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Oz

Ozgiin baski resim, tarihsel siirec icerisinde toplumlarin ve zamanin ilerleyisiyle degiskenlik gstererek giiniimiize
kadar ulagsmistir. Teknolojinin gelismesiyle artik 6zgiin baski sanat1 sadece bireysel ya da okullarda egitim amach
kullanmilmaktadir. 3 boyutlu baski {iretim teknikleri gliniimiizde hem tasarim hem de iiretim alanlarinda yeni bir
alan olusturmaktadir. Sundugu kolayliklar sayesinde tasarimecilar igin alternatif bir sanat yaratma araci ortaya
c¢ikmaktadir. 3 boyutlu bask: farkli disiplinlerle kullanilarak tasarim ve sanat adina gesitlilik olusturmaktadir.
Yenilenen teknolojik gelismeler sayesinde 3 boyutlu bask: her gegen giin yeni bir alani etki alanina alarak gelisimine
katki saglamaktadir. Calismada 6zgilin baski resim sanatina iligkin tarihsel ve genel bilgilere yer verilmistir. 3
boyutlu baski teknolojisine gecis siirecleri, geleneksel ve 3 boyutlu bask: teknigini karsilastirarak agiklamay:
kapsamaktadir. Ayrica 3 boyutlu bask: sistemlerine gegis siiregleri ve uygulamalar: incelenmistir. Calismada nitel
aragtirma yontemlerinden olan dokiiman analizinden yararlanilmigtir. Literatiir taramasi yapilarak konuyla ilgili
yapilmig calismalar ele alinarak yorumlanmistir. Bu yontem 6zgiin baski resim ve 3D baski teknolojisinin giincel

kullanim olanaklar1 karsilagtirilmasim kapsamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Ozgiin baski resim, 3D bask, Dijital baski, Teknoloji, Tasarim

Abstract

The original print painting has survived to the present day by changing with the progress of societies and time
in the historical process. With the development of technology, the art of original printing is used only for
individual or educational purposes in schools. Today, 3D printing production techniques create a new field in
both design and production areas. Thanks to the convenience it offers, an alternative art creation tool emerges
for designers. Using 3D printing with different disciplines, it creates diversity in the name of design and art.
Thanks to the renewed technological developments, 3D printing contributes to its development by taking a new
area of influence every day. In the study, historical and general information about the art of printmaking is
given. It covers the transition processes to 3D printing technology, comparing traditional and 3D printing
techniques and explaining. In addition, the transition processes and applications to 3D printing systems were

examined. In the study, document analysis, which is one of the qualitative research methods, was used. By
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making a literature review, the studies on the subject were discussed and interpreted. This method covers the

comparison of the current usage possibilities of original print painting and 3D printing technology.
Keywords: Original print, 3D printing, Digital printing, Technology, Design

Giris

Ozgiin baski tekniginin tarihsel gelisim siirecine bakildiginda Siimerlere kadar uzandig gériilmektedir.
Tarihsel donemlerden beri baski teknikleri siyasi, ekonomik, dini ve sanat gibi alanlar1 yaymak igin
kullanilip cesitli basim tekniklerinden gecerek giiniimiize kadar ulagsmistir. Giiniimiizde teknoloji
gelismis olmasina ragmen 6zgiin baski halen kullanilmaya devam etmektedir. Bireysel olarak sanatcilar

ve gilizel sanatlar fakiiltelerinde okuyan Ogrencilere 6zgilin baski dersi verilerek geleneksel baski

uygulamalar1 uygulanmaktadir.

Teknoloji her gecen giin geliserek kullanicilara yeni kolayliklar ve faydalar saglamaktadir. Gelisen
teknoloji ifade olanaklarini zenginlestirerek cesitli tekniklerin uygulanarak ortaya cikmasina neden
olmustur. Egitim, saglik, mimarlik ve sanat gibi alanlarda dijital gelismelerden yararlanilmaktadir. Bu
anlamda 3D baski teknolojisi pek ¢ok alanda kullanilarak hem zaman hem de maddi anlamda tasarruf

imkani sunmaktadir. Saglanan bu imkanlar ile sektére olumlu katki saglanmstir.

Teknolojide yasanan ilerlemeler ekonomiyi, liretimi ve toplumlarin yasam tarzini etkilemektedir. Kimi
mesleklerin ortadan kalkmasina, yeni mesleklerin de ortaya ¢cikmasina ve bircok sektérde yeni islerin
ve yaklasimlarin olusmasina yol a¢cmaktadir. 3D teknolojisi heniiz yeni bir teknoloji oldugu igin
gelismesi noktasinda ¢alismalar devam etmektedir. Tip, bilim, endiistri, mimari, miihendislik, sanat ve

tasarim gibi bircok sektorde goriilen 3D teknoloji etki alaninmi genisletmektedir (Balcioglu, 2014: 3-4).

3D teknolojisi 6zellikle son yillarda hayatin her alaninda kendisini gostermektedir. Daha iyi baski
kalitesi, hiz, ¢oklu baski ve eserine boyut kazandirmak isteyen kisi 3D baski sistemlerinden
yararlanmaktadir. 3D teknolojisi sayesinde sanat¢i hayalindeki tasarimu kisa siirede
somutlagtirmaktadir. Teknolojik baski son donemlerde yogun bir sekilde kullanilmakta iken geleneksel
baski yontemleri de hala kullanilmaya devam etmektedir. Calismada 6zgiin baski ve 3D baski yontemi

cesitli uygulama ornekleri ile karsilastirmali olarak aktarilacaktir.
Geleneksel Bask Tekniklerinden 3D Basim Endiistrisine

Geleneksel bask teknikleri incelendiginde tarihsel siirecte bircok yéntem denenmistir. ilk 6rneklerine

Uzak Dogu’da rastlanmaktadir.

Uzak Dogu ornekleri geleneksel baskimin hem ortaya cikisimi hem de hizli bir sekilde
gelisimini saglamaktadir. M.S. 105te Cin’de T’sai Lun'un kendir, dogal lifler ve
pacavralarla olusturdugu ilk kagidin bulunusuyla beraber ortaya ¢ikan baski yontemleri,
grafik tasarvmin énemli bir dahm olusturmaktadir. Ik olarak miihiir oymacihifwyla
baslayarak Cinli kaligrafi ustalar: ve ressamlarin sanatsal iiretimleri hizlanarak baskilar

seri baskwya gecmistir (Gorsel 1) (Becer, 2015: 88).
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Gorsel 1. Oyulmus miihiir baskilar1 (Tuncel, 2019:362)

Kalp ¢ikarma uygulamalar kopyalamaya olanak saglayan baski teknikleri, ilerleyen
siirecte onemli asamalardan gecerek bugiine kadar gelmistir. Onceleri Uzak Dogu’da agac
ve ahsabin islenmesi sonralarda ise tas, metal, ¢inko, bakir, degerli metaller ve plastik
malzemeler kazima, oyma, kabartma, asitleme tarzt asamalardan gecerek kaliplarin arzu
edilen yerlere basilmaswyla olusan bask: resim teknikleri siireg icinde bir sanat dah olarak

gortilmiistiir (Tungel, 2019: 363).

Baski, resmin mekanik bir sekilde miirekkep ile ¢cogaltilmasina denilmektedir. Baskida cogunlukla az
meblagda kopya yerine ¢cok miktarda bask: yapilmaktadir. Baski yontemi ilk olarak 9. y.y’da Cin’de
ahsap caligmalarla kendini gostermektedir. Avrupa’da ise 14. y.y’da ilk érnekler Almanya’da Johann

Gutenberg’in ilk matbaa caligsmalari ile baglamistir (Tarlakazan, 2016: 28).

Ozgiin baski grafik sanatlarinin bir dali olarak ele ainmaktadir. Resimden ayrilan tarafi ise 6zgiin baski
resmin cogaltilabilir olmasi ve birden cok kopyasinin yapilmasidir (icmeli, 1985: 64). Kopyas1 yapilan
her bir eser, sanatcinin kendisi tarafindan imzalanarak numaralandirihir. Baskinin ingilizce karsihig
print/printmaking, Fransizca estampa, Italyanca stampa olarak adlandirilmistir. Tiirkiye’deki ilk
ornekleri “graviir sanati” ve “sanat grafigi” gibi ifadeler kullanmilmistir. 1972 yilinda ilk kez Mustafa

Aslier “6zgiin baski resim” ifadesini kullanmistir (Aslher, 1985: 33).

MO 3000 yihinda Dogu Asya’da Cin’de ilk 6rnekleri sanilan ipek iizerine olusturulan baskilar Taocu
rahiplerin kotii ruhlar1 kagirmak icin tahtayr sekillendirerek yaptiklar1 miihiirlerin baskilarindan
olusmaktadir. MO2000’li dénemlerde Siimerlerde baski calismalarina rastlanmaktadir. Siimerler
oyulmus silindir miihiirleri kil yiizeyinde ¢evirerek bask: teknigini bulmuslardir (Giirler, Doyran ve
Yilmaz, 2019: 411). Siimerlerin oyulmus silindir miihiirleri kil iizerinde dondiirerek yaptiklari o
donemlerdeki ilk baskilardir. Oyun kagitlari, dini icerikli kitaplar ve sanat eserlerinin kopyalama
yontemi olarak kullanilmasina kadar uzanan asamada 6zgiin baski resim, hala bir¢ok farkli yontemin

bir arada kullanildig1 6zgiin bir sanat dal olarak goriilmektedir (Kiran, 2017: 56).

Baski teknikleri 6nceleri sanatsal bir is olarak goriilmeyip sadece bir iletisim araci olarak kullamilmigtir.
Batinin dogu ile ticari iligkilerinin ¢ogalmasiyla beraber Avrupa’da da kullanmilmistir (Asher, 1985: 33-
34). Avrupa’da Gutenberg’in 1440 yilinda matbaay1 icat etmesiyle yeni bir donem baslayarak kitap
siisleme teknikleri ve illiistrasyonlar da bask: resim uygulamalar1 sanatsal anlamda da kullamilmaya

baslamistir (Tansug, 2005: 310).
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Ozgiin baski yapilirken kullamlan bircok yontem ve teknik vardir. Sanatci hayal giiciine gore herhangi
birini ya da birkacini secerek tasarimini ortaya cikarabilmektedir. Ozgiin baski resimde siklikla

kullanmilan baski teknikleri;

Tas Baski (Litografi); imgelerin ve yazilarin kdgida cizer gibi tas {izerine resmedilmesine imkan sunan
baski resim teknigidir (Keskin, 2017: 123). Uzeri temizlenmis tasa yagh kalem ve yagh miirekkeple
cizilen tasarim kuruyup iizerine sulu arapzamki nitrik asit karisimi madde yedirilir. Merdane ile siiriilen
boya, ¢izilmis, alanlara girer ve kagida baski yoluyla geger. Tas baskida her renk i¢in ayr1 bir tag kalip
hazirlanmalidir (Tekcan, 1997: 1413; aktaran Giirler, Doyran ve Yilmaz, 2019: 415).

Agag Bask; agacin farkl dokularindan yararlanarak yiiksek baski teknigi kullanilarak yapilan bir baski
tlirlidiir. Agag¢ baski uygulama Oncesi diiz bir agag¢ parcasi yiizeyine istenen ¢izim yapilir. Ardindan
yapilan ¢izimin disinda kalan kisimlar oyma bicagiyla kesilerek c¢ikarilir (Catalkaya, 2016: 5). En son ise

baski yapilacak ylizeye agag parcasi yerlestirilerek baskisi gerceklestirilir.

Linol Baski; bu baski tekniginde tasarim linol tabakasina gegirilerek linol oyma bigaklariyla oyulmasi

gerekmektedir. Coklu renkle baski yapilmak istendiginde ise farkl tabakalar oyulmalidir.

Graviir Baski; madeni levha {izerine desen ve kabartma olusturacak sekilde cesitli arag gereclerle
tasarimin ¢izilmesi, oyulmasi ve derinlestirilme islemlerine denilmektedir (Can, 2008: 5). Oyulan
yerlere miirekkep girer ve cukurdaki gizgiler baski sonrasinda ¢ikan kisimlar olur. Baski 6ncesinde kagit
miirekkebin daha iyi geg¢mesi icin nemlendirilir. Sonrasinda pres makinasina kalip ve kagit

yerlestirilerek baskis1 yapilir.

Ozgiin bask, cesitli malzeme ve gerecler ile hazirlanan kaliplar vasitasiyla ya da malzemelerin direk
olarak kagit ve benzeri malzemeler iizerine basilmasi ile yapilan bir yontemdir. Tarihsel siirecte 6zgiin
bask: tekniklerinde cesitlilik ve yayginlik zamanin ilerlemesiyle farkli malzemelerle ve farkli
yontemlerle karsimiza cikmaktadir. Ozgiin  baskida tasarim secilen malzemelere gore
degisebilmektedir. Degisen baski malzemeleriyle cogaltilan bir sanat alanidir. Kullanilan teknikler

sayesinde ¢ok sayida baskinin ¢ogaltilmas1 miimkiindiir.

Johannes Gutenberg’in matbaay1 bulmasi, Avrupa’da bir degisim baglatmistir. Degismis harflerle
yapilan baski sistemi kitap sayfalari ¢ogaltimi mekanikleserek cagdas baskicihigin temelleri atilmigtir.
Gutenberg’in baski tekniginde actig1 bu kapi ile baslayan doniislim tiim diinyada hissedilmis ve hizli bir

degisimi baglatmigtir.

Gutenberg’'in buldugu mekanik baski teknigi 6nemli bir noktadir. Sonrasinda Miinih’te Alois
Senefelder, mekanik baskinin yerine kimyasal baski yontemi (Litografi) bulmustur (Miinch, 2011: 59;
aktaran Tuncel, 2019: 364). Diiz bir zemin {izerinde yazi1 ve resimleri birlikte basabilen yag ve suyun
birbirini itmesi yontemiyle giiniimiizdeki ofset baskinin temelini olusturmaktadir. Litografi baskinin
aritilmis bir bicimi olarak ortaya ¢ikan ofset baskida, Litografide kullanilan tas kaliba alternatif kalip

olarak ince metal levhalar kullanilmaktadir (Becer, 2015: 137-139).
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Basim sektorii, Sanayi Devrimiyle birlikte teknolojik gelisimini hizla siirdiirerek seri ve
kaliteli baskwy1 ofset baski teknigini gelistirerek ciddi bir yol kaydetmistir. Ofset baski
yonteminde bilgisayarlarin kullamilmaswyla zor ve maliyetli olan bir¢ok basun siirect
bilgisayarlar aracihgwyla gergeklesmeye baslamistir. Gelisen kontrol sistemleri sayesinde
tasarun ve liretim asamasinda bilgisayar teknolojisinden faydalamlarak, hizh ve kaliteli

baskilar yapilabilir hale gelmistir (Ugar, 2017: 12).

Ozgiin baski teknikleriyle basilan eserler dijital baskiyla birleserek disiplinlerarasi bir sanat
olusmaktadir. Yiiksek ya da ¢ukur baski gibi tekniklerle basilan eserler birlikte kullanilarak ortak bir
calisma meydana getirmekte ve yeni bir tasarim fikri ortaya koymaktadir. Linol, graviir, serigrafi ve agac
baski gibi geleneksel baski tekniklerini dijital baski yontemleri ile birlikte kullanan sanatcilar basarili

tasarimlar ortaya ¢ikarmaktadir.

Brezilya’da faaliyet gosteren VS Propaganda reklam ajansinin Kawasaki motosikletleri icin yapmis
oldugu ilanlar yiliksek baski teknigiyle olusturulmustur. Motosiklet ilaninda siiriiciilerinin siklikla tercih
ettigi dévme desenlerini animsatan siyah beyaz illiistrasyonlar da goriilmektedir (Gorsel 2)

(Stoklossa:17; aktaran Akdenizli, Dogan ve Duygu, 2020: 143).

Gorsel 2. Kawasaki dergi ilan1 (Stoklossa: 17; aktaran Akdenizli, Dogan ve Duygu, 2020: 143).

Baski sanatgisi Lisa Bulawsky, Dream-Day-20 isimli ¢caligmasinda bircok eserindeki gibi geleneksel ve
dijitali bir arada kullanmaktadir. Sanatgi, graviir teknigi ile olusturdugu goriintii ylizeyini tarayarak
bilgisayar ortamina aktarmistir. Photoshop programi yardimiyla foto-grafik goriintiileri karistirip,

manipiile ederek dijital bir baski yapmistir (Gorsel 3) (Firinci, 2013: 131).
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Gorsel 3. Lisa Bulawsky, Dream-Day-20 (Firinci, 2013: 131)

Geleneksel baski tekniklerinin, dijital baski goriintiileriyle birlesmesiyle bir yaraticilik iiriinii ortaya
cikmaktadir. Sanatc1 Hasip Pektas ise geleneksel baski ve dijital baskiyi birlestirerek bir kolaj ¢alismasi
yapmigtir (Gorsel 4).

Gorsel 4. Hasip Pektas, Dans (Firinci, 2013: 132)

Bir anlatim bicimi olarak ¢ukur baskiy1 kullanan en taninmis illiistratérlerden biri Alan E. Cober’dir.
Cukur baski ile olusturdugu baskiy elle renklendirmektedir. Cok sayida basilan baskilar sanatciya renk
denemeleri yapmak icin imkan saglamaktadir. Herhangi bir sayisal teknikle elde edilemeyecek yiiksek
sanatsal degerde illiistrasyon yapmistir (Gorsel 5) (Bossert, 1996: 41-48; aktaran Akdenizli, Dogan ve
Duygu, 2020: 144).
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Gorsel 5. Alan E. Cober’in ¢ukur baski iizerine elle boyama illiistrasyon ¢alismas (Bossert, 1996: 41-

48; aktaran Akdenizli, Dogan ve Duygu, 2020: 144).

Baski resim ve bilgisayarda tasarlanan goriintiiler giiclii kavramsal benzer yanlar1 bulunmaktadir.
Yapilan iki teknikte sadece bir kaliptan cok sayida kopyalama diisiincesi vardir. Ozgiin baski
tekniklerinde birden ¢ok baski kalib1 kullanilmaktadir. Bilgisayarlarda ise ¢oklu versiyonlar mevcuttur
(Kerlow, 2010: 149). Geleneksel baski tekniginde farkli olan dijital teknolojiler yoluyla {iretimi yapilan
baski resim dijital ve gelenekselin birlesmesiyle karigik baski resim teknikleri ortaya ¢ikmistir. Bu

karigik teknikler, modern ve geleneksel teknolojik yonteminin birlegimidir (Firinci, 2013: 129).

Baski resim, illiistrasyon, fotograf ve resim gibi teknikler dijital baskida birlikte kullanilabilir. Baski
resimde yapilan baskilar dijital tasarimlara arka plan ve doku etkisi verebilir. Ozgiin bask iizerine
birgok teknik kullanilmaktadir. Baskis1 yapilan eserler taranarak dijital ortamda iizerinde degisiklikler
ile karigik bir teknik ortaya ¢ikabilmektedir.

3D Yazicilarin Tarihsel Gelisimi

3D baski bilgisayar programlar: araciligiyla tasarimi ve modellemesi yapilan bir nesnenin ii¢ boyutlu
baski sistemleri vasitasiyla basilmasi iglemine denilmektedir. 3D teknolojisinde karmasik, elle
yapilmasi zahmetli ve uzun siiren ¢aligmalarin iiretimi kolay bir sekilde yapilabilmektedir. Geleneksel

baskilarla yapilamayacak iiretimler bu tarayicilar sayesinde kisa siirede istenilen sekilde basilmaktadir.

Grafik tasarim alaninda dijital teknolojiler tasarimdan {iriiniin gelisimine kadar olan baski siirecinde
siklikla kullanilmasiyla birlikte, gorsel sanatlar dalina katkida bulunmaktadir. Baskinin bilgisayarlar
sayesinde yapilabilir olmasi her tiirlii malzeme iizerine hizli ve kaliteli bir baski olugmasina olanak
saglamaktadir (Tungel, 2019: 366). Teknolojik iyilesmeler ve yenilik¢i uygulamalariyla dijital bask:
tasarimcilara yeni firsatlar sunmaktadir. Dijital baskida sanatcilar bilgisayar1 bir arag olarak kullanarak

yeni anlatim yontemleri kesfetmektedir. Geligsen teknoloji ile birlikte yeni alternatif bask: teknikleri
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ortaya ¢citkmaktadir. Dijital yontemlerle baskis1 yapilan eser tasarimcisina deneysel bir sanat yaratimi

sunmaktadir.

Dijital baski yoluyla degisik alanlara (cam, seramik, tekstil, dekorasyon malzemeleri, plastik, ahsap vb.)
nakledilen grafik sanat iiriinlerinin olugsmasiyla, sanatgilar graviir, serigrafi, flekso ve ofset gibi teknikler
disinda degisik sanatsal arayiglara yonelmektedir (URL 1). Daha onceleri geleneksel sekilde tiretilen
eserler, artik dijital ortamda iiretilmeye baglanmistir. Dijital doniisiim gelisen teknolojiyle birlikte

genellikle gorsel iletisim ve grafik tasarim alanlarinda 6nemli bir unsurdur (Tuncel, 2019: 371).

3D baski, bir yazici (Printer) ile bilgisayar yoluyla tasarim (CAD) programlari sayesinde tasari yapilmig
herhangi bir elektronik bilgiyi kalip, model vb. arag¢ gerece ihtiya¢ kalmadan 3D bilgisini makineye
gonderip kat kat malzeme ekleyerek 3 boyutlu fiziksel {iriin saglamaktadir (Yilmaz, Arar ve Kog, 2013:

1)

3D yazic1 yontemi gelisimine bakildiginda 1980’lerin ortalarinda ilk sterolitografi/stereolithography,
har¢ yigma/fused deposition modeling (FDM) ve segici lazer sinterleme/selective laser sintering (SLS)
teknikleri gelistirilmistir (Santoso ve Wicker, 2014: 2; aktaran Gokgearslan, 2017: 136). 1984°de 3
boyutlu sistem igletmesi adina Chuck Hullun olusturdugu caligmalar bu sektorde atilan ilk adimlardir.

Chuck Hull’un ilk 3D yaziciy1 yapan kisi oldugu varsayilmaktadir (Balcioglu, 2014: 3).

11k 3 boyutlu yazicinin patentini Chuck Hull, sterolitografi icin 1984 tarihinde almistir. U¢ boyutlu yazica
sektoriindeki en 6nemli iki biiyiik yontemden biri Hull doneminde gerceklesmistir. 1089 senesinde S
Scott Crump FDM’nin patentini almigtir. Hull, sonrasinda 3 boyutlu yazic1 sektoriinde diger 6nemli
yontem olan Stratasys olusturdu (Santoso ve Wicker, 2014: 2; aktaran Gokcearslan, 2017: 136). 3
boyutlu yazicilarla istenilen her tiirlii nesne taramayla somut hale gelebilmektedir. Istenilen
goriintiiniin 3 boyutlu basilabilmesi i¢in Oncelikle gerekli programlarda tasarimin modellenmesi

gerekmektedir.

Sonrasinda STL (Stereo Lithography) ile bilgisayar bilgileri yazicilara gonderilir. Makinedeki kati, siv1
veya toz materyaller lizerine gonderilen baglayicilar ve tabakalarla tasarim {i¢ boyutlu hale getirilir
(Celik vd., 2013.; aktaran Poyraz ve Dolunay, 2015: 76). STL gibi uzantilarin dosyalarda tasarim
yapildiktan sonra tasarim boliimlere ayrilarak yaziciya yollanmalidir. Son donemlerde 3D yazcilar igin
kigiler kendi modellerini ii¢ boyutlu programlarda olusturarak hazir bir modeli veya var olan bir nesneyi
de 3 boyutlu tarayicilar yoluyla basabilmektedir (Isiktas, 2018: 1198). 3 boyutlu tarayicinin temel gorevi,
bir nesneyi lazer yontemi ile iglemesidir. Tarayici, bir objenin dis ve i¢ kisimlarini, nokta formunda veri
olarak bilgisayara aktarir. Bilgisayarda herhangi bir programa goénderilen model {izerinde degisiklik
yapma imkam vardir. istenilen her degisikligi gerceklestirme imkan1 sunan programlar, modelleme

igslemi bittiginde boliimlere ayrilip, 3D yazicilarda baski islemi yapilabilmektedir (Isiktas, 2018: 1199).
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Grafik Tasarim Alamanda 3 Boyutlu Baski Kullanim Olanaklart

3D baski teknolojisi bir¢ok alanda kendine yer bulmustur. Sanat alaninda da dijital teknolojilerden
cokga yararlanilmaktadir. Grafik tasarimda masaiistii yayincilik alaninda kullanilan baski, tasarimcilar
icin 6nemli bir alandir. Kitap sayfalar: ve el ilanlar ile baglayan basim alani giiniimiizde teknolojinin

gelismesi ile farkli alternatifler yaratmaktadir.

3D baski teknolojileri sayesinde tasarim anlaminda yeni denemeler yapilabilir. Grafik tasarim egitimi
alan ogrenciler fakiiltelerde o6zgiin baski dersi almaktadir. Bunun yaninda Ogrenciler 3D bask:
teknolojisine ait derslerle 6zgiin baski tekniklerinin birlesmesi 6grencilerin gelisimi agisindan faydal
olacaktir. Piyasada baski resimle yapilan tasarimlardan c¢ok dijital baski ve artik 3D baskilar
kullamlmaktadir. Ogrenci bilgisayar programlari sayesinde tasarladigi calismasim somut olarak
gorebilir, oncesinde eksiklerini ve hatalarim1 diizeltme imkani bulabilir. Boylece 6grenci mezun

olmadan piyasada kullanilan alternatif araclar goriir buda 6grencilere tecriibe saglamis olacaktir.

Baski teknolojisi ile birlikte 3D baskilar farkli sekillerde goriilmektedir. Giinliik hayatta kitap kapaklari,
reklam panolari, yonlendirme levhalari, tanitict uygulamalar vb. olarak karsimiza gikmaktadir. Koreli
yazar Chang-rae Lee'nin “On Such a Full Sea” adli kitap kapag1 3D yazici ile basilmistir. i1k kez bir kitap
kapagi ti¢ boyutlu yazici kullanilarak sinirli sayida basilmigtir. Chang-rae Lee bir roportajinda kitap
kapaginin bir sanat nesnesi oldugunu belirtmistir. Kapagin beyaz béliimiindeki harfler ayr1 gosterilerek
kitaba ayrica boyut katilmigtir. 3D teknolojisin kitap kapagi tasariminda denenmesiyle farkli bir
yaklagim ortaya ¢ikmistir (Gorsel 6).

Coppiighvid Matésral

Copyvigiiod Mosecial

Gorsel 6. 3D kitap kapag tasarimi (URL 2)

Cgtrader adli firmanin iirettigi tasarimlarda 3 boyutlu yazici ile tabelalar {izerine tasarimlar yapmigtir.

Yapilan caligmalar tabelalar1 boyutlandirarak farkli bir tarz olusturmustur (Gorsel 7).
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Gorsel 7. 3D tabela 6rnegi (Gokgearslan, 2017: 144)

Mlliistratér Francois Veraart isimli sanatci 2014 yilinda Adobe’nin diizenlemis oldu Print Show’da
“Dutch Masters of Dance” adli eserini 3D yazic1 kullanarak 3 boyutlu bir afis geline getirmistir (Gorsel
8).

HARDWELL TIESTO AFROJACK MARTIN GARRIX
ARMIN VAN BUUREN R3HAB FERRY CORSTEN
NICKY ROMERO DASH BERLIN SHOWTEK DYRO
FEDDE LE GRAND BLASTERJAXX W&W 100%ISIS

Gorsel 8. 3D afis 6rnegi (URL 3)

Yapilan 6rneklere bakildiginda 3D baskilarin grafik tasarimin etki alanlarinda dikkat c¢ekici tasarimlar

yapildig1 goriilmektedir.

Sonuc ve Oneriler

Ozgiin bask: teknikleri gelismis teknolojiye ragmen halen kullanilmaya devam etmektedir. Kisisel
olarak sanatcilar atolyelerinde ya da giizel sanatlar fakiiltelerinde 6zgiin bask: dersi altinda cesitli baski
teknikleri uygulayarak bu teknikler yeni nesillere de aktarilmaktadir. Ozgiin baski yapabilmek icin oyma
bicaklari, metal levha, baski makinesi ve matbaa miirekkepleri gibi temel malzemelere ihtiyag

duyulmaktadir. Ozgiin baskida farkli baski teknikleri olsa da kg1t secimi, eserin altina atilan sanatcinin
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imzas1 geleneksel baskiy1 6zgiin kilmaktadir. Oysa dijital bask: teknolojilerinde sadece bilgisayar

donanimlari ile ayni etkiyi verebilen tasarim ve baskilar yapilabilmektedir.

Ozgiin baskida yeni denemeler yapmak ya da diger disiplinlerle birleserek 6zgiin tasarimlar
yapilabilmektedir. Yeni denemeler yapmak teknolojik gelismeler sayesinde sanat ve baski gibi alanlarda
siirekli bir degisim halinde olmustur. Geleneksel baski resim sanatinda da yeni ve farkhi ifade
bicimlerinin olusmasini saglamaktadir. Geleneksel baski alisilmis tekniklerin digina cikarak yeni
arayiglara yonelip baski ve sanat alaninda yeni alternatifler denenmesi daha faydali olacaktir.
Giinlimiizde gelinen son noktada gelisen teknolojinin sundugu yeni olanaklar yeni bask: tekniklerini
getirmigtir. Son donemlere kadar sanat eserleri duvarlara asilabiliyorken 3 boyutlu baskilarla

duvarlarin disina ¢ikarak her alanda karsilagilabilen bir esere doniismektedir.

3 boyutlu baski teknolojisi halen gelismekte ve kendini yenilemektedir. Bu da sanatcilarin hayal
giiclerini ifade edebilmeleri icin yeni araclar aramaya yonlendirmektedir. Ozgiin baski &ncesinde
giinlerce siiren tasarim, oyma ve kazima gibi uzun ve yorucu islemler 3D baskilarla artik daha kisa
siirede islenerek basilabilmektedir. Internet iizerinden erisilebilen hazir tasarimlar ya da sanatcinin

kendi modelledigi ¢izimler somut bir hale gelmektedir.

3 boyutlu teknolojilerin ge¢misi cok olmamasina ragmen neredeyse her alanda kendine yer bulmustur.
Ornegin, 3D yazicilarla yapilan kitap kapaklarinin yan sira kitaplarin i¢ sayfalarinda da 3D yazicilar ile
farkli uygulamalar denenebilir. Cocuk kitaplarinda farkl uygulamalar yapilarak cocugun gorsel giiciinii

canlandirmasi saglanabilir.

Teknolojinin sagladigi imkan geleneksel baskiya gore ucuz, kolay, seri ve yiiksek kalite baskilar
yapilabilmesi acisindan 6ne gikmaktadir. Teknolojik gelismeler sayesinde sanatgi farkli yontem ve
araglar1 birlikte kullanarak deneysel tasarimlar yapabilmektedir. Teknolojinin sundugu imkanlarin
sinirsizlig1 sanatciya yeni bir ortam kullanma firsat1 saglamaktadir. Bilgisayar programlar: sayesinde 3
boyutlu tasarimlar hicbir kaliba ve malzemeye gerek olmadan hazirlanan tasarimlar zamandan tasarruf

ederek istenilen 6lciide ve sayida baskiya imkan saglamaktadir.

Geleneksel baskida on hazirlik, prova gibi siiregler uzun siirecegi igin baski kontrolleri sinirh
olmaktadir. Dijital baskida ise baski 6ncesi provada hatalarin giderilmesi i¢in zaman sunmaktadir bu

da zaman ve maliyet agisindan 6nemli bir rol oynamaktadir.

Sonuc olarak teknolojik gelismelerin artmasi basim alaninda yenilikler getirmis olsa da geleneksel baski
tamamen ortadan kalkmamistir. Ayrica 6zgiin baskida yapilmak istenilen eser dncesinde 3D basim
teknolojisi ile uygulamaya dokiilebilir. Boylece hata paylari en aza indirilerek zamandan ve malzemeden

tasarruf imkani saglanabilir.

Yazar Katkilar

Calismaya; Yazar 1: % 50, Yazar 2: % 50 oraninda katki saglamigtir.
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Cikar Catismasi1 Beyam

“Ozgiin Baski Resim Tekniginden 3D Baski Teknolojisine Gecis” bashkli makalemiz ile ilgili herhangi
bir kurum, kurulus, kisi ile mali ¢ikar catismas1 yoktur ve yazarlar arasinda da herhangi bir cikar

catismasi bulunmamaktadir.
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Extended Abstract

The original print painting has survived to the present day by changing with the progress of societies and time
in the historical process. When looking at the historical background of the original printing, the original printing
dates back to the Sumerians. Since historical times, printing techniques have been used to spread areas such as
political, economic, religious and art, and have survived through various printing techniques. 3D technology
shows itself in all areas of life, especially in recent years. The person who wants better print quality, speed,

multiple printing and adding dimension to his work benefits from 3D printing systems.

Thanks to 3D technology, the artist can realize his dream design in a tangible way in a short time. Therefore,
while technological printing is being used intensively today, traditional printing methods are still being used.

Thanks to the convenience it offers, an alternative art creation tool emerges for designers.

Thanks to the renewed technological developments, it contributes to its development by taking a new field into
its sphere of influence every day. Printing techniques frequently used in original printmaking; lithographs,

woodcuts, linoleum printing, gravure printing.

Artists who use traditional printing techniques such as linoleum, engraving, screen printing and wood printing
together with digital printing methods produce successful designs. Techniques such as printing, illustration,

photography and painting can be used together in digital printing.
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3D printing is the process of printing an object designed and modeled through computer programs by means of
three-dimensional printing systems. In 3D technology, the production of complex, laborious and long-lasting
works can be done easily. Thanks to 3D printing technologies, new experiments can be made in terms of design.
Students who receive graphic design education take original printing courses in faculties. In addition, it will be
beneficial for the development of the students to print the designs they made in the course of 3D printing
technology with this technology. Digital printing and now 3D printing are used more than designs made with

printed images in the market.

Thanks to computer programs, the student can see the work he has designed concretely, and find the opportunity
to correct his deficiencies and mistakes beforehand. Thus, the student will see alternative tools used in the market
before graduating, and this will provide students with experience. It is possible to make new experiments in
original printing or to create original designs by combining with other disciplines. It will be more beneficial to
try new alternatives in the field of printing and art by going out of the conventional printing techniques and

heading towards new searches.

For example, in the book covers made with 3D printers, different applications can be tried with 3D printers, not
only on the book covers, but also on the inner pages of the books. In this study, which includes historical and
general information about the art of original printmaking, the transition processes to 3D printing technology are
discussed; It covers the explanation by comparing traditional and 3D printing technique. In addition, the
transition processes and applications to 3D printing systems were examined. Qualitative research method will
be used in the research. By making a literature review, the studies on the subject were discussed and interpreted.
This method covers the comparison of the current usage possibilities of original print painting and 3D printing

technology.



