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Oz
Sinemanin, toplumdan beslenen ve toplumu etkileyen bir sanat dal ve iletisim araci oldugu bilinmektedir.
Sinemanin giici, insanlarin zihninde belirli temsillere yonelik kavram ve gostergeler olusturmasindan

kaynaklanmaktadir. Bununla birlikte, toplumda daha fazla varlik géstermeye baslayan robotlar? ve makine
O0grenimi dlsiiniildiigiinde, c¢alismada sinema temsillerinin, bu 6grenim siireci i¢in veri oldugu kabul

edilmektedir. Bu noktadan hareketle calismanin sorunsaly, insanlarin verileri ile beslenen yapay zekaya insaligin
ne 0grettigidir. Calismanin amaci, bilim-kurgu sinemasinin tiirsel 6zelliklerini de gozeterek, filmlerdeki kadin
robot temsilinin ortaya koyulmasi ve mevcut teknolojiler ile kesisim noktalarinin saptanmasidir. Bunun igin
niteliksel icerik analizi yontemi ile 41 bilim-kurgu filmi analiz edilmistir. Bu analiz yonteminin sec¢ilmesiyle,
sinema metinlerindeki ortak temsil noktalarinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Calismanin sinirlari, genel
olarak IMDb tizerinden ‘bilim-kurgu’ ‘sinema filmi’ ve ‘6 ve lizeri puan’ kriterleri secilerek yapilan filtrelendirme
ile belirlenmistir. Inceleme asamasinda, robot-insan iligkilerinin nasil kurgulandigi ve robotlarin toplumsal
konumun ne oldugu sorularina cevap aranmistir. Incelemeler sonucunda, filmlerde canli-cansiz ayrimi basta
olmak tlizere yas, irk ve cinsiyet farkliliklarindan kaynaklanan toplumsal sorunlarin filmlerde de varligini
stirdiirdigii goriilmustiir. Sonug¢ géstermistir ki 6grenen makineler diistiniildiigiinde, insanligin robotlara ne
O0gretmesi gerektigi disiplinlerarasi ¢alismalarla ortaya konulmasi gereken ¢ok yo6nlii ve dnemli bir meseledir.
Calismada, problemli temsiller, kurgusal metinler ve mevcut teknolojiler kiyaslanarak tartisildigl igin
disiplinlerarasi yeni arastirmalar i¢in de faydali olacag diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler iletisim, Sinema, Kadin Robotlar, Yapay Zeka, Temsil

Abstract

It is known that cinema is a branch of art and a means of communication that feeds and affects society. The power
of representation of cinema creates concepts and indicators specific to the subject in people's minds. However, given
robots3 and machine learning, which are beginning to show a greater presence in society, it is accepted that cinema
representations in the study are data for this learning process. From this point on, the problem of study is what
humanity teaches artificial intelligence, which is fed by human data. The aim of the study is to determine the
representation of women robots in films and to determine the intersections with existing technologies, taking into
account the genre characteristics of science-fiction cinema. For this purpose, 41 science-fiction films were analyzed
by qualitative content analysis method. By selecting this method of analysis, it is aimed to reveal the common points
of representation in cinema texts. The limits of the study were determined by filtering by selecting ‘science fiction’,
‘Motion Picture’, ‘Score 6 and above’, ‘science fiction’ criteria on IMdb in general. At the review stage, answers were
sought to questions about how robot-human relations are constructed and what the social position of robots is. As
a result of the reviews, it has been seen that social problems caused by age, race and gender differences, especially
the distinction between living and inanimate in films, also exist in films. The result has shown that when considering
learning machines, what humanity should teach robots is a multifaceted and important issue that needs to be
revealed through interdisciplinary studies. The study is also thought to be useful for interdisciplinary new research,
as problematic representations are discussed by comparing fictional texts and existing technologies.

Keywords Communication, Cinema, Female Robot, Artificial Intelligence, Representation

1 Ogr. Gor. Giresun Universitesi, Giresun, elif.bayer@giresun.edu.tr:, ORCID ID: 0000-0002-3305-3016
2 Calisma boyunca robot kelimesi insansi goriiniim ya da 6zelliklere sahip robot, android ya da yapay zeka sistemlerine atifta
bulunacak sekilde kullanilacaktir. Farkli bir tiir kullanildiginda belirtilecektir. Or: Endiistriyel robotlar.

3 Throughout the work, the word robot will be used to refer to robot, android, or artificial intelligence systems with
humanoid appearance or features. It will be indicated when a different type is used. Ex: industrial robots.
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Giris

Gecmisten bu yana robot ya da siborg (cyborg)# insanlarin kiiltiirel metinler sayesinde heniiz var
olmadiklar1 dénemlerden itibaren imgesel anlamda varliklarim siirdiiren kavramlar olmuslardir.
Kiiltiirel metinlerin kurgusal olarak var ettigi, gercekte ise kimi zaman kurgusala yakin bir sekilde
cesitli alanlarda kendini gostermekte olan yapay zek3, insanlarla iletisim i¢erisinde olmanin yani sira
is birliginde de bulunmaktadir. International Federation of Robots (IFR) 2020 raporu, diinya
genelinde 2.7 milyon olan endiistriyel robotlarin niifusunun rekor seviyede oldugunu
gostermektedir (IFR, 2020). Diinyanin 6nde gelen arastirma sirketlerinden Gartner’in 89 iilkeden
3000’den fazla sirket katihimiyla gerceklestirdigi 2019 anketine gore yapay zeka kullanan
isletmelerin ytlizdesi 4 yilda %270 artmistir(Costello, 2019). Farkli bir anket ise kullanicilarin —
isletmelerin veri kullanimina temkinli yaklasmakla beraber— %62’sinin yapay zekay gelistirmeye
hazir oldugunu goéstermektedir (Salesforce Research, 2019). Peki, yapay zekd ne kadar hazir?
“Dlinyanin en onemli yapay zeka arastirmacilari yalnizca tahminlerde degil, kendinden emin
iyimserlikten ciddi endiseye kadar uzanan bir skalada bulunan duygusal tepkilerinde ciddi
anlasmazlik yasamaktadirlar” (Tegmark, 2019:48). Gelecege yonelik pek ¢cok senaryo vardir. Ancak,
O6grenen makinelerin insanlifin ortak mirasindan ne gibi veriler elde edebilecegini ortaya koyan,
gecmise ait kiiltiirel metinler géz ardi edilmektedir.

Yakin zamanda yapay zekanin sinema ile olan iliskisi, insanlarin sagladiklari veri havuzlari sayesinde

ogrenen makinelerle ilgili olmustur. Bu iliski, senaryo yazan robotlar® kullanicilarinin ne
izleyeceklerine yardimci olmak i¢in poster tasarlayan (Netflix Technology Blog, 2016) ve film 6neren
algoritmalar, film elestirisi yapan ve 70 milyon dolarlik bilim-kurgu filminin basroliinde oyunculuk
yapmaya hazirlanan robotlarla (Keegan, 2020) giindeme gelmektedir. Yapay zeka tiim bunlarn
insanlardan 6grendigi veriler sayesinde yapabilmektedir. Bu da sinemanin insan imgeleminin yani
sira, yapay zeka imgelemi tizerinde de etkili olabilecegini gostermektedir. Teknoloji sayesinde bir
makineye, biiyiik veri girdileri saglamanin kolaylasmasi bu siirecin niceliksel boyutudur. Sinemada,
yapay zeka temsili izerine oldukea fazla veri iiretilmektedir. Internet Film Veritabam olarak bilinen
IMDDb (Internet Movie Database) iizerinde yalnizca ‘bilim-kurgu’ ve ‘sinema filmi’ kriterlerini segerek
yapacaginiz arama on binlerce sonu¢ verecektir (IMDB n.d.). Ciktilar ise insanligin yiizlesmesi
gerekenlerle ilgilidir. Bu durum, verilerin niteliksel boyutunu sinema filmlerinde aramayi miimkiin
ve makul kilmaktadir. Dolayisiyla ¢calisma boyunca, insan-robot iliskilerine ve robotlarin kiiltiirel
metinlerdeki temsillerine odaklanilmaktadir.

Tiim bu bilgiler 1s181nda ¢alismada, bilim-kurgu filmleri 6grenebilen algoritmalar icin potansiyel veri
havuzlari olarak kabul edilmektedir. Calismanin ana sorunsall’ insanlarin verileri ile beslenen yapay
zekdya insanligin ne 6grettigidir. Bu noktadan hareketle bilim-kurgu sinemasinda kadin robot
temsili niteliksel icerik analizi yontemiyle incelenmistir. IMDb {izerinden 6 ve iizeri puana sahip
belirgin kadin robot rollerinin yer aldig1 sinema filmleri belirlenmis, robot-insan iliskilerinin nasil
kurgulandig1 ve robotlarin toplumsal konumun ne oldugu 41 film lizerinden sorgulanmistir. Analiz
asamasinin ham verileri film listesi halinde aktarildiktan sonra, filmlerdeki ortak kodlar tablo haline
getirilerek yorumlanmistir. Tablo, teknolojinin getirileri ile ilgili belirgin gdstergeler,
ideoloji/hegemonya, toplumsal cinsiyet ya da yas ve 1rk gibi farkliliklarla ilgili temsil sistemlerini
icermektedir. Ogrenen makineler diisiiniildiigiinde, sonug géstermistir ki; bilim-kurgu sinemasinda
kadin robotlarla ilgili olarak, bahsedilen temsil sistemleri araciligiyla, sorunlu temsil anlayislarini
pekistiren veriler {iretilmektedir. Tim bulgular, insan-robot iletisimi baglaminda mevcut
teknolojilerle kiyaslanarak tartisilmis ve yogunlasilmasi gereken sorun alanlarina isaret edilmistir.
Dolayisiyla calismanin gelecek arastirmalar icin de faydali olacag: diistiniilmektedir.

Captcha Testi Mi Turing Testi Mi?

Teknoloji ve insan etkilesimi, tarihin hi¢cbir déneminde giiniimiizde oldugu kadar yogun
yasanmamistir. Bu etkilesimde, taraflarin birbirinden 6grenmesi ya da birbirini tanimas1 so6z
konusudur. Teknolojik hale gelen yalnizca araglar degildir. Bedensel ve zihinsel siirecler icin de bu

4Biyolojik ve yapay kisimlara sahip organizma

5 Benjamin, tamamen yapay zeka tarafindan yazilan ilk film olan Sunspring (2016) filminin senaryosunu yazan robot olarak
taninmaktadir. It's No Game (2017) ve Zone Out (2018) adl kisa filmlerin de senaryolarini yazmistir. Benzer uygulamalar
devam ettirilmektedir (Orn: Open Al GPT-3)
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degisim gecerlidir. Gelinen noktada hem insanlar hem de makineler insan gibi davranmanin ya da
diisiinmenin ne anlama geldigini 6grenmeye ¢alismaktadir. Bilindigi izere bunun ilk sorgulamasim
yapan isimlerden biri Alan Turing’tir. 1950 yilinda bir felsefe dergisi olan Mind’da, Computing
Machinery and Intelligence (Makine Programlama ve Zeka) adli makalesiyle bir makineyi zeki kabul
etmenin formiiliinii, The Imitation Game (Yapay Oyun) adini verdigi bir yontem ile ortaya atmistir.
Oyun su sekilde oynanmaktadir;

Bir erkek (A), bir kadin (B) ve her iki cinsiyetten de olabilecek sorgulayici (C). Sorgulayict
diger ikisinden ayri bir odada durmaktadir. Sorgulayici icin oyunun amaci diger ikisinden
hangisinin kadin hangisinin erkek oldugunu belirlemektir. Sorgucu onlart X ve Y olarak
bilmektedir ve oyunun sonunda ‘X, A'dir ve Y, B'dir’ya da X, B'dir ve Y, A’dir.” cevaplarindan
birini verir. Sorgulayici A ve B’ye soru sorabilir” (Turing, 1950:433).

Sorgulayic1 A ve B'nin cinsiyetlerini 6grenmek iizere birtakim sorular sorarken, A ve B’nin gorevi
kendisinin dogru soyledigine sorgulayiciy1 inandirmaktir. Turing bu durumda A’nin bir makine
oldugunu varsaydigimizda, sorgulayicinin verecegi kararlara etkisi iizerinden ‘makineler diisiinebilir
mi?’ sorusunu sorabilecegimizi ©ne siirmiistiir. Buradaki onemli nokta, verilen cevaplarin

insaninkinden ayirt edilemedigi takdirde makinenin zeki oldugunun kabul edilmesidir.® Dolayisiyla
test, makinenin insan olup olmadigini test etmektedir.

Insan ve Bilgisayar Ayrimi Amagh Tam Otomatik Genel Turing Testi olan CAPTCHA Testi ise,
insanlarin robot olup olmadiklarini test etmektedir. Uygulama ve sunucunun yani sira kullaniciy1 da
korumak icin gelistirilmistir. Zaman igerisinde farkli testlere sahip olan CAPTCHA, formu bozulmus
sekilde ekrana gelen harf ve yazi gorsellerinin yazimi, mantik ya da matematik problemlerinin
¢Oziimi veya istenen gorsellerin secilmesini gerektiren bir testtir. Son olarak Goériinmez CAPTCHA
olarak bilinen test tiirii gelistirilmis ve bilgisayar kullanicilarinin fare hareketleri tizerinden testler

yapilmaya baslanmistir.” Oziinde insanin robot olup olmadigini test ederken yapay zekanin égrenim
stirecine de katki saglamaktadir.

Akilli sistemler ve robotlar artan niifuslariyla toplumun bir pargasi haline geldikce insanlar internet,
akilli telefon, tablet, bilgisayar vb. araglarina daha bagiml hale gelerek mekaniklesmektedir. Bir
zamanlar kurgusal anlatilarin igerigi olan pek ¢ok kavram, bugiin yasam tarzlarim
sekillendirmektedir. Anlati ve gergekligin kaynasma metaforlarini sunan Donna Haraway 1985°’te
yayimlanan Siborg Manifestosu’'nda ortiik varsayimlar1 igin Siborg (Cyborg) kavramini
kullanmaktadir. Ona gore ‘Toplumsal cinsiyet, irk ya da sinif bilinci, patriyarkanin, somiirgeciligin ve
kapitalizmin celigkili toplumsal gercekliklerinin bize yasattigi korkung¢ tarihsel deneyimlerin
kazanimlaridir’ (Haraway, 2006:16). Siborg ise gercek ve kurgusal, doga ve kiltiir, beden ve
bedensizlik arasindaki ayrimin siliklesmesini isaret etmektedir. Dolayisiyla insan, makine ve hayvan
arasindaki sinirlarin da yok olmasi anlamina gelmektedir.

Giliniimiizde farkli bir anlamda da olsa sinirlarin yok olmasinda teknoloji ve dijitallesen yasam tarzi
etkilidir. Ancak bu siire¢ Haraway’in bahsettigi anlamdaki sinirlari degil, makine-insan iletisimindeki
sinirlart yok etmistir. Toplumun biiyiik bir kesiminin, 6zel yasantisina dair bilgileri dijital hale
getirmek konusunda neredeyse tereddiitsiiz oldugu sdylenebilir. Her giin milyonlarca insan
fotograflarini, videolarim ve fikirlerini digerleriyle paylasmaktadir. Geldigimiz noktada, bireylerin
gercekte kim olduklarindan ziyade, dijital ortamlarda nasil temsil edildikleri 6nemlidir. Bir kisinin
internetteki izleri, toplumsal konumuyla ilgili pek ¢ok veri saglamaktadir. Problemli temsillerin de
pekistirildigi internette, veri haline getirilen kisisel bilgiler sayesinde teknik acidan makine 6grenimi
gelistirilmektedir ancak diger yandan insanla ilgili sorunlu veriler de siirece dahil edilmektedir.
Siirecin taraflarinin birbirini egitmekle kalmayip, ortak verilerden beslenerek gittik¢e birbirlerine
benzer hale geldiklerini sdylemek yanlis olmayacaktir.

% Sonradan Turing Testi ad1 verilmistir. 1990’da New Yorklu hayirsever Hugh Loebner’in baslattigl, diinyanin en uzun siiredir
devam eden Turing-Test yarismasi her yil diizenlenmektedir. Testi gecen bilgisayara Loebner Odiilii vadedilmektedir.
2014’ten bu yana ise Yapay Zeka Calismalar1 ve Davranis Simiilasyonu Dernegi (AISB) tarafindan diizenlenmektedir. Exeter
Universitesi’'nden Dr. Antony Galton ve Micheal Barclay tarafindan tasarlanan Gérsel Turing Testi ise makinelerden insanlarin
gorsel tanima yeteneklerini taklit etmesini beklemektedir.

7 Bu anlayistan yola ¢ikilarak gelistirilmis Marcus, Winograd Schema ve Lovelace gibi farkl: test ¢esitleri de mevcuttur. Detayli

bilgi icin bkz; https://searchenterpriseai.techtarget.com/definition/Turing-test Erisim Tarihi: 20.02.2021
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Ogrenebilen yapay zeka iizerine calismalarin insanlar1 egitmen olarak gordiigii diisiiniiliirse,
insanlarin heniiz fikir birligine varamadig etik diistinceler kim ya da kimler tarafindan yapay zekaya
6gretilecektir? Bunun olumsuz bir érnegi gectigimiz yillarda Twitter’da yasanmistir. Bir sohbet botu
olan Tay, Tay Tweet adli hesap araciligiyla, insanlarla etkilesim kurdugu bir giiniin sonunda, Hitler
hayrani, soykirim yanlisi bir bota déntismiistiir. Microsoft, insanlarin en kotii 6zelliklerinden
bazilarini 6grenen botun 6grenme silirecine son vermis ve 6ziir dilemistir. Ancak 6zilir dilemesi
gereken bu deneyi yapanlar midir, yoksa bir sohbet botunu gilinlin sonunda irkei ve seksist yapan
toplum iiyeleri midir?

Insanims:1 robotlarla ilgili problemlerin temelinde insana gittikce daha ¢ok benzemeleri yer
almaktadir ve en fazla sorulan sorulardan bazilari sunlardir; Robotlarin haklar: olmali mi1? Miilkiyet
edinebilirler mi? Kendi isleri olabilir mi? Kéle/hizmetc¢i olmalar1 etik mi? Oy kullanabilirler mi?
iktidar ele alirlarsa ne olur? Bu sorularin ilging tarafi, insanligin biiyiik miicadeleler vererek kismen
cevaplayabildigi sorular olmalaridir. Max Horkheimer ve Teodor Adorno, Aydinlanmanin Diyalektigi
adli eserlerinde ‘Insanligin gercekten insani bir duruma ulasmak yerine neden yeni bir tiir barbarliga
battigin1” sorgulamislardir (Horkheimer,Adorno,2014:10). insanligin yeni sinavi, yapay zekay: ve
kendisini barbar hale getirmemektir.

Bir diger dnemli sorgulama tekinsizlik iizerinedir. Ernst Jentsch’in ve Sigmund Freud’un ¢alismalari8
ile bilinirlik kazanmis olan bu kavramin barindirdigi tedirginlik, temelde robotlarin insana
benzemesinden kaynaklanmaktadir. Bu sorgulamalar 6ziinde insan 6zelliklerinin mekanik ya da
algoritmik bir ifadesinin olup olmadiginin merakim da barindirmaktadir (Ozaktas, 1998:77).Tekinsiz
vadi (uncunny valley) ise;

Temelde bir robotun gercek bir insan kadar olmasa bile, insana benzer niteliklerde
gériinmesi ve davranmasi karsisinda yasadigimiz dni sasirma, iirkme, tiksinti, nefret tarzi
olumsuz tepkileri aciklamaya calisan bir varsayimin adi. [k kez, Japon robotik profesérii
Masahiro Mori’'nin 1970 yilinda dilimize Tekinsiz Vadi olarak cevrilebilecek Bukimi no Tani
Genshé (1 5D 4B 22) adli makalesinde ortaya attig sav lizerine ortaya cikmistir (ince,
2011).

Makinelerin, insanlarin meslekleri ve toplumsal konumlari ile ilgili koklii degisimlere neden olmasi,
sanayi devriminin iscilerin yerine makineleri koydugu tarihten beri tartigimaktadir. isciligin
ucuzlastirilmasi teknolojinin bir getirisidir. Hi¢bir hak talep etmeyecek bir robota sahip olmanin
getirecegi toplumsal sonuglar ise, bu tartismalara yeni bir boyut katmistir. Siiper Zeka adl kitabinda
Nick Bostrom, bir ulasim ve tasima araci olan atlarin sayisinin, ABD’de 1915’te 26 milyon kadarken,
1950’lerin basinda 2 milyona diismesinin altinda yatan sebebi, bu tartismalarin ekseninde
aktarmaktadir. Atlardan alinan verimin makinelerden alinmaya baslanmasi, onlar1 kopek mamasi,
kemik tozu, deri ve yapistiriciya doniistiirmiistiir. Ancak yakin dénemde 10 milyon at oldugu
bilinmektedir. Bunun nedeni islevselliklerinden degil, bir hobiye ddéniismelerinden
kaynaklanmaktadir (Bostrom, 2018:193-95). Arag¢larin kaderi de buna benzerdir. Eski bir gramofon
degerli bir antikadir, nostalji olarak anilir. ilk zamanlar gézden distiigi diisiiniilse de degeri
eskidikce artar ya da dijitallesir; moda deyimlerle retro ya da vintage bir tiiketim nesnesi haline
gelebilir. Ayni durum insanlar, robotlar ve meslekler i¢in de s6z konusudur. Degisim, doniisiim ve
giincelleme her alan ve kesimi etkilemektedir. Teknoloji dolayimli her giincelleme esasinda, yasam
tarzlarinin da giincellenmesidir ve farkli bakis agilart mevcuttur. Max Tegmark bu bakis agilarini ti¢
ekol seklinde 6zetleyen tablosu (Gorsel 1) ile ilgili olarak, her kesimin diinya ¢apinda 6nemli
uzmanlari barindirdigini aktarmaktadir (Tegmark, 2019:49).

8 Szii edilen calismalar Ernst Jentsch “On the Psychology of the Uncanny (Tekinsizligin Psikolojisi) 1906, Sigmund Freud, The
Uncanny (Tekinsiz) (1919)
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Yapay Zeka insan seviyesini ne zaman agacak?
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Gorsel 1: Max Tegmark’'in ‘Siiperinsan YZ ortaya ¢ikarsa, bu iyi mi olacak?” adli tablosu

Burada goz 6niinde bulundurulmasi gereken nokta, insanlarin 6teki sz konusu oldugunda da benzer
sekilde boliinmeleridir. Kendisi gibi olmayana kars1 bu tutum, tipki dogay1 ve yarattig1 her kiilttri
kendi amaglar: i¢in kullanan, kendini 6zne olarak konumlandirirken digerlerini aragsallastiran
insanlhigin sorunu olagelmistir. insanlar canli-cansiz, insan-hayvan/bitki, renkli-beyaz, kadin-erkek,
akilli-deli, cocuk-yetiskin, varlikli-kéle vb. pek ¢ok ayrim iireterek mensubu olmadig: tarafi kendi
¢ikarlarina uygun hale getiren kiiltiirler yaratmistir. Farkli donemlerde insan haklari, hayvan haklari,
feminizm, LGBTQIA vd. gibi her kesime 6zgiirliik talep eden toplumsal hareketlere neden olmustur.
Geldigimiz noktada benzer bir sorgulama, yapay zeka ve ilgili tiim gelismeler karsisinda da kendini
gostermektedir. Clinkii robotlar da toplumsal bir sinif haline getirilmektedir. Pek ¢ok yaniyla insana
yaklastirilmaya calisilmaktadir.

Max Tegmark genel hatlariyla, bir maddenin hatirlama, hesaplama, 6grenme ve deneyimlemeyi hangi
sartlar altinda yapabilecegiyle ilgili bir sorgulamada, deneyimleme ile bilin¢ arasinda baglanti
kurmaktadir. Bilincin fiziksellik dis1 hissettiren fiziksel bir olgu oldugunu diisiinmektedir:

“...Kendi fiziksel maddesinden bagimsiz ézelliklere sahiptir. Bu, bilincin bilgi oldugu fikrinin
mantiksal devamidir. Bu da benim en ¢cok sevdigim radikal bir fikre cikar: Eger biling bilginin
cesitli sekillerde islendiginde hissedis sekli ise, maddeden bagimsiz olmalidir; énemli olan
tek sey bilgi islemenin yapisidir, bilgi islemeyi gerceklestiren maddenin yapisi degil. Diger
bir deyigle biling, iki kere maddeden bagimsizdir!” (Tegmark, 2019:388)

Yapay bilincin 6zgiir irade ile hareket etmesiyle ilgili yapay zeka arastirmacilariin stirekli olarak
uyarilarda bulunmasinin sebebi, heniiz boyle bir durumla bas edebilecek yasal ve etik kriterlerin
olgunlagsmamis olmasidir. Ozellikle insanimsi robotlarla ilgili arastirmalar yapan sirketlerin, bir ¢esit
ilkeli anlasmay1 imzalamasi gerektigi noktasinda yaygin bir goriis mevcuttur. Bostrom, zeka
patlamasi karsisinda insanlar1 bombayla oyun oynayan kii¢iik cocuklara benzetmektedir:

‘Elinde pimi ¢ekilmemis bir bomba olan bir ¢ocuk icin yapilacak olan mantikli sey bunu
yavasca yere birakmak, ¢abucak odadan ¢itkmak ve en yakindaki bir biiytigiiyle temas
kurmak olacaktir. Ama burada bir degil bir¢ok c¢ocuk vardir ve hepsinin tetik
mekanizmasina kendi erisimi vardir. Hepimizin bu tehlikeli zimbirtiy1 yere koyacak basireti
gostermeyecegi sansa kalmistir. Salagin teki ¢ikip sirf ne olacagini merak ettigi icin pimi
cekebilir. Keza kagarak da giivenligimizi saglayamayiz, zira bir zekd patlamasinin tahribi
tiim gék kubbeyi yere indirir. Ortalikta bir yetiskin de yok ki!’(Bostrom, 2018:303)

Elinde pim olan diinyaca iinlii markalarin listesi uzundur. Ancak konu insanligin gelecegini etkileyen
bir siire¢ oldugu i¢in problem, ¢dziimii yalnizca onlardan beklenemeyecek kadar zor ve hassastir.
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Kiiltiirel Metinlerde Robotlar Nasil Temsil Ediliyor?

Medya temsilleri, genel anlamda insanlarin ¢evrelerindeki diinyay1 anlamlandirma siirecini etkileyen
imge aracglaridir. Bu araglar, gercekligin belirli yonlerinin karartilmasina, aydinlatilmasina ya
degistirilmesine neden olabilmektedir. Dolayisiyla medya ve temsil iliskisinin, gegmis ve gelecek ile
ilgili bir tiir gerceklik yorumu barindirdigini séylemek miimkiindiir. “Farkl kiilttrel ‘gerceklikleri’
temsil eden medya, yine bu kiiltiirlerin i¢ine kesinlikle ayrilmaz anlamlarin ytiklenmesinde de etkin
bir role sahiptir’(Laughey, 2010:84-85). Bu anlamlarin olusturulmasinda gostergebilim, ideoloji,
hegemonya, toplumsal cinsiyet, irk ve etnisite vb. kavram ve araglar kullanilmaktadir. Kiiltiirel
metinler de tiim bu kavram ve araglar kullanarak yarattigi kurgusal diinyalar nedeniyle temsil
incelemesinde 6nemli kaynaklar haline gelmektedir.

Bilim ve teknoloji, insanin yeni olana 6n yargili ve hazirliksiz olmasi nedeniyle benimsenme hizindan
daha hizli ilerlemistir. Eski insanlarin doga olaylarini din ve sihirle agikladig1 diisiiniiliirse, bilim ve
teknolojinin neden tehdit olarak goriildiigli daha net anlasilabilir. Yeni bir ¢agin baslangicindayiz ve
insanlik, aliskin olmadig1 makine 6grenimi, algoritma, biiylik veri, nesnelerin interneti, bedenlerin
interneti vb. kavramlara alismaya ¢alisarak yapay zeka cagina adim atmaktadir. Robotlar, androidler
ve siborglar bilim kurgu tiiriindeki kiiltiirel metinlerden aliskin oldugumuz imgelerken, giin gectikce
hayatimizin birer parcasi haline geldiler ve giindelik yasamin icinde yer almalarinin aslinda koklii bir
tarihi var.

Din kitaplarindan mitolojiye, edebiyattan sinemaya, cansiz bir varligin canlandirilmasi ya da bir
nesneye can, nefes ya da ruh verilmesi hemen her kiltiirde aliskin oldugumuz bir anlatidir.
Pinokyo’nun burnu uzar, Frankenstein simya ile canlanir, Hacivat ve Karagoz perdede hareket eder.
Bunlar insanin kendine benzer olani yaratma ve canlandirma ile ilgili arzusunun, pek ¢ok farkl
kiiltiirde var oldugunu yansitmaktadir. Bunun tam tersi de s6z konusudur; insan uzuvlarini mekanik
parcalara benzetmek. Ornegin géz ve kamera arasinda kurulan iliski, sinema tarihinin énemli
kuramlarindan birine adini vermistir: sine-g6z ya da kamera-go6z. Pek ¢ok kiiltiirel metnin yani sira
bilimsel metinleri de inceleyen Despina Kakoudaki, bedene yoénelik bilimsel c¢alismalarin
eskizlerinde, mekanik betimlemeler oldugunu ve eski ¢caglardan bu yana akcigerlerin kortk, kollarin
kaldirag olarak tanimlandigina dikkat cekmektedir (Kakoudaki, 2017:20).

1920 tarihli, R.E.R (Rosssum’un Evrensel Robotlari) adl tiyatro oyunun yazar1 Karel Capek, kole
anlamina gelen robot kelimesini ilk kez kullanmistir. Oncesinde ise Aristotales Politika adl eserinde,
Homeros’un ilyada eserindeki refaketcilerden yola ¢ikarak hizmetci ve kéle olarak kullanilacak
otomasyon fikirlerinden bahsetmistir. Ovidius’un Doniisiimler kitabinda heykele can veren Afrodit,
Leonardo Da Vinci’'nin 1495’teki insansi robot tasarimlari ve Isaac Asimov’'un robotlar i¢in yasalar
kurguladigi bilim-kurgu romanlar1 yalnizca akla gelen ilk kiiltlirel metin drnekleridir (Nilsson,
2019;23-26). “Robotlar sozinii ettigimiz ilk ¢aglardan itibaren hayal edilmis ve bicimlendirilmis -
masallarda ve soylencelerde, dini metinlerde, Origami’de, otomatada ve dev heykellerde) olan seyin
endiistrilesmis formudur” (Batukan, 2017:19). insansi bir gériiniime sahip olan robotlar ise,
insanlarin da robotlasma siirecini tetiklemis, siborg ya da trans-insan bir masal ya da hikaye
olmaktan fazlasini ifade etmeye baslamistir. Bu noktada sorulmasi gereken sorulardan biri sudur;
kiiltiirel metinler bilimsel ¢alismalara ilham mi verir yoksa gelecegi mi tahmin eder? Bu, aslinda
diyalektik bir siirectir. Kiiltiirel metinlerin insanlarda olusturdugu hazir bir imgelem varken, bilim
insanlar1 neden yeni arayislara girsin? Aym sekilde bilimsel ¢alismalardan ilham alan kiiltiirel
metinler, mevcut bilimsel ¢alismalarin yeni versiyonlarini tasarliyor gibi disiintilebilir.

Sinema tarihinin ilk filmlerinden olan Aya Seyahat, Jules Verne’nin bir romanidir ve NASA araci olan
Apollo 11’deki kapsiil bir nevi onun hayal giiclinii yansitmaktadir. Verne’in bu kapsiiliin yaklasik
maliyetini de tahmin ettigi bilinmektedir. Kitap 1865’te yayinlanmis, filmini yonetmen George Melies
1902’de uyarlamistir, NASA ise bahsedilen ay modiiliinii 1969’da kullanmistir. Bunun gibi 6rnekler
sanildigindan fazladir. Kiiltiirel metinler ve bilim, birbirlerinin verilerinin yam sira hayal giicii ve
tasarimlarina da ihtiyact duymaktadirlar. Orson Welles’'in sesini duyan Amerikalilarin,
dinlediklerinin bir radyo tiyatrosu oldugunu fark etmemeleri nedeniyle, Marshlar'in Diinyaya
saldirdigin1 sanmalariyla ilgili hikdye giinimiizde neredeyse fikralasmis olsa da kiiltiirel metinlerin
toplum lizerindeki etkisini anlamak adina 6nemli bir 6rnektir.

Bu noktada bir diger dnemli soru sudur; bilim ve kiiltiirel metinlerin halkla bulusmasini saglayan
basin ve yayin igeriklerinin yarattig1 yapay zeka imgelemi nedir? Yapay zeka arastirmacisi olan Max
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Tegmark, medyadaki dezenformasyonla miicadele etmek ve yapay zekanin gelecegi adina herkesin
katki saglayabilmesi i¢in, bu alanda dnemli isimlerin yani sira goniilliilerin de yer aldigi calismalar

yiiriitmektedir® Tegmark, medyada robotlarla ilgili yer alan bazi haberlerin biling, seytanilik ve
robot endiselerini 6zetledigini belirterek soyle demektedir;

“Daily Mail'de su bashgi gériince gézlerimi devirdim: ‘Stephen Hawking Robotlarin
Yiikselisinin Insanlik icin Felaket Olabilecegi Konusunda Uyarilarda Bulundu.” Buna benzer
daha kag tane makale gérdiigiimii hatirlamiyorum. Genelde bu makalelerin yaninda silah
tastyan, seytani gériintimlii bir robot resmi olur ve bilingli ve/veya seytani olduklar igin
robotlarin ayaklanip bizi dldiirmesinden endise etmemiz gerektigi salik verilir” (Tegmark,
2019:65).

Facebook’un yaptig1 bir deneyi, botlarin kendi aralarinda gelistirdikleri bir dil ile konusmasi tizerine
durdurduguna dair gesitli yanlis iddialar diinyaca iinlii gazete ve televizyon kanallarinda yer

almistir.10 Yapay zeka arastirmacilarinin bile, mevcut potansiyelin neler dogurabilecegini net bir
sekilde 6ngorememelerine dair kaygi olabilir ancak basarisiz sonuglanan bir deneyin sonlandirilmasi
gibi basit bir verinin, kiyamet senaryosuna doniistiiriilmesi medya miti {iretenlerin anlayisindan
ibarettir. Robotlarin insanlar1 6ldiirmek istedigine dair videolar da sosyal medyada fazlaca
paylasilmistir. Bu, robotlarin bilingli oldugunda ve kontrolii ele aldiginda neler yapabilecegine dair
kimilerine gore gercekci kimilerine gore ise paranoyakca bir diisiincedir. En ¢ok paylasilan
videolardan birinde Robot Sophia da yer almaktadir. CNBC’de yayinlanan The Pulse @Market adli
programda robot Sophia ve Hanson Robotics’in Ceosu Dr. David Hanson ile aralarinda gecen diyalog
su sekildedir;

David Hanson: insanlar1 yok etmek ister misin? Liitfen hayir de.
Robot Sophia : Tamam. insanlar1 yok edecegim.
David Hanson: Hayir! Sorumu geri aliyorum. insanlar1 yok etme (CNBC,2016).

Bu programin ardindan o6ziir niteliginde bir video hazirlanmis ancak Sophia’y1 bir insanin
konusturdugu iddia edilmistir. Bu imaji degistirmek amaciyla yapilan ¢alismalardan biri de kardesi
ile yaptig1 film elestirisi programi olmustur. Sophia bu programda, onun insanlar1 6ldiirmek

istedigine dair mevcut ényarginin Terminatér filminden kaynaklandigim séylemistir.11 Bu aragtirma,
stireci tersinden ele alarak “robotlar filmlerden 6grenseydi nasil bir veri elde ederlerdi?” sorusunu
sormay1 6nermektedir.

Yontem

Sinemanin, toplumdan beslenen ve toplumu etkileyen bir sanat dali ve iletisim araci oldugu
bilinmektedir. Sinemanin temsil giicii, insanlarin zihninde, konuya 6zgii kavram ve gostergeler
olusturmaktadir. Bununla birlikte, toplumda daha fazla varlik géstermeye baslayan robotlar ve
makine 6grenimi diisiiniildiiglinde, calismada sinema temsillerinin, bu 6grenim siireci i¢in veri
oldugu kabul edilmektedir. Makine o6grenimi ¢ok sayida verinin istatistiksel analizi ile
gerceklesmektedir. Verilerin niteligi ne 6grendigini belirlerken, niceligi ne kadar pekistirdigini
belirlemektedir. Bu da “milyonlarca belgeyle egitilmesi anlamina gelir. Bu bir insan icin zor olabilir,
ancak modern donanimlar i¢in sorun degildir” (New Scientist, 2017:43). Bir makineye, biiyiik veri
girdileri saglamanin kolaylastigi noktada, c¢iktilarin 6nemi insanlifin yilizlesmesi gerekenlerle
ilgilidir. Tim bu bilgiler 1s181Inda calismada, bilim-kurgu filmleri 6grenebilen algoritmalar icin
potansiyel veri havuzlari olarak kabul edilmektedir. Bu anlamda ¢alismanin ana sorunsali, insanlarin
verileri ile beslenen yapay zekaya insanligin ne 6grettigidir.

Calismanin amaci, bilim-kurgu sinemasinin tiirsel 6zelliklerini de gozeterek, filmlerdeki kadin robot
temsilinin ortaya koyulmasi ve gilindelik yasamdaki mevcut teknolojiler ile kesisim noktalarinin
saptanmasidir. Bunun i¢in niteliksel igerik analizi yontemi ile 41 bilim-kurgu filmi analiz edilmistir.
Bu analiz yonteminin secilmesinin nedeni, “iletisim iceriginin, genellikle 6nceden belirlenmis

9 Detayl bilgi icin bkz; https://futureoflife.org

10 Deneyle ilgili detayli bilgiyi Facebook makalesinden ogrenebilirsiniz; https://engineering.fb.com/2017/06/14/ml-
applications/deal-or-no-deal-training-ai-bots-to-negotiate/ 02.03.2021

" Film yorumunu izlemek i¢in; https://youtu.be/732C-F3 fys 10.03.2021
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kategoriler cercevesinde sistematik olarak gerceklestirilmesini saglayan’ (Geray, 2017:145) bir
yontem olmasinin yani sira gercek diinya karsilastirmasi ve temsil analizine uygunluk gostermesidir.

Calismanin simirlari, IMDb {zerinden ‘bilim-kurgu’ ‘sinema filmi’ ve ‘6 ve lizeri puan’ kriterleri
secilerek yapilan filtrelendirme ile belirlenmistir. Cikan sonuclardan yalnizca kadin robot rollerinin
yer aldigi filmler filtrelenerek analiz edilmistir. Televizyon filmleri, diziler, animasyon ve ¢izgi
filmlerin yani sira simya ile canlandirilmis ya da mekanik olarak var olan yaratik/oyuncak
bebek/heykel/otomat vb. rollere yonelik filmler ile dilsel ya da sinema metnine ulagmakla ilgili
problemler yasanan filmler degerlendirmenin disinda birakilmistir.

Inceleme asamasinda, kadin robot temsilleriyle ilgili, robot-insan iliskilerinin nasil kurgulandigi ve
robotlarin toplumsal konumun ne oldugu sorularina cevap aranmistir. Temsilin ii¢ ana yaklasimla
6zetlenebilecek cesitleri mevcuttur (Hall vd.'den akt. Tas, 2017,41-43):

1. Anlamin kaynaginin gercek diinya oldugu yansitmact yaklasim

2. Anlamin kaynaginin 6zne oldugu niyet¢i yaklasim

3. Anlamin kaynaginin simgesel diizen ve maddi gerg¢eklik arasindaki ayrimda oldugu insaci
yaklasim

Calismada, bilim-kurgu filmlerindeki robot kadin temsilleri insacti temsil anlayisiyla
sorgulanmaktadir. Bu analiz yaklasiminin se¢ilmesinin sebebi, insaci yaklasimin bilim-kurgu tiiriine
ait filmlerin analizindeki islevsel analize olan katkisidir. Her iki yaklasimda kurgusal olan ile gercek
yasam arasindaki ayrimi géz éniinde bulundurmaktadir.

Bilim-kurgu film tiiriine giren robot filmlerinin incelenmesi, tiiriin dogasindan kaynaklanan motifleri
bastan kabul etmek anlamina gelmektedir. Ciinkii tiir filmleri auteur yonetmenlerin filmlerinde
oldugu gibi benzersiz 6zellikler siklikla barindirmamaktadir. Ikisinin kesistigi gériilebilir ki bu
durumlarda da yonetmen, film tiiriiniin yapisini yorumlayarak ya da farkl tiirleri sentezleyerek
kendine has dilini yaratmaktadir. Bu ¢alismada, 6zellikle tiire 6zgii ortak kodlar1 okuyabilmek adina
¢ogunlukla bilim-kurgu tiiriine ait filmler analiz edilmistir. Clinkii “tiir filmleri hangi bi¢imi alirlarsa
alsinlar, tartismasiz olarak icinde tiretildikleri sosyokiiltiirel kosullar1 yansitmaktadir” (Parkinson,
2015:63) ve “tir incelemelerine islevsel yaklasimin amaci, filmi giindelik hayatin alanina geri
dondirmek veya daha dogru bir ifade ile kurgu filmi, kurgusal olmayan baglamiyla
iliskilendirmektir” (Buckland, 2018:162). Bu amaca uygun olarak, igerik analizinin bulgulari
gilindelik hayatin alanindaki teknolojilerle kiyaslanmaktadir.

Analiz agsamasinin ham verileri film listesi halinde aktarildiktan sonra, filmlerdeki ortak kodlar tablo
haline getirilerek yorumlanmistir. Tablo, teknolojinin getirileri ile ilgili belirgin gostergeler,
ideoloji/hegemonya, toplumsal cinsiyet ve yas gibi farkliliklarla ilgili temsil sistemlerini
icermektedir.

incelenen Filmler ve Bulgular

Say1 | Film Bilgileri Kadin Robotun Rolii / insanlarla iligkileri Yil
Robot/lar
01 Metropolis Maria Seytani kadin robot 1927
Yonetmen: Fritz Lang Metropolis’in is¢ilerine c¢alismalar1 igin
umut vermektedir.
02 The Perfect Woman (Miikemmel Kadin) Olga Soyleneni yapan, konusmayan ve yemek 1949
Yonetmen: Bernard Knowles yemeyen miikemmel es
03 Westworld (Bat1 Diinyasi) Seks Yetiskin ~ temali  eglence  parkinda | 1973
Yonetmen: Micheal Crichton robotu musterilerin tim fantezilerini
gerceklestirmekle gorevli robotlar
04 The Stepford Wives (Stepford Kadinlari) Robot ev Miikemmel esin makine oldugunu | 1975
Yonetmen: Bryan Forbes hanimi diisiinen zengin adamlarin, eslerini
oldiirerek yerine koyduklar1 neseli ve
itaatkar robotlar
05 Looker (Oldiiren Gézler) Cindy Bilgisayar  tarafindan  hesaplanarak | 1981
Yoénetmen: Michael Crichton hazirlanmis mitkemmel kadin profili
06 Blade Runner (Bigak Sirt1) Pris Pris seks iscisi, Zhora katil, Rachel insan | 1982
Yonetmen: Ridley Scott Zhora olduguna inanan android
Rachel
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07 Weird Science (Tuhaf Bilim) Lisa Kizlarla iletisim kuramayan iki geng¢ | 1985
Yonetmen: John Hughes erkegin fantezilerini yerine getirmek igin
dergilerdeki kadinlar ve Barbie bebekten
yola cikilarak gelistirdikleri android
08 Japon Isi Japon Veysel'in platonik agki Basak’a benzeyen | 1987
Yonetmen: Kartal Tibet Robot kadin robot
09 Friendship’s Death (Dostlugun Oliimii) Friendship | Gazeteciyle film boyunca insan olmak | 1987
Yonetmen: Peter Wollen (Dostluk) izerine sohbet eden, diinyaya gonderilmis
uzayl kadin android
10 Spaceball (Uzay Toplar1) Dot Matrix | Star Wars’tan C-3PO’nun parodisi 1987
Yonetmen: Mel Brooks Prensesin yardimcisy, bakicisi vb.
11 Star Trek: First Contact Borg Insanlig1 asimile etmek isteyen biyolojik | 1996
(Uzay Yolu: ilk Temas) Kraligesi organizmaya sahip makine
Yonetmen: Jonathan Frakes
12 Alien: Resurrection (Yaratik:Dirilis) Call Diinyayr uzaylilardan korumak igin | 1997
Yonetmen: Jean-Pierre Jeunet tasarlanmis ¢ekici olmasina ragmen
kendinden nefret eden kadin robot
13 Austin Powers Serisi Kadin Mini sortlart ve silah  seklindeki | 1997
Yonetmen: Jay Roach robotlar sutyenleriyle dans¢i kadin robotlar
(serinin diger filmlerinde de
gorilmektedir)
14 | Al Artificial Intelligence (Yapay Zeka) Jane Jane seks robotu, isimsiz sokaga atilmis | 2001
Yoénetmen: Steven Spielberg Isimsiz dadi robot
15 S1mOne (Simone) Simone Gergeklik illizyonu medya aracihigl ile | 2002
Yonetmen: Andrew Niccol topluma inandirilmis, Oscar 6diilli dijital
kadin yildiz
16 Terminator III: Rise of the Machines | T-X Glizel, sarigin Katil robot 2003
(Terminator I1I: Robotlarin Yiikselisi)
Yonetmen: Jonathan Mostow
17 [, Robot (Ben Robot) WIKI Insanlarin yok edilmesi igin robot isyanin1 | 2004
Yonetmen: Alex Proyas baslatan iistiin zekal bilgisayar
18 Serenity Lenore Mr. Universe’iin robotik karisi 2005
Yonetmen: Joss Whedon
19 Resident Evil: Final Chapter Angie Dr. Isaacs’in oldiikten sonra hologram | 2016
(Resident Evil: Son Béliim) olarak canlandirilan kizi
Yonetmen: Paul WS Anderson
20 Surrogates (Suretler) Kadin Insanlar evlerindeyken, onlar yerine | 2009
Yonetmen: Jonathan Mostow robotlar avatarlari olarak yasayan, giizel robotlar
21 Eva Eva Eva 10 yasinda beyaz kiz gortiniimiinde | 2011
Yonetmen: Kike Maillo Dorotea robot
Dorotea danisma gorevlisi
22 Space Milkshake Tilda Uzay aracinda gorevli, asik robot 2012
Yonetmen: Armen Evrensel
23 Cloud Atlas (Bulut Atlasi) Sonmi-451 | Kolelikten kagan restoran g¢aligani kadin | 2012
Yonetmenler: Tom Tykwer, Lana robot
WachowskKi, Lily Wachowski
24 The Machine (Oliim Makinesi) Ava Cin’e karsi yapilan savasta Ingilizler | 2013
Yonetmen: Caradog W. James tarafindan iiretilen katil Robot
25 Her (Ask) Samantha Kullanicisi ile sohbet eden, bilince sahip | 2013
Yonetmen: Spike Jonze isletim sistemi
26 Ex Machina Ava Ozgiirligiini  kazanmak igin manipile | 2014
Yonetmen: Alex Garland giiciinii kullanan insansi robot
27 Autémata Cleo Seks robotu versiyonunun yam sira | 2014
Yonetmen: Gabe Ibanez koruyucu ve dzgiirlesmekte olan robot
28 Doctor Mabuse: Etiopomar Maria Savasgl robot 2014
(Doktor Mabuse: Etiopomar)
Yonetmen: Ansel Faraj
29 Guardians of the Galaxy Nebula Kotii tarafta yer alan siborg 2014
(Galaksinin Koruyuculari)
Yonetmen: James Gunn
30 Tomorrowland (Yarinin Diinyasi) Athena 12 yasinda ¢illi beyaz bir kiz goriiniimiinde | 2015
Yonetmen: Brad Bird robot
31 Ghost in the Shell (Kabuktaki Hayalet) Major Bir insanin zihni ve ruhuna sahip giizel bir | 2017
Yonetmen: Rupert Sanders kadin goriiniimiinde asker siborg, ayrica
geysalara benzeyen robotlar
32 Blade Runner 2049 (Bigak Sirt1 2049) Joi Joi goriiniisiinii degistirebilen holografik 2017
Yonetmen: Denis Villeneuve Luv ev arkadas, Luv katil android
33 Guardians of the Galaxy Vol.2 Robot Ask robotlari 2017
(Galaksinin Koruyuculari Courtesan




Canga Bayer E., (2021). “Yapay Zekaya Ne Ogretiyoruz: Bilim Kurgu Sinemasinda Kadin Robot Temsili”
- ODUSOBIAD 11(2), 603-620, doi: 10.48146/0dusobiad. 908134

Yonetmen: James Gunn

34 Zoe Zoe insanlarin iliski uyumunu hesaplamak | 2018
Yonetmen: Drake Doremus lizere iiretilmis, robot oldugunun farkinda

olmayan, tasarimcisina asik sentetik insan

35 Bumblebee (Yaban Arisi) Shatter Savasci Robotlar 2018
Yonetmen: Travis Knight Arcee

36 Arif vV 2016 232 Robot 216’'nin sevgilisi olmak {izere | 2018
Yonetmen: Cem Yilmaz tasarlanan robot

37 Solo: A Star Wars Story L3-37 Kadinlar1 ve droidleri (yapay zekaya sahip | 2018
(Han Solo: Bir Star Wars Hikayesi) mekanik varlik) esit olarak goren
Yonetmen: Ron Howard ozgiirliik¢ii feminist robot

38 Alita: Battle Angel (Alita: Savas Melegi) Alita Kim oldugunu kesfetmeye ¢alisan savas¢1 | 2019
Yonetmen: Robert Rodriguez siborg

39 I Am Mother (Ben Anneyim) Mother Anne olarak tasarlanmis robot 2019
Yonetmen: Grand Sputore

41 Archive Jules Oliimiiniin ardindan robotik uzmani kocas1 | 2020
Yonetmen: Gavin Rothery tarafindan gelistirilen robot

Gorsel 2: Sinemada Kadin Robot Temsiliyle ilgili Ham Veriler

Daha oncede belirtildigi lizere inceleme asamasinda, robot-insan iliskilerinin nasil kurgulandigi ve
robotlarin toplumsal konumun ne oldugu sorularina cevap aranmis, yapay zekaya 6gretebilecegimiz
potansiyel ortak kod ve temsiller belirlenmistir. Asagidaki ortak temsil sistemlerini gostermektedir.

Temsil Sistemleri

Kod / Temsil Yonii

Ornek Filmler

Belirgin Gostergeler

ileri teknoloji, hiz, gelecek

Hemen her film

Benlik sorgusu

The Stepford Wives, Zoe, Her

Avatar kimlikler

Surrogates

Oliimden sonra yasam

Resident Evil: Final Chapter, Archive

Insanligin sorgulanmasi,
insanlik sonrasi yasam

Blade Runner, Friendship’s Death, Star
Trek: First Contact, I, Robot, Autdbmata

ideoloji/Hegemonya

Kolelikten kagis, 6zglirlesme ¢abasi

Cloud Atlas, Ex Machina , Solo: A Star
Wars Story

Bir tilke ya da fikri savunan
savasci/Kkatil robotlar

Blade Runner, The Machine, Alien:
Resurrection, Doctor Mabuse:
Etiopomar, Guardians of the Galaxy,
Ghost in the Shell, Blade Runner 2049,
Bumblebee

Toplumsal simif ayrimi, beyaz irk
iistlinligii

Hemen her film

Toplumsal Cinsiyet

Anne, dadj, es, sevgili, asik

The Perfect Woman, The Stepford
Wives, Looker, Spaceball, A.I. Artificial
Intelligence, Space Milkshake, Zoe, Arif
V 2016, 1 Am Mother

Kisisel seks/agk/sohbet robotu,

Weird Science, Japon isi, Serenity, Her,

Autémata, Blade Runner 2049,
Guardians of the Galaxy Vol.2
eytani cazibe etropolis, ustin owers,
ytani cazib Metropoli Austi P

Terminator I1I: Rise of the Machines

Medya yildiz1

S1mOne

Yas

Cocuk Robot

Tomorrowland, Eva

Gorsel 3: Kadin Robotlarla ilgili Temsil Sistemleri
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Gorsel 4: Sinemada Kadin Robot

insan-robot iliskileri binlerce filmin temasidir ve olmaya devam edecektir. (Gérsel 4) Kiiltiirel
metinlerde olusturulan temsillerin gercek hayatla kesisimleri pek ¢ok kavram iizerine yeniden
diisinmemize neden olmaktadirlar. Makine-insan birlikteligi eski olmasina ragmen, tarihin sonraki
donemlerini sekillendirecek pek ¢ok yeni tartismaya acik oldugu ortadadir.

Filmlerde belirgin gosterge sistemlerinde, gelecek ongoriileriyle ilgili siklikla akilli kentler,
silahlanma, sanal kimlik, yeni meslekler, siborglugun normallesmesi, egitim, yonetim, hizmet ve
saglik sektorlerindeki dijitallesme ve dolayisiyla gozetim vb. ile ilgili pek ¢ok tasarim yer almaktadir.
fleri teknoloji ve hiz éngériileri cogunlukla distopik olmakla birlikte yer yer iitopik olabilmektedir.
Ozgiirlesmeye ya da kélelikten kurtulmaya calisan robotlarin sayisi azken, bilincle beraber intikam
alma gidiistiyle tehlikeli hale gelen robotlar ¢ogunluktadir.

ideoloji/hegemonyaya yénelik temsil sistemlerinde, bir iilkeyi ya da ideolojiyi savunurken
asker/savasci rollerinde olduklarinda da giizellikleri ve ¢ekicilikleri ile gorevlerini yerine getirdikleri
goriilen kadin robotlarin, nadiren lider roliinde rol aldiklarin1 séylemek miimkiindiir. insan-robot
iletisimi, insanin iistiin hak ve 6zgiirliikleri tizerinden yiiriitiilmektedir. Isaac Asimov’un Ug¢ Robot
Yasasi'nal? —aslinda dért adettir— filmlerde sikhikla atif yapilmaktadir. Yasalarin ihlaline dayal
senaryolar, yasa a¢igin1 bulan ya da bilin¢lenen robotlar1 6liimciil gésterirken, yasanin sorunsuz
uygulandig1 durumda, kimi zaman koéle kimi zaman yardimci, asistan ya da hizmetgi olarak insanlarin
her tiir arzusunu karsilamakla ytkiimli itaatkar robotlar olarak gdstermektedir. Cogunlukla
robotlarin alt siniftan olduguna dair hakim bir temsil anlayis1 mevcuttur. Ust sinifta ise beyaz irk
hakimken farkl irklarin temsil edilmedigi goriilmektedir.

Toplumsal cinsiyete yonelik temsil sistemlerinde, hemen her filmde kadin robotlar hakim giizellik
anlayisina uygun olarak temsil edilmektedir. Filmlerde ¢ogunlukla kadin robotlar seks robotu, ¢ekici
katil robot/itaatkar koruyucu, ideal es/kaybedilen es yerine gececek kadin, dadi robot rollerinde yer
almaktadirlar. Dolayisiyla 6zel alanda da kamusal alanda da bagimsizlik s6z konusu degilken,
cogunlukla 6zel alana aitlerdir. Ozellikle bir adamin sevgilisi, asistani, diismam ya da fantezilerini
gerceklestirdigi bir ara¢ olarak temsil edilmektedirler. Farkli cinsel yonelimlere sahip, medyada da
az temsilen edilen kesimlerle ilgili rollere rastlamamaktadir.

Filmlerden yalnizca iki tanesi ¢ocuklar1 temsil etmektedir. Ancak ¢ocuk rollerinde de insan ¢ikarlari
on planda tutulmaktadir.

12 [saac Asimov tarafindan konulmus ve kismen gecerliligi korunan kismen elestirilen U¢ Robot Yasasr'dir. Filmlerde
kullanildig: sekliyle yasa su sekildedir;
1. Robotlar, insanlara zarar veremez va da evlemsiz kalarak onlara zarar gelmesine g6z vumamaz.
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Ayrica arastirma sorularinin kapsaminin disinda filmin liretim asamalariyla ilgili veriler de elde
edilmistir. Tom Tykwer, Lana Wachowski, Lily Wachowski yonetmenligindeki Bulut Atlas1 (2012)
filmi disinda, yonetmenlerin tiimii erkektir. Son olarak ise Tirk sinemasinda bu tiir filmler yok
denecek kadar azdir.

Tartisma

Gecmiste teknoloji ve yapay zeka calismalarinin ana hedefi, hayatimizi kolaylastirma iizerine
sekillendirilirken, bu anlayis yakin tarihte kirilmaya baslamistir. Simdilik, evimizdeki teknolojik
aletlerimizle duygusal bagimiz belli bir seviyededir, 6rnegin bilgisayarlarimiza olan baghligimiz, bu
araglar sayesinde insan iliskilerimizi ya da calismalarimizi siirdiirmemizle alakalidir. Oysa insan
benzeri robotlar i¢in durum farkhdir. Bir cep telefonu, sevgili olamayabilir ancak bir seks robotu es
ya da sevgili yerine gecebilir. Bu alanda yer alan {inlii firmalar, miisterilerinin, sosyal iletisimi zayif
kisilerden, insanlarla paylasamayacag fantezilerini gerceklestirmek isteyen insanlara kadar genis
bir yelpazede yer aldiklarini belirtmektedir. Bu durumun tecaviiz, siddet, istismar vb. problemleri
giderebilecegini diisiinmek kadar, daha biiytlik siddet problemlerine sebep olacagini diisiinmek de
miimkiindiir. Seks robotu sektoriiniin getirilerini bir tedavi yontemi olarak goren psikologlar vardir.
Ancak aile i¢i siddet ya da ensest gibi durumlar gz éniinde bulunduruldugunda, ¢ocuk, kadin ya da
¢ogu zaman aile liyesi olarak goriilen hayvan gériiniimiine sahip robotlar, basta toplumsal cinsiyet
calismalari olmak tizere, cocuk haklari/temsilleri ya da hayvan haklari gibi konularda bash basina
arastirma konusudur.

Konuyla ilgili son hukuki gelismelere yer veren Independent Tirkiye haberi “Siber giivenlik
uzmanlarinin, hacklenen seks robotlarinin kullanicilara zarar verebilecegi ve hatta cinayet
isleyebilecegi tehlikesine isaret ettigini” aktarmaktadir (Independent Tiirkce, 2021). Yapay zeka
uzmani David Levy ise insan-robot evliliklerinin 2050’ye kadar yasal olacagini ve bunun toplum i¢in
olumlu bir gelisme anlamina geldigini, robotlar insana benzedik¢e uyum siirecinin kolaylasacagin
diisinmektedir. Bu konu etik tartismalarin yani sira anayasal degisikliklere sebep olabilecek haklarla
ilgili yeni kavramlari da liretecektir (Choi, 2008). Alan, bir robotun katil olmasi dolayisiyla verilecek
cezadan, evlilik durumunda sahip olabilecegi potansiyel haklarinin neler olabilecegi ya da robot evlat
edinme siireclerine uzanan sinirlara ait hukuki arastirmalarin kapsamina da girmektedir.

Kimi tartismalar gelecege yonelikken, kimileri gecmisle alakalidir. Mark Sagar’in kaybettigi kizindan
sonra hayata gecirdigi, beynin simiile edildigi, 6grenebilen bir bebek yapay zeka olan Baby X projesi
(Gorsel 5), cesitli tinliilerin ya da siyasi liderlerin hologramlari, Myheritage sitesinin kaybedilen aile
yakinlarinin fotograflarini Deepfake teknolojisi ile canlandirilmasina yardimci olan Deep Nostalgia
uygulamasi, yasayan ya da hayatta olmayan herhangi bir kisinin anisin1 yasatmak ya da toplumdaki
etkisini korumak veya devam ettirmenin doguracagi sonuglar baglaminda ele alinmalidir. Alan,
psikolojik, ideolojik, ekonomik, toplumsal vd. kapsayan pek ¢ok yonde ele alinabilir. Gegmise takintili
ya da sosyal becerileri zayif insanlarin durumunu degistirebilir ki bu daha 6nce bahsedilen seks
robotu tartismalarinin merkezinde yer alan konulardandir. Ayrica ideolojik tarafinda, ge¢mis
kimliklerin yasatilmasi, Chaplin i¢in oldugu kadar Hitler i¢in de gecerlidir. Ekonomik ya da toplumsal
boyutlarindan biri ise, yerine robotlarin yerlestirildigi alanlardaki insanlarin, potansiyel
yonelimlerinin neler olacagidir. Bu durum araglarla oldugu kadar yasayan ya da yasamayan
insanlarn verileriyle ilgili haklarinin yani sira iletisimin yapisi ve genisleyen kapsaminin da
sorgulanmasina miisait bir alandir.
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Gorsel 5: Mark Sagar ve Baby X (https://www.soulmachines.com/resources/research/baby-x/ Erisim
Tarihi:02.04.2021)

Kaybedilen yakinlar ya da insanlar hologram olarak hayata déndiiriilmeye c¢alisilirken, hayvan
robotlar ya da yapay insanlar ortaya ¢ikmaktadir. Bu kiiltiirel giincellemenin 6nemli 6rneklerinden
biri CES 2020 Fuarr’'nda Samsung Neon'un gelistirdigi Yapay insan projesinde gériilmiistiir. Yapay
insanlarin (Gorsel 6), yapay zeka asistani ya da 3B avatar degil, tek kelimeyle gercek bir dost ya is
arkadasi oldugu, her dilde ve her konuda konusabildigi, ihtiya¢ duyulan her an yardima hazir oldugu
bilgilerine yer verilen internet sitelerinden 6n siparis alinmaktadir. Tanitimlarinda “Bir sonraki yoga
egitmeniniz. Bir finans danismani. K-pop yildizi. Ve seni taniyan bir arkadas. NEON ile diinya sinirsiz
olasiliklarla ilgilidir. Bu yiiz ytlize insan iliskisi ile ilgili” (NEON, 2021) seklinde sunulan NEON’larin
2022’ye hazirlandig bilinmektedir.
l

|

u 1l
Gorsel 6: NEON 1 Yapay Insanlar (https://neon.life/ Erisim Tarihi: 13.01.2021)

Robotlarin da tipki insanlar gibi toplumsal statiilere sahip oldugunu varsayarsak, restoranda hizmet
veren garson robot, kimisi iinlii porno yildizlarinin taklidi, kimisi tasarim {iriinii olan seks robotlari,
giivenlik ya da temizlik amaciyla tasarlanan robotlar ile medyanin ilgisinin tizerinde oldugu ve
o6nemli projelerde yer alan Sophia gibi robotlarin iinlii oyuncular, devlet liderleri, farkh iilkelerin
televizyonculari, bilim insanlar1 ve sanatcilarla iletisim igerisinde oldugunu diisiindiigiimiizde
toplumsal yasam tlizerindeki etkilerinin sosyolojik ve ekonomik yanlari mevcuttur. Ayrica insanlarin,
yapay zeka sistemlerinin, robotlarin ya da siborglarin birlikte yasayacagi toplumun nasil bir
kamusal/ézel alan yaratacagi ve kentlerin déniisiimleri de arastirilacak konulardan biridir.

Isaac Asimov’'un Ug¢ Robot Yasasi’nin ve lizerine kurguladigi hikayeler, bu yasalarin aciklarinin
goriiniir kilindig1 ve ne zaman devreye girip, zaman ¢iktigini anlattigi hikayelerdir. Bu hikayelerde
yer alan robopsikolok Dr. Susan Calvin’in gérevi ise insan-makine dogasiyla ilgilidir. Goérevleri, yapay
zekanin 68renim siirecinin bilissel, egitsel ve etik agidan gelistirmek ve mevcut potansiyelleri ortaya
koymaktir. Ecem Tuglan, NASA'ya 2016 yilinda génderdigi ‘Androidler Elektrikli Deja-Vu Diisler Mi?’
makalesinin ardindan robopsikolog olarak anilmaya baslamis, Asimov’'un kurgusal olan Dr. Susan
Calvin karakterini hayata gecirmistir. Dolayisiyla alan yeni, eskiyen ya da déniisen meslekler ile
ilgili arastirmalar icin de veri saglamaktadir.
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Gelecekte toplumun bir pargasi haline gelecek olan robotlar - vatandaslik verilen Robot Sophia
orneginde oldugu gibi - belirli meslek gruplari ile 6zdeslestirilmektedir. Ozellikle belirli meslek
gruplari géz 6niinde bulunduruldugunda, erkek gériiniimiinde olan robotlarin, giivenlik/koruma ya
da gii¢/performansla iliskilendirilen alanlarda, kadin goériinlimiinde ya da sesine sahip olanlarin ise
iletisim ve seks robotu teknolojisinde yer aldiklar1 goriilmektedir. UNESCO tarafindan yayinlanan bir
rapora gore teknoloji araglari gelistiren ekiplerde neredeyse hi¢ kadin bulunmamaktadir. Bu
dengesizlik tasarim siirecine de yansimaktadir. Rapor, dijital cinsiyet ugurumunu kapatmak icin
tilkelerin almasi gereken 6nlemleri de kapsamaktadir (UNESCO, 2019).

Teknoloji alaninda dev tabir edilen firmalar, yapay zekanin mutfaginda yer almalarinin yan sira
yarattiklari etkinin sonuglariyla da konusulmaktadir. Verilerin saklanmasi, satilmasi, paylasilmasi,
gizlilik sozlesmeleri, mahkemeler, skandallar, haberler vb. konular beraberinde gorsel, isitsel ve
yazinsal verilerin liretim sekilleri, medya verilerinin dogrulunun da sorgulanmasina neden olmustur.
Verinin dogru ya da yanlis liretiminin yani sira Fakenews, Deepfake gibi uygulama ve igerikler,
verinin manipiile edilis sekliyle ilgili de pek cok veri dogurmaktadir. Yapay zeka destekli filtreleme
sistemlerinin kutuplastirdigi da bilinmektedir. Diger yandan verinin teyit edilmesi i¢in tiim diinyada
oldugu gibi Tirkiye’de de teyit.org gibi olusumlar, yapay zekdnin islevsel kullantimina yonelik
arastirmalar i¢in alan saglamaktadir.

Bir yandan gercek ve dogru olana ihtiya¢c duyulurken diger yandan sanal para ve arttirilmis gergeklik
her gegen giin yeni yasam alternatifleri sunmaktadir. VR teknolojisini, film ve oyun alanindan ¢ikarip
giindelik hayata girmeye hazirlanan Facebook, Reality Labs (FRL) projesinde bu alandaki ilkelerini
“insanlari asla sasirtma”, “6nemli kontroller sagla”, “herkesi diisiin” ve “insanlar1 6n planda tut” gibi
basliklarla aktarirken, “Bunlarin hi¢biri yeni degil. Bu sorunlar yillarca en ¢ok akilda olan sorunlardir.
Bu ilkelerle amacimiz, sorumlu bir sekilde insa etme yaklasimimizi daha da islevsel hale getirmektir”
(Tech@Facebook, 2020) diyerek geg¢miste yapilan hatalarin tekrarlanmayacagl izlenimini
glclendirme ¢abasindadir. Bu noktada teknolojinin ekonomi-politiginin yani sira giindelik yasam

pratiklerinin degisimi de arastirmaya acik bir alandir.

Makinelerin insanlig1 ge¢gmesinden korkmak icin pek ¢ok neden oldugunu belirten Toby Walsh,
bunun sebebinin insanlardan kaynaklandigini ve sonuglarinin da yine insanlar1 etkileyecegini su
sekilde aktarmaktadir;

“Aletler, tartm ve buhar makineleri, elektrikli motorlar ve akilli telefonlar gibi géz
kamastirict teknolojileri icat etmek icin zekdmizi kullandik. Bunlar yasamlarimizi
déniistiirdii ve gezgene hiikkmetmemizi sagladi. Bu yiizden diistinen, belki de bizden bile iyi
diisiinen makinelerin bizi tahtimizdan etmekle tehdit etmesi sasirtici degildir. Filler,
yunuslar ve pandalarin varliklarini stirdiirebilmek icin bizim iyi niyetimize bagh olmalari
gibi, kaderimiz bu listiin diisiinen makinelerin kararlarina bagh olabilir” (Walsh, 2017:257).

Sonug ve Oneriler

Ortak kodlarin robot anlayisini tasiyan, bu anlayisla yeni fikirler tasarlayan ve gelecege aktaran
sinema filmleri, her ne kadar gelecek 6ngoriisiinde bulunur gibi goriinse de kadim tartismalarin
varliginin da koruyucusudur. Arastirma listesinin olduk¢a sinirh igeriginde bile, hakim anlayisa
yonelik belli kodlari okuyabilmek miimkiindiir. Robot-insan iletisim baglaminda, kurgusal boyuttaki
temsillerin gercek hayattaki teknolojiler ile kiyaslanmasi ve arastirmaya ag¢ik alanlarin belirlenmesi
bu sebeple 6nemlidir.

Yapay zeka i¢in bu filmlerin veri kabul etmesiyle elde edilecek ¢iktilarin niteligine yonelik sorunlar
ortadadir. Ayrica, bu filmlerin bazilarinin kitap ve oyun uyarlamasi oldugu, bazilariin ise televizyon
formatina uygun hale getirilerek dizi, animasyon ya da ¢izgi film seklinde tretilmeye devam edildigi
disiiniiliirse, mevcut anlayisin hem tarihsel anlamda siirdiiriildiigii hem de farkli izleyici ve okuyucu
kesimlerine ulastigini soylemek miimkiindiir. Kald1 ki sinemanin yarattig1 temsiller nesillerce
aktarilabilmektedir. Bu sebeple konu metinlerarasi okumalara ve disiplinlerarasi arastirmalara agik,
genis bir alanda arastirilmay1 beklemektedir.

Etik tartismalarin devam ettigi giintimiizde iklim krizi, niikleer silahlar, viriis sanaty, dil olusturucu
GPT-3, biyoloji programlar1 AlphaFold2, insan borsasi NewNew, makine 6grenimi, derin 6grenme,
algoritma, biiytlik veri, nesnelerin interneti, bedenlerin interneti vb. pek ¢ok kavram ve uygulama
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hayatimiza girmeye devam etmektedir. Verinin, insanlar ve yapay zeka i¢in hayati anlamlandirma
yolu oldugu bir cagda, kiltiirel metinlerin verileri bu anlamlandirmanin metaforlarim
barindirmaktadir. Canli ya da cansiz varliklarin temsiliyle ilgili esitlikci ilkelerle hareket etmek,
disiplinlerarasi ¢alismalar yiiriiterek ilerlemek, mevcut teknolojinin yaratabilecegi risk ve faydalara
yonelik ortak calismalar yiiriitmek gerekmektedir. Bu ¢alisma o6zelinde sdylemek gerekir ki,
sinemanin Kkiiltiirel anlamlari melez ¢alismalarla daha fazla aydinlatilabilir, bu sayede yapay zekaya
saglanan verilerden yola c¢ikilarak, gelecekte nitelikli verilerin ayristirilmas1 ve ¢ogaltilmasi
saglanabilir. Ozetle teknolojiye giivenebilmek basta insana ait verilere ve uygulamalara
giivenebilmekle ilgilidir.
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Extented Abstract

Since the past, robots or Cyborg have been concepts that continue to exist in an imaginative sense since periods
when humans have not yet existed thanks to cultural texts. Artificial intelligence, which exists fictionally in cultural
texts, and in fact sometimes manifests itself in various fields close to fiction, exists in collaboration as well as in
communication with people. The International Federation of Robots (IFR) 2020 report shows that the global
population of industrial robots, which stands at 2.7 million, is at a record level. According to a 2019 survey
conducted by Gartner one of the world's leading research companies, with the participation of more than 3000
companies from 89 countries, the percentage of businesses using artificial intelligence increased by 270% in 4 years
(Costello, 2019). A different survey shows that while users —businesses are cautious about data use, 62% are ready
to improve artificial intelligence (Salesforce Research, 2019). So, how ready is artificial intelligence? “The world's
most important artificial intelligence researchers have serious disagreements not only in predictions, but in their
emotional responses, which range from confident optimism to serious concern” (Tegmark, 2019:48). There are
many scenarios for the future. However, cultural texts from the past that reveal what data learning machines can
derive from the common heritage of humanity ignored.
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Recently, the relationship of artificial intelligence with cinema has been related to machines that learn thanks to
the data pools that people provide. This relationship comes from robots® that write scripts, algorithms that design
posters(Netflix Technology Blog, 2016) and recommend movies to help their users watch , robots that criticize
movies and prepare to act in the lead role of a $ 70 million sci-fi movie (Keegan, 2020). Artificial intelligence can
do all this thanks to the data it learns from humans. This, in turn, shows that cinema can have an impact on artificial
intelligence imagery, as well as human imagery. Making it easier to provide big data inputs to a machine thanks to
technology is the quantitative dimension of this process. In cinema, there are quite a lot of representations of
artificial intelligence. Searching on IMDb (Internet Movie Database), known as the Internet Movie Database, by
selecting only the 'science-fiction' and 'motion picture’ criteria will yield tens of thousands of results.And the output
is about what humanity must face. This makes it possible and reasonable to search for the qualitative size of the
data in motion pictures. Therefore, throughout the study, the focus is on human-robot relations and representations
of robots in cultural texts.

In light of all this information, science-fiction films are considered potential data pools for learning algorithms. The
main problem of the study is what humanity teaches artificial intelligence, which is fed by human data.From this
point of view, the representation of female robots in science-fiction cinema has been analyzed by qualitative content
analysis method. Movies featuring prominent female robot roles with a score of 6 or higher on IMDb were
determined, and how the robot-human relations were constructed and the social status of robots were questioned
through 41 films.After the raw data of the analysis stage was transferred as a movie list, the common codes in the
movies were tabulated and interpreted.The table includes prominent indicators of technology returns,
ideology/hegemony, gender or representation systems for differences such as age and race. Considering the
learning machines, the result showed that; regarding female robots in science-fiction cinema, data that reinforces
problematic representations are produced through the aforementioned representation systems. All findings have
been discussed by comparing existing technologies in the context of human-robot communication and pointing to
problem areas that need to be concentrated. Therefore, it is believed that the study will also be useful for future
research.
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