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Abstract —The purpose of this research is to investigate the effect of game-based activities of light and sound
units on middle school students' science learning according to academic achievement, motivation, attitude and
gender variables. This research was conducted in two different 6™ grade level in a middle school. The quasi -
experimental design with pre - test and post - test control groups was used. As a data collection tool; the
academic achievement test for the 6™ grade Light and Sound unit, the motivation scale for science learning and
attitude scale was used. The data was analyzed by the t-test if there were any significant differences between the
independent variables. According to the results, it was seen that the students in the experimental group had
higher academic achievement, motivation towards science learning and attitudes towards the lesson compared to
control groups’ students. Gender differences had no effect on academic achievement and motivation but their

attitude towards the lesson improved positive attitude in favor of the female students.
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Summary

Games effect students’ many development areas, such as physical, social, and
psychology, also contribute to character development (Arslan, & Dilci, 2018). They are
effective in finding solutions to the problems they face and increasing their trust in themselves
(Bayat, Kilicaslan, & Sentiirk, 2014). The transfer of games to daily life has influenced
students' thinking differently and being more willing to lesson (Cavus, Kulak, Berk & Oztuna
Kaplan, 2011; Karatas, 2014). Pivec (2009) is a hand-held, action-requiring games; it
provides the transfer of current information to daily life, the formation of ties between
neurons in the brain and more permanent learning. When we look at the science textbook in
our country, it is seen that games are not included (Basturk, 2005). Since children spend most
of their time playing games at this age (until high school), textbooks should also be included
in the games (Kaya, & Elgiin, 2015).

Science contain abstract concepts, it is one of the lessons that students have difficulty in
understanding (Inaltekin, Ozyurt, & Akcay, 2012). Therefore, students fall into various
misconceptions in the concepts (Biiyiikkasap, Diizgiin, & Ertugrul, 2001). One of the subjects
that students have difficulty in the science course is the Light and Sound unit. The abstract
concepts in the Light and Sound unit were determined to be directed towards the concepts that
students were not able to understand and concretize (Demirci, & Efe, 2007). In this context,
the science course enables the students to question, observe and reach the information
effectively by learning by doing. In science education, instead of memorizing information, it
is aimed to educate and share information and to train people who are suitable for
collaborative work. The purpose of this study is to investigate the effects of game-based
activities of light and sound units on middle school students' science learning according to
academic achievement, motivation, attitude and gender variables. In this direction, the
problem of the study has been determined as “do the effects of game-based activities used in
the Light and Sound unit on middle school students' learning science make a difference in
their academic achievement, motivation, attitude and gender variables?”. In the context of this
general problem, the following sub-problems were addressed.

1. Is there a difference between the pre-test and post-test achievement scores of the
experimental group and the control group?

2. Is there a significant difference between the pre-test and post-test motivation scores of
the experimental group and the control group?

3. Is there a significant difference between the pre-test and post-test attitude scores of

the experimental group and the control group students?
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4. Is there a relationship between experimental group students’ the pre-test and post-test
achievement, motivation and attitude scores with gender differences?
Methodology

The quasi - experimental design with pre - test and post - test control groups was used in
this research. It was conducted in two different 61 grade level in a middle school. As a data
collection tool; the academic achievement test for the 6" grade Light and Sound unit
developed by the researcher, the motivation scale for science learning which was prepared by
Tuan, Chin and Shieh (2005) and it was translated to Turkish by Yilmaz and Huyugiizel
Cavas (2007), and attitude scale which was developed by Baykul (1990) was used. SPSS
(Statistical Package for the Social Sciences) package program was used for statistical analysis
of the data. Shapiro-Wilk normality test was performed to determine whether the sample
group had normal distribution. The data were turned into charts and it was analyzed by the t-
test if there were any significant differences between the independent variables.

The research was completed totally in 6 weeks. Before the implementation, the students
were given information about how the lesson was to be taught, the games to be played and the
rules determined. Students was played dart game and a card game in the first week; read the
clock and draw it in the second week; think about in the third week and the station and card
game in the fourth week. Apart from the applied games, the students were asked to give
periscope and the isolation house as homework. These assignments were not assigned to the
control group.

Results and Discussion

According to the results of the study, it was determined that game activities increased
student academic achievement. In this direction, it can be stated that the use of games in
science class contributes to the understanding of abstract science concepts. In the literature,
Bayat, Kiligaslan and Sentiirk (2014), Coskun, Akarsu and Karaiper (2012), Demir (2012),
Kaya and Elgiin (2015), such as many researchers have achieved parallel results with this
research and increased the academic success of the game applications said. In addition, it was
determined that the motivation scores of the experimental group students towards learning
science increased more than control group students. Similar literature is examined Cavus,
Kulak, Berk, and Oztuna Kaplan (2011) concluded that the science and technology courses
supported by the games contributed positively to the students’ motivation for the course.
Meluso, Zheng, Spiers and Lester (2012) stated that games are effective on learning, provide

intrinsic motivation and provide a different environment than traditional school environment.
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When the attitudes of students towards science learning were examined, similar results were
obtained with motivation status. Before the research, it was determined that the post-test
attitude scores of the experimental group students were higher after the implementation. There
was no statistically significant difference between the students' achievement, motivation and
attitude scores with gender factor. There was no statistically significant difference between
the academic achievement test and attitude posttest scores of the experimental group students
with gender factor. However, it was seen that post-test scores differed significantly in favor of
female students. As a result, this research has been paralleled with many studies in the
literature and it has been determined that the academic achievement and motivation and
attitudes of the experimental group students who play game based activities have been

increased as a result of the implementation.
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Ozet — Bu aragtirmanin amaci, Isik ve Ses iinitesine ait oyun temelli etkinliklerin ortaokul 6grencilerinin fen
Ogrenmesine olan etkisini akademik basar1, fen 6grenmeye yonelik motivasyon, tutum ve cinsiyet degiskenlerine
gore incelemektir. Arastirma bir ortaokulun iki farkli 6. smif subesinde gerceklestirilmistir. Nicel aragtirma
yontemlerinden on test - son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama araci olarak;
aragtirmaci tarafindan geligtirilen 6. sinif Isik ve Ses iinitesine yonelik akademik basari testi, fen 6grenimine
yonelik motivasyon olgegi ve tutum 6lgegi kullanilmustir. Verilerin bagimsiz degiskenler arasinda anlaml bir
farklilik olup olmadig: t-testiyle analiz edilmistir. Aragtirmanin sonucuna gére deney grubundaki dgrencilerin
akademik basarilari, fen 6grenimine yonelik motivasyonlar1 ve derse karst tutumlari kontrol grubu 6grencilerinin
puanlarina gore daha yiiksek oldugu, cinsiyet degiskeni agisindan basari ve motivasyona etkisi olmadigi ancak

derse kars1 tutumlarinin kiz 6grenciler lehine olumlu tutum gelistirdigi goriilmiistiir.

Anahtar kelimeler: oyun temelli 6grenme, fen basarisi, motivasyon, tutum, cinsiyet, isik ve ses tinitesi

Sorumlu Yazar: Selin YAZICIOGLU, Giresun Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Fen Bilgisi Egitimi Bilim
Dali, Giresun/TURKIYE, yaziciogluselin@gmail.com. Not: Bu ¢alisma birinci yazarin yiiksek lisans tezinin bir
bolimiinden olusturulmustur. Ayrica ¢alismanin 6n hazirh@ 27-30 Nisan 2018 tarihinde Nevsehir’de
gerceklestirilen X. Uluslararast Egitim Arastirmalart Kongresi’'nde sunulmus ve konferansin 6zet kitabinda

yaymlanmstir.
Giris
Cocugun en dnemli 6grenme araci oyundur. Cocuklar oyun oynarken pek ¢ok kazanima

da istemsizce ulasmaktadir. Ornegin; birbirleriyle iletisim kurma, ortama uyum saglama,

yaparak yasayarak Ogrenme, beceri gelistirme gibi degerleri pekistirmektedir (Kaytez &
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Durualp, 2014). Oyunlar ¢ocuklarin sadece fiziksel gelisimi veya becerilerine katki
saglamakla yetinmeyip karakter gelisimlerine de katki saglamaktadir (Arslan & Dilci, 2018).
Egitim ortaminda kullanilan oyunlar da derse karsi ilgisiz davranan ve sikilan 68rencilerde
derse katilimini, eglenceli bir ortam olusturularak 6grenilenlerin daha iyi anlasilmasini saglar
(Demirel, 2002). Ayrica 0&grencilerin yaparak yasayarak oOgrenmelerini saglayarak
O0grenmenin etkililigini artirir. Oyun siirecinde aktif olan &grenciler oyunun kontroliinii
saglayarak yapilan yanlislarda tekrar hamle gerceklestirip arastirma yaparak dogruyu bulurlar
(Yagiz, 2007). Oyunlarla beraber dgrenciler cok genis diisiinebilmektedir (Coskun, Akarsu &
Kariper, 2012). Karsilastiklar1 problemlere ¢6ziim yollari bulma ve kendilerine olan

giivenlerinin yiikselmesinde etkilidir (Bayat, Kiligaslan & Sentiirk, 2014).

Oyunlar sadece Ogrenmede etkili olmayip c¢ocuklarin ¢evrelerini tanimalarini,
etrafindaki insanlar1 tanimayir ve kendilerini kesfedebilmelerine, kendilerinin farkinda
olabilmelerine ve hayatlarin1 yonlendirmelerinde yardimei olurlar (Camliyer, 1997). Ciinkii
oyun, ¢ocuklar i¢in sadece ders amacli degil onlarin fiziksel ve ruhsal gelisimi i¢inde biiyiik
oneme sahiptir (Aral, 2010). Ancak oyunlarda sadece olumlu duygularin gelistigini ifade
etmek dogru degildir. Bununla birlikte gdrevlerini yerine getiremeyen Ogrencilerde kiigiik
caplhi kaygilar da olusabilir (Hanger, Sensoy & Yildirim, 2003). Bu kaygilar normal
karsilanirken Ogrencinin endiseye kapilmamasi icin dikkat edilmelidir (Karatas, 2014).
Ogrencinin karsilastig1 bu tarz olumsuz durumlar baska becerilerinin gelisimine de katkisi
oldugu unutulmamalidir. Bu durumlarda, sorular iiretmesi ve cevaplara giden yollarin
oyunlarla bulunmasi 6grencinin yaratict giiciiniin gelismesine fayda saglayacaktir (Coban,

Nacar & Sahin, 20006).

Prensky (2001)’e gore, oyunlarin ilgi ¢ekici olmasindaki neden; sikici olmamalari,
belirli bir hedefi olmasi, hedefe ulagma siirecinde kisilerin oyuna ilgi diizeylerinin ytikselmesi,
bireylerin oyun oynarken birbirleriyle iletisim halinde olmasi, bireyler arasinda yaris
ortaminin olusmasi ve siire¢ icinde geri bildirimler alarak 6grenmenin gerceklesmesidir.
Ancak tim bunlarin gerceklesmesi i¢in oyunlarda bir takim o6zellikler bulunmalidir. Bu
ozellikler; oyun igerisinde belirlenmis kurallar, belirli bir amag, oyun igerisinde diizenlenmis
geri bildirimler, yarisma ortami, 6grenciler arasinda iletisim ve &grendiklerini aktarmadir
(Prensky, 2001). Giiniimiizde teknolojinin gelismesiyle birlikte fiziksel katilimli oynanan
oyunlarin yerine bilgisayar oyunlart yer almaktadir. Ancak Pivec (2009)’a gore, el ile

oynanan hareket gerektiren oyunlar; mevcut bilginin giinliik yasama aktarilmasini, beyinde
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noronlar arasinda baglarin daha fazla olugmasimi dolayisiyla daha kalici 6grenmelerin

gerceklesmesini saglamaktadir.

Oyunlarin giinliik hayata aktarilmasi, 6grencilerin farkli diisiinmesine ve derse karsi
daha istekli olmalarina etki etmistir (Cavus, Kulak, Berk, & Oztuna Kaplan, 2011; Karatas,
2014). Bu durumda dersle iligkili tiim materyallerde oyunlara da yer verilmesi gerekir.
Ulkemizde fen bilimleri ders kitabina bakildiginda oyunlarin yer almadigi gériilmektedir
(Basturk, 2005). Cocuklar bu yaslarda ¢ogu zamanini oyun oynayarak gecirdigi icin ders
kitaplarinda da kazanimlara uygun olarak oyunlara yer verilmesi gerekmektedir (Kaya, &
Elgiin, 2015). Ancak arastirmacilar (Akkus, Uner, & Kazak, 2014) ogretmenlerin, ders
kitaplarinda yer alan etkinlikleri dersin planini belirlemek ve kazanimlar1 takip etmek icin

kullandigini belirlenmistir.

Fen bilimleri dersi soyut kavramlari igermesinden dolayr ogrencilerin anlamakta
zorlandig1 derslerden biridir (Inaltekin, Ozyurt & Akcay, 2012). Bu durum dgrencilerin ders
icerisinde gegen kavramlarda cesitli yanilgilara diismesine neden olmaktadir (Biiyilikkasap,
Diizgiin & Ertugrul, 2001). Ogrencilerin fen bilimleri dersinde sikint1 yasadigi konulardan biri
“Isik ve Ses” tUnitesidir. Isik ve Ses tnitesinde yer alan soyut kavramlar Ogrencilerin
anlamakta zorlandig1 ve somutlastiramadigi kavramlara yonelik oldugu belirlenmistir
(Demirci & Efe, 2007). Fen bilimleri dersi bu baglamda 6grencilerin, yaparak yasayarak
ogrenmesinde etkili olarak bilgiyi sorgulamasini, gézlem yapmasini ve sonuca ulagsmasini
saglar. Ciinkii fen egitiminde, bilgiyi ezberlemek yerine bilgiye ulasabilmeyi ve
paylasabilmeyi, is birlik¢i ¢alismaya elverisli kisiler yetistirmek hedeflenmektedir. Bu
arastirmanin amaci, ortaokul 6. sinif fen bilimleri dersi Isik ve Ses iinitesinde oyun temelli
etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilari, fen 6grenmeye yonelik motivasyon, tutum ve
cinsiyet degiskeni tizerine etkisini incelemektir. Bu dogrultuda aragtirmanin problem ciimlesi:
“Isik ve Ses linitesinde kullanilan oyun temelli etkinliklerin 6grencilerin fen 6grenmesine olan
etkisi akademik basari, fen 6grenmeye yonelik motivasyon, tutum ve cinsiyet degiskenlerinde
farklilik olusturmakta midir?” olarak belirlenmistir. Bu genel problem kapsaminda asagidaki

alt problemlere yanit aranmaigtir.

1. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test, son test basar1 puanlari arasinda

anlami bir farklilik var midir?

2. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test motivasyon puanlari

arasinda anlaml bir fark var midir?
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3. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 0n test ve son test tutum puanlari

arasinda anlaml bir fark var midir?

4. Deney grubu 6grencilerinin 6n test ve son test bagari, motivasyon ve tutum puanlari

ile cinsiyet degiskeni arasinda bir iligki var midir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Aragtirmada nicel aragtirma yontemlerinden On test - son test kontrol gruplu yari
deneysel desen kullamilmistir. Arastirmada bu desenin kullanilmasinin nedeni gruplar
tizerindeki degisimin birbirleri iizerindeki farklarinin daha detayli goriilmesidir (Biiyiikoztiirk,
Cakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel, 2008). Siirece gore seckisiz atama ile olusturulan
gruplar deney ve kontrol grubu seklinde belirlenir. Cepni (2010)’ye goére bu siirecin

planlanmasinda asagidaki adimlar izlenir:
% Uygulamaya baslamadan 6nce her iki gruba 6n test uygulanir.

% Deney grubu caligmaya katilip etkinliklerle 6grenme gergeklestirirken, kontrol

grubunun siirecince hi¢bir degisiklik olmaz.

Bu arastirmada da gruplar seckisiz atama ile kontrol ve deney grubu olarak
belirlenmistir. Daha sonra akademik basari, fen 6grenmeye yonelik motivasyon ve tutuma ait
on testler uygulamaya baslanilmadan bir hafta 6nce her iki gruba uygulanmistir. Gruplarin
denkligi konusunda analiz yapilmis ve bulgular boliimiinde sunulmustur. Deney grubuna,
Ogretim programiyla birlikte Isik ve Ses {initesi ile ilgili hazirlanmis oyun etkinlikleri
uygulanip, kontrol grubuna ise oyun etkinlikleri uygulanmayip sadece dgretim programina

uygun olarak ders yiirtitiilmiistir.

Calisma Grubu

Aragtirma Giresun ili merkezinde bulunan bir ortaokulun iki farkli 6. sinif subesinde
gerceklestirilmis ve toplam 52 6grenci katilmistir. Kontrol grubu 25, deney grubu ise 27
ogrenciden olusmaktadir. Gruplar deney ve kontrol grubu olarak seckisiz atama yontemiyle
belirlenmistir. Yapilan testler (Shapiro-Wilk normallik testi) sonucunda gruplarin normal
dagilim gosterdigi belirlenmistir. Ayrica bu konudaki detayli agiklamaya verilerin analizi

boliimiinde yer verilmistir. Caligma grubunun 6zellikleri Tablo 1°de belirtilmistir.
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Tablo 1 Calisma Grubunun Ozellikleri

Simif Cinsiyet

Grup diizeyi dagilim Uygulama
Kontrol Grub 6 25 H Kz Meveut 5greti
ontrol Grubu 14 Erkek evcut 6gretim programi
14 Kiz Mevcut 6gretim programi + oyun
Deney Grubu 6 2T 13 Erkek etkinlikleri

Veri Toplama Araglart

Veriler ii¢ farkli veri toplama araci ile elde edilmistir. Bunlardan birincisi Isik ve Ses
tinitesine yonelik akademik basar1 testidir. Bu test, arastirmaci tarafindan MEB 2013 Fen
Bilimleri 6gretim programinda yer alan kazanimlara uygun olarak gelistirilmistir. Bu
dogrultuda oncelikle Isik ve Ses iinitesi kavramlari kapsaminda 80 sorudan olusan bir soru
havuzu hazirlanmistir. Daha sonra bu sorularin yap1 ve kapsam gegerligi arastirmact ve fen
egitimi alaninda uzman iki 6gretmen tarafindan incelenerek yapi gegerligi saglanmistir. Bu
inceleme sonucunda soru sayisi 42’ye indirilmis ve pilot uygulama i¢in hazirlanmistir. Bu
uygulama sonucunda madde analizi ile giivenirlik ¢alismalar1 yapilmistir. ipek Akbulut ve
Cepni (2013) madde analizinde ayirt edicilik 6l¢iitiiniin -1 ile +1 arasinda oldugunu ve madde
ayirt ediciliginin yiiksek olmasinin testin gegerliligini arttirdigini ifade etmislerdir. Ayrica
maddelerin ayirt edicilik indisi 0.40 ve daha biiyiik ise ayirt ediciligi oldukga iyi, 0.30-0.39
arasinda ise iyi, 0.20-0.29 arasinda ise maddenin zorunlu hallerde kullanilabilecegini, ancak
diizeltme ve gelistirilmesi gerektigini, 0.19 ve daha kiiciik ise, madde ayirt ediciligi cok zayif,
eger diizeltmelerle gelistirilemiyorsa testten ¢ikarilmasi gerektigini belirtmislerdir (Ipek
Akbulut & Cepni, 2013). Bu 6lgiitler dogrultusunda madde analizinde ayirt ediciligi 0.30’dan
diisiik olan maddeler ¢ikarilmistir. Ayrica pilot uygulama sirasinda 6grencilerin soru sayisini
fazla buldugu ve verilen siirede cevaplayamadiklar1 gézlenmistir. Bu nedenle sorular kazanim
iliskileri ve madde analizi g6z oniinde bulundurularak 30’a diistiriilmiistiir. Basari testinin

nihai uygulanmasi sonucunda testin Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 0,84 bulunmustur.

Arastirmada kullanilan ikinci veri toplama araci, 6grencilerin fen bilimlerine kars1 olan
motivasyonlarmi dlgmek icin Tuan ve diger. (2005) tarafindan gelistirilen “Fen Ogretimine
Yonelik Motivasyon Olgegi”dir. Tuan ve diger. (2005) yaptiklart calismada ortaokul
Ogrencilerinin fen 6grenmedeki motivasyonlarini kesfetmek i¢in mevcut bir 6l¢ek olmadigini
belirlemislerdir. Bu eksikligi gidermek adma gecerlik ve giivenirlik ¢aligmalarini yaptiklar
“Fen Ogretimine Yonelik Motivasyon Olgegi”ni gelistirmislerdir. Bu dlgegi gelistirmenin bir
diger amaci da gelistirilen diger motivasyon Olc¢eklerindeki sorularin fen 6gretimine hitap
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etmemesidir. Hazirlanan bu 6l¢ek 5°li likert tipinde olup 35 maddeden olusmaktadir. Bu
maddelerin 26 tanesi pozitif, 9 tanesi negatiftir. Orijinal dili Ingilizce olan bu &lgegin Yilmaz
ve Huyugiizel Cavas (2007) tarafindan cevrilen Tiirk¢e versiyonu kullanilmistir. Yilmaz ve
Huyugiizel Cavas (2007) ol¢egin Tirkceye uyarlanmasi i¢in yaptiklari ¢alisma sonucunda
testteki 2 maddeyi ¢ikararak 33 maddeye diisiirmiislerdir. Olgegin son halinde 25 olumlu, 8
olumsuz madde bulunmaktadir. Olgekten elde edilen Cronbach Alfa giivenirlik katsayis1 0.87
iken, mevcut arastirmada 0.91 olarak belirlenmistir. Olgekten alimabilecek en diisiik puan 33,

en ylksek puan 155°dir.

Aragtirmada kullanilan son veri toplama araci, 6grencilerin fen bilimlerine karsi olan
tutumlarimi 6lgmek icin Baykul (1990) tarafindan gelistirilen 5°1i likert tipindeki tutum
Olcegidir. Bu dlgek 30 maddeden olugmaktadir. Ayrica 6lgek maddelerinin 15°i olumlu, 15°1
olumsuz madde igermektedir. Olgekten elde edilen Cronbach Alfa giivenirlik katsayis1 .94
iken, mevcut arastirmada 0.88 olarak belirlenmistir Olgekten alinabilecek en diisiik puan 30,

en yiiksek puan 150°dir.

Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama siireci, deney ve kontrol grubundaki 6grenciler ile haftada 2
ders saati (40 dakika) olmak lizere 4 hafta siirmiistiir. Ayrica uygulama siirecine baslamadan
onceki hafta veri toplama araglart 6n test olarak, uygulama siirecinin tamamlanmasini takip
eden haftada da son test olarak uygulanmistir. Aragtirma toplam 6 haftada tamamlanmstir.
Kontrol grubunda bulunan o6grenciler ile dersler mevcut 6. simf Fen Bilimleri 6gretim

programi ile islenmis olup, sadece programda yer alan etkinlikler ile tamamlanmustir.

Deney grubu 6grencileri ile dersler mevcut 6. sinif Fen Bilimleri 6gretim programina ek
olarak fiziksel katilim gerektiren oyun temelli etkinlikler (dart oyunu, pisti, saatini oku seklini
¢iz, diigiin kazan, istasyon, kart oyunu) eklenerek islenmistir. Buna gore mevcut ders
programindaki konu anlatimi ve etkinlikler uygulandiktan sonra konu igerigi ve kazanim
iliskisiyle olusturulan oyun temelli etkinlikler uygulanmistir. Uygulanan oyun temelli
etkinlikler 6. smif Isik ve Ses {initesi kazanimlar1 (Kazanim numaralart; 6.4.1.1, 6.4.1.2,
6.42.1, 6422, 6.4.23) dogrultusunda arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Iki fen
egitiminde uzman egitimci ve bir fen bilgisi 6gretmeninin de oyunlarla ilgili gorisleri
alimmistir. Arastirmada kullanilacak oyunlarin oynanmasi esnasinda ya da oyunlarin
isleyisinde bir aksilik olmamasi i¢in 6zel bir egitim kurumunda 20 kisilik bir 6grenci grubu

tizerinde oyunlarin pilot uygulamasi yapilmistir. Oyunlar oynanirken meydana gelen
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aksakliklar (stire, kural hatasi vb.), anlagilmayan yerler not edilip tizerlerinde iyilestirmeler

yapilmustir.

Uygulamaya baslanilmadan 6nce 6grencilere dersin nasil islenecegi, oynanacak oyunlar
ve belirlenen kurallar hakkinda bilgiler verilip 6grencilerin akillarina takilan sorulara cevap
verilmistir. Daha sonra Ogrencilerden siire¢ icinde oynanacak oyunlarin alistirmalarmin
yapilmasi istenmistir. Uygulamanin ilk haftasinda 6grencilere dart oyunu ve pisti oyunlari,
ikinci haftasinda saatini oku seklini ¢iz, ugiincii haftasinda diisiin kazan ve dordinci
haftasinda istasyon ve kart oyunu oynatilmistir. Dart, pisti, saatini oku seklini ¢iz, diisiin
kazan ve kart oyunu bireysel olup sadece istasyon isimli oyun grup oyunudur. Oynanan
oyunlarin bazilarinda rekabet ortami olugsmustur. Uygulanan oyunlar haricinde 6grencilere
periskop yapimi ve yalitim evi etkinlikleri 6dev olarak verilip bir sonraki uygulama dersine
getirmeleri istenmigtir. Bu ddevler kontrol grubuna verilmemistir. Oyunlar gruplara ayrilarak
oynatilip, saatini oku seklini ¢iz oyunu bireysel olarak oynatilmistir. Oyunlarin uygulanma

zamani ve kazanimlarla olan iliskisi Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2 Oyun Etkinliklerinin Uygulanma Zaman1 ve Amact

Uygulanan Oyun
hafta etkinlikleri Amag
Dart Diizgiin yansima, daginik yansima, gelen 1sin, yansiyan 1sin, normal, gelen

1 1510, yansiyan 1sin ve yilizeyin normali arasindaki iligkiyi kavramak

Pisti Gelen 1s1n, yanstyan 1sin ve yiizeyin normali arasindaki iliskiyi kavramak.
Saatini oku Diizgiin yansima, daginik yansima, gelen 1s1n, yansiyan 1sin, normal, gelen
2 §ekli_ni ciz 151N, yansiyan igin ve yiizeyin normali arasindaki iligkiyi kavramak.
Periskop Diizgiin yansima, daginik yansima, gelen 1s1n, yansiyan 1sin, normal, gelen
yapimi (6dev) 151, yansiyan 1sin ve yiizeyin normali arasindaki iligkiyi kavramak.
3 Diisiin kazan __ Gelen 151n, yansiyan 1sin ve yiizeyin normali arasindaki iliskiyi kavramak.
Diizgiin yansima, daginik yansima, gelen 1s1n, yansiyan 1sin, normal, gelen
Istasyon 1510, yansiyan 1§in ve yiizeyin normali arasindaki iliski, sesin yansimasi,
4 sesin sogurulmasi ve ses yalittmini kavramak.
Diizgiin yansima, daginik yansima, gelen 1s1n, yanstyan 1sin, normal, gelen
Ara bul 151N, yansiyan 1§in ve yiizeyin normali arasindaki iliski, sesin yansimasi,
Sesin sogurulmasi ve ses yalittimini kavramak.
Ornek Etkinlik

Dart

Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her gruba soru kagitlar1 verilmistir. Soru kagitlarinda

diizglin yansima, daginik yansima, gelen ve yansiyan 1sinlarla ilgili sorular bulunmaktadir.
Islem gerektiren gelen 131 ve yansiyan 1smn problemlerinin cevaplari tahtada ¢oziilmiistiir.
Ogrenciler sirastyla her soru icin darta atig yapmustir. Her dgrenci yaptig1 atiglarla sorularin

puanlarmi belirlemistir. Ogrenciler 6ncelikle kendi gruplar iginde birinci olmak igin
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yarismiglardir. Daha sonra gruplar arasinda birinci olan ogrenciler kendi aralarinda

yarismistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada kullanilan akademik basari testinin puanlandirilmasi; dogru cevap 1 puan,
yanlis cevap ve bos birakilan soru 0 puan olarak yapilmistir. Degerlendirme yapilirken
sorularda yanlis dogruyu goétlirmemistir. Daha sonra veriler SPSS 17 istatistik programinda
analiz edilmistir. Calisma grubunun normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek i¢in
Shapiro-Wilk normallik testi yapilmistir. Analiz sonuglari arastirmada farkli gruplarda yer
alan Ogrencilerden, deney grubunda yer alan 27 6grencinin 6n test akademik basari puan
dagilimi (.224>.05) ile kontrol grubunda yer alan 25 6grencinin 6n test akademik basar1 puan
dagilimimin (.127>.05) %95 giiven araliginda ve %5 anlamlilik diizeyinde normal dagilim
gosterdigi belirlenmistir. Bu dogrultuda 6rneklem sayisinin az olmasina ragmen gruplarin
homojen ve normal dagilim gostermesi nedeniyle arastirmada bagimsiz t-testi kullanilmastir.
Deney ve kontrol gruplarinin gruplar arasi 6n ve son test puanlar karsilastirirken parametrik

testlerden iliskisiz (bagimsiz) 6rneklemler i¢in uygulanan t-testi kullanilmistir.

Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon olgegi ve Fen Ogrenmeye Yonelik Tutum
Olcekleri 5°1i likert tipe sahip olup olumlu ve olumsuz maddelerden olusmaktadirlar.
Ogrencilerin maddelere vermis olduklari cevaplarin puanlanmasinda olumlu maddeler
“Tamamen katiliyorum” (5), “Katiliyorum”(4), “Kararsizim” (3), “Katilmiyorum” (2),“Hig
katilmiyorum” (1) seklinde degerlendirilmistir. Olumsuz maddelerde ise “Hi¢ katilmiyorum”
(5), “Katilmiyorum” (4), “Kararsizim” (3), “Katiliyorum” (2), “Tamamen katiliyorum”(1)
seklinde puanlanmistir. Deney ve kontrol gruplariin gruplar arasi 6n ve son test puanlari
karsilastirirken parametrik testlerden iligkisiz (bagimsiz) orneklemler igin uygulanan t-testi
kullanilmistir. Gruplarin kendi i¢indeki 6n ve son test puanlarmi karsilastirmak igin ise

tekrarli dlctimler i¢in (bagimli) t-testi kullanilarak istatistiksel analizi yapilmistir.

Bulgular ve Yorumlar

Arasgtirmanin problemlerine ait yapilan analizler sonucunda asagidaki bulgular tespit

edilmistir.
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Deney Grubu ve Kontrol Grubu égrencilerinin én test, son test basart puanlart arasinda
anlamu bir farklhilik var midir?

Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin, akademik basar1 testi 6n test basari1 puanlari
ortalamalar1 arasinda bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan t-testi sonucu Tablo

3’te sunulmustur.

Tablo 3 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Akademik Basari Testi On Test Puanlart
Arasmdaki Farka Ait Iliskisiz Gruplar t- testi Sonuglari

Grup N X SS t F p
Deney don test 27 16.48 3.49

.68 1.32 .25
Kontrol on test 25 15.76 4.09

Arastirmaya katilan 6grencilerin deney ve kontrol grubu akademik basari testi 6n test
basar1 puanlar1 ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadiginmi belirlemek icin
yapilan iliskisiz t- testi sonucunda (p>.05 ) gruplar arasinda istatistiksel anlamda bir farklilik

olmadig belirlenmistir (Tablo 3).

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 son test puanlar1 arasinda bir

farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan t- testi sonucu Tablo 4’te yer verilmistir.

Tablo 4 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Akademik Basar1 Testi Son Test Puanlari
Arasindaki Farka Ait Iliskisiz Gruplar t- testi Sonuglar1

Grup N X SS t F p
Deneysontest 27 19.62 4.41 220

27 .032
Kontrol sontest 25 17.00 4.16 2.21

Tablo 4’te de goriildiigii lizere arastirmaya katilan 6grencilerin deney ve kontrol grubu
akademik basari testi son test basari puanlari ortalamalar1 arasinda yapilan iligkisiz t- testi
sonucunda, gruplar arasindaki fark istatistiksel anlamda anlamli bulunmustur (p<.05). Deney

grubunun son test basar1 puan ortalamasmin (X¥=19.62), kontrol grubu son test basari puan

ortalamasindan (X= 17.00) daha yiiksek oldugu gozlenmistir (Tablo 4).

Deney Grubu ve Kontrol Grubu dgrencilerinin on test ve son test motivasyon puanlart
arasinda anlamh bir fark var midwr?
Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin, motivasyon 6lgegi 6n test puanlar1 arasinda bir

farklilik olup olmadigini belirlemek igin yapilan t-testi sonucuna Tablo 5’te yer verilmistir.
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Tablo 5 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Motivasyon Olgegi On Test Puanlar
Arasindaki Farka Ait Iliskisiz Gruplar t- testi Sonuglari
Grup N X SS t F p
Deney on test 27 101.85 16.33 .19

.36 .548
Kontrol on test 25 100.84 20.74 .19

Arastirmaya katilan 6grencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6l¢egi on test puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan iligkisiz t-
testi sonucunda (p>.05) gruplar arasinda istatistiksel anlamda bir fark bulunamamistir Tablo
5).

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin, motivasyon 6l¢egi son test puanlar1 arasinda bir

farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan t-testi sonuglart Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Motivasyon Olgegi Son Test Puanlari
Arasindaki Farka Ait Iligkisiz Gruplar t- testi Sonuglari

Grup N X SS t =
Deneysontest 27 107.74 7.74 2.05

p

8.00 ,007
Kontrol sontest 25 101.20 14.47 2.00

Aragtirmaya katilan 6grencilerin deney ve kontrol grubu motivasyon olcegi son test
puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek icin yapilan
iligkisiz t- testi sonucunda gruplar arasindaki fark, istatistiksel olarak (p <.05) anlamli
bulunmustur (Tablo 6). Deney grubunun fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6lgegi son test
puan ortalamalar1 (X=107.74), kontrol grubunun son test puan ortalamasindan (X=101.20)

daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Deney Grubu ve Kontrol Grubu égrencilerinin on test ve son test tutum puanlart arasinda
anlamli bir fark var midwr?
Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin, 6n test tutum puanlar1 arasinda bir farklilik olup

olmadigini belirlemek i¢in yapilan t-testi sonucuna Tablo 7’de yer verilmistir.

Tablo 7 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test Tutum Puanlari Arasindaki Farka Ait
[ligkisiz Gruplar t- testi Sonuglari

Grup N X SS t F p
Deney on test 27 113.66 17.93 1.12

92 .34
Kontrol on test 25 108.60 14.25 1.13
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Tablo 7’de sunulan analiz sonuglart incelendiginde deney ve Kkontrol grubu
ogrencilerinin tutum 6lgegi On test puanlari arasinda istatistiksel anlamda (p>.05) bir farklilik

bulunamamustir.

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin, son test tutum puanlar1 arasinda bir farklilik

olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan t-testi sonucu ise Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test Tutum Puanlar1 Arasindaki Farka
Ait Iliskisiz Gruplar t- testi Sonuglari

Grup N X SS t F p
Deneysontest 27 13548 8.62 6.98

Kontrol sontest 25 114.20 13.04 6.88

Arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tutum 6lgegi son test puanlari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan iligkisiz t- testi sonucunda

gruplar arasinda istatistiksel anlamda (p>.05) bir fark bulunamamustir (Tablo 8). Ancak deney
grubunun son test tutum puani ortalamasinin (E:l35.48), kontrol grubu son test tutum puani

ortalamasina (E: 114.20) gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Deney Grubu Ogrencilerinin on test- son test basari, motivasyon ve tutum puanlarinin
cinsiyet ile arasinda bir iligki var midur?

Deney grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test puanlari ile cinsiyet degiskeni
arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan t-testi sonuglar1 Tablo 9’da

sunulmustur.

Tablo 9 Deney Grubu Ogrencilerinin Akademik Basari Testi On Test Puanlari ile Cinsiyet
Degiskenine Alit t- testi Sonuglari
Cinsiyet N X SS t F p
Kiz 14 15,56 4,11

-1,05 4,23 29
Erkek 13 16,66 3,41

Tablo 9 incelendiginde arastirmaya katilan deney grubu 6grencilerinin akademik basari
testi On test puanlari ile cinsiyet degiskeni arasinda anlamli bir fark olup olmadigini
belirlemek i¢in yapilan t-testi sonucunda (p>.05) istatistiksel olarak iliski olmadigi

gorilmektedir.
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Deney grubu 6grencilerinin akademik basari son test puanlar ile cinsiyet degiskeni
arasinda bir iligki olup olmadigini tespit etmek icin yapilan t-testi sonuglarina ise Tablo 10’da

yer verilmistir.

Tablo 10 Deney Grubu Ogrenci1§rinin Akademik Basar1 Testi Son Test Puanlar ile Cinsiyete Ait
Iliskili Gruplar t- testi Sonuglari
Cinsiyet N X SS t F p
Kiz 14 18,64 4,59

42,08 67
Erkek 13 18,11 4,39

Arastirmaya katilan 6grencilerin deney grubu akademik basari testi son test puanlar ile
cinsiyet degiskeni arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek igin yapilan t testi

sonucunda (p>.05) istatistiksel olarak iliski olmadig1 belirlenmistir (Tablo 10).

Deney grubu 6grencilerinin motivasyon dlgegi 0n test puanlar ile cinsiyet degiskeni
arasinda bir iliski olup olmadigin1 tespit etmek i¢in yapilan t-testi sonuglarina Tablo 11°de yer

verilmistir.

Tablo 11 Deney Grubu Ogrencilerinin Motivasyon Olgegi On Test Puanlari ile Cinsiyet Degiskeni
Arasindaki Farka Ait t- testi Sonuglari
Cinsiyet N X SS t F p
Kiz 14 102.12 22.45

282 335 .78
Erkek 13 100.66 14.07

Aragtirmaya katilan Ogrencilerin on test motivasyon puanlart ile cinsiyet degiskeni
arasinda anlaml bir fark olup olmadigint belirlemek igin yapilan t testi sonucunda (p>.05)
istatistiksel olarak bir anlamlilik belirlenememistir (Tablo 11). Deney grubu kiz 6grencilerinin
fen ogrenmeye yonelik 6n test motivasyon olgegi puan ortalamalariin (X¥=102.12), erkek
ogrenci 6n test motivasyon Slgegi puan ortalamalarindan (X=100.66),) daha yiiksek oldugu
belirlenmistir.

Deney grubu 6grencilerinin motivasyon Olgegi son test puanlar ile cinsiyet degiskeni
arasinda bir iligski olup olmadigini tespit etmek igin yapilan t-testi sonuglarina Tablo 12°de yer

verilmistir.
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Tablo 12 Deney Grubu Ogrencilerinin Motivasyon Olgegi Son Test Puanlari ile Cinsiyet Arasindaki
Farka Ait Iliskili Gruplar t- testi Sonuclar

Cinsiyet N X SS t F p
Kiz 14 106.32 7.96

101 730 .31
Erkek 13 103.00 1451

Arastirmaya katilan 6grencilerin son test motivasyon puanlari ile cinsiyet degiskeni
arasindaki iliskiyi belirlemek yapilan t-testi sonucunda (p>.05) istatistiksel olarak bir
anlamlilik belirlenememistir (Tablo 12). Ancak deney grubu kiz 6grencilerinin fen 6grenmeye
yonelik son test motivasyon 6lgegi puan ortalamalarmin (X¥=106.32), erkek 6grenci son test

motivasyon &lgegi puan ortalamalarindan (X=103.00) daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Deney grubu Ogrencilerinin tutum Olcegi On test puanlart ile cinsiyet degiskeni

arasindaki iliskiyi tespit etmek icin yapilan t-testi sonuglarina Tablo 13°te sunulmustur.

Tablo 13 Deney Grubu Ogrencilerinin Tutum Olgegi On Test Puanlari ile Cinsiyet Degiskeni
Arasindaki Farka Ait iliskili Gruplar t- testi Sonuclari

Cinsiyet N X SS t F p

Kiz 14 116.84 19.39
.83 158 41

Erkek 13 112.85 14.73

Aragtirmaya katilan 6grencilerin deney grubu tutum 6lg¢egi On test puanlar ile cinsiyet
degiskeni arasindaki iligkiyi belirlemek i¢in yapilan t-testi sonucunda gruplar arasinda
istatistiksel anlamda (p> .05) bir fark bulunamamistir (Tablo 13). Deney grubu kiz
ogrencilerinin 6n test tutum Slgegi puan ortalamalarmin (X=116.84), erkek 6grenci 6n test

tutum olgegi puan ortalamalarindan (X=112.85) daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Deney grubu ogrencilerinin tutum o6lcegi son test puanlari ile cinsiyet degiskeni

arasindaki iligkiyi tespit etmek i¢in yapilan t-testi sonuglarina Tablo 14°te yer verilmistir.

Tablo 14 Deney Grubu Ogrencilerinin Tutum Olgegi Son Test Puanlari ile Cinsiyet Arasindaki Farka
Ait Iliskili Gruplar t- testi Sonuglart
Cinsiyet N X SS t F p
Kiz 14 13140 8.10

222 353 .031
Erkek 13 124.44 1357
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Buna gore arastirmaya katilan deney grubu &grencilerinin tutum Olgegi son test
puanlar1 ile cinsiyet degiskeni arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek igin
yapilan t-testi sonucunda gruplar arasinda istatistiksel anlamda (p< .05) bir fark bulunmustur
(Tablo 14). Bu farkliigin kiz dgrencilerin lehine oldugu belirlenmistir. Deney grubu kiz

ogrencilerinin son test tutum olgegi puan ortalamalart (X¥=131.40), erkek ogrenci son test

tutum 6lgegi puan ortalamalarindan (X=124.44) daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Sonuc¢ ve Tartisma

Bu arastirmada Isik ve Ses {initesi kapsaminda uygulanan oyun temelli etkinliklerin
ortaokul 6. smif 6grencilerinin fen 6grenmesine olan etkisi akademik basari, motivasyon,
tutum ve cinsiyet degiskenlerine gore incelenmistir. Arastirmanin sonuglarina gére oyun
etkinliklerinin 6grenci basarilarini arttirdigi belirlenmistir. Deney grubu ve kontrol grubu
Ogrencilerinin On test, son test basari puanlari arasindaki farklilik incelendiginde 6n test
puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigi belirlenmistir. Elde edilen sonu¢ deney ve kontrol
grubunun arastirma oncesinde aralarinda herhangi bir farklilik olmadigini yani denk oldugunu
gostermektedir. Arastirma sonucunda 6. simuf Isik ve Ses linitesinde uygulanan bagari testi
sonuclar1 incelendiginde ise kontrol ve deney gruplarinin her ikisinin de basarilarinin arttigi
belirlenmistir. Ancak bu artisin deney grubunda daha fazla oldugu tespit edilmistir. Bu sonug
oyunlarin deney grubu Ogrencilerinin akademik basarilarina bir etkisi oldugu sonucuna
vartlmistir. Bu dogrultuda fen bilimleri dersinde oyunlarm kullanilmasi soyut olan fen

kavramlariin anlagilmasinda katki sagladigi ifade edilebilir.

Karal, Reisoglu ve Giinaydin (2010), 6grencilerin oyunlarla soyut olan kavramlar ve
ilkeleri genelleyip somutlagtirarak, bir problemle karsilagtiginda gozlem yaparak ve oyun
icinde ¢oziim yollar1 gelistirerek 6grenme gerceklestirdiklerini ifade etmislerdir. Boylece
cocuklar soyut olan kavramlar1 zihinlerinde belirli bir sema olusturup somutlastirarak daha
kalic1 6grenmeler saglarlar. Teker, Kurt ve Karamustafaoglu (2017) Isik ve Ses lnitesinin
bulus yoluyla 6gretime yonelik yapmis olduklar1 ¢alisma da deney grubundaki akademik
basarmin yliksekligini, yapilan etkinliklerin somut arag-gereclerle ¢aligmaya olanak
saglamasi, O0grencilerin birden fazla duyu organlarina hitap etmesi ve buna bagli olarak
Ogrencilerin motivasyonlarinin artmasi yoniinde agiklamistir. Benzer bir sekilde bu ¢alismada
hazirlanan oyun etkinliklerinin 6grencilerin 6grenmelerine bu yonde katki sagladigi
diistiniilmektedir. Yildirim ve Can (2017)’1n egitsel oyunlarla fen 6gretimine yonelik yapmis

olduklar1 ¢aligmada bu arastirmaya benzerlik gostermis, deney ve kontrol grubu 6grencileri
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arasinda basarilarinin deney grubuna yonelik anlamli farklilik gosterdigini belirtmislerdir.
Alan yazininda; Bayat ve diger. (2014), Coskun ve diger. (2012), Demir (2012), Kaya ve
Elgiin (2015) gibi pek ¢ok arastirmacinin bu arastirma ile paralel sonuclar elde ettigi ve oyun
uygulamalarinin akademik basarilarini arttirdigin1 belirtmislerdir. Ancak bu arastirmadan
farkli olarak Sahin (2015), oyunlastirilmis oyun temelli 6grenmenin Ogrenci basarilarina
etkisini incelemek i¢in yapmis oldugu arastirma sonucuna gore, mevcut dgretim programi ve
oyun temelli 6grenmenin 6grenci akademik basarisini arttirdigi gozlenmis, fakat bu artisin

istatistiksel olarak anlamli olmadigini ifade etmistir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test motivasyon puanlarina
ait bulgular incelendiginde, fen 6grenmeye yonelik motivasyon on test puanlari arasinda
istatiksel olarak anlamli bir fark olmadigir goriilmiistiir. Bu sonug yine arastirma oncesinde
deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonlariin
benzer oldugu yoniinde yorumlanabilir. Arastirma sonucunda 6. siif Isik ve Ses iinitesinde
uygulanan motivasyon testi On test son test sonuglari incelendiginde, kontrol ve deney
gruplarinin  her ikisinin de motivasyonlarinin arttigi belirlenmistir. Son test puanlari
arasindaki fark incelendiginde istatiksel olarak anlamli bulunmus ve bu durumun deney grubu
lehine oldugu goézlenmistir. Bu sonu¢ deney grubu 6grencilerinin fen 6grenmeye yonelik
motivasyonlarmin daha fazla artti1 yoniinde yorumlanmustir. Ilgili alan yazin incelendiginde
Cavus ve diger. (2011), oyunlarla desteklenen fen ve teknoloji derslerinin, 6grencilerin derse
yonelik motivasyonlarina olumlu katkisi oldugu sonucuna varmiglardir. Meluso, Zheng,
Spires ve Lester (2012) oyunlarin 6grenme {izerinde etkili oldugunu, i¢sel motivasyonu
sagladigim1 ve geleneksel okul ortamindan farkli bir ortam sagladigimi ifade etmislerdir.
Genger ve Karamustafaoglu (2014), durgun elektrik konusunun egitsel oyunlarla 6gretimini
incelemek i¢in yapmis olduklari aragtirmada 6grencilerin biitiin etkinliklere katildiklari, bu
arastirmada oldugu gibi derse karsi ilgilerinin yiikseldigi sonucuna = varmistir.
Karamustafaoglu ve Kaya’nin (2013) egitsel oyunlarla yansima ve aynalar konusunun
Ogretimi i¢cin yapmis olduklar1 arastirma sonucunda ise oyunlara biitlin Ogrencilerin
katildiklar1, ders stiresince aktif olduklar1 ve 6grencilerin dersi eglenerek isledikleri sonucuna
varmiglardir. Yildirim ve Can, (2017) egitsel oyunlarla fen dersine “var misin yok musun?”
isimli ¢aligmalar1 sonrasinda deney grubu Ogrencilerinin derse karsi ilgilerinin artigini

gozlemlemistir.

Ogrencilerin fen o6grenmeye yonelik tutumlarr incelendiginde ise motivasyon

durumlar ile benzer sonuglar elde edilmistir. Arastirma dncesinde benzer tutumlara sahipken,
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uygulama sonrasinda deney grubu 6grencilerin son test tutum puan ortalamalarinin daha fazla
oldugu belirlenmistir. Bu sonucun uygulanan etkinliklerin igerikleriyle iligkili oldugu
yoniinde yorumlanmustir. Cilinkii uygulanan etkinlikler 6grencilerin seviyesine uygun oldugu
gibi iletisimlerini ve oyunu siirdiirme istegini arttirdigi gdzlenmistir. Ornegin, istasyon
oyununda &grencilerin grup igerisine birbirleri ile etkilesimi, birbirlerine olan gliven duygulari
ve bir gorevi beraber tamamlayabilmenin farkindaligi kazanildig1 diisiniilmektedir. Ayrica
gruplar arasinda olusan bu kiigiik rekabet ortami &grencilerin birbiri ile etkilesim iginde
bulunmasini ve derse karsi daha ilgili olmalarini saglamistir. Boyraz ve Serin (2015), ilkokul
diizeyinde oyun temelli fiziksel etkinlikler yoluyla kuvvet ve hareket kavramlarinin 6gretimi
icin yaptiklar1 ¢alismada Ogrencilerin oyunlarla birlikte 6grencilerin derse karsi tutumlarinin
olumlu yonde gelistigi sonucuna varilmigtir. Cavus ve diger. (2011) fen ve teknoloji
ogretiminde oyun etkinlikleri ve giinliik hayattaki oyunlarin derse uyarlanmasi i¢in yaptiklar
calismada oyunlarla birlikte Ogrencilerin derse karsi tutumlarinin olumlu yonde gelistigi
sonucuna varimistir. Yildiz, Simsek ve Aras (2017), egitsel oyun yonteminin dgrencilerin
sosyal becerileri, okula iliskin tutumlar1 ve fen 6grenimi kaygilari iizerine etkisi i¢in yaptiklari
calismada o6grencilerin derse karsi tutumlari, becerileri ve kaygi diizeyleri son test puanlari
arasinda anlamli bir fark olmadigini belirlemislerdir. Ancak kaygi diizeyleri son test puanlari

arasinda anlamli bir sekilde diisiis oldugunu goézlemislerdir.

Ogrencilerinin basari, motivasyon ve tutum puanlari ile cinsiyet degiskeni arasindaki
iliskinin degerlendirildigi son alt problemde istatistiksel olarak anlamlilik tutum son test
puanlari diginda belirlenmistir. Deney grubu o6grencilerinin akademik bagari testi ile
motivasyon 6lgegi On ve son test puanlarinin cinsiyet degiskeni ile arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir fark olmadigi tespit edilmistir. Ancak motivasyon Ol¢e8i on ve son test puan
ortalamalar1 incelendiginde kiz dgrencilerin puan ortalamalarinin erkek Ogrencilerden daha
yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu durum kiz 6grencilerin hem uygulama oncesinde hem de
uygulama sonrasinda fen 6grenmeye yonelik motivasyonlariin daha yiiksek oldugu yoniinde
yorumlanmistir. Yilmaz ve Huyugilizel Cavas (2007), Uzun ve Keles (2010), gibi
arastirmacilarin ¢alismalarinda da kiz Ogrencilerin motivasyonlarinin erkek o6grencilerin
motivasyonlarindan yiiksek oldugu belirlenmistir. Aydin’in  (2007) yapmis oldugu
aragtirmada ise Ogrencilerin fen bilgisi dersindeki motivasyonlari ile cinsiyet degiskeni
arasinda bir iligki olmadigi sonucuna ulasmistir. Kenar, Kose ve Demir (2016)’in
aragtirmasinda ise kirsal kesimde yasayan kiz ogrencileri erkek Ogrencilere gore, sehirde
yasayan erkek oOgrencilerin ise kiz Ogrencilere gore fen Ogrenmeye karsi daha iyi bir

motivasyona sahip olduklar1 belirlenmistir. Ayrica 6grencilerin tutum Olgegi On test puan
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ortalamalar1 da benzer sonuclar barindirmaktadir. Istatistiksel anlamda bir farklilik
belirlenmemesi karsin kiz Ogrencilerin fen o6grenmeye yonelik tutumlarimin uygulama
oncesinde de erkek 6grencilere gore daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Fakat tutum o6lgegi
son test puan ortalamalarinin istatistiksel anlamda kiz Ogrenciler lehine anlamli 6l¢iide
farklilik gosterdigi de belirlenmistir. Bilgin ve Karaduman, (2005) isbirlikli 6grenmenin 8.
smif 6grencilerinin fen dersine karsi tutumlarina etkisinin incelenmesi i¢in yapmis olduklari
arastirmada, fen bilimleri dersinde kontrol grubu 6grencileri son test puanlari ile cinsiyet
degiskeni arasinda anlamli bir farklilik olmadigini belirlemistir. Deney grubu 68rencileri son
test puanlar ile cinsiyet arasinda kizlar lehine anlamli farklilik oldugu sonucuna ulagmistir.
Sonug olarak, bu arastirma literatiirdeki pek cok arastirma ile paralellik gostermis ve oyun
temelli etkinliklerin uygulandigi deney grubu ogrencilerinin akademik basarilari, fen
O0grenmeye yonelik motivasyon ve tutumlarinin uygulama sonucunda daha fazla arttig
belirlenmistir. Ayrica kiz 6grencilerin fen 6grenmeye karsi tutum ve motivasyonlarinin

uygulama stiresince daha fazla oldugu belirlenmistir.

Oneriler

Heniiz ergenlige gegcis ile cocukluk arasinda kalan ortaokul dgrencilerinin hala oyun ile
iligkili olmasi ve fiziksel olarak da oyuna ihtiya¢ duymalar1 fen 6grenmeyi olumlu etkiledigi,
motivasyonu arttirdig1 diistiniilmektedir. Buna gore fen programi igerisinde yer alan diger
tinitelerde de benzer oyun etkinliklerinin gelistirilerek etkililiginin Ogretmenler ve
arastirmacilarca degerlendirilmesi 6nerilmektedir. Bu arastirmada gelistirilen oyun etkinlikleri
fiziksel katilimi gerektiren oyunlar olmustur. Ancak teknoloji destekli hazirlanacak dijital
oyunlar ile bu oyunlarin etkilerinin degerlendirildigi ya da karsilastirildigi aragtirmalarin da
arastirmacilar tarafindan degerlendirilmesi Onerilmektedir. Ayrica bu arastirma sirasinda
ogrencilerin akademik basarilarina yonelik kalicilik testi uygulanmamistir. Alanda benzer
calisma yapacak arastirmacilara kalicilik testinin uygulanmasi da Onerilmektedir. Bu
aragtirmanin benzeri farkli seviyedeki siniflara ve farkli 6grenme alanlarina yapilarak
aragtirmanin genelligi arttirilabilir. Arastirmanin sonuglarina gore oyun etkinliklerinin 6grenci
basarilarini arttirdigi, tiim siiregte kiz 6grencilerin tutum ve motivasyonlarinin daha yiiksek
oldugu goriilmektedir. Bu nedenle 6gretmelerin ders siirecinde egitsel oyunlara daha fazla
onem vermeleri, erkek Ogrencilerin tutum ve motivasyonlarini arttirict igeriklere dikkat

edilmesi onerilmektedir.
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