Ec,)/
~(
= MSKU Egitim Fakiiltesi Dergisi MSKU Journal of Education
ISSN 2148-6999 Cilt-Volume 3, Sayi-Number 2, 2016

Gelecegin Egitimi Uzerine Program ve Tasartim Modeli Onerileri:
“Yasamsal Egitim Programlar” ve “Yasamsal Ogretim Tasarimlart”?

Ali YAKAR

Mugla Sitki Kocman Universitesi Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Bélimii
E-mail: aliyakar10@gmail.com aliyakar@mu.edu.tr
Ozet

Egitim-dgretimin tiim boyutlarinin giinden giine degisim gecirdigi, zamanla déniisiime ugradigi ve egitim
politikalariyla sekillendirildigi gériilmektedir. Bu degisim ve déniisiimler, bilimsel zemine oturtulmugs
planlamalar ddhilinde yapilandirildiginda saglikli ve verimli sonuglar dogurabilir. Egitimin gelecegini insa
ederken yapilacaklara, gecmiste yapilanlarin basarili olup olmadigi kriterine odaklanilarak baglanabilir.
Ulkenin egitim politikalar cercevesinde alinan kararlar, benimsenen egitim felsefesi, bireyin ve toplumun
ihtiyaglart vb. bircok degisken, egitim-6gretimi dogrudan etkilemektedir. Egitim-6gretim hakkinda yapilan
degisiklik ve yenilikler, bilimsellik, islevsellik, uygulanabilirlik, ihtiyaca déniikliik, biitiinsellik gibi ilkeler géz
oniine alinarak yapilmalidir. Gelecegin egitimi de bu ilkeler diisiiniilerek, birey ve yasam temelli
uygulamalarla olusturulmali ve yenilenmelidir. Bu anlamda egitim-6gretimin éznesi olan dgrencilere etkili
egitim-égretim hizmeti sunulmasi, etkili yapilandirilip, basarili bir sekilde uygulanan egitim programlarina
ve dgretim tasarimlarina baghdir. Egitim programlarinin ve 6gretim tasarimlarinin yasama yakin olmasinin
ve bireyi odaga almasinin, hem teoride hem de uygulamada bagariyi saglayabilecegi diisiintilmektedir. Bu
arastirmanin amaci, gelecegin egitimi iizerine program ve tasarim model énerilerini ortaya koymaktir. Bu
baglamda, “Yasamsal Egitim Programlan” ve “Yasamsal Ogretim Tasarimlart” modellerinin tanitilmasi
hedeflenmekte ve birer éneri olarak alan yazina kazandirilmaya ¢alisilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Gelecegin egitimi, yasamsal egitim programlari, yasamsal égretim tasarimlari, model
onerisi.

Model Proposals of Curriculum and Instructional Design on Future
Education: “Vital Curriculum” and “Vital Instructional Design”

Abstract

It is seen that all dimensions of education and instruction have changed day by day, undergone
transformation and been shaped with educational policies. It is predicted that these changes and
transformations can cause healthy and productive results only with systems which are constructed on
scientific basis. Actions when designing the future education can be started to be taken by focusing on the
criteria whether the previous ones were successful or not. The decisions taken in relation with the
educational policies of the country, adopted educational philosophy, needs of the individuals and society, and
more similar reasons influence the education directly. The changes and innovations related with education
should be made by taking into consideration these principles of being scientific, functional, practical and

1 Bu arastirmada elde edilen bulgularin bir bdliimii 12-14 Kasim 2015 tarihleri arasinda diizenlenen
“Felsefe, Egitim ve Bilim Tarihi” adli sempozyumda sézlii bildiri olarak sunulmustur.
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need-based. Future education should be constructed and innovated with individual and vital based
applications by considering these principles. In this context, presenting an effective education-instruction
service to students, the subjects of education, depends on effectively constructed and successfully applied
curriculums and instructional designs. It is considered that curriculums and instructional designs being close
to vita (life) and taking the individuals to the centre will be successful in both theory and practice. The aim of
this research is to present curriculum and designs model proposals for future education. In this regard, it is
planned to describe the models of “Vital Curriculum” and “Vital Instructional Design” and contribute to
present literature as one proposal for each model.

Keywords: Future education, vital curriculum, vital instructional design, model proposal.

Giris

Egitim programlari, 6grenenlerin 6grenme deneyimlerine yon vermek, ihtiyac duyulan bilgi,
deger ve becerileri kazanmalar1 ve biitiinciil bir bicimde gelisimlerini saglamak icin 6grenenlere
rehberlik etmek amaclariyla gelistirilir ve uygulanir. Ogretim de bu uygulamanin planlanmis
seklidir. Ogretim, bireylerin farkh 6zellikleri, ihtiyaclar1 ve kazanmasi gereken nitelikleri dikkate
alinarak planlanir ve gergeklestirilir. Bireysel farkliliklara hitap eden bir 6gretim siirecinin
glinlimiizde ve gelecekte de gecerliligini korumasi s6z konusudur. Bu anlamda, hangi cagda
olursa olsun, bireyi merkeze alan ve bireylerin yasamlarinda kullanabilecekleri deneyimler
sunan egitim-6gretim siire¢lerinin tercih edilmesi, egitim-6gretimi daha verimli, islevsel ve etkili
kilmaktadir.

Belirlenen egitim amacglar1 ¢ercevesinde bireye kazandirilacak 6grenme tecriibelerinin biitiini
olan egitim programlarinin dogru bir sekilde diizenlenmesi ve yiiriitiilmesi icin etkili bir
program gelistirme siirecine ihtiyac¢ vardir. Program gelistirme, egitim programinin amag, icerik,
O0grenme-0gretme siireci ve degerlendirme oOgeleri arasindaki dinamik iliskiler butiintdir
(Demirel, 2011).

Bilimsel bilgi ve 6grenme-o6gretme siireci alanindaki degisiklikler ile okul calismalari, 6grencinin
yasamina ve sosyal yasamin yenilenen kosullarina baglama gereksinimi, program diisiincesinde
onemli gelismelere neden olmustur. Bir programin belli 6zelliklere sahip olacak sekilde
planlanabilmesi, dncelikle niteliklerinin belirlenmesi, secilmesi ve diizenlenmesiyle ilgili yapiyi,
cerceveyi ya da modeli sunan bir program tasarisinin bulunmasina baglidir. Bdyle bir program
tasarisinin olusturulmasi, farkli program gelistirme modellerinin ortaya cikmasina neden
olmustur (Kaya, 2002). Model kisaca, “6rnek olmaya deger kimse veya sey” olarak ya da
“tasarlanan lirtiniin tanitim veya deneme amaciyla liretilen ilk 6rnegi’ olarak tanimlanmaktadir.
Program gelistirme c¢alismalarinda ise model, “egitim felsefeleri ve program gelistirme
yaklasimlarindan hareketle bir egitim programi tiirii 6nerme” olarak tanimlanmaktadir (Erisen,
1998). Oliva’'ya (2001) gore model, uygulamaya rehberlik eden kaliplardir. Bu kaliplar,
uygulamanin hangi zamanda ve nasil gerceklestirilecegini ortaya koyar ve bir kilavuz niteliginde
oldugu soylenebilir.
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Egitim Programlari, Program Gelistirme ve Ihtiyaclar

Egitim programlar: gelistirilirken nereden baslanacagina karar vermek gerekir. Yapilan ihtiyac
analizleri program tasariminin nasil sekillendirilecegine yon verir. Bir egitim programi
gelistirilmeden oOnce, oOncelikle egitim programinin belli bir tasarim yaklasimina gore
yapilandirilmasi gerekmektedir. Tasarim, program gelistirmenin uygulama ve degerlendirme
boyutlari ile birlikte {i¢ boyutundan birini teskil etmekle birlikte, programin da anlayisinin ve
felsefesinin ortaya konuldugu en dnemli 6gesidir (Demirel, 2005; Demirel, 2011). Prescott,
Murray ve digerlerinin psikoloji yazilarinda “ihtiya¢” kavraminin baska bir anlami vardir. Onlar,
insan1 dinamik bir organizma; beslenme oksidasyonundan dogan igsel giiclerle cevresel
kosullarin dengelenmesinden olusan bir enerji sistemi olarak goriirler. Sistemi denge halinde
tutmak icin ise belirli ihtiyaglarin karsilanmasi gerekir. ihtiyaclar karsilanmayinca gerilimler
olusur ve gerilimler giderilmedik¢e dengesizlik ortaya c¢ikar. Egitimin ele almasi gereken
konulardan biri de ihtiya¢larin karsilanmasina araci olmaktir (Riizgar ve Aslan, 2014).

Egitim programi tasarimi, bir programin hangi unsurlardan olusacaginin belirlenmesi siirecidir.
Program tasarimi, 6gretimin diizenlenmesini anlamli bir biitiin icinde ele almay1 amaglar. Egitim
programi planlanirken ise 6ncelikle programin nasil olacaginin tasarlanmasiyla baslanmalidir
(Alci, 2012). Program tasarim yaklasimlari, egitim programlarinin 6geleri olan hedef, icerik,
O0grenme-6gretme siireci ve degerlendirme O6gelerinin tiimiinii etkilemektedir. Felsefelerine,
kaynaklarina ve felsefi akimlarina gore farkli sekillerde siniflandirilan program tasarim
yaklasimlari, programlarin uygulanmasi siirecinde egitim-6gretim faaliyetlerine yon
vermektedir. Program tasarimlari, hedeflerin belirlenmesi, icerigin diizenlenmesi, uygulanacak
yontem-teknikler ve yapilacak o6l¢gme-degerlendirme islemleri icin temel olusturmaktadir
(Saylor, Alexander ve Lewis, 1981).

Hedefler

Hedefler, egitim programlarinin temel dgeleridir. Program gelistirme stlirecinde gelistirilecek
olan icerige, 6grenme-6gretme siireclerine ve 6lgme-degerlendirmeye yon verir. Varis’a (1994)
gore, egitim sisteminde ortaya ¢ikan problemlerin ¢6ziimi, bir iilkede izlenen Milli egitim
politikasina ve program hedeflerinin gerceklestirilmesine baghdir. Egitimde program gelistirme
slireci, program 6geleri olan hedef, icerik, 6grenme-6gretme siireci ve degerlendirme boyutlari
arasindaki dinamik iligkiler biitiiniidiir. Program 6gelerinden hedef boyutu ile ilgili hazirliklar
yaparken ise “bireyleri ni¢in egitiyoruz?” sorusuna yanit aramakla baslanir (Demirel, 2011).

Egitim programlarinda hedefler; hedef, hedef-davranis, 6grenme ¢iktis1 veya kazanim olarak
ifade edilebilmektedir. Tiirkiye’de 2004 ve daha sonrasinda gelistirilen egitim programlarinda
kullanilan ifadeler de programlarin yapi ve o6zellikleri gibi yenilenmistir. Son yillarda hedefler
yerine, kazanim ifadesi dne cikmaktadir. Program kazanimlari, 6grencilerin siire¢ basindayken
ve siire¢ sonunda nerede olduklarini tanimlayan bir kavramdir. Gelistirilen yeni programlarda,
konu, iinite ve derslerin sonunda 6grencilerin elde ettikleri bilgi, deger ve beceriler kazanimlar
olarak ifade edilmektedir.
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Icerik

Programin icerik boyutunda belirlenen amaglara ulasmak icin “ne dgretelim?” sorusuna yanit
aranmaktadir. Bu baglamda, programin igerik boyutu ile 6gretilecek konularin diizenlenmesi s6z
konusudur. Egitim programlarinda igerik secimiyle ilgilenenlerin “toplumsal fayda, bireysel
fayda, 0grenme-0gretme ve bilgi yapisinin icerikteki konumu” gibi ol¢iitlere dikkat etmesi
gerekir (Varis, 1994; Demirel, 2011). Icerik, iletisim siireciyle bagdastirldiginda, “egitim-
ogretimin égrencilere vermek istedigi mesaj” olarak tanimlanabilir. Ihtiyaglardan yola ¢ikilarak
olusturulan hedefler, icerige yon verir ve ililkenin uzak-genel-6zel hedefleri ile kazandirilmasi
istenen bilgi, deger ve beceriler icerik araciligiyla kazandirilir.

Icerigin 6grenme ilkelerine uygun, sistematik bir bicimde ele alinmasi ve diizenlenmesi, bilgi
kategorilerinden yararlanmay1 gerekli kilar. Bilginin sistematik hale getirilmesinde belirli
olciitlerin dikkate alinmasi gerekir. Olgiitler, bireyin gelisim 6zelliklerinden bilginin yapisina
kadar degisik bicimlerde ele alinabilir (Demirel, 2011). Icerigin seciminde kisisel yeterlilik,
anlamhilik/6nemlilik, gecerlilik, ilgililik, kullanishlik, 6grenilebilirlik ve gercgeklestirilebilirlik gibi
ozellikler temele alinmahdir (Baykara, 2012). Egitim programlarinda icerigin diizenlenmesi
stirecinde goz oniinde bulundurulmasi gereken bazi temel ilkeler bulunmaktadir. Bu ilkeler: “i.
Hedeflerle tutarhlik, ii. Basitten karmasiga, iii. Somuttan soyuta, iv. Kolaydan zora, v. Biitiin-
parga-biitiin, vi. Buglinden gecmise, vii. Yakindan uzaga, viii. Bilinenden bilinmeyene, ix.
Genelden ozele, x. Anlamhlik, xi. Gergekgilik, xii. Akttalite (glincellik)” seklindedir (Demirel,
2011).

Ogrenme-Ogretme Siireci, Ogrenme Ortamlari ve Ogrenme Etkinlikleri

Ogrenme-6gretme siireci, program gelistirme calismalarinin siire¢ ve uygulama boyutunu
olusturmaktadir. Ogrencilere istenen davramslarin kazandirilmasini saglayan 6grenme
yasantilarinin diizenlenmesi bu asamada ele alinmaktadir. Programlarin bu 6gesinde “nasil
ogretelim?” sorusuna yamit aranir. Ogrencilerde istenen davramslarin gelistirilmesi icin
yasantilarinin etkili bir bicimde diizenlenmesi s6z konusudur (Demirel, 2011). Programlarin
hedeflerinde yer alan kazanim ifadeleri, 6grenme-6gretme siireci sonunda Ogrenilen
davranislar1 sergilemeyi gerektirmektedir. Bu davranislarin gosterilmesi i¢cin de 6grencilere
uygun bir 6grenme ortami olusturulmasi 6nemli bir durumdur. Boylelikle etkili bir 6grenme
ortami olusturulabilir ve ihtiyaclar gozetilerek program hedeflerine ve igerigine uygun 6gretim
stiregleri gerceklestirilebilir.

Ogrenme-6gretme siireclerinin 6grencilere hitap etmesi, etkili bir 6gretim ortaminin
olusmasinda goz éniine alinmasi gereken en 6nemli etkenlerden biridir. Ogrencilerin baskin
zeka alanlarina, ilgilerine, beklentilerine, 6grenme ihtiyaclarina uygun bir 6gretim planlamasi
yapilmali ve zenginlestirilmis bir 6grenme-6gretme siireci uygulamaya konmalidir. Belirlenmis
egitim hedeflerine ulasabilmek icin konularin ve 6grenme yasantilarinin tasarlanmasi stireci
olan 6grenme-6gretme siirecinde, ¢esitli planlama ¢alismalar1 yapilmaktadir. Unitelendirilmis
yillik plan, yillik plan, iinite plani, giinliik plan, ders plani, gezi-gozlem plani, deney plani gibi
planlamalar programlarin bir diizen i¢erisinde sunulmasini ve hedeflere ulasmak i¢in 6grenme-
O0gretme sirecinin etkin bir bicimde yapilandirilmasini saglamaktadir. Demirel (2011) ve
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Karacaoglu (2011) bir 6grenme yasantisinin etkili ve gegerli olabilmesi icin, hedefe gorelik,
ogrenciye gorelik, ekonomiklik, diger yasantilarla tutarhlik ve kaynasiklik 6zelliklerine sahip
olmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Ogrenme ortamlary, fiziki diizen, 6gretim materyalleri; alandan alana, dersten derse ve konudan
konuya degiskenlik gostermektedir. Ornegin dil 6gretiminde kullanilan bir siif ve bu siniftaki
arac-gerec-materyaller ile fen 6gretiminde kullanilan sinif diizeni (6rnegin laboratuvar vb.) ve
arac-gerec-materyaller birbirinden farkhidir. Bu konuyla ilgili olarak, tiim dersler, alanlar ve
konular igin ortak bir 6zellik belirlenecek olursa, zenginlestirilmis uyaricilar bulunan, ihtiyaca
cevap veren ve islevsel 6zellige sahip 6grenme ortamlari saglanmasi gerektigi soylenebilir.

Ogrenme ortaminin, fiziki o6zelliklerin ve kullanilan 6gretim arag-gerec-materyallerinin
Ogrencilere hitap etmesi, onlara anlamli gelmesi ve hedeflerle uyumlu olarak egitici-6gretici
olmasit beklenir. Karacaoglu'na (2011) gore, 6grenme-6gretme siirecinde 6gretim stratejisi,
yontemi, teknigi ve aracg-gereclerinin uygun bicimde, ortamda ve siirede gerceklesmesi
onemlidir. Ozellikle 6grenci ile ilgili olarak hazirbulunusluk ve motivasyon diizeyi, 6grenme icin
on kosul unsurlardir. Bunlarla birlikte 6gretmenler, en iyi etki i¢cin 6grenme-6gretme yollarinin,
Ogretim arag-gere¢-materyallerinin etkili bir bicimde uygulanmasindan sorumludur.

Turkiye'de degisik okul tiirlerinde yapilan egitim-6gretim uygulamalar icin yorum yapilacak
olursa, istenen standartlarin yakalandigini bir¢ogu icin sdylemek miimkiin degildir. Etkin
O6grenme ortamlari i¢in gerekli fiziki kosullarin olusturulmasi ve uygun arag-gere¢-materyallerin
gelistirilerek uygulamaya konmasi, basarili egitim-6gretim uygulamalart icin 6n kosul
niteligindedir. Son yillarda 6grenme-6gretme siirecleri, egitsel etkinliklerle zenginlestirilmeye
calisiimaktadir. Tiirkiye’de giliniimiizde gelistirilen 6gretim programlarinda kazandirilmasi
istenen 0Ozellik ve davranislar, 6grenme-0gretme silirecinde bu tiir etkinlikler yardimiyla
kazandirilmaktadir. 2004-2005 egitim-6gretim yilindan itibaren gelistirilen, bircok alana yonelik
Ogretim programinda etkinlik temelli bir anlayis s6z konusudur.

Ogrenme-6gretme siirecindeki 6grenme etkinliklerinin 6grenci merkezli olmasi, bireysel
ozgirliiklerin esas alinmasi, demokratik bir ortam olusturulmasi ve bireylerin gercek yasamda
karsilasacagi sorunlarin ¢oziimiine iliskin bilgilerin paylasilmasina yonelik 6grenme
etkinliklerine yer vermesi acisindan 6nemlidir. Bu 6grenme etkinlikleriyle 6grencilere yasam
boyu 6grenme aliskanliklar1 kazandirilmasi amaclanmaktadir (Adigiizel, 2009). Ogrencilerin
yasam boyu 6grenme yeterliliklerinden hareketle, kendi 6grenme diizeyinden sorumlu ve bu
diizeyin farkinda olan bireyler yetistirilmesi, problem ¢dzme becerileri ile birlikte, yasamsal
becerileri gerceklestirebilmek a¢isindan 6nemli bir etkendir.

Ogrenme etkinlikleri ve 6grenme ortami, égrencileri 6grenmeye motive etmek ve ilgilerini
konuya ¢ekmek i¢in uygun olarak diizenlenmelidir. Bu diizenlemenin nasil olacagina 6grenme
etkinliginin planlamasi asamasinda 6gretmen ve oOgrenciler birlikte karar vermelidir. Clinkii
O0grenme-6gretme siirecinde 6grenme ortami, bilgilerin aktarildigi bir yer degil, 6grencinin
ogrenme etkinliklerine aktif olarak katildigi, sorgulamalarin ve arastirmalarin yapildigy,
diisiinme, sorun c¢oézme ve oOgrenme becerilerinin gelistirildigi bir ortamdir. Ogrenme
etkinliklerinde, 6grencilerin bagimsiz diisinme ve sorun ¢6zme yeteneklerini gelistirmek
amaciyla 6gretmen ve 6grenci arasinda 6zel bir iletisim bicimi benimsenir. Bu iletisim bicimi ile
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O0gretmen ve Ogrenci arasinda Ogrenilen bilgiye iliskin anlamlar ortak hale gelir. Boylece
ogrenciler, mevcut bilgilerini sinama ve yanlislarini diizeltme firsati elde ederler (Yasar, 1998).

Olcme-Degerlendirme

Egitim programlarinin son 6gesi olan degerlendirme 6gesi i¢cin “ne kadar 6grenildi?” sorusuna
yanit aranir. Programin diger 6gelerine yonelik olarak yapilan ¢alismalarin degerlendirilmesi
gerekmektedir.  Degerlendirme  islemi;  6grencilerin  degerlendirilmesi,  dgretimin
degerlendirilmesi ve programin degerlendirilmesi olarak goriilmelidir. Bu degerlendirme
islemlerinin hepsi i¢in, hem siireclerin hem de iiriinlerin degerlendirilmesi s6z konusudur.

Program degerlendirme islemi ile programin giiclii ve zayif yonleri, 6grenilmesi istenilen
davranislarin kazanilip kazanilmadigi kontrol edilir. Varsa programdaki aksakliklar belirlenir,
aksakliklarin belirlenmesi i¢in gerekli islemler formiile edilir ve problemin ¢éziimii giiclesmeden
gerekli diizeltmeler yapilir. Egitim programlarinin siire¢ icerisinde izlenerek ve siire¢ sonunda
etkililigi belirlenerek degerlendirilmesi saglanmalidir (Fitzpatrick, Sanders ve Worthen, 2004;
Usun, 2012; Yiiksel ve Saglam, 2012).

Demirel’e (2011) gore program degerlendirme, programin etkililigi hakkinda karar verme
stirecidir. Bir egitim programinin basarili olabilmesi i¢in tiim 6grencilerin programda amag¢lanan
hedeflere ulasmis olmasi gerekir, ancak bu her zaman gergeklesmeyebilir. Bu yiizden programin
uygulanmas1 sonucunda, yetersiz kalan 6gelerin olup olmadigi, varsa aksakliklarin programin
hangi o6gelerinden kaynaklandigin1 belirlemek ve gerekli diizenlemeleri yapmak amaciyla
programin degerlendirilmesi gerekmektedir. Bu baglamda degerlendirmenin, egitim
programinin etkililigi hakkinda veri toplama, verileri olciitlerle karsilastirip yorumlama ve
etkililik hakkinda karar verme basamaklarindan olustugu soylenebilir. Egitim programi
degerlendirilirken programin tiim 6gelerinin incelenmesi geregi ortaya ¢ikmaktadir.

Egitim-6gretimin degerlendirilmesi ve o6grencilerin kazanimlar1i ne diizeyde edindiginin
belirlenmesi, programlarin degerlendirilmesine kaynak olusturmaktadir. Programlarin
uygulamadaki basarisi, bahsedilen degerlendirmelerle ortaya ¢ikarilmaktadir. Demirel’e (2011)
gore sinama durumlar1 6grencide gozlemeye karar verdigimiz istendik davranislarin kazanilip
kazanilmadig1 hakkinda bir yargiya varma isidir. Yetistirilen 6grencinin istendik davranislara
sahip olup olmadigina bakarak sinama durumlarini diizenleyebiliriz. Bunun i¢in cesitli dlcme
araclari ve test maddeleri kullanilmalidir.

Degerlendirme hangi amacla yapilirsa yapilsin, amaci belirlendikten sonra ilk yapilacak is hangi
davranissal hedefe ne kadar soru sorulacagini gosteren belirtke tablosu hazirlamaktir. Daha
sonra hedef davranislarin tiirii ve basamagina gore 6l¢gme-degerlendirme yaklasimlari ve soru
tiirleri belirlenmelidir. Sorular acik ve anlasilir olmaly, bilenle bilmeyeni ayirt etmeli, ¢ozimi
icin yeterli zaman verilmeli, her soru bagimsiz olmali, 6grencilerin uygun ve rahat edebilecekleri
bir ortamda sinava girmeleri saglanmalidir (Karacaoglu, 2011). Bu tanimlamalar daha ¢ok, {iriin
odakli degerlendirmeleri hatirlatmaktadir. Oysaki iiriin odakli degerlendirme yapmak, bir
Ogrencinin herhangi bir alanda veya disiplinde sahip oldugu bilgi, deger ve becerileri ortaya
¢ikarmasi igin yeterli degildir. Bunun yaninda, 6grencinin silire¢ icerisinde gerceklesen
o6grenmelerini izlemek ve 6grencilerin degerlendirilmesinde iirtin degerlendirme yaninda, siireg
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degerlendirmesini de kullanmak gerekmektedir. Bu tiir degerlendirmelerle birlikte 6grencilerin
kendi  6grenme  siirecini  degerlendirebilecekleri 6z  degerlendirme, birbirlerini
degerlendirebilecekleri akran degerlendirme vb. tamamlayici degerlendirme yaklasimlarinin
kullanilmasi da 6nemlidir (Stufflebeam, 1973; Scott, 2001).

Ogretim Tasarimlari

Ogretim tasariminin, 6gretim programinin uygulamaya doniistiiriilmiis, ihtiyacglara gore
sekillendirilmis, 6grenme-6gretme siireci kapsaminda planlanip uygulanan ve degerlendirilen
bir yap1 oldugu sdylenebilir. Ogretim tasarimlar1 kullanilarak uygulamaya doniisen 6gretim
stiregleri ihtiyaclar, 6grenen, 6grenme birimleri, 6grenme ortamlari vb. degiskenler géz 6niine
alinarak gerceklestirilir. Bir bakima 6gretim tasarimlar1 “6gretimin recetesi” roliindedir. Smith
ve Ragan’a (1993) gore, 6grenmenin ilkelerini ¢evirmenin sistematik siireci olarak tanimlanan
egitsel tasarim ve egitsel malzemeler faaliyetler icin planlanan talimattir. Egitsel bir tasarimc;,
bir miihendis gibidir. Ogretim tasarimcisi, adeta bir mimar gibi calisir. Nasil ki bir mimar fizik
biliminin yasalari ile diger disiplinlere dayali olarak ilkelerini olusturup projesini tliretiyorsa,
Ogretim tasarimcisi da kanitlanmis ilkelere dayal olarak 6grenmeye ve 6gretime iliskin temel
ilkelerden yola ¢ikarak tasarimi olusturur (Fer, 2009). Disiplinler arasi bir anlayistan hareketle
Smith ve Ragan’a gore, 6grenenlerin sahip oldugu isbirligi ile ilgili tutumlar, isbirligi yapma veya
yarismaya yonelik egilimler, akran iliskileri, sosyo-ekonomik durum ve ahlaki gelisim vb. sosyal
ozellikleri 6gretimde 6nemli faktérlerdir (Ozdemir ve Mert Uyangor, 2011).

Smith ve Ragan’a (1999) goére 6gretim tasarimi siireci performans hedeflerinin belirlenmesi ile
birlikte baslamis olur. Bunu, dgretimsel stratejilerin diizenlenmesi takip eder. Son asamada
degerlendirme siireci yer alir (Akkoyunlu, Altun ve Yilmaz Soylu, 2008). Reigeluth (1999),
ogretim tasarimi kuraminin dért temel yoniiniin oldugunu vurgulamistir. Bunlar: “i. Icerigi
siralama ve diizenleme boliimlerinin yer aldig1 6gretimi diizenleme, ii. Arac-gere¢ seciminin yer
aldign ogretimin yerine getirilmesi, iii. Ogrencilerin icsel veya dissal giidillenmeleri, iv.
Ogrencilerin 6nceki ii¢ yonden yararlanmalarl.” Ogretim tasarimlari, 6gretim isinin 6zellikle
O6grenme slirecinin ve 6grenme ortamlarinin nasil diizenlenip gerceklestirilecegini kilavuzlayan
yapilardir. Bu yapilar 6grenenlerin bilissel, duyussal, psiko-motor, sosyal, kiiltiirel, psikolojik,
yasamsal, vb. (kisacasi biitiinsel) konularda veya alanlarda kazandirilmak istenen deneyimlerin
kazandirilma stirecine 1s1k tutar.

“Programlarin ve Ogretimin tasarlanmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi, doéniitlere gore
yeniden gelistirilmesi, yeniden degerlendirilmesi...” siirecleri, program gelistirmeye dinamiklik
ve stireklilik kazandirmaktadir. Program ve 6gretim tasarimlari, bilimsel ilkelere uyumlu pilot
uygulamalardan sonra diizenlenip gelistirilerek uygulamaya donitistiiriilebilir. Ayni stregler
yeniden tekrar edilir ve iilke capinda egitim-6gretim faaliyetleri basarili ve ihtiyaca cevap veren
programlarla gergeklestirilmeye calisilir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, gelecegin egitimi lizerine program ve tasarim model 6nerilerini ortaya
koymaktir. Bu baglamda, “Yasamsal Egitim Programlar1” ve “Yasamsal Ogretim Tasarimlar1”
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modellerinin tanitilmas1 hedeflenmekte ve birer Oneri olarak alan yazina kazandirilmaya
calisilmaktadir.

Gelistirilen Modeller
Yasamsal Egitim Programlan (Vital Curriculum)

» o » o«

Yasamsal Egitim Programlari, “anlayis”, “felsefe”, “genel amac”, “6zel amaglar”, “ilkeler”, “6geler”,
“modelin isleyisi” basliklar1 altinda modellendirilmistir.

Program Anlayisi:

Fikirler tstii bir yapida, demokrasi ve yasam temelli program ve uygulamalar tzerinde
kurgulanmistir.

Felsefe:

Yeniden kurmacilik egitim felsefesi (yararcilik ve varolusculuk felsefi akimlari) benimsenmistir.

Genel Amag:

Programlar araciligiyla bilin¢cli ve donanmimli vatandaslar yetistirmek programlarin genel
amacidir.

Ozel Amaclar:

Demokrasi ve esitlik cercevesinde, farkli 6grenme alanlarina yonelik donanimlara sahip, ilgi ve
yeteneklerine gore yonelecek bireylere katiimh egitim-6gretim faaliyetleri diizenlemek
programlarin 6zel amaglarini olusturmaktadir.

Modelin ilkeleri:

1. Programlarin yapisi ve igerigi, standart 6zellikler icerebilir ve bolgeden bolgeye, okuldan
okula farklilik gésterebilir.

2. Her okulda bir program gelistirme uzmani, bir psikolojik danisma ve rehberlik uzmani, bir
O0lgcme-degerlendirme uzmani, bir halkla iliskiler uzmani ve profesyonel yoneticiler
bulunmalidir.

3. Bes yilda bir standart olmak tizere, ihtiya¢c duyuldugunda ara dénemlerde de yapilmak lizere
bolgesel-yerel egitim programlari planlamalar1 yapilmahdir.

4. Bilimsel temellere dayandirilarak gergeklestirilecek program gelistirme ve degerlendirme
calismalarina goniillii olan herkes (6gretmen, 6grenci, veli, yonetici vb.) katilabilir.

5. Program Gelistirme Calisma Komisyonlari, bolgesel olarak ve Egitim Programlari ve Ogretim
anabilim dalindan akademisyenlerin baskanhginda; Olgme-Degerlendirme, Egitim Yénetimi,
Teftisi, Planlamas1 ve Ekonomisi, Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik, Sosyoloji, Psikoloji,
Felsefe, Tarih, Teknoloji, Okul dncesi-ilkégretim-Ortadgretim Ogretmenlikleri, Ozel Alanlar, vb.
ilgili bilim dallarindan akademisyenlerin; okul 6ncesi, sinif ve brans dgretmenlerinin; egitim
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yoOneticilerinin, o6grencilerin ve velilerin katilimiyla program gelistirme calismalar:
gerceklestirilmelidir.

Modelin Ogeleri:

1. Hedef: Tim paydaslarin katilimiyla gerceklestirilen ihtiyac belirleme ¢alismalari sonucu
ortaya cikarilan hedefler, program gelistirme uzmanlar1 ve alan uzmanlar: tarafindan yeniden
gozden gecirilerek onaylanir.

2. Icerik: Hedef ve yasam temelli bilimsel terminolojiler kapsaminda, disiplin alanlarina yonelik
gelistirilen kavramlar, konular, Uniteler, temalar ve 6grenme alanlar1 program gelistirme
uzmanlari ve alan uzmanlari tarafindan yeniden gézden gegirilerek onaylanir.

3. Ogrenme-Ogretme Siireci: Hedeflerden yola cikilarak hazirlanan icerik 6gesinin égrencilere,
ogretmenlere ve velilere yonelik 6grenme faaliyetlerinin timiinii kapsamaktadir. Yasam temelli
zenginlestirilmis 6grenme ortamlart (sinif, okul bahcesi, hayvanat bahceleri, pazarlar,
mabhalleler, ormanlar, ciftlikler, alisveris merkezleri, iiniversite kampiisleri vb.), gerekli arag-
gere¢ ve materyaller, kaynaklar, teknolojik altyapi, gerekli techizat, yazilim ve donanimlar, okul
ici-dis1 ve sinif i¢i-dis1 6grenme etkinlikleri vb. diizenlenmesi s6z konusudur.

4. Degerlendirme: Programlarla ilgili her bilesenin (6grenci, 6gretmen, siirec, iiriin, program vb.)

ogrenciler, 6gretmenler, program degerlendirme uzmanlari, veliler, egitim yoneticileri, 6lcme-
degerlendirme uzmanlari tarafindan degerlendirilmesi yapilmahdir.

5. Tamamlayict Uygulamalar: 1htiya(; olarak belirlenen aylik bilim, kiltlr, spor, sanat
uygulamalar1 bolgeler ve okullar tarafindan planlanmali ve uygulanmalidir. Bu faaliyetler,

programlar1 tamamlayici nitelikte olmalidir.

Sekil 1. Modelin Sematik Ogeleri

* Tim paydaslarin katihmiyla gergeklestirilen ihtiyag belirleme ¢alismalari sonucu ortaya ¢ikarilan hedefler,
program gelistirme uzmanlari ve alan uzmanlari tarafindan yeniden gozden gecirilerek onaylanir.

* Hedef ve yasam temelli bilimsel terminolojiler kapsaminda, disiplin alanlarina yénelik gelistirilen kavramlar,
\ konular, tniteler, temalar ve 6grenme alanlari program gelistirme uzmanlari ve alan uzmanlari tarafindan
Igerik yeniden gbzden gegirilerek onaylanir.

* Hedeflerden yola ¢ikilarak hazirlanan icerik 6gesinin ogrencilere, 6gretmenlere ve velilere yonelik
o6grenme faaliyetlerinin timinu kapsamaktadir. Yasam temelli zenginlestirilmis 6grenme ortamlari (sinif,
okul bahgesi, hayvanat bahgeleri, pazarlar, mahalleler, ormanlar, ciftlikler, alisveris merkezleri, iniversite
kampiisleri vb.), gerekli ara¢-gere¢c ve materyaller, kaynaklar, teknolojik altyapi, okul i¢i-disi ve sinif ici-dist
o6grenme etkinlikleri vb. diizenlenmesi s6z konusudur.

* Programlarla ilgili her bilesenin (6grenci, 6gretmen, siireg, Griin, program vb.) égrenciler, gretmenler,
program degerlendirme uzmanlari, veliler, egitim yoneticileri, 6l¢gme-degerlendirme uzmanlari
Degerlendirme tarafindan degerlendirilmesi yapilmahdir.

« ihtiyag olarak belirlenen aylik bilim, kiiltiir, spor, sanat uygulamalari bolgeler ve okullar tarafindan
planlanmali ve uygulanmalidir. Bu faaliyetler, programlari tamamlayict nitelikte olmalidir.
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Modelin Isleyisi:

1. Halkin ihtiyaclari: Toplumsal degerler, kiiltiirel o6zellikler, 6grenme ihtiyaclari. (Alan
uzmanlari, egitim bilimleri uzmanlari, 6gretmenler, Ogrenciler, veliler ve yoneticilerin
katilimlariyla diizenlenen paneller, ¢calistaylar ve agik oturumlar) (veri toplama araglari).

2. Ihtiyaclarin analizi: Diizenlenen panel, ¢alistay ve acik oturumlarda uzmanlar tarafindan
hazirlanan veri toplama araglariyla elde edilen verilerin, halkin ihtiyaglarina yénelik analizi
(Alan uzmanlari, egitim bilimleri uzmanlari, 6gretmenler, 6grenciler, veliler, yoneticiler).

3. Gerekli bilgi, deger ve becerilerin belirlenmesi: ihtiya¢c duyulan bilissel, duyussal, psiko-motor,
sosyal, bireysel, toplumsal ve yasamsal alanlara yonelik hedefler.

4, Yasam temelli temalar: [htiya¢ duyulan diisinme becerileri, temalar, dersler, konular,
kavramlar, tutumlar, degerler, beceriler.

5. Ogrenme ortamlari ve materyaller: Thtiya¢ duyulan teknoloji, kaynak, altyapy, tesisler.

6. Ogrenme calismalari, etkinlikleri ve testleri: Coklu zek, ihtiyag duyulan 6grenme bicimleri,
ortak 6grenme becerileri, izleme ve bicimlendirme testleri.

7. Tim Kisilerin, materyallerin ve siireclerin degerlendirilmesi: Ogrenci, yénetici, veli ve
O6gretmenlere yonelik 6z degerlendirmeler, 0Ogretmenlerin ve wuzmanlarin program
degerlendirmeleri, materyal, siireg, liriin ve tiimel degerlendirmeler.

Sekil 2. Modelin Sematik Isleyisi

S

Ogrenme .
caligmalari, ~ | Ogrenme ortamlari <
etkinlikleri ve N— ve materyaller
testleri ‘ ‘
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Yasamsal Ogretim Tasarimlar (Vital Instructional Design)

Yasamsal Ogretim Tasarimlari, “ozellikler”, “bilesenler”, “islem basamaklar1”, “etkinlik ve
uygulamalar” basliklar1 altinda modellendirilmistir.

Modelin Ozellikleri:

. Biitiinsellik

. Yasamsallik

. Dogaya yakinlik
. Bilimsellik
Modelin Bilesenleri:

. Analiz

. Uygulama

. Degerlendirme

Modelin Islem Basamaklart:

Analiz;

Ihtiyaclar (6grenci, 6gretmen, veli, egitim yoneticileri)

Kazanimlar (ihtiyac analizler ve degerlendirmeler)

Bilgiler (6grenme alanlarina iliskin gerekli bilgiler)

Degerler (6gretime ve yasama yonelik degerler)

Beceriler (6gretime ve yasama yonelik beceriler)

Uygulama;

1. Ogretim Islemi, Analiz ve Degerlendirme (Kayitlar, Gozlemler, izleme Testleri)
2. Ogretim Islemi, Analiz ve Degerlendirme (Kayitlar, Gozlemler, izleme Testleri)

3. Ogretim islemi, Analiz ve Degerlendirme (Kayitlar, Gozlemler, izleme Testleri)

Degerlendirme;

Tilim siirecin degerlendirilmesi ve tasarima doniit saglanmasi

Ogretimin degerlendirilmesi ve tasarima déniit saglanmasi

Ogrencilerin (siire¢ + iiriin) degerlendirilmesi ve tasarima déniit saglanmasi
Ogretmenin, materyallerin, programin degerlendirilmesi ve tasarima doniit saglanmasi

Izleme testlerinin, kayitlarin ve gozlemlerin yeniden degerlendirilmesi ve tasarima doniit
saglanmasi

11
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Sekil 3. Sematik Olarak Modelin islem Basamaklar:
Bilgiler (6grenme

alanlarina iliskin
gerekli bilgiler)

Kazanimlar
(ihtiyag analizler
ve
degerlendirmeler)

ihtiyaclar
(68renci,
6gretmen, veli,
egitim
yoneticileri)

2. Ogretim islemi,
Analiz ve
Degerlendirme
(Kayztlar,
Gozlemler, 1zleme
Testleri)

1. Ogretim Islemi,
Analiz ve
Degerlendirme
(Kayitlar,
Gozlemler, 1zleme
Testleri)

Beceriler
(68retime ve
yasama yonelik
beceriler)

3. Ogretim islemi,
Analiz ve
Degerlendirme
(Kayitlar,
Gozlemler, Izleme
Testleri)

Ogrencilerin
(streg¢ + Urtin)
degerlendirilmesi
ve tasarima donut

Ogretimin
degerlendirilmesi
ve tasarima doniit

saglanmasi

Tim strecin
degerlendirilmesi
ve tasarima donut

saglanmasi

saglanmasi

zleme testlerinin,
kayitlarin ve
gozlemlerin

Degerlendirme yeniden

degerlendirilmesi
ve tasarima donut

saglanmasi
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Etkinlik ve Uygulamalar:

Bu uygulamalarin hepsi proje seklinde; bilimsel, sosyal, spor, sanat, kiiltiir, doga, yasam temelli
aktiviteler seklinde tasarlanir.

Bilimsel Etkinlikler ve Uygulamalar

. Paneller

. Seminerler

. Sempozyumlar

. Calistaylar

. Bilgi Turnuvalari

Sosyal Etkinlikler ve Uygulamalar

J Geziler
J Piknikler
. Ziyaretler

Spor Etkinlikleri ve Uygulamalar:

. Turnuvalar
. Takim Calismalari
. Bireysel ve Takim Sporlari

Sanat Etkinlikleri ve Uygulamalar1

. Konser Etkinlikleri

. Sinema Etkinlikleri
. Edebiyat Etkinlikleri
. Sergiler

Kultiir Etkinlikleri ve Uygulamalari

. Farkl Kiltiirlerin Bulusmasi, Tanitilmasi
. Halk Oyunlari1 vb. Kiiltiirel Faaliyetler
Doga Etkinlikleri ve Uygulamalar:

. Doga Ziyaretleri

. Oryantiring vb. Sporlar

Yasam Etkinlikleri ve Uygulamalari

. Cevre Gezileri

. Koy ve Sehir Ziyaretleri

Sonug

“Gelecegin Egitimi” temasi1 ile gelistirilen “Yasamsal Egitim Programlari”’nin ve “Yasamsal
Ogretim Tasarimlari’nin tiim derslerle, disiplinlerle veya temalarla biitiinlestirilmeye uygun
yapilara sahip modeller oldugu diisiiniilmektedir. Modellere “life-based” kavrami yerine
“vasamsal (vital)” adinin verilmesi, yasamin icinde ihtiya¢ duyulan bilgi, beceri ve degerlere daha
yakin uygulamalarla egitim-6gretimin gerceklestirilmesi vurgusunu 6n plana alma istegindendir.
Ingilizcedeki “vital” kavrami Tiirkcede “hayatilik, canliik” gibi anlamlara karsilik gelen, mecaz
olarak ise “¢cok dnemli, hayati” anlamina gelen bir ifadedir. Bu modellerdeki kullanim sekli,
“egitim-Ggretimde olmazsa olmaz, hayati bir 6nem” gibi mecazlarla ifade edilmis vurgulardir. Bu
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modellerin ders, disiplin veya temalarla biitiinlestirilerek olusturulacak egitim programlar1 ve
O0gretim tasarimlari, teorik anlamda etkili bir planlamayla ve gerekliliklerin saglanarak alt
yapinin olusturulmasiyla gergeklestirilebilir. Teorik yapiya ek olarak islevsel saha uygulamalari
icin ise, hizmet dncesi ve hizmet ici 6gretmen egitiminde bu modellerin uygulama ve isleyis
bicimlerinin 6gretiminin yapilabilecegi dnerilmektedir. Modellerin islevsel hale getirilmesi icin
gerekliliklerin ve yeterliliklerin saglanmasi 6n sarttir. Bu modeller ilgili calismalar
gerceklestirilerek bina, tesis, okul, sinif, 6gretmen egitimi ve se¢imi, diger paydaslarin egitimi ve
sec¢imi, sistem gereksinimleri vb. ihtiya¢ duyulan ddniisiimlerin saglanmasi gibi sartlarla hayat
bulabilir. Egitim-6gretimin temel amaclarindan olan etkili ve kalict 6grenmelerin
gerceklestirilmesi amaciyla ortaya atilan bu program ve tasarim modellerinin gelecegin
egitiminde yer bulmasi ve ulusal diizeyde uygulamada kullanilmasi umulmaktadir.
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