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MODULER OYUNCAKLARIN COCUGUN GELIiSIMINDEKI YERIi
Dr. Tosun YALCINKAYA"

Oyun; ¢ocugun ona kimsenin 6gretemeyecegi konulan kendi deneyimiyle
ogrenmesi yontemidir. Oyun, sonucu diigiiniilmeden, eglenmek amaciyla yapilan
hareketlerdir. Oyun, "is" in karsit1 olarak diisiiniilmektedir, ¢linkdi "is" de belli

bir sonu¢ soz konusudur. Piaget'ye gore oyun, bir uyumdur (Yavuzer, 1982,
5.64).

Montessori'nin deyimiyle oyun, diizen yeni her nesnenin g¢evre igindeki
yerini belleme ve nerede olmasi gerektigini belirlemek demektir. Bagka bir
anlatimla diizen, kendini ¢evreye uydurmak ve ona en kiigiik ayrintilarina kadar
egemen olmaktir. Iste bu durum gocuga huzur ve mutluluk vermektedir (Seyrek,
1991, 5.23).

Bu diizen sevinci ve mutlulugu Montessori'ye gore ¢ocuk oyununda
ortaya ¢ikmaktadir. Bu bakimdan Montessori, cocuk oyunlarinin piif noktasinin
nesnelerin yerli yerinde olmasindan duyulan seving ve mutluluk oldugunu
vurgulamaktadir. Oyunun nesneyi aramakta degil, onun yerli yerinde
olmasindan duyulan seving ve mutluluk oldugu sonucuna varmakta, ¢ocuk
egitiminde on siray1 etkinliklerin aldigim 6ne siirmektedir. Bu etkinlikleri 5
gruba ayirmak miimkiindjir.

Pratik etkinlikler, dil etkinlikleri, duyusal etkinlikler, matematik
etkinlikleri ve kiltirel etkinliklerdir.

Maria Montesori daha ¢ok fakir ¢ocuklarla ilgilendiginden oyun
materyallerini onlarin bigim, biiyliklik, renk, doku, tat kavramlari ve bunlar
arasindaki iligkileri anlamasini saglayacak sekilde hazirlamis ve yontem olarak
¢ocugun, bu ¢ok cesitli duyulara yonelik malzemeyi kendi gelisme diizeyine
uygun olarak serbest¢e kullanmasina imkan verecek sekilde diizenlemistir.

Montessori malzemesinin hazirlanisinda ¢ocuktaki ¢esitli duyumsal
ayrimlagtirma yeteneklerinin gelistirmesinin yani sira, ¢ocugun malzemenin
kendisi araciligiyla hatasim1 anlamasi, ¢oziimii bulabilmesi temel olarak
benimsenmistir.

Montessori, son derece 6nem verdigi egitim ortaminda ¢ocugun kendi
faaliyetlerini segmekte 6zgiir oldugu gibi, hareket etmekte de serbest olmasini
ister. Ona gore, iyi diizenlenmis bir egitim ortami, dogadaki mevcut diizeni
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icermeli, ¢ocuklarin kendi hizlar1 ile gelismelerini saglayacak seckilde
hazirlanmis olan materyal diizen i¢inde yerini almahdir. Cesitli boy, renk ve
bigimlerde tahta malzeme, ¢itgitlar, diigme ve ilikler cocugun gelisim diizeyine
uygun olarak hazirlanmig baslica araglardir.

Froebel'in, cocugun bir nesnenin digini kavradiktan sonra i¢ini kesfetmek
istedigi bigimindeki saptamasi bugiin icin bile ¢ok anlamlidir. Bu nedenle ¢ocuk
en azindan daha yiiksek diizeyde bir yaratma dogrultusunda nesneyi pargalarina
ayirmay1 dener. Cocugun cesitlilik icindeki tek bicimi gdrebilecek bir konuma
konulmasi gerekir.

Froebel'e gore tam olarak bigimlendirilmis oyuncak verilmesi durumunda
¢ocugun gelisimi yavaslar, dolayisiyla ¢ocuk, oyundaki ¢esitliligi géremez.

Froebel'in oyun araglart yaninda oyun tiirleri hakkindaki siniflamasi
ilgingtir:

- Bilis formlari

- Yasam formlar1

- Giizellik formlar1

el sadece cocuklara degil, anne-babalara da yonelmistir. Anne-

babalardan oyuncaki...  >lrnni ister; bdylece ana-babalar cocuklarina daha
saglikli bicimde

yonelebilirler ve ct, ‘-mha dogru olani yapabilirler (Niemann, 1992,
s.59).

Froebel, oyunun c¢ocukluk doénemindeki Onemini iyi gorebilen
egitimcilerin basinda gelir. Anaokulu alaninda yaptigi biiylk yeniliklerle
taninmigtir. Ona gore, ¢ocuk i¢in oyun oynamak bir gereksinmedir. Bu nedenle
¢ocuga hersey oyunla dgretilebilir. Cocugun tensel ve tinsel gelisimini oyun
yoluyla saglar. Oyun sirasinda edinilen bilgiler cocukta daha iyi yerlesir. Cocuga
hersey oyunun canli ortami i¢inde dgretilmelidir.

Froebel, ¢ocuklarin kendi ¢abalariyla 6grenmesine dnem verir. Kitap ve
derslerden 6nce egitici oyun ve oyuncaklarla ugragmasini ister. Oyunu, egitimin
onemli bir araci olarak gérmiis, kendi buldugu egitici oyuncaklart yine kendi
okulunda uygulamigtir. Ona gore oyun; ¢ocugun tim yasamini belirleyen bir
cekirdektir.

Froebel toplari, insa bloklari, tasarim igin renkli tabletler, renkli kesme ve
katlama kagitlarim, kapsayan "meslekler" adiyla bilinen g¢ocuklari ile amilir.
Froebel oyuncaklar1 ahsap malzemeden olup, ¢ocugu eglendirip oyalarken, onun
diisiinme, arama-bulma yeteneklerini de faydali bir yonii de ¢ocukta yaraticilik
zihniyetinin dogmasina ve gelismesine yardimct olmasidir.

Froebel oyuncaklart diye anilan oyuncak sistemi bugiin daha da
gelistirilmis modelleriyle diinyanin her yaninda uygulanmaktadir



Bu oyuncaklar ¢ocugu eglendirip oyalarken onun diiglinme, arama-bulma
yeteneklerini de gelistirir. Bu oyuncaklarin ¢ok faydali bir yonii de ¢ocukta
yapicilik zihniyetinin dogmasina ve gelismesine yardimc1 olmasidir.

Froebel Oyuncaklar:
- Her yiiziine bir resmin parcas1 yapistirtlmis diizgiin tahta kiipler,
- Ev, koprii kule vs. yapilar yapmak i¢in hazirlanmis boyanmis bloklar.

Daha basit olan tiirlerinde bu kiiplerin 6rnegine bakarak veya hayalden
bir takim tasarimlar meydana getirmektedir.

Cocuklar icin Ozellikle okul Oncesi egitim kurumlarindaki gerekli
olabilecek bir egitim aracit da kaslarinin geligsmesini saglar. Grupla oynama
yardimlagma, bloklarla yapilan ¢esitli yapitlar i¢inde canlandirilan roller sosyal
gelisime etkisi agisindan Onemlidir. Cocuklarin yeni ve degisik iirlinler
olusturarak kendilerine olan giivenlerinin artmasina yardimeci olur.

Bloklar ¢ocuklarin rahat¢a oynayabilmeleri icin ¢ok sayida olmalidir.
Cocuklar tarafindan en fazla kabul edilen oyuncak tiiriidiir.

Alschuler ve Hattwik'e gore cocuklar bloklar yolu ile ilk ¢ocuklugun
sihirli disiincesinden uzaklagma ve giinliik hayatin gercekleri hakkinda bilgi
sahibi olabilmektedir. Cocuklarin bloklarla insa yapmaktaki ilgileri gelistikge
etrafindaki diinyay1 kesfetme ve olaylar1 birbirine baglamaya olan derin ilgileri
de buna paralel olarak gelismektedir. Bu yazarlar, ayn1 zamanda uyum gosteren
¢ocuklarla uyumsuz c¢ocuklarin, bloklar1 kullanmalarindaki farklart da
belirtmektedirler. Uyumsuz ¢ocuklar, bloklarla arkadaglart ile birlikte
oynamaktan ¢ok, yalniz oynamayi tercih etmektedirler (Kamaraj, 1996, s.3).

Sonugta ¢ocugun kendi kendini ifade edebilmesi, blok oyunlarinda, resim
faaliyetinde oldugundan ¢ok daha 6zeldir. Bloklar ¢ocuklari tanima konusunda
resim faaliyetlerinden ¢ok daha faydahdirlar.

Lego gilinlimiiz modiiler oyuncaklart iginde en yaratict araglardir.
Danimarkali Ole Kirk Christiansen tarafindan gelistirilmistir. Christiansen,
1916'da tahta merdiven ve tabure imal eden bir atdlye acti. 16 yil sonra 1933'te
tahta oyuncak yapimina basladi. Oyuncaklart {rettikten iki yil sonra
yaptiklarina, Danimarka dilinde iki s6zciigiin birlesmesinden olusan leg ve godt
yani iyi oyun adini vedi. Lego s6zctigiinin Latince'de birlestirme ve bir araya
getirme anlamini tagidigini 6grendi (Glines Gazetesi Pazar Eki, 1990, s.36).

Sekiz girintisi olan ayni renkteki alt1 lego parcacigi 102 milyon 981 bin
500 ayr1 bigimde birlesti rilebilmektedir.

Lego, 1959'dan baslayarak tekerlek lego'mun icadi, tren lego, biiyiik
pargalar ve kiiplerden olusan duplo sistemi, biiyiik par¢alardan olugan Fabuland,



ii¢ ayliktan biiyiikk bebekler i¢in duplo bebek serisi dnemli iiretim asamalari
icinde yer almaktadirlar.

Legonun esas1 biiyik ve karmasik yapilarin kiigiik elemanlarla
olusturulmast ya da modiiler parcaciklarin bir araya getirilmesi esasina
dayanmasidir. Lego sistemine bir tiir dil olarak da bakilabilir. Dilin esast
kavrandiginda lego elemanlart birbirleriyle ¢ok cesitli bicimlerde birleserek
climleleri 6ykil ve romanlar1 olusturabilirler (Ulcay, 1993, s.214).

* Cocuk bu sistemle kiigiik-biiyiik kaslarin1 ve el-géz koordinasyonunu
gelistirebilir.

* Lego elemanlar1 gocugun kas yapisina ve yasina uygundur. Renkli ve
cocuklarin ilgisini ¢ekecek niteliktedir. Bu yonleriyle ¢ocugun dikkati
stirekli uyanik kalir.

* Sistem yaparak ve yasayarak Ogrenme ilkesine dayanir. Cocugu
oyunla gelistirmeyi esas alir.

* Sistem g¢ocugu yaratici, yenilik¢i, degisik ve ¢ok yonlii diigiinceler
iiretmeye, kesfedici, icat edici ve problem ¢oziicii olmaya, elestirici
diistince gelistirmeye giidiiler.

Lego tipi modiiler oyuncaklarin gelismis modelleri ¢ocuklar i¢in gittikce
ilging olmaktadir. Uzerine eklenen yeni mekanik ve elektronik parcalarla
oyuncak, ¢ok daha faydali ve gelismis sekilleriyle bir ¢ok yas grubuna ve yeni
ilgilere de hitap edebilmektedir, 6zellikle ilkokul ¢ocuklari i¢in deneyler yapma
firsat1 saglayan egitim amagh Lego-Dacta Egitim Araglar ¢ocuklara deneysel
calismalar  konularinda ve  yeteneklerini  gelistirmelerinde  yardimct
olmaktadirlar.

Diger 6nemli modiiler araglar olarak Mekano Oyuncaklari, Nopperler,
Tinker Toy'lar, Kinex c¢ocugun yaraticiligt ve yeni oyunlar i¢in deneyler
yapabilmesi i¢in gerekli oyuncaklardir.

Mekano oyuncaklari metal ve kiigiik cocuklar igin tahta ve plastikten
iiretilmis Uzeri delikli ¢ubuklarla bu ¢ubuklara takilan vidalardan olusur. Daha
¢ok ilkokul ¢ocuklaria seslenen bu oyuncaklarla her tiirlii maket, fen araclari
(cikrik, makara sistemleri, disli sistemleri) karmasik mekanik sistemler
yapilabilmektedir.

Nopperler lego sistemine benzer sekilde her yiizii taragi andiran
bi¢imlerde birbirine gegebilen pargalardan olusur. Lego'ya gore ¢ok daha fazla
birlestirme bigimlerine sahip olan nopper her tiirlii ¢ocugun rahatga kullanip
tutabilecegi biiylikliikte tiretilmektedir.

Tinker Toy her yiizii delikli olan tahta ya da plastik parcalarla bu
pargalara eklenen plastik veya tahta, ¢esitli biiylikliiklerde ¢ubuklardan olusur.
Cubuklar delikli blok pargalarin igine girerek cesitli formlar



olusturulabilmektedir. Bu oyuncakla g¢esitli biiyiikliiklerde heykeller bile
yapilabilmektedir.

Kinex oyuncaklar ise ¢ok fazla birlestirme olanaklar1 olmadigi, tugla gibi
iist liste yigma imkan1 bulunmadigindan sinirl kalmaktadir.

Zamanimiz doganin ve oyun alanlarinin giin gectikge azaldigi, anne-
babanin ge¢im sartlart nedeniyle ¢alismasi gerektigi bir donemdir. Cocuk i¢in
oyun oynamak yemek i¢cmek kadar gerekli oldugundan bu gereksinmesi
engellenemez. Cocuk anne-babayi da géremediginden oyununa kendi kendine,
biiyilk annesi veya babast ya da herhangi bir okul oncesi egitim kurumuna
gidiyorsa arkadaslariyla grup i¢inde devam edecektir. Belirli oyun alanlar1 ve
parklar disinda sehir sokaklarmin ¢ocuklar i¢in ne denli tehlikeye agik oldugu
tartistlmaz. Bu nedenle ¢ocugun kapali alanlarda gegirecegi vakit ¢ok daha fazla
olacagindan kitaba ve oyuncaga ihtiyac artacaktir.

Anne-baba giiniimiizde ¢cocugunun eglenmesinin yani sira egitilmesine de
gerekli onemi vermektedir. Egitici oyuncaklarin ¢ocugun yaraticiliginin ve
zekasimin geligimi, hayal giiclinii sonuna kadar kullanabilmesi bakimindan
faydalar1 biiyiiktiir. Bu nedenledir ki Modiiler oyuncaklarin g¢ocuklarin hayal
giiclerinin gelisiminde, oyuncagin kullanima agiklig1 nedeniyle oyun i¢inde yeni
oyunlar yaratabilme giicii ve saglikli yetismelerinde paylan biiylik olacaktir.
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