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World Wide Web, belgelerin/aglarin hipermetinler aracilifiyla dijital teknoloji ilizerinden birbirine

baglanmasidir. Hipermetin, metin, grafik ve her tiirden arsivi -belgeyi- belirtir.

Web ile internet es anlamli degildir. Internet tiim bilginin -6zellikle resmi egitim kurumlari i¢in
erisime agik bilginin de- yer aldig1 aglarin birlesimidir. Web ise bir tarayici vasitasiyla bilgi saglayan
bir internet alt bilesenidir. E-postalar kadar, facebook, twitter, wikiler, bloglar, oyunlar vb. de

internetin bir parcasidir; web’in degil.

Web “yasayan bir organizmadir”, tipki onun gibi evrim gegirir. 1966’da ilk kez Arpanet ile ortaya
cikisindan itibaren, bildigimiz internet haline gelene kadar degigsmeyi ve miikemmellesmeyi
birakmadi. Web 1.0°’dan 2.0’a, 3.0’a ve simdi de 4.0’a kadar gelen bir siireci deneyimledik. Ama
buraya kadar nasil geldik?

Internette yaptigim bir arastirmayla web’in evrimi su sekilde agikladim:

e Web 1.0 (1990’l1 yillara kadar) ilk versiyondu. Bunun i¢inde yalnizca iirtinler tiiketiliyordu.

Bilgiye erisilebiliyordu ancak yalnizca tek yonli, etkilesim yoktu.

e Web 2.0 (2004’te ortaya ¢ikt1) forumlari, bloglari, yorumlari ve sosyal aglar igceriyor. Web 2.0
bilgi paylasgimma izin veriyor. Boylece artik cogumuz tiiketicilerin biiylik bir pargasin

olusturuyoruz.
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e Web 3.0 (2010°da aktif hale geldi), semantik web olarak da bilinir. Bu kavram, ag i¢indeki dil
kullanimini refere etmektedir. Anahtar kelimeleri kullanarak bir igerik arastirmasi yapmak buna

bir Ornektir.

e Web 4.0 ise 2016°da baslad1 ve daha fazla zeka ve erisim iizerine odaklanmaktadir.

Web 1.0, 2.0, 3.0 ve 4.0’1n 6zellikleri ve farklihklar:

1. Web 1.0 nedir?

Web 1.0 en temel bigimdir ve yalnizca metin odaklidir. 1990’lara kadar devam etti ve web’in en
ilkel bi¢imiydi. Web 1.0, kullanicilara interneti kullanarak Web’e ulagsma imkani veriyordu ve
kullanict yalnmizca okuyucuydu. Kullanici temel olarak pasif bir 6zneydi; yalnizca bilginin
alimlayicisi konumundaydi ya da kamunun, bir sayfada etkilesime girme olanaklar ellerinden
alinmig durumdaydi. Burada tiim iktidar web uzmaninda -igerik yoneticisinde- somutlanmisti. Bu
ilkel web, estetik, merkezi, ardisik, okuma odakli ve etkilesimsizdi. E-postalar1 kullanma,

tarayicilar1 ve arama motorlarini kullanma gibi 6zellikleri vardi.

Bir web sayfas1 eger yalnizca bilgiyi gosteriyorsa ve etkilesime izin vermiyorsa o, web 1.0’1n
pargasidir. Bunun tersi olarak, etkilesime imkan tanityan ve kullanicilarin katkilartyla sekillenen

ise web 2.0 olarak adlandiriliyordu.

Web 1.0 ile 2.0 arasindaki farklara deginmek gerektiginde ise bunun yalnizca hizmetlerdeki
teknoloji farkliligi -her ne kadar donanimda dogalinda bir ilerleme olsa da- olmadig goriiliir.
Milenyumun basinda her seyden once agin son hali, nesneler ve kullanicilarin aldig1 bigcimler ve

eristikleri bilgiler sessiz ve derinden bir sekilde degismistir.

Boylece internet evrensel veri toplami halini aldi, milyonlarca kullaniciyr pasif toplamlar
olmaktan kurtaran devrimci bir degisim oldu. Forumlar ve chat web 1.0’a tarihlense de
bunlardaki geleneksel bigimlerde de degisim oldu ... web 1.0’la tarama yapmak aligveris merkezi
gezmek gibiydi, farkli magazalardan farkli fiyatlari buldugun bir yerdi ancak buradaki giysileri

deneyemiyordun?

2. Web 2.0 nedir?
Web 2.0 2004 yilinda O’Reilly tarafindan web teknolojisindeki; kullanici topluluklarina dayanan,

ozellikle sosyal aglar, bloglar, wikiler, chat odalari, forumlar, fotograf albiimleri, ag sunumlari
gibi isbirligine ve bilginin sosyal ag ya da toplulugun kullanicilar1 arasinda yayilmasina imkan

saglayan kisisel hizmetler agisindan ¢esitlilik sergileyen ikinci dalgayr betimlemek igin
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kullanilmaya baslandi. Web 2.0 -sosyal aglar, wikiler, is birlikleri ve paylasim imkanlariyla-

kisiden kisiye baglantiya imkani1 vermektedir.

Dinamik, interaktif, okuma ve yazmaya imkan veren, kolektif zekanin gelisimini saglayan ve is
birliklerine imkan taniyan bir ag bi¢imiydi. Web 2.0 verileri paylasmaya izin veren hizmetler
sagliyordu ve etkilesime imkan sagliyordu. Sosyal aglar ve is birligi platformlari internetteki
evrimi inga ediyordu. Web 2.0 sagladig is birligi ve toplumsal etkilesim vasitasiyla sosyal web

olarak adlandiriliyordu.

Web 2.0 teknolojiyi kullanan iletisim onciiliidiir. Web 2.0’1n kullanimi sosyal aglardaki -igerik
paylasimina imkan veren, etkilesimli ve gorsel aglar yaratan- etkilesime olanak saglar. Yani, web
2.0 siteleri kullanicilar i¢in bir bulugma noktasi islevini goriir ve web 1.0’1n tek yonliiliigiine zit

olarak ¢ift yonliidiir.

Web 2.0’1n ortaya cikist ile birlikte, bilgi ve iletisimle iliskilerimizi sonsuza kadar degistiren
toplumsal bir fenomen ortaya ¢ikti; bunun sebebi ilk olarak onun bir pargasi olmamizdi. Yani
hayvanlara kotii davranilmasina karsi yapilan bir gosteriye iliskin haberi yalnizca Facebook
kullanicilarina gostermekle kalinmiyordu. Kullanicilar bu haberleri okuyor ve ayni zamanda
katiliyordu; okuyucularin bir kismi harekete destek veriyor, yorum yaziyor ve bir¢ok olayda da

katkida bulunuyor ya da hatalar bildiriyorlardi.

Insanlik tarihindeki her sinir koyucunun yaptigi gibi web 2.0 ile iliskili olarak demokrasi
geleneksel iletisim araclarini ciddi anlamda etkiledi, 6zellikle de bu yeni 6zgiirliikler akimina
uyum saglayamayanlari. Son on yilda bir¢ok farkli bagimsiz gazete ve dergi ortaya ¢ikti. Bu
basin organlari, eski medya organlarinin ¢okiisiine karsit olarak kuruluslarinin ardindan diinya

capinda basar1 da kazandilar.

Gazeteciler i¢in gilinlerce arastirma yapip haberi irettikten sonra, kullanicilarin kendilerini
asagilamasini, gérmezden gelmesini, ailelerini tehdit etmesini ya da yiizlerine fotomontaj
yapmalar1 kabul edilebilir degildir; bunlar web 2.0’1n negatif sonuglaridir ancak bunlar1 sabirlt

bir sekilde géormezden gelerek basariya ulasmak miimkiindiir.

Igerik iiretimi yapmak i¢in web sayfalarinda igerik yaratmaya ve yonetmeye imkan saglayan
icerik ydneticisi programlarini (IYP) kullanmak teknik olarak miimkiindiir. Bunlar web’deki
verilerin yer aldig1 icerigi kontrol etmeye imkan veren bir araylize sahiptir. Sistem, icerigi ve
tasarimi ayr1 ayr1 yonetmeye izin veren bir yontem uygular. Boylece igerigi -her biri i¢in yeni bir
tir belirlemeden- yonetmek, daha sonra eger istenirse onu farkli bir tasarimla sunmak

miimkiindiir; boylece bir¢ok editér yayim siirecine kolay ve kontrollii bir sekilde katilir. Bunun
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klasik bir 6rnegi sudur: editorler icerigi sisteme yiikler ve bir iist diizey yoOnetici bu igerikleri

istedigi anda yayina sokabilir.

Bu igerik yoneticisi programlart web 2.0’ diger uygulamalarinda da goriiliir: blog, wiki, twitter,
facebook, sosyal ag platformlari, fotograf/gorsel ve video portallart (flick, youtube), forumlar,

instagram, snapchat, storytelling gibi.

3. Web 3.0 nedir?
Web 3.0 terimi ilk kez 2006°da Zeldman’in web 2.0’1 elestiren bir makalesinde goriildii. Bu web

2010°dan beri islem halindedir. Web 3.0, ag kullanicilart i¢in 6nemli sonuglar olan teknolojik bir

ileri atilimdir.

Web 3.0, birbirlerine ag ile bagli olan, amaclar1 kullanicilarin ag deneyimini zenginlestirmek
olan ve bunun i¢in konuma 6zgii bilgi saglayan, tarayicinin gorece 6zerk oldugu ve semantik

web’in insa edildigi uygulamalar toplamidir.

Web 3.0 semantik web olarak bilinir ¢iinkii verileri oldukga etkili bir bigimde kullanir: veri agi.
Bu islemarasiliktir ve kullanici verilerin temelini dogrudan etkileyebilecek degisimleri kontrole
sahiptir. Semantik web, takip sistemleri tarafindan kullanilmasi i¢in (igerik ve veri arasindaki

etkilesimi tanimlayan) semantik ve ontolojik meta-verileri igerir.

Web 2.0 insan kullanimi i¢in tasarlanmigken, web 3.0 bulut teknolojisini kullanir ve herhangi bir
donanim tarafindan yiiksek zorluk ve kisisellestirme derecesiyle kullanilir. Web 3.0 bi¢im veren
verilere semantik icerikler ekleyebilen yeni bir ag insa eder ve bdylece caligmanin, agdaki
profillerimize dayanarak bilgileri bizim i¢in yeniden kesfeder ve kullanilan makinada devamini

saglar.

Web 3.0 kisisellestirme kavramiyla oldukga ilintilidir. Bizim zevklerimiz ve tercihlerimiz
dogrultusunda bilgi ve igerik dnermektedir. Peki bizim zevklerimiz hakkindaki bilgi ve verilere
nasil ulasiyor? Bildigimiz tlizere fotograflar, fikirler, arama egilimleri, ziyaretler arkamizda

onemli ayak izleri birakir ve agdaki bu etkinligimizden yararlanarak ulagir.

Gordiiglimiiz gibi web 3.0’1n bazi 6zellikleri web 2.0’dan kimi 6zellikler sunmaktayken bazi
ozellikleri de web 4.0’la iliskili 6zellikler sunmaktadir. Farkli secenekler iceren farkli sayfalarda
tatil i¢in gidilecek bir otel aradigimizi varsayalim. Web 3.0 bizim zevk ve ihtiyaglarimiza en
uygun oteli onerecektir. Bu bilge -neredeyse kahin- ag, bazi analistlerin belirttigi gibi biraz

korkutmaktadir. Kulaga hos geliyor ama korkutuyor da.
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Web 3.0 var olan tiim teknolojiyi imkan saglayan bir potansiyele genisletecektir. Bunu
yaptiginda kisisellestirmenin daha yeni bigimlerini ve her kullanici igin bilgiye erisimin
minimum zamanda ger¢eklesecegi daha dogal bir arama Onerecektir. Boylece web 4.0’a varmis

olacagiz.

Web 3.0, hepimizin bilgiden faydalanmasini ve hangi ara¢ aracilifiyla baglanirsak baglanalim
internetin araglarindan faydalanmamizi amacliyor. Bdylece bigim ve yapimin sinirlamalarina

takilmayan bir ¢esitlilik ve esneklikle arama yapilabilir.

4. Web 4.0
2016 yilinda, en ileri atilim olan ve daha zeki bir alanda merkezilesmeyi 6neren, daha tahmine

dayali, sadece onay ve taleple calisabilen, istedigimiz ya da soOyledigimiz sekilde

sonuclanabilecek eylemleri baslatabilen web 4.0 ortaya ¢ikti.

Web 4.0’a nasil vardik? teknolojideki biiyiik evrimle birlikte. Google, Microsoft ya da Facebook
gibi sirketler, Derin Ogrenme ve Makine Ogrenmesi gibi yeni sistemler gelistiriyor ve bu

programlar bilgiyi insan beyni gibi isleyebilen kapasiteye sahip.

Ses direktifiyle ¢alisan yardimcilar gibi ilerlemelerimiz var. Siri, Google Now ya da Cortano her
soylediklerimizi ve istediklerimizi seferinde daha hizli ve dogru olarak algilayor. Ek olarak
bugiinkii akilli telefonlar bizim “Hey, Siri” ya da “Merhaba, Google Now” gibi komutlarimizi

her an hizlica yanitlamak i¢in bizi “dinliyor”.

Bir diger gelisme ise botlardir. Bunlar web 4.0’daki etkilesimi getiren programlardir. Simdilik
metinlerin girislerine bagimlilar ama “metinle konusma” teknolojilerindeki gelisimle birlikte

kafedeki bir arkadagimizla yaptigimiz sohbete denk iletisimler kurabilecekler.

Web 3.0°da tarayicilar giinbegiin daha fazla yasamsal hale geliyordu. Google, Bing, Go gibi
tarayicilara girildiginde ve anahtar kelimeler girildiginde istediginizi bulana kadar arastiracaginiz

sonuglarla karsilasiyordunuz.

Web 4.0°da ise bu deneyim daha da iyilestirildi. Etkilesimi daha karmasik ve kisisel hale getirdi.
Yani, dijital bir -akilli telefon, bilgisayar vb. olabilir- aygita sesli olarak “Su 6zelliklere sahip
olan ucak bileti al”, “Su saatte suraya gidecek taksi bul” gibi aramalar yaptirabilir, otomatik bir
sekilde yanit alabilirsiniz. Boylece, bilgiyi bulabildigimiz bir Web’den, bize ¢ozlimler iireten bir

Web’e geciyoruz.

Gortilecegi lizere Web 4.0, verdigimiz bilgi, eger ag ilizerinde mevcutsa bize ¢dziim Onerileri

sunmaktadir. Web 4.0°1, dort baslikta temellendirebiliriz:
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Konusma, yaz1 ve teknoloji dilinin (sesten metne ya da tam tersi) algilanist
yeni makinadan makineye iletisim (M2M) sistemleri

baglamin bilgisini kullanma. Ornegin, GPS’e katkis1 olan konum bilgisi, kalp ritmini

sayan akilli saatler, vb.

kullanici ile etkilesimin yeni modeli.

Web 4.0, ise gec kaldigmizda ve tavsiye almak i¢in bir mesaj gonderdiginizde her zaman

kullandigimiz ama simdi kapali olan glizergahiniza alternatif rota 6nermek gibi karmasik

durumlara ¢oziimler saglar. Eger akilli saatiniz kalp ritminizin arttigini tespit ederse ve kalple

ilgili bir sorununuz varsa, saglik asistaniniz sizin i¢in ambulansi aramay1 onerecektir.

Web 4.0 biligsel iiletisim teknolojilerine imkan saglar. Giiclii bilgisayarlarin bulut teknolojisinde

depolanabilmesinin ve verilere, taleplere buradan erisilebilmesinin ardindan yalnizca internete

erisimi olan araglar bize yardimci olmakla kalmayacak ayni zamanda her birimiz makinalar i¢in

birer veri saglayicisi olacagiz.

Verilen bu bilgileri agagidaki tabloda 6zetledik:
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WEB’IN COK BOYUTLU KULLANIMI

WEB 1.0 WEB 2.0 WEB 3.0 WEB 4.0
Icerik Hazir ve verili Toplumsal olarak Toplumsal olarak Belirli bir baglama
inga edilir. insa edilir ve gore inga edilir ve
baglamina gore yeniden inga edilir.
yeniden inga edilir.
Teknoloji Sinifta hazir. Kullanilir ve Dijital evrende Dijital evrende

devralinir. yasar. yasar.
Yapay zeka ile
ilintilidir.
Ogretim nereden Ogretmenden Ogretmenden Ogretmenden Herkes dgrenir ve
nereye? Ogrenciye. ogrenciye, ogrenciye, Ogretir.
Ogrenciden Ogrenciden
Ogretmene ve Ogretmene,
ogrenciden ogrenciden
Ogrenciye. Ogrenciye ve
herkesten herkese.
Okul nerede? Sinifta. Sinif ve gevrimigi. | Her yerde Her yerde
Teknolojik sinif. gerceklesebilen ve | gergeklesebilen ve
Her yerde es zamanli egitim; | es zamanli baglanti;
gerceklesebilen ve | sokakta, kafede, sokakta, kafede,
es zamanl egitim. | okulda, ofiste, okulda, ofiste,
plajda, parkta, plajda, parkta,
trende, ucakta, trende, ucakta,
evde... evde...
Ebeveynler okula Cocuklar1 korumak | Koruyucu. Onlarin da Teknoloji
ne olarak gidiyor? | i¢in bir giivenlik. Ogrenebildigi bir diinyasina girmek
mekan. icin hazirlik.
Ogretmenler Bilinen bir titri olan | Bilinen bir titri olan | Herkes 6gretmen. Herkes 6gretmen
profesyoneller. profesyoneller. ancak hepimiz bilgi
edinip,
Ogreniyoruz.
Okullardaki Satin alian cinsten | Agik kod, Uygun ve diisiik Uygun ve diisiik
yazilim ve donanim | ve pahall. erigilebilirlik ve fiyatlar; her sey fiyatlar; her sey
diisiik fiyat. icin elverisli. icin elverigli.

Mezunlarin gittigi
enddistri

Montaj hattindaki
is¢iler.

Bilgi toplumunda
fiziksel emegi az
harcayan isciler.

Isveren-igbirlikleri,
ireticiler.

Isveren-igbirlikleri,
ireticiler.

Araclar Internet Internet Internet Internet
Bilgisayar Sosyal ag Sosyal ag Sosyal ag
Tablet platformlari platformlari platformlari
Bilgisayar — Tablet | Bilgisayar — Tablet | Bilgisayar — Tablet
- Akallr telefon — Akilli telefon — Akilli Telefon
Blog — Facebook, Blog — Facebook, Blog — Facebook,
Twitter, Wiki. Twitter, Wiki. Twitter, Wiki
Programlar Office ve Office Office ve Office ve Office ve
programlar1 programlart. programlart. programlari.

Yapay zeka ile
iligkili.

Kaynak: Moravec, J. (2008). Moving beyond Educationb 2.0., yazar tarafindan dolduruldu.
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