Dijital Sanat Uygulamalari Uzerine Bir
Inceleme’ - doi: 10.17932/ IAU.IAUD.m.13091352.2015.7/26.1-14

Ahmet ATAN?
Bahadir UCAN?
Cagatay BILSEL*

Abstract

Art is an important issue of human being as its role on representing the
related culture and habbits. Art gives us clues about past civilizations,
cultures and units. Art becomes a noticable part of people in the past,
today and the future. Next generations will be able to define our cultural
differences or similarities with evaluation of our artworks and products.
As its importance on our lifes, art contributes to itself with technology and
also gains another role on presenting our technological development level.
Digital art is an example of the relationship between art and technology
and in this paper, their connection will be analyzed with samples of digital
artworks and applications produced in the world and also in Turkey.
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Giris

Sanat, magara duvarlarina hayvan resimleri yapilan donemlerden bronz
cagina, Antik Yunan ve Misir Dénemi’nden ronesansa, Leonardo Da
Vinci’den Andy Warhol’a ve bugiinkii haline gelene dek teknolojiyle
birlikte gelismekte ve degismektedir. Sanat ve teknoloji iliskisi bu
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baglamda paleolitik ¢aga kadar uzanmaktadir. Atesin bulunmasiyla birlikte
ise kap-kacak ve seramik tliretimi baslamis, metal cevherleri ergitilerek
islenmis, kum sivilasarak camlastirilmis ve insan, birtakim ihtiyag¢larini
karsilayabildikten sonra-barinma, yemek, vb.- i¢cindeki “ estetik” ve
“glizel”’1 arama diirtiisiiyle sanata yonelmistir.

Sanatin teknolojiyle iliskisine en giizel 6rneklerden biri Sanayi Devrimi
sonrast olusan ve bugiin dahi hayatimizi etkileyen modernizmdir.
Modernizm, felsefe, bilim ve sanat gibi pek ¢ok alanda gegmisin kaliplarini
reddeden, yeniyi ve yeniligi benimseyen bir diisiince bi¢imi olarak
tanimlanabilmektedir. 18.yy Sanayi Devrimi ile birlikte demir-gelik, tekstil
endiistrileri dogmus, makinelesme ve endiistri toplumlarin hayatinda yer
edinmeye baglamistir. Skolastik diisiincenin disina ¢ikilmis, bilim ve sanat
kilisenin baskic1 tutumuna kars1 deger kazanmaya baslamistir. Isci sinifi
olusmus, kapitalizmin temelleri atilmistir. Teknolojik ilerlemeler sosyal
hayat1 biitiinliyle degistirmis, sanat da sosyal ve teknolojik degisimlerden
etkilenmistir.

Modernite kavraminin dogurdugu modernizmin sanattaki yansimasi
1960’lara denk gelmektedir. 1960’larda Clement Greenberg, ‘“modern
resim” kavramini ortaya atmistir. Greenberg’e gore resim kendi araglariyla
sorgulanmalidir. Greenberg, Kant’in felsefenin kendisine yaptigi elestiriyi,
resme yapmistir: “Resim kendi araglariyla sorgulandiginda geriye sadece
renk kalir.” Greenberg’e gore, kendi donemine kadar yapilan biitiin
resimler retinal hazza hizmet etmektedir. Greenberg’in goriisleri resim
anlayisini biitiiniiyle degistirmis ve sanatin diger dallarini, heykeli, miizigi
de etkilemistir. Benzer doniisiimler diger sanat dallarinda da kendini
gostermeye baglamistir.

Sanat ve teknoloji birbirlerini etkileyen kavramlar olmakta ve sanat,
teknoloji ile birlikte degismektedir. Dijital sanat kavrami ise 2000’li
yillarda etkinligini arttiran bir olgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Genel
anlamda sanatin bilgisayar teknikleriyle yeniden olusumu, dijital sanati
dogurmustur. Dijital sanat, disiplinler arasi yakinlasmaya neden olmus,
sanat, tasarim ve teknoloji birlikte ifade giicli bulmaya baslamstir.
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Diinyadaki Dijital Sanat Ornekleri

2000’11 yillar dijitallesmenin sanat tizerinde etkinligini arttirdigi bir
donem olarak siiregelmektedir. Sanattaki dijital etkileri, karikatiirden
bagimsiz diistinmek dogru olmayacaktir. Bilgi teknolojilerinin insan
hayat1 tizerindeki etkileri, sanatta karsiligini bulmus ve medya araglarinm
kullanan isimler diinya iizerinde artmaya baslamistir. Dijital sanat,
bilgisayar temelli olmakla birlikte vektor bazli grafik programlarindan,
¢izim tabletlerinden ve fotograflar iizerine miidahalelerden yararlanilarak
olusturulabilmektedir. Teknik terimi, bir bilgisayar programi ya da
elektronik bir bilgi islem sistemi tarafindan olusturulan sanat olarak ifade
edilebilse de, bilgisayar ortaminin her {iriinii, ses ve video kayitlar1 ya da
sayisallagtirilmis verilerin tiimii dijital sanat olarak kabul edilemez ancak
dijital sanata katki saglayabilir ya da bir projenin pargasi olabilirler.

Genel olarak “dijital sanatlar” ad1 verilen bu alan icerisinde, en basitinden
bir Paint-Shop ya da Photoshop resminden olduk¢a karmagik matematiksel
fonksiyonlar araciligtyla kurgulanan fraktal goriintii ya da seslere varincaya
kadar genis bir olanaklar kiimesinin varligi s6z konusudur. Bilgisayar
kullanilarak, klasik anlamda resim ve ses duyularinin sanatsal kullanimina
basvuran goriintiiler, animasyonlar ve miizik iiretilebilir. (Kutup, 2010, 19)
Dijital resimleme ise bilgisayar ortaminda yazilim aracilifiyla tuval
tizerine islenen dijital ¢ikti olarak degerlendirilebilir. Alberto Seveso,
Jared Nickorson, Pablo Alfieri, Pete Harrison, Chuck Anderson, Jerico
Santander, Cristinia Siquiera Grezegorz Domaradzki, Jonathan Barr,
Mike Campau gibi sanat¢ilar 2000’11 yillarda dijital ortamda tiretim yapan
baslica sanatgilar olarak listelenebilir.

Sekil 1. Mike Campau, “Waste Not, Want Not”, “Stay Green, Go Red”, 2008. (Campau,
[13.10.14])
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Mike Campau, Amerikal1 bir dijital sanat¢1 olarak Chevrolet, BMW, Ford,
Pepsi, ESPN ve Sony gibi diinyaca iinlii markalar ile ¢calismis ve ¢esitli
sergiler diizenlemistir. “Waste Not, Want Not” ve “Stay Green, Go Red”
isimli ¢alismalarinda (Bkz. Sekil 1) tiiketim kiiltliriine dontik elestirel
yaklagimi dikkat ¢ekicidir. Frankfurt Okulu diistiniirlerinden Adorno’nun
tiiketim kiiltiirii elestirilerine benzer nitelikte, endiistrilesen ve bilingsizce
tilkketmeye tesvik edilen yapinin olusturdugu c¢evre sorunlari, grafiksel
bir islupta ele alinmistir. Calismalarda kullanilan gorseller, vurgulanan
metni destekleyici niteliktedir. Merkezde yer alan yazilara, uygun arka
plan icerikleriyle ve tasarimlariyla dikkat ¢ekici bir kimlik kazandirilmak
istenmistir.
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= best of Jyour
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Sekil 2. Jared Nickorson, “Dead Astronauts” 2010. (I Fear You Girl (Dead Astronauts
Promo One)), [10.10.14])

Jared Nickorson, sanat yonetmeni ve illiistratdr olarak kendi kurdugu
“JThree Concepts” firmasinda ¢alismalarini yiiriitmektedir.

2000’11 yillarda animasyon karelerini andiran ¢alismalariyla 6ne ¢ikan
sanat¢ilardan biri olarak Nickorson, eglenceli bir ¢izim diliyle dijital
eserler iretmektedir. “Dead Astronauts” baslikli projesinde yer alan
islerinden iki 6rnegi inceledigimizde (Bkz. Sekil 2) soldaki ¢alismasinda
sanat¢inin 6zellikle 1970’11 yillarda diinyada popiiler kiiltiiriin 6nemli bir
parcasi halini alan televizyona ya da televizyon kiiltliriine dair yaklagimini
gormekteyiz.
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(JThree Concepts, [15.10.14]) Televizyonun kitleleri yoneten, yonlendiren,
manipiilatif etkisi, bir ekran aracilifiyla insanlar1 ve toplumlar1 bagimh
bireylere doniistiiren yapist tiye alinmistir. “Aptal kutusu” olarak
nitelendiren televizyonun bireyleri uguruma siiriiklediginin alt1 ¢izilmek
istenmistir. Sagdaki dijital eserinde ise mezardan ¢ikmis bir iskeletin
izleyiciyi sapkasiyla selamladigr goriilmektedir. Karikatiir dilinde
politikaciy1 ifade eden uzun, silindirik sapkasiyla betimlenen iskelet,
“Making the best of your bad situation/ Berbat durumunuzu iyi olarak
sunmaya ¢alisiyoruz.” seklinde bir konusma baloncugu ile izleyiciye hitap
etmektedir.

Sekil 3. Pete Harrison, “Photo Manipulation- Various”, 2009-2013. (Pete Harrison
Profile, [10.10.14])

Pete Harrison Ingiltereli sanat yonetmeni ve dijital sanatcidir. Dijital
sanat lizerine 10 yili askin stiredir caligmalar iiretmektedir. (Pete Harrison
Profile, 15.10.14) “Photo Manipulation-Various” baslig1 altinda sundugu
calismalarindan bir 6rnegi ele aldigimizda (Bkz. Sekil 3) Mike Campau’nun
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caligmalar1 ile (Bkz. Sekil 1) cesitli benzerlikler tasidigi sOylenebilir.
Iki 6rnekte de fotograflar iizerinden daha gercek¢i bir anlatima ulasmak
miimkiindiir ve endistrilesme temelli benzer bir temanin islendigi
sOylenebilir.

Harrison, eseri alt agida konumlandirmis ve bu sekilde izleyicinin
gokdelenler karsisinda kendini degersiz ve 6nemsiz hissettigi bir atmosfer
olusturulmustur. Yiiksek tavanli yapilar ile saglanmaya c¢alisilan etkiye
benzer bir etki yakalanmaya c¢alisildiglr sdylenebilir. Bununla birlikte
endiistrilesmenin bas dondiiriicii hizi, flitlirist bir anlayis ile sunulmus,
gokyiiziinde birlesen 151k kitlesi ile sonsuzluk betimlenmistir.

Sekil 4. Jerico Santander, “Nereid”, 2012. (Jerico Art Direction, [12.10.14])

Jerico Santander, calismasinda (Bkz. Sekil 8) mitolojik 6gelerden
faydalanmistir. Yunan Mitolojisinde nereid, su perisi ya da nehir perisi
anlamina gelmektedir. (The Free Dictionary, Definition of Nereid,
[12.10.14]) Bu anlamda, ¢alismadaki su perisi, birbirine ge¢mis parcalar
halinde etrafindaki deniz canlilar1 (baliklar) ile birlikte betimlenmistir.
Nereidin bedeni lizerinde ylikselen 151k huzmesi dikkat ¢ekicidir ve onun
mitolojik degerini vurgulamak i¢in tasvir edildigi soylenebilmektedir.
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Tiirkiye'deki Dijital Sanat Ornekleri

Tirkiye’de dijital sanatile fotograf ve grafik disiplininden gelen sanatgilarin
agirlikli olarak ilgilendigi sdylenebilir. Bununla birlikte miizik, sinema,
heykel, resim gibi alanlarda iiretim yapan bazi sanat¢ilarin da dijital sanat
driinlerine rastlamak miimkiindiir. Dijital sanat eser iireten sanatcilarin
sayis1 giderek artmakla birlikte dijital sanatin galerilerde yer bulmasi ve
sanatseverlerle bulugmasi, geleneksel sanatlar kadar yaygin ve yeterli
degildir.

Cizgen’e gore, iilkemizdeki sanat ¢cevresini ilk kez dijital sanat ile bulusturan
Ozcan Onur olmustur. Ozcan Onur Giizel Sanatlar Akademisi’nden 1960’11
yillarda mezun olduktan sonra resim ve heykel ¢alismalarini siirdiiriirken
Paris’te PC ortaminda grafik programlari gelistiren bir ekibe dahil olmustur
(Cizgen, 2007, 68). Ozcan Onur, o giinlerde iirettigi calismalari Istanbul’da
ve Paris’te 1986 yillinda “Elektropentur” isimli sergisinde izleyicisine
sunmustur.

Dijital sanat alaninda dikkat ¢eken ilk isimlerden biri de 1984 yilindan
beri sanatsal ve egitsel caligmalar yapan Hamdi Telli, son ¢alismalarinda
nesnelerin  gozle goriilen bigcimlerinden yola cikmig, bilgisayar
grafiklerinden ve fotograflardan yararlanmistir.

2000’11 yillardan sonra Tiirkiye’de dijital sanatin gelismesi ve yayilmasi
i¢in vakif ve gruplarin kuruldugu goriilmektedir.

Diger disiplinlerin 15181nda dijital sanat alaninda yeni kaliplar tiretmeyi
hedefleyen NOMAD, 2002 yilinda bagimsiz bir olusum olarak kurulmus,
2006 yilinda bu alandaki ilk dernek olmustur. Cekirdek yapisim
tasarimcilar, miihendisler, mimarlar, kiiratdrler ve yazarlar olusturan
NOMAD, sanat¢ilar arasinda isbirligi saglamay1 hedefleyen teknik ve
teorik bir altyap1 tizerine kurulmustur.

(NOMAD Info, [12.10.14])
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Sekil 5. Ctrl_Alt Del Sergi Afisi (http://v3.arkitera.com/sanat/2003/09/haberler/ctrl.
htm, [12.10.14])

NOMAD’ 1 ana ekibi Bagak Senova, Emre Erkal ve Erhan Muratoglu’ndan
olusmaktadir. 2003 yilinda gerceklestirdikleri “ctrl_alt del”, Tiirkiye’deki
ilk isitsel sanat (sound art) festivali olma 6zelligini tasimaktadir.

Sekil 6. Emre TURHAL, “Digital Art”. (Turhal, [12.10.14])

Tirkiye’de de giderek gelismeye ve yayilmaya baslayan dijital sanatin
gostergesi olarak “Dijital Sanat ve Kiiltiir Vakfi” kurulmustur. Bu vakfin
amaci, dijital teknolojilere dayali, bireysel ve toplumsal yasam kiiltiiriinii
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ve bu kiiltliriin her turlu sanatsal yansimalarimi Tiirkiye'de gelistirmek
ve bu yolla Tiirkiye'nin AB ve gelismis diinyada yerini almasina hizmet
etmektir. (Saglamtimur, 220-221) Tiirkiye’de dijital sanat alaninda giincel
calismalara, eserlere ve sanatgilara ulasmak miimkiindiir. (Bkz. Sekil 6,
Sekil 7, Sekil 8, Sekil 9, Sekil 10).

i
Sekil 7. Orhan Cem CETIN, “Artik Benimsin/ You Are Now Mine”. (Cetin, [12.10.14])

Sekil 8. Atilla Ansen, “Plan-E”. (Ansen, [12.10.14])

istanbul Aydin Universitesi Dergisi 26, (2015) (1-14) 9



Dijital Sanat Uygulamalari Uzerine Bir Inceleme

Sekil 9. Prof. Ahmet ATAN 'in teknoart ¢alismalarindan bir érnek. (Atan, [22.12.14])

“Sanat eserlerinde nesnenin sahip oldugu 6zelliklere gore estetik elestiriler
yapilir. Giizellik, onu algilayan 6zneden bagimsiz bir deger olamaz. Insanlar
giizel olan hemen her seye sanat eseri mantigi ile yaklagmistir.” diyen
Atan, her seyi estetik bir olgu olarak elestirdigi diinyada giizelligin, pratik
amag gilitmeyen bir diizen oldugunu ayrica ifade etmektedir. Bu anlamda
sanat¢inin teknoart olarak adlandirdig1 yeni donem caligsmalar1 arasindan
secgilen eseri (Bkz. Sekil 9), Tiirkiye’deki dijital sanat uygulamalarina
ornek olmaktadir.
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Sekil 10. Bahadir UCAN. Iskambil Kartlari (2014), 50x 70 cm. Tuval Uzerine Dijital Bask

“Iskambil Kartlar1” olarak isimlendirilen calisma, iki iskambil kart
tasarimini icermektedir. Calismada sanat¢inin kaleminden ¢ikan 6zgiin
karakterler, iskambil kartlarim1 anmimsatacak sekilde tasarlanmislardir.
Tasarlanan kartlar iki yonlii kullanilacak sekildedir. Kartlarin bir yiizi,
toplumun st kesimini temsilen hiikiimdar (kral-kralice ya da papaz-
kiz) olarak betimlenirken, diger yiizii de toplumun alt siiflarini temsil
etmektedir. Dijital eksende iiretilen calisma i¢ Mimari, Dekorasyon ve
Sanat Fuar1 2014-Liitfii Kirdar Kongre Merkezi’nde sergilenmistir.

Sonu¢

Gilinlimiizde bilim ve teknolojinin hizli gelisimi, bilgi birikiminin en iist
diizeye ulasmasi, yeni kavramlarin ve farkli gorsel degerlerin olusmast
yeni medya sanati olarak da isimlendirilen dijital sanatin, disiplinler
aras1 yaklasimlarda, sanat, tasarim ve teknoloji birlikte ifade giicii
bulmasi sanatin sayisallastirilmis verilerle kiiresellesme sayesinde her
yere ulasilabilir hale getirmesi ve liretilen sanat eserlerinin sayilamayacak
kadar ¢ok olasilik i¢inde tiretilmesine firsat sunmustur.
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Tasarimla, formla, felsefesiyle, renkle ya da teknolojisiyle harmanlanmis
dijital sanat, iirtinleri “’6zglin kavramlar” merkezinde odaklanmaktadir.
Bununla birlikte dijital sanatin ¢ogaltilabilir ve yeniden iiretilebilir olmasi,
sanatin biricik olma 6zelligine saldir1 olarak da degerlendirilebilmektedir.
Dijital sanat, kendi igerisindeki tiim bu catigmalar ve celigkilerle birlikte,
sanata yeni anlamlar yiiklemektedir.

Dijital sanatin siirekli kendini yeniliyor ve giincelliyor olmasi da yeni
gorsel degerlerin olusmasina olanak saglamaktadir. Bu dogrultuda gelisen
dinamiklerin, cagdas sanat¢ilarda goriintii ve ses boyutu gibi temel
Ogelerin birlikteligini olusturan dijital sanat, sanatcilar tarafindan tercih
edilmesinde 6nemli etkenlerden biri olmakta ve dijital sanatin cazibe
gliciinii arttirmaktadir. Dijital sanat yeniden bakmak, cagin degerlerine
gore yeniden olusturmak gerekliligi ortaya koymasi agisindan da ayr1 bir
onem kazanmaktadir.

Tiurkiye Avrupa {ilkeleri arasinda geng, dinamik niifusu ile dikkat
cekmektedir. Dijital sanatin 6zellikle geng bireyler arasinda kabul
gormesi, yayginlasmasi, bu ¢ercevede akademik caligmalarin arttirilmasi
ve desteklenmesi gerekmektedir. Tiirkiye’de dijital ortamda sanatin
yurtdisindaki gibi etkin temsil edildigi sdylenememekle birlikte,
Ozellikle geleneksel tliretim yapan ya da geleneksel sanat egitiminden
yetigen bireylerin, dijital sanata yaklasimlarindaki 6nyargi, dijital sanatin
Tirkiye’deki ilerlemesi yolunda en 6nemli engel olarak goriilebilir. Ayrica,
dijital sanatin disiplinler aras1 bir yapiy1 benimsemesi ve farkli disiplinlerin
bir arada g¢alisarak iiretim yapabildigi bir alan olmasi nedeniyle takim
calismasimi basariyla siirdiirebilecek ekiplerin olusmasi dijital sanatin
gelisimi i¢in gereklidir.
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