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Masaiistii yayincilik, sanal ortamlardaki ana tasarim ve liretim araci rolii nedeniyle
iletisim tarihi agisindan kritik bir 6neme sahiptir. Bu nedenle, bu sistemin ortaya
¢ikma siirecini anlamanin, benzer ortamlarin yeni nesil tasarim 6zellikleri i¢in
daha iyi varsayimlar olusturulmasmna yardimer olabilecegi diistiniilmiistiir.
Bu ortamlar sadece WYSIWYG gibi arayliz, etkilesim ve benzeri web tabanli
tasarim yontemlerini degil, elektronik cihazlar1 da kapsamaktadir. Bu ¢aligmada,
hem fiziksel hem de sanal ortam araglarinin ortaya ¢ikis siirecindeki gegmisleri,
tarihsel gelisimi takip eden alanyazin taramasi {izerinden incelenmistir. Calisma,
kurumsal etkilerin ve kose taslarinin kesfedilmesi yoluyla bu ortamlarin ana ¢ikis
noktalarint gostermeyi amaglamistir. Sonuglar, biliylik bilgisayar sirketlerinin
sahip olduklar1 yazici ve okuyucu teknolojileri gibi farkli elektronik {iriinleri
desteklemek amaciyla masaiistii yayinciliga katki sagladiklarini isaret etmektedir.
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THE TRANSFORMATION OF DESKTOP PUBLISHING
TOOLS BETWEEN 1970-2000

ABSTRACT

Desktop publishing has a critical importance for the history of communication
due to its main design tool role on virtual environments. Therefore, it was thought
that understanding of emergence process of this system could help to make better
assumptions for next generation design features of similar environments. These
environments include not only WYSIWYG like interface, interaction and similar
web based design methods, but also electronic devices. In this study, the emerging
period backgrounds of both physical and virtual environment tools were examined
through a literature review that follows historical development. This study was
aimed to show main emergence points of these environments through exploration
of corporation based effects and cornerstones. On the other hand, results pointed
out that large computer companies contributed to the desktop publishing for the
purpose of support different electronic goods such as printers they had.

Keywords: Text Editor, E-Book, WYSIWYG, History of Communication, Desktop
Publishing
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GIRIS

Masaiistli yaymecilik faaliyetleri 21. yiizyilin baslarindan itibaren pek ¢ok sanal
ortam {riinii gibi gelisimini hizla siirdiirmektedir. Bu gelisim siireci, rekabete
dayal1 pazarda ayakta kalabilmek i¢in pek ¢ok kullanici deneyimini sistemlerine
dahil eden firmalarin ¢abalariyla birlikte sekillenmektedir. Gegmisten bugiine
bakildiginda, ilgili retici firmalarin, 6zellikle farkli sanal ortam sektdrlerinin
de etkisiyle yeni arayislar igerisine girdigi goriilmektedir. Bugiin, daha az
programlama ve kod yazimi ile ortaya ¢ikan siire¢lerin temelinde bunun yattigi
goriilmektedir. Dogrudan iiretime yonelik, hizli ve kolay triinlerin kullanicilar
nezdinde bir karsilik goriiyor olmasi; sektoriin masaiistiindeki varligini
siirdiirebilmesi adina {izerinde hassasiyetle durulmasi gereken bir konuyu teskil
etmektedir. Bugiin, miimkiin olan en az programlama ile maksimize edilen
tiretim stireclerinin internet sitesi tasarimlarinda goriildiigii gibi; ileride en az
tasarim fonksiyonu kullanimi ile olusturulmasi beklenen masaiistii tasarim
siireci triinleri ile de karsilagilabilecegi varsayilabilmektedir. Sektor, bunun
ilk orneklerini sanal uygulamalar nezdinde, 6nce Adobe firmasi tarafindan
sunulan Project Rome (URL-3) ile denemis, daha sonra da yine ayni firmanin
XD isimli etkilesim tasarimu iiriiniiyle tecriibe etmistir. ilgili iki yazilimin tiim
yaptiklarini, kodlamadan bagimsiz bigimde ayr1 ayr yapabilecek olan InDesign
ve Photoshop yazilimlar1 firmanin elinde olmasma ragmen, kullanict arayiizii
ve etkilesim tasarimi igin iiretilen alternatifler, pazarin ulastigi noktanin énemli
kanitlarin1 sunmaktadir. Tasarim kavramimin yazilim bilgisi ve gorsel iletisim
arasinda catallasmaya ugradigi giinlimiiz kosullarinda, basili ortamin da kendine
benzer bir yol ¢izecegi goriilmektedir. Bir baska 6rnek olan Avustralya merkezli
Canva yazilimi, sosyal medyaya hazir sablonlar kullanilmasi suretiyle hizli ve
kolay {iirlin yerlestirme hizmeti saglamaktadir. Anlagilacag: {izere masaiistiinde,
baskinin yaninda sosyal medya platformlar1 gibi ortamlara da ¢ikt1 alinabilmesini
saglayan ¢aligmalar; sablon ve kullanima hazir tiiketim gruplar1 dolayisiyla yavas
yavas eski anlamini kaybetmeye baslamistir. Ama basili ortam veya yogun belge
tiretimleri i¢in hali hazirda ana gorevlerini siirdiirmeye devam etmektedirler.

Gelecekte masaiistiinii bekleyen sektorel hamleleri anlayabilmek adina da,
gegmiste yasanan ve bugiine uzanan donanim-yazilim siireglerinin incelenmesi
gerekmektedir. Bu ¢alismada da, masaiistii yayinciligim hem yazilim hem de
donanimsal varligi, tarihsel akisi izleyen bir alanyazin taramasi kullanilarak
neden-sonug iliskisi tizerinden incelenmistir. Calismada, masaiistii yaymciliginin
olusum ve gelisim silireglerinin, kavramsal ac¢idan onu olusturan unsurlarla
birlikte geleneksel medyadan etkilenmesi ve sanal ortamlar {izerinde olusturdugu
kapsayiciliginin degerlendirilmesi hedeflenmektedir. Bu yiizden gerceklestirilen
derlemede, 2000 sonrasinda ortaya ¢ikan yazilim siiregleri ve internet siteleri
tizerinden yapilan iiretimler konu disinda birakilmis olup; odak noktasi,
masaiistiiniin yazilim ve donanim agisindan tarihsel ¢ikis siirecine dair yasanan
farklilagsmalar ile sinirlandirilmstir.
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MASAUSTU YAYINCILIKTA YAZILIMSAL GELIiSiM

Masaiistli yayinciligi ve sanal {iriin kavramini anlayabilmek igin oOncelikle
elektronik ve sanal ortam farkliliginin anlasilmasi gerekmektedir. Elektronik
ortam, belirli elektronik devreleri iizerinden makine dili gibi gesitli araclarla
tretim saglayan cihazlar1 simgelemektedir. Onun bir {iriinii olan sanal ortam ise,
matematiksel kodlamalar ve bu kodlarm ¢dziilmesini saglayan programlama
dilleri ile olusturulmus bir etkilesim evrenidir. Bu evren igerisindeki dinamiklik,
kullanicilarin istekleri ve kullanicilara hizmeti sunan yazilim uzmanlarinin,
tasarimcilarin, tlizel veya gercek Kkisiliklerle yaptiklar1 katkilar neticesinde
devamlilik saglamaktadir. 1970’lerin ortalarindan itibaren goézle goriiliir bir
ilerleme kaydedilse de asil yiikselis donemi, 1990’larin ikinci yarisinin ilk
donemlerinde baslamistir. Piyasaya siiriilen yazilimlar ve donanimlar sayesinde
kiigiik yaslara inecek derecede tasarlanmis sistemlerin evlere girisi kolaylasmistir.
Yiikselen piyasa, birbiri ile uyumlu baska sistemleri de beraberinde getirmistir.
Yayin organlari igin bir sanal uygulama altyapisinin {iretilmesi ¢abasinda yerini
onemli konumlandirmalarla almistir. Ayrica bu ¢abalar, 6zel tesebbiislerin, kendi
siireglerini anlattiklar1 kataloglardan, diger tiim tanitim ekipmanlarina kadar
bagka iletisim ara¢larinda da yayginlik géstermistir. Bahse konu bu dénem, bir¢ok
ticari faaliyete yenilik getirmis; giiniimiizde ise ikinci defa evrilme sathasina
ulagsmigtir. Sanal ortam {rlinii olan masaiistii yayincilik, matbaaya hazirlik
siirecinden farklilasarak, daha ¢ok sanallagsma siirecine girmistir. Masalistii
yayincilik sistemleri ile hazirlanarak yayina ¢ikarilan basili eserler igin, yeni bir
mecra, internet ortaminda kendini boylece gdstermeye baslamstir.

Masaiistii yayincilik, basili ortam iriinlerinin yiizlerce y1l boyunca yasanan sikintil
hazirlik siireglerinden kurtulmay1 saglayan teknik yaymcilik faaliyetlerinden
olusmaktadir. Sanal ortam iiretimine yonelik tanimlarina baktigimizda, “nasil
hazirlaniyorsa Oyle ¢ikti alinir” prensibiyle sekillenen WYSIWYG metoduyla
olusturulan sekil ve yazi tipleriyle biitlinlestirilmis bilgisayar ¢iktilar1 olarak
ifade edildigi goriilmektedir (Sullivan, 1988: 344). Bu ifade, What You See Is
What You Get yani, lizerinde calistiginiz (gordiigiiniiz) sey, ¢iktinin (sonucun,
alinacagin) aynisi olacaktir anlamina geliyor olup; alanyazinda “ne goriiyorsan
onu alirsin” olarak kullanilmaktadir (Tascioglu, 2014: 220). Newman (2012:
80) yaptig1 calismada, bu tabirin kaynaginmn 1960’larda Amerika Birlesik
Devletleri’nde yayinlanan “Rowan and Martin'’s Laugh-In" isimli televizyon
programinda Flip Wilson tarafindan canlandirilan Geraldine karakterinin
sOyledigi soze dayandigini aktarmaktadir. Bu durum, geleneksel medyanin, etki
alan1 bakimindan sanal ortamlarin tizerinde kendi varligin1 géstermeye baglamasi
acisindan onemli bir veri sunmaktadir. 20. yiizyilin sonlarma yaklasirken, sanal
ortamin gelismesi ve ¢ikan yan iiriinler sebebiyle, ilgili ifade cok daha genis bir
alana yayilma refleksi gostermistir. Artik yaymecilik kavrami igerisinde siradan
yazi ifadelerinden veya duragan gorsellerden tek basina bahsedilmesi miimkiin
olmamaktadir. Ilerleyen zamanlarda, teknik anlamdaki gelismenin WYSIWYG
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tizerindeki algida da degisiklik olusturdugu soylenebilir. Ciinkii hazirlanilan
ortamdan yaymin yapildigi ortama kadar, biiylik bir iiriin yelpazesi ortaya
¢tkmis; tek bir net sonugtan s6z edilmesi miimkiin olmayan hale gelmistir. Ancak
buna karsin; yeni yazilimsal iiriinler sayesinde, farkli ortamlara dair hazirlanan
yapilarin 6n izlemelerini gerceklestirebilecek sistemler kurulabilmistir. Yine de,
serbest piyasa ekonomisi altinda, rekabetin getirdigi ortamlar sebebiyle cogalan
alternatifler ve gelisen teknoloji sayesinde daha da Gzgiirlesen mekanizmalar,
sistemin sinirlarini her gegen giin daha da zorlamaktadir.

WYSIWYG o6zelinde dizgi ve baski yazilimlarinin gelismesinde, 1970-
1990 yillar1 arasi ¢ok kritik bir dneme sahiptir. Alanda ¢ikan ve bu sistemi
ilk kullanan yazilim, Xerox PARC (Palo Alto Research Center — Palo Alto
Aragtirma Merkezi)’ta 1973 yilinda goreve baslayan Charles Simonyi tarafindan
tretilmistir. 1974 yilinda pazara ¢ikan metin diizenleyicisi Bravo, alaninda 6nemli
bir gelisim gostermistir. Dosyalarin tekrar tekrar yazilmasi yerine, dosyalarda
yapilan degisimleri ayr1 bicimde kayit altinda tutan bir sisteme sahip oldugu
bilinmektedir (Newman, 2012: 76). Yapilandirilmis metin ve belge yapisinin
olusturulmasi, 6zel karakter yapilarini diizenleyebilir yazilimlarm iretilmesi
siirecin Onemli asamalari arasindadir. Bu anlamda 6nemli girisimlerden bir digeri
1978 yilinda agik kaynak kodlu TeX isimli diizenleyicidir. Matematik iizerine
caligmalart bulunan Donald Knuth tarafindan iiretilen yazilim, ¢ok karmasik
yapidaki sembol ve ifadelerin metin igerisinde kolaylikla yerlestirilebilmesini
saglamasi yoniinden biiylik 6nem tasimistir (Taylor, 1996: 368-372). Gaudeul
(2007: 248) tarafindan yapilan ¢alismada, TeX’in baz1 6zellikleri igin, IBM’in
1970 tarihli SCRIPT sistemi ve Bell Labs’in 1971 tarihli Roff sistemlerinden
ilham alindig1 aktarilmaktadir. TeX’in hemen ardindan, 1979 yilinda Robbins
Barnaby ve Seymour Rubinstein tarafindan WordStar isimli metin diizenleyici/
kelime isleyicisi piyasaya siiriilmiistiir (Rubinstein, 2006). Bu noktada iki 6nemli
konu, masaiistii yaymnciligin tarihsel gelisimine énemli etkide bulunmaktadir.
Bunlardan birincisi, Steve Jobs’un 1977 yilinda kisisel bilgisayar yeni bir boyut
kazandirdigt Apple 11, ikincisi ise 1981 yilinda IBM tarafindan pazara siiriilen
kisisel bilgisayardir. Ozellikle IBM tarafindan yapilan hamle, kisisel bilgisayarin
cok daha genis kitlelere ulasmasina olanak saglamistir. Dolayisiyla da masatistii
yayincilikta 6nemli bir yere sahip olan Microsoft’'un biliylimesinde de etkili
oldugu soylenebilmektedir (Campbell-Kelly, 2001: 104). Nitekim, 1981 yilinda
Bravo’nun mimar1 olan Charles Simonyi Microsoft’a katilmig olup; 1983 yilinda
Richard Brodie ile birlikte giiniimiize kadar uzanan ve 1988 yilinda Windows
i¢in de hazirlanacak olan Word’ii gelistirmistir. Program, IBM bilgisayarlarini ve
MS-DOS isletim sistemini kullanmistir (Newman, 2012: 80; Liu, Xiao, Zhang,
Faulkner, ve Weber, 2011:124). 1985 yilina gelindigindeyse, Apple’in LaserWriter
isimli yazicisi, ayn1 zamanda Adobe’nin LaserWriter destegine sahip PostScript
isimli belge bigimlendirme dili pazarda yerlerini almislardir (Staples, 2000: 21).
Mimar1 Adobe’nin kurucular arasinda yer alan ve yine eski bir Xerox PARC
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caligani olan John Warnock, PostScript’i beraberinde kendi yazi karakterlerini de
sunacak sekilde tutundurma ¢aligmalari yiiriitmiistiir. Grafiksel agidan da basarili
bir siire¢ yiriitiildiigli bilinmektedir. Warnock, bunu Xerox PARC’ta calistig1
stirec i¢inde, grafik tasarimcisi olan esi ile birlikte yaptig1 testlerden aldig1 geri
bildirimlere baglamaktadir (Warnock ve Geschke, 2019:30-31).

PostScript’in yaninda, LaserWriter’a diger bir uygun sistem de Aldus’un kurucusu
Paul Brainerd tarafindan gelistirilen PageMaker yazilim1 olmustur. Aldus, 1994
yilinda Adobe tarafindan satin alinmis ve boylece PageMaker 1999°da pazara
sunulacak olan InDesign’in temellerini olusturmustur. Brainerd’i diger énemli
kilan unsur ise, “masaiistii yayincilik” (desktop publishing) ifadesini sektore
kazandiran kisi olmasidir ki, PageMaker’1n bilinen anlamdaki modern masaiistii
yayinciligt da baglattigi kabul gérmektedir (Crocker, 2019: 35; Warnock ve
Geschke, 2019: 29). Brainerd’in ayn1 zamanda isletme egitimi yaninda gazetecilik
mezunu oldugu ve mezuniyetinin ardindan Minneapolis Star Tribune isimli
gazetede calismaya basladigi bilinmektedir (URL-5). Geleneksel medyanin
icerisinden gelen birinin yine ayni1 sekilde yeni bir medya ortamini sekillendirecek
derecede Onemli bir girisimde bulunmasi kayda deger niteliktedir. 1986’ya
gelindigindeyse bir diger masaiistii yaymcilik iiriinii olan Ventura yayinlanmistir.
Don Heiskell, John Meyer ve Lee Lorenzen’in 1985 yilinda iizerinde ¢aligmaya
basladiklar1 Ventura, kisa zamanda 6nemli bir pazar hacmine ulasmistir. IBM
kisisel bilgisayarlarim1 hedefine alan Ventura, Lorenzen’in de iizerinde daha
onceden calismis oldugu GEM (Graphics Environment Manager — Grafiksel
Ortam Y 0neticisi) ortami ile uyum saglamistir. Ventura, Lorenzen’in ifadesiyle,
hem kisa hem uzun forma sahip belgelerde calisma yapabilmeyi saglamistir.
1990 yilinda Xerox tarafindan satin alindiktan sonra ise hem Windows hem Mac
platformlart i¢in ¢alistirilabilir hale getirilmesi adina ¢esitli satig sonrast siiregler
yagsanmistir (Lorenzen, 2019). 1993 yilinda Corel’e gegen Ventura, 2002’ye
kadar Corel Ventura ismiyle kullanicilara sunulmustur (URL-2). Ventura ile
ayni y1l pazarda yerini alan bir diger yazilim da Frame Technologies tarafindan
Charles Corfield, Steven Kirsch, Vickie Blackslee ve David J. Murray’nin
cabalariyla iiretilen FrameMaker olmustur. FrameMaker, metindeki yazi karakter
ve paragraf Ozelliklerine dair ayarlamalar ile otomatik yerlesim ayar1 gibi
secenekleri ile 6n plana ¢ikmistir. Ancak dogrudan masaiistii yayincilik yazilimi
degil, daha ziyade yapilandirilmis metin ve belge diizenleyicisidir. Buradaki
yapilandirilmis metin/belge diizenleyici kavrami, tipki HTML veya XML
gibi bir agacin dallarina benzer bigimde (tree flow) katmanli ifadelerle metin
olusturma siireglerini ifade etmektedir. Murray (2019), 1992 yilina gelindiginde
FrameMaker’in Linux, Windows ve Mac platformlarinda ¢aligir halde oldugunu
sOylemektedir. Bununla birlikte ¢ok sayida isletim sisteminde g¢aligmasinin
getirdigi olumlu yanlariyla yliksek pazar hacmine sahip oldugu bilinmektedir.
FrameMaker, Adobe tarafindan 1995°te 500 milyon dolara satin alinmistir (2019:
62,67). Bu noktada, Adobe’nin biiylime siireci de dikkate degerdir. Lei (2003),
Adobe’nin yiikselis doneminde kullanicilar1 odak noktas1 alarak onlara yonelik
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hassas girisimlerde bulunmasinin, kendisinden daha biiyiik firmalar olan Hewlett
Packard, IBM ve Microsoft’un da tercih ettigi yazilimlar1 iireten firma haline
gelmesine neden oldugunu aktarmaktadir. Lei, bunun da, beraberinde kullanici
sadakatini getirdigini ve dolayisiyla firmanin diisiik fiyath iiriin politikasindan
vazgecmeye basladigini dile getirmektedir (2003: 704-705). 1987 ye gelindiginde
ise artik glinlimiize kadar uzanan 6nemli masaiistii yayincilik yazilimlarinin son
temsilcilerinden QuarkXPress pazara sunulmustur (URL-4). Scull ve Hsu (2019)
tarafindan aktarilanlara gore, 1985 yilinda Apple’in satislarindaki diisiislerden
sonra tamamen LaserWriter ile yiikselise gececegi inanci iizerinden masatistii
yayincilik yazilimlari énemli bir yer edinmistir. Yine belirttikleri tizere 1988
yilina gelindiginde Apple’in 1 milyar dolarlik gelir noktasinin %90’1n1 yazici ve
yazici Uriinleri olusturmustur. QuarkXPress de bu noktada paya sahip olanlardan
biridir. Ciinkli dogrudan Mac sistemlerinde c¢alisabilecek sekilde kurgulanmistir.
Ayrica ¢alisma prensibi agisindan Ventura’ya benzedigi bilinmektedir (2019: 42-
43,49-50).

OKUYUCU CIHAZLARIN GELIiSIM NOKTALARI

Masaiistli yayinciliktaki ilk siirecler, bugiinii sekillendirmis olmalari nedeniyle
ayr1 bir 6neme sahiptir. Bu anlamda bakildiginda WYSIWYG iiriinlerinde
gortlen ilk gelismeler, stirekli bicimde isletim sistemlerine adaptasyon, grafiksel
elemanlarin yazi igerisine yerlestirilmesi ve uzun-kisa verilerin islenebilme
kapasitelerine odaklandigi goriilmektedir. Uyumlu tasarima giden yolu agan bu
siireglerin, aslinda merdiveni olusturan temel basamaklar oldugu da sdylenebilir.
Yasanan uyum sorunlarindan 6nemli dl¢lide pay ¢ikarilmis olmasi, bugiin ¢apraz
platform kavraminin kilit 6neme sahip oldugu bir internet ortamimi sundugu
sOylenebilmektedir. Ancak her olumlu siirecin beraberinde getirdigi gibi, bazi
olumsuzluklar da yok degildir. Ornegin pazarda tekellesme gériilmesi, orta seviye
yazilim firmalarinin pazardan pay alabilmesinin 6niline gecmeye baslamistir.
Yine de bagimsiz gelistiriciler bugiin hali hazirda o veya bu sekilde caligmalarini
siirdiirmeye devam etmektedirler. Bu calismalarin ana mecralari, ozellikle
acik kaynak kodlu olup; Linux isletim sisteminin dagitimlarinda kendine ayri
bir gelistirme sahasi bulmaya devam etmektedir. Ayrica ilgili yapilarn, sanal
perakendeyi kullanarak Windows kullanicilarina da ulasilabilmesi bugiin ¢ok
daha miimkiindiir. Diger yandan, yasanan gelisim ile birlikte yazilimsal ortamda
maliyetlerin miimkiin oldukga diisiiriilmesinin, basili ortam i¢in zamanla 6nemli
bir kazanimi olmustur. Ciinkii baski asamasindan 6nce alinacak her sonug, en
nihayetinde ciddi bir test maliyetini ortadan kaldirmis olup; yazilimlarin tasarimsal
stirecleri dahilinde yapilan hatalarin dnceden belirlenmesi gibi biiyiik bir olumlu
deneyim sistemi gelistirilmesini saglamaktadir. Diger yandan, elektronik
yayinlarda daha biiyiik bir atilima sebebiyet vermislerdir. Internet sayesinde farkli
bir anlam kazanan yayincilik faaliyetleri, zaten birlikte ilerlemekte olduklar
masaiistli yaymcilik ekipmanlarn ile giinlimiizde yekpare bir ortamin zeminini
olusturmuslardir.
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Glinlimiize gelinceye dek, 1970°1i yillardan beri siirekli bir sekilde bu sistemin
adaptasyonu iizerinde odaklanilmistir. Dogrudan bir yazilimsal siireg ile,
basili ortamin benzeri faaliyetler yaratilmasi {iizerine ¢ok sayida calisma
gerceklestirilmisti. Ama tim yapilar perakende piyasasindaki hareketlilik
ve sanayi anlamindaki iiretimle birlikte sekillenmistir. Uretimdeki yaygimlik
ve kullanicilarin  aligkanliklarinda gerceklesmesi beklenen gelisim ile
hizlandirilmaya calisilan siireg, ¢ikis noktasi olan 1970’lerden 2000’lerin
basina kadar bir yerlesiklik gosterememistir. Uretime yogunlasilmasi ve teknik
altyapmin sayisalda karsiligini bulamamasi, kullanicilarin ilgili ortami verimli
kullanmaya bir tiirlii yonelmek istememesi gibi sebepler ilgi diizeyinin diisiik
kalmasina neden olmustur.

Donanimsal agidan belgelerin alternatif kaynaklarla desteklenmesi, okunabilmesi
ve taginabilir bagka bigimlerdeki ortamlarla yeniden yorumlanabilmesine y&nelik
ilk uygulamalar, 1945 tarihli Vannevar Bush tarafindan tasarlanan Memex isimli
cihazda fikren yer almustir. Tlgili cihaz bir anlamda temel bilgisayar olup, klasik
islem masasina benzer sistem iizerinde mikrofilmler vasitasiyla verilerin biiyiik
gorsellerine ve yazi igeriklerine ulagilabilmesini saglamak lizerine planlanmistir.
Iletisim ¢aligmalarinda kitaplarin mevcut elektronik ideali yapisma dair ilk
orneklerden oldugu kabul edilmektedir (Henke, 2001: 11). Hicks (2019) tarafindan
yapilan ¢aligmada, Bush’un ayni zamanda kopriilii metin ve ortam araglarini
giindeme ilk getirenlerden oldugu dile getirilmistir. Yine ayni ¢alismada, Douglas
Engelbart ve ekibi tarafindan, Birlesik Devletler Hava Kuvvetleri i¢in hazirlanmig
ve tek cihaz-tek arayiiz formatinda calisan, metin, gorsel ve videonun transfer
edilebildigi 1968 yilinda pazara siirlilmiis bir ¢evrimici sistemin ilk Snemli
coklu ortam iiriinii 6rneklerinden oldugu belirtilmektedir. Hicks’in ¢alismasinda
ayni1 zamanda, “hypertext” (kOprilii metin) ve “hypermedia” (kopriilii ortam)
tanimlarimin ilk kez, internet lizerinde WWW’den farkli olarak sunulmus bir
yazilim olan Xanadu’nun tasarimcis1 Ted H. Nelson tarafindan olduklar1 sekliyle
kullanildig1 aktarilmaktadir. Kopriilii metin ve ortam, c¢oklu ortam tasarimi
siireglerinde de dnemli bir adimi1 temsil etmektedir. Kopriilii metin {izerinden, Ted
Nelson’in yaptig1 “transclusion” ifadesi, aslinda giiniimiize kadar pek ¢ok defa
sekil degistiren kopriilii metin veya belge kullaniminin da ilk prensiplerinden
birini olusturmustur. Transclusion ya da diger bir ifadeyle “uzaktan érnekleme”
kavrami, Nelson tarafindan, belgenin orijinal halinin uzaktan kontrolle, farkli bir
metin ya da belgeye gonderilmesi seklinde belirtilmistir (Nelson, 1995).

Basili ortamin alternatif bir elektronik ortam tecriibesine doniistiiriillmesine
yonelik yapilan ilk caligmalar ise, dogrudan elektronik yapilarin icerisine adapte
edilecek yazilimsal iirtinler ile kitap ve dergi okunmasina elverigli ortamlar
yaratilmast hususunda gerceklestirilmistir. “Elektronik sayfa” kurgusu olarak
planlanan ¢aligmalarin ilk 6nemli 6rneklerinden bir tanesi Amerika Birlesik
Devletleri’'nden bilgisayar alaninda O6nemli c¢aligmalar yapmis Alan Kay
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tarafindan gergeklestirilmistir. Alan Kay’in ilgili ¢aligmalari, Xerox isimli kagit
ve kagida dayali teknik donanim tireticisinin finansmanlar ile hayat bulmustur.
Bu elektronik bigimde olusturulan belge modiillerinin arkasindan, Sony tarafindan
1992 yilinda ¢ikarilmis olan ve disk donanimi vasitasiyla tasinabilir elektronik
kitap okuyucu vazifesi géren Sony Bookman diger bir 6rnegi teskil etmistir
(Lai ve Chang, 2011: 560). Ilerleyen zamanda, 1998 ve 1999 yillar1 arasinda bu
alandaki tiretimler devam etmistir. NuvoMedia’nin Rocket eBook isimli donanimi
ile SoftBook sirketinin SoftBook Reader isimli donanimi, alandaki diger 6nemli
ornekleri olusturmaktadir. Oyle ki, gelisen teknoloji dogrultusunda, binlerce
sayfalik dokiimanlarin tasinabilmesi ve okunabilmesinin bu noktalardan sonra
onil acilmistir (Gibbons, 2001: 72). Donanim tarafindaki gelistirmelerle birlikte,
yazilim noktasindaki iki biiylik onciilii ise IBM ile Adobe olusturmaktadir. 1987
yilinda IBM tarafindan gelistirilen Book Manager sistemi ve Adobe tarafindan
1994 yilinda piyasaya ¢ikan giincel siiriimiiyle Acrobat Reader uygulamasi,
giiniimiiz elektronik ortam yayininin merkezini olusturmustur (Henke, 2001:
15). Bu ilerlemelerin 6nemli ortak noktasi, farkli platformlarda (donanimlarda)
caligtirilabilir yazi ve gorsel tirtinlerin ¢ogalmasinin oniiniin agilmis olmasidir.
Ozellikle, tiim platformlarda genel kabul goren Acrobat Reader ile birlikte
kullanima giren PDF uzantis1 (Portable Document Format — Taginabilir Belge
Bigimi), hali hazirda giinlimiizde ¢ok sayidaki belge tipi i¢cin 6nemli bir kullanim
alan1 sunmaktadir. Ayn1 zamanda, mevcut ¢evrimigi paylasimlar ve elektronik
yayin hizmetlerinde de tercih edilmesi, hem dergi hem kitap, hem de katalog
caligmalari i¢cin uygulama alaninin genislemesini saglamistir.

Elektronik ortama adaptasyon c¢alismalarinin hizlanmaya bagladigi yillar
olan 1998-1999 arasinda, farkli tipte yazilim deneyimleri ortaya ¢ikmistir. Bu
yeniliklerden bazilari, kitabin bire bir olarak eglence etkileriyle birlikte adapte
edilmesini saglayan ve “flip book” (¢cevirmeli kitap), “flash book” (Adobe Flash
uygulama formati ve programlama dili ile olusturulmus sanal kitap), “animated
book” (animasyonlu kitap) olarak da bilinen tipteki, ¢ok unsurlu yazilimlardan
olusmustur. Genel anlamda video, ses, fotograf ve metin igerigine sahip,
animasyon efektleri ile slislenmis uygulamalardan olusan bu tiirler, varligii
giiniimiize kadar degisime ugratarak siirdiirmiiglerdir (Shcherbina, 2016: 44).
Alandaki 6rneklerden bir digeri olan ve E-Book Systems sirketi tarafindan 1998
yilinda tretilen FlipViewer isimli yazilim, ilgili alanda, mevcut teknolojinin
giintimiizdeki seklini almasii saglayanlar arasinda sayilmaktadir. Tip ve sayfa
cevirme Ozelliginin ¢esitli animasyonlarla bi¢imlendirildigi bu yazilimda,
metinler arasinda arama yapilabilmesi, gorsellerin birbirlerinden bagimsiz
bicimde hareket ettirilmesi saglanmistir (Hull ve Chaparro, 2006: 1839).
Planlanan tiim sistemlerde, geleneksel okuyuculardan egitmenlere kadar 6nemli
sayidaki kitlenin kullanimina agilmasi gereken bir mekanizmayi olusturma
tizerine calisilmistir. Caligmalarin pek cogunda fayda maksimizasyonunun
saglanmasi hedeflenmis olup; bu dogrultuda donanim ve yazilim birlikteliginin
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gergeklestirilmesi denenmistir. Hedeflenen fayda c¢ikarimi bakimindan da
elektronik ortam basiniin, mali kiilfetler ve lojistik faaliyetlerde yarattigi olumlu
beklentilerin de bu noktada énemli pay1 bulunmaktadir. Uriiniin dagitiminda hiz
kazandirmasi, bilginin transferi ve erisimine dair kolaylik yaratmasi, kategorize
edilebilirligi, arama ve smiflandirmada giicligii gidermesi, farkli tipte ortak
paylasima dahil edilebilirligi gibi 6zellikleri, hedeflenen pazardaki beklentilerden
bazilarin1 olusturmaktadir (Lai ve Chang, 2011: 560-561). Temel faydalarindan
ote, stirekli bigimde gelistirilebilir olmas1 yoniiyle de, maliyetler hakkinda giderek
diisebilecek ulagim izlenimi saglamaktadir. Ancak yazilimsal siireclerin ilk ¢ikis
noktalarindaki bilgi eksikligi, capraz platformlarda planlanan sekilde sonug elde
edilememesi ve ekran teknolojilerinin yetersiz 151k ve boyut sikintilar1 yaratmasi
sebebiyle 2000’lerin ortalarma kadar bir tiirlii istenen sonucun elde edilemedigi
goriilmektedir. Giliniimiize gelindiginde yazilimsal anlamda, PDF format: ile
duragan anlamda metin ve gorsel paylasiminda 6nemli gelismeler yasanmis
olsa da, interaktif uygulamalar bazinda kullanilan Flash uygulamalarinda hali
hazirda devam eden kismi program sorunlart mevcut olmustur. Bugiin, taginabilir
cihazlarda da az da olsa kullanima devam eden c¢esitli Flash iirtinleri, tek tek giin
gectikce sona erdirilmeye basglamigtir. Bu altyapiy1 kullanan sistemlere kullanicilar
ulagmakta sikinti yasamaktadirlar (Yan ve Poon, 2015: 330). En nihayetinde,
2021 yili itibartyla Flash destegi, iireticisi Adobe tarafindan sonlandirilmistir
(URL-6). Coziim olarak, yine 2000’lerin sonlarinda ¢ikan, Flash’a alternatif yeni
kodlama sistemleri olusturulmaya baslamistir. Donanimsal anlamda ise, daha
geriye gidildiginde, mevcut elektronik kitap okuyucularin ekran 1siklart (kimi
zaman yesil plan tizerine yapilan uygulamalar ve fazlasiyla elektronik goriiniime
sahip olma) ve punto degerleri kaynakli problemlerden dolay1 ekrana yazinin
sigmas1 hususunda istenen verim almmamamistir. Dolayisiyla da ilgili araglar
kullanimlarinin disina ¢ikan sonuglar vermislerdir.

Tagmabilir cihazlarin iiretimde basariyr yakalamasi, akilli telefon (smart
phone) ve tamamen dokunulabilir ekran (fouch screen) Ozellikleriyle birlikte
yasanan gelisim sayesinde viicut bulmustur. Elektronik ortama farkli bir yol
haritasi ¢izilmesi de bu siiregle birlikte giindeme gelmistir. Elektronik ortamda
belgenin okunmas: bir yeterlilik gdstermemektedir. ilgili belgelerin herhangi ek
bir donanim kullanmaksizin temin edilebilmesi, siirecin ilerlemesi asil onemli
noktayr simgelemektedir. Nitekim Ocak 2007 tarihinde piyasaya siiriilen ve
“Internet + Telefon + Miizik Oynatic1” olarak lanse edilen iPhone (URL-1), bu
siireci baslatan donanim olmustur. Belgelere hizli erisim, internet baglantisini
aktif olarak kullanan telefon tanimlamalar ile birlikte, mevcut bilgiye ulasimda
onemli bir gelisim yasanmistir. iPhone’daki gelisimin, elektronik kitap ve
dergicilige odaklanan farkli ekipmanlar1 tetiklemesi, 2007’nin sonunda,
Amazon tarafindan iiretilen Kindle isimli cihazla baslamistir. Kitap boyutuna
sahip olmasiyla birlikte goze hitap eden, dogrudan farkli yayinlara internet
baglantisin1 kullanma yoluyla ulasan cihaz olma o6zelligi tasimistir. Baslarda
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sadece Amazon’un dosya formatina izin vermesi sebebiyle elestiriler yoneltildigi
bilinmekle beraber, iiniversite kiitliphanelerinin de destegini alarak elektronik
kitap ve dergi okuyucular arasinda tarihteki yerini almistir. Bagaris1 yoniinden,
tablet bilgisayar kavramimi kullanmis ve belge paylasimma dayali tasinabilir
evrak cantasi olma vazifesini gormiistiir (Clark, 2009: 146-147).

Elektronik kitap okuyucu cihazlar, 6zellikle son 30 yillik siire¢ iginde tablet
teknolojisine yapilan ¢ok sayida yatirimla birlikte pek ¢ok yol kat etmislerdir.
Ancak bu siire¢ igerisinde bir agama var ki; giinlimiizdeki elektronik arag
yorumuna da farkli bir bakis acis1 kazandirmaktadir. O da 1997 yilinda Amerika
Birlesik Devletleri’nin Massachusetts Teknoloji Enstitiisii’'nde ortaya ¢ikmis olan
elektronik miirekkep teknolojisidir. Joe Jacobson, iki 6grencisi Jonathan D. Albert
ve Barrett O. Comiskey ile birlikte gézli yormayan, kagittan okuma prensibini
elektronik sistemde olusturmay1 saglayan bir elektronik miirekkep sistemi
tizerinde MIT Media Lab’de ¢alismigtir. Daha sonra yapilan ¢alismalar E Ink
ismiyle sirkete donligsmiistiir. Proje, 30 ile 300 mikron arasinda degisen ebatlardaki
renk pargaciklarinin kullanimi esasina dayandirilmistir. Pargaciklarin, yiiklenen
voltaj ve yazilimsal komut degerlerine gore yer degistirmesi saglanmistir. Bu
ekran teknolojisinin, temel ¢ikis prensibinde, ekran teknolojisinden ziyade bir
elektronik kitap olusturma fikri iizerine ¢iktig1 da soylenebilir. Nitekim bugiin
hali hazirda pazarin ¢ok sayida biiyiik firmasi tarafindan kullanilmakta ve bahse
konu ekran teknolojisi dnemli modeller arasinda yerini almaktadir (Jacobson,
Comiskey, Turner, Albert ve Tsao, 1997; Comiskey, Albert, Yoshizawa ve
Jacobson, 1998; Harris, 2010).

Perakende piyasasindaki degisim, endiistriyel agidan iiretim iizerindeki tercihleri,
kullanic1 talebine gore sekillendirmektedir. Dolayisiyla, kullanicilarin giinliik
yasantilarinda muhatap olacaklari teknolojiler de karsilasilan talepler 6l¢iisiinde
egilim gostermektedir. Bu noktada yazilimlar ile fiziki iiretim elektronik
araclar bir biitiinii olusturmaktadir. Birbirlerini itici gii¢ olarak kullanmalari,
kullanicilarin farkli teknolojileri ve bunlara bagli farkli deneyimleri tecriibe
etmelerini saglamaktadir. Diger taraftan bu ugurda, ideal olarak planlanan sanal
ortam yayinciliginin kat ettigi yoldan, fikri agcidan hazirlanan planlarin 6niinde
sonunda bir yol ayrimina gelecegi ve dogru sartlarin olugmasi ile birlikte, istenen
ozelliklere kavusulacagi diisiiniilmektedir. Ozellikle geleneksel anlamdaki
dizginin tematik agidan c¢ikis noktasindaki mekanigini muhafaza etmesi, ancak
islemlerin kendisini yenileyerek, gelistirerek farkli bir ortama kapi1 agmasi da,
dikkatle incelenmesi gereken bir husustur. Masaiistii yayincilik faaliyetlerinde
uygulama siirecine getirilen gorsel ve yazili igerikler, kendini zamanla
geleneksel yontem olan kagittan farkli bir alternatife, 1 ve 0’larin diinyasina
adapte edebilmistir. Bununla birlikte, girisimcilerin ve kullanicilarin gayretleri
neticesinde daha hizli ve kolay kullanimin yollarinin da arandig1 goriilmektedir.
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Teknolojiye dair beklentilerin biiyiik bir kismimimaliyetler ve gelirlerin dagiliminin
ne olacagl olusturmaktadir. Yayincilar adma, reklam ve ftretime harcanan
maliyetlerin siirekli bicimde azalmasi; bununla birlikte gelir noktasinda iiretim
ve reklama bagl dogrusal bir artigin yaganmasi, yazi ve gorsel igerik {ireticileri
icin oldukca onemlidir. Ancak diger 6nemli husus, uygulama gelistiricilerinin,
kullanicilarin  beklentilerine verecekleri cevaplari dogru analiz edebilmesi
ve ekonomik agidan olusabilecek darbogazlara karsi direnebilmeleridir. En
nihayetinde bugilinkii uyumlu tasarim siiregleri dahi, yarin cihazlarin olasi
degisimlerinde farkli bir yone dogru degisim gosterecektir. Prensipte ayni
anlama gelecek olsa da, fiilen farkli tipte ¢6ziim Onerileri ortaya g¢ikacaktir.
Ozellikle ekranlara yonelik yapilan ¢alismalarda, egri ekranlar, seffaf ekranlar
veya yekpare ekranlar {izerinden glinimiiz endiistrisine bakildiginda, sonraki
nesillerde ¢cok daha farkli ekran tiplerinin, kullanilacak yeni enerji kaynaklariyla
ortaya ¢ikacagi rahatlikla sdylenebilmektedir. Dolayisiyla, gazetelerin, dergi ve
kitaplarm gorsel islemleri i¢in de alternatif dagitim kanallar1 vasitasiyla farkl
bigimlerde okunabilir olma secenekleri ortaya cikabilecektir. Bunu etkileyecek
onemli hususlardan bir digerinin, olusacak problemlere karsi, kullanicilarin tavri
ve bu tavra karsi iletisimciler, yayincilar ve yazilimeilar tarafindan uygulanacak
¢Oziim yollar1 olacagi diisiiniilmektedir.

SONUC

Calisma kapsaminda, 1970 ve 2000 yillar1 arasinda, masaiistii yayinciligin ¢ikis
ve gelisim siiregleri incelenmistir. Masaiistii yayincilik aracglarinin gelisme
stirecinde, sektorel rekabetin ana etken olarak rol oynadigi ve ilerlemenin,
birbirlerinden farklilagsma istegi giiden donemin yeni yazilim firmalarmin
cabalar1 neticesinde sekillendigi anlasilmistir. Bu ¢abalar esnasinda da, masatistii
yayincilik kavraminin giderek daha kapsayici olmaya basladigi ve gorsel tasarim
unsurlarint genisletmek suretiyle yeni bir anlama donustiigii goriilmiistiir. Bu
noktada, 6nemli biiytlikliige sahip firmalarin kendi donanim iiriinlerini pazarlama
amaciyla sektorii sekillendirme gayreti igerisine girdikleri de anlasilmaktadir.
Yetersiz kalmaya baslayan teknik altyapinin da, kullanicilarin rol oynadigi bir
ortamda revize edilerek, yeni alternatifin genis bir perspektifte yer alan masatistii
yayinciligin diger iiretim siireclerini etkisi altina almaya basladigi saptanmustir.
Fakat bu etkinin, yine ilgili araglarin {retimini yaptig1 ana belge amaciin
degismesine de engel oldugu goriilmektedir. Elektronik kitap ortaminda,
gercek kitap hissinin kaybedilmeden devam ettirilmesi; gercek nesnelerin
sanal ortamdaki taklidini simgeleyen tasarim akimlarimin fiziki nesneler i¢in de
uygulanabilir oldugunun goriilmesi bunu agiklamaktadir. Geleneksel medyanin,
masaiistii yaymciligini ve masaiistii yayinciligin iginde kullanilan alana ait
temel kavramlari, elinde bulundurdugu donemin pek c¢ok kitle iletisim araci
cergevesinde etkiledigi tespit edilmistir.
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flerideki ¢aligmalar icin, yine masaiistii yaymcilik iizerinden yola ¢ikilarak
degisen kullanic1 ve tasarimci aligkanliklarinin, giiniimiizdeki iiretim siiregleri
ile birlikte degerlendirilmesine yonelik bir arastirma 6nerilmektedir. Ozellikle
gelecek caligmalarda, masaiistii yaymeciligin internet sitesi tasarimlar ile ortak
noktada kesistigi etkilesim tasarimi ve arayiiz tasarimi programlarindaki sablon
siireglerinin, ne gibi bir tarihsel gegmise sahip oldugunun incelenmesinin fayda
saglayacagi varsayilmaktadir. Ayrica, hazir ortam friinlerinin kullanilmasina
yonelik olarak da ayni etkilesim ve arayiiz tasarimi uygulamalariin uzmanlik
sahalaria ve istihdama etkisinin, masaiistii yayinciliginin geleceginin daha iyi
anlasilmasina katki saglayacagi diistiniilmektedir.
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