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Abstract

In this study, it was aimed to determine the piano education-
oriented mobile applications in i0OS and Android operating
systems in line with their features, such as name, content,
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and to determine the use cases of the mentioned applications. 2441
For this purpose, the sample of the research consisted of 100 ppbOI-

students who were willing to answer the questionnaire, at Bursa
Uludag University, Music Education Department. In the research
study, thematic content analysis method, one of the qualitative
research methods, was used to determine the piano education-
oriented mobile applications in iOS and Android operating
systems according to some features, and a questionnaire was
applied to determine the usage status of the students. As a result
of the research, it was found that the vast majority of 35
applications accessed using the keywords "piano", "piano
education” on iOS and Android operating systems are in the
education category, have an English language option, and are in
the in-app purchase category in the iOS operating system. In
addition, according to the results of the investigation on the
usage status of the application, it was concluded that the
majority of the students sometimes use mobile applications.
They use piano-oriented mobile applications for themselves and Received
think that these are partially useful, and the most frequently used 14.09.2022
application is Garage Band.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

The use of technology is needed in music education as in every field of education. When
we look at the applications that can be used through computers, tablets, and mobile devices
programmed for music education; Generally, reading notes, composing, dictation, ear training,
music theory, musical signs and symbols, instrument training, rhythm exercises, etc. various
applications related to the subjects can be found (Lehimler, 2014; Demirbatir & Celiktas, 2018).

The number of mobile applications developed in the field of music education is quite
high. Many studies on this subject in the literature show that the mentioned subject is quite
remarkable. However, although the number of mobile applications is substantial not only in the
field of music education but also in the field of piano education, it has been determined that the
number of research on piano education-oriented applications in the literature is quite low.
Based on this determination, the research was designed in line with the following purpose.

Purpose

In the study, it was aimed to determine the piano education-oriented mobile
applications in iOS and Android operating systems in line with their features, such as name,
content, purpose, operating system, language options, and price information. Furthermore, it
was aimed to reveal the use of these applications by the students of the Music Education
Department.

Method

Mixed research design was used in the study. In the first step of the research, features,
such as content, purpose, operating system, language options, and price information of mobile
applications in i0S and Android operating systems were determined and classified using the
thematic content analysis method, one of the qualitative research methods. The sample
analyzed with this method consists of piano-oriented mobile applications that are available on
the operating systems in question and accessed using the keywords "piano" and "piano
education”. In the other step of the research, the data were collected by using the questionnaire
method, one of the quantitative research methods, in order to determine the usage status of
the students studying at the Music Education Department of Bursa Uludag University. The 5-
question questionnaire, prepared by taking expert opinions, was answered by 100 music
department students who were willing to complete it.

Findings

It has been determined that 51.43% of mobile applications are in i0S, 22.86% in Android,
and 25.71% in both operating systems. 65.71% of the mobile applications are in the education
category, 34.29% are in the entertainment, and the majority of them are for playing limited
exercises and popular songs according to the level. 31.43% of mobile applications are in Turkish,
94.29% are in English, and 60% are in the other languages category. 20% of mobile applications
are paid, 20% are free, and 60% are in the in-app purchase category. 10% of preservice music
teachers always use piano-oriented mobile applications, 70% sometimes use them, and 20%
never use them. Garage Band is the most used piano-oriented mobile application with 22%.
Perfect Piano with 20%, Real Piano with 9%, Musescore with 5%, Piano with 5%, Simply Piano
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with 3%, Piano Maestro with 2%, Bandlab and Tiny Piano are used by preservice music teachers
with 2%. In addition, it was observed that ten preservice music teachers did not specify an
application. 54% of the preservice music teachers used the applications for themselves, 17% for
their students, and 9% for both their students and themselves. It was seen that 20% of the
preservice music teachers never used the applications. Regarding the usefulness of piano-
oriented mobile applications, it was concluded that 28% of preservice music teachers thought
that they were completely useful, 56% were partially useful, and 16% thought that they were
not useful at all.
Discussion & Conclusion

It is seen that the majority of the mobile applications included in the research are on the
iOS operating system. Aydin (2022) attributes this situation to the fact that all devices developed
by Apple are more preferred because they contain high-security standards, and thus more
application options are created by software developers.

It is seen that the majority of the mobile applications are in the education category. For
this reason, it can be said that students can have an uninterrupted extracurricular learning
experience by removing the time and space limitations within their possibilities. As a matter of
fact, research studies reveal that the technology used in the field of education is a supportive
material in many contemporary learning models (Talan, 2021; Tanriverdi, 2011; Torun & Dargut,
2015).

The fact that the majority of the mobile applications have an English language option
can be attributed to the fact that this language is the most spoken language in the world, and
therefore, it is easier to access.

It is seen that the majority of the mobile applications are in the in-app purchase
category. It is seen that most applications on platforms, such as App Store and Google Play in
the field of piano education, as in many areas, are charged with monthly or annual subscriptions
after a certain level. According to Rialti et al. (2022), in-app purchases as a sales and marketing
technique aim to attract more attention of users.

It is thought that the majority of students use the mobile applications they sometimes
use as a course material to help instrument lessons. It is believed that these applications
eliminate the limitations of time and space as a course material for students and provide an
uninterrupted extracurricular learning experience (Cross, 2005; Kuskonmaz, 2011).

It is thought that the vast majority of students use the Garage Band application, which
is the most frequently used by students, is preferred more frequently due to its easy
accessibility, its ability to meet more users with many language options, and its free use on iOS
devices.

The increase in interest in mobile learning, especially due to the Covid-19 pandemic, has
led to the development of materials in this field (Ustiin & Cil, 2022). It is possible to reach many
studies in the literature on the contribution of mobile learning to education (Balay, Kaya, &
Cevik, 2014; Elcicek, & Karal, 2019; Gokgearslan, Solmaz, & Kukul, 2017; Agikgtil, 2019; Sirakaya
& Alsancak Sirakaya, 2017). This situation can be explained as the reason why 80% of the
students use the applications.
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Studies in the literature show that mobile applications provide a lifelong learning
environment everywhere and at any time by removing the time and place limitations in
education and training (Cross, 2005; Kuskonmaz, 2011) support the opinion of 84% students that
the applications are completely or partially beneficial.
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0z

Arastirmada iOS ve Android isletim sistemlerindeki piyano
egitimi odakli mobil uygulamalarin ad, igcerik, amag, isletim
sistemi, dil secenekleri ve licret durumu gibi ézellikleri ile tespit
edilmesi ve bahsi gegcen uygulamalarin kullanim durumlarinin
belirlenmesi  amag¢lanmistir.  Bu  amag¢  dogrultusunda
arastirmanin 6rneklemini Bursa Uludag Universitesi Giizel
Sanatlar Egitimi Béliimi Miizik Egitimi Anabilim Dal’'nda
6grenim gérmekte olan anketi yanitlamaya istekli 100 égrenci
olusturmustur.  Arastirmada iOS ve Android isletim
sistemlerindeki piyano egitimi odakli mobil uygulamalarin bazi
Ozelliklerine  gére tespit edilmesinde nitel arastirma
yéntemlerinden tematik icerik analizi yéntemi kullaniimis, miizik
6gretmeni adaylarinin kullanim durumunun tespit edilmesi
amaciyla ise anket uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda iOS
ve Android isletim sistemlerinde “piyano”, “piyano egitimi”
anahtar kelimeleri kullanilarak ulasilan 35 uygulamanin biiyiik
bir cogunlugunun iOS isletim sisteminde, egitim kategorisinde
yer aldidi, ingilizce dil secenedi barindiriyor oldugu ve uygulama
ici satin alim kategorisinde yer aldigi bilgilerine ulasiimistir.
Ayrica uygulamanin kullanim durumuna yénelik yapilan anket
sonuglarina  gére miizik 6gretmeni  adaylarinin  biyiik
cogunlugunun mobil uygulamalari bazen kullandigi, en sik
kullandiklari uygulamanin Garage Band oldugu, piyano odakli
mobil uygulamalari kendileri igin kullandiklari ve kismen faydali
oldugunu diisiindlikleri sonucuna ulasiimistir.
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Piyano Egitimi Odakli Mobil Uygulamalarin Analizi ve Miizik Ogretmeni Adaylan Tarafindan
Kullanilma Durumlari

icinde bulundugumuz c¢agin gerekliligi olarak teknoloji, insanlarin ihtiyaclari
dogrultusunda hayatlarini kolaylastirmak icin gelistirilen, pratik ¢dziimler ile hedefe en kisa
slirede ulastiran etkili bir aracgtir. Teknolojinin glnlik yasantimiz icerisinde sagladigi faydalar
ginden giine artmakta ve neredeyse yasantimizla i¢ ice gegmektedir. Teknolojinin yasantimizla
ic ice gegmesindeki belirleyici faktoriin, diinyanin neredeyse tamamina aninda ve kolayca erisim
saglayabilmek oldugu sdylenebilir. Bu sebeple gliniimizde her yastan birey, teknolojiyi yakindan
takip etmekte ve teknolojinin gelistirmis oldugu mobil cihazlari da glindelik yasamlarinda sikca
kullanmaktadir (Kalkanoglu ve Serin Ozparlak, 2018).

Bu cihazlardan tiim alanlarda yararlanilmaktadir. Ornegin bilginin en fazla kullanildig
egitim alaninda mobil cihazlar geleneksel yontemleri geri planda birakarak yepyeni olanaklar
saglamaktadir (Lehimler ve Sengiil, 2014). Ozellikle 2019 yilinda ortaya ¢ikan Covid-19 pandemisi
sebebiyle egitimin uzaktan teknolojik cihazlar yoluyla yiritilme zorunlulugu bircok teknolojik
gelismeyi de beraberinde getirmistir. Bu baglamda Apple cihazlarda kullanilan iOS (Iphone
Operating System) ve Latincede ‘insana benzer yaratik, insans’’ anlama gelen ‘androides’
sozcUglnden alintilanan (https://turkcenedemek.com/kelime/android/) Android vb. yeni nesil
mobil isletim sistemlerinin gelistirilmesi ile akilli telefonlarin ve tablet bilgisayarlarin kullanimi
yayginlasmis, boylece zaman ve mekan sinirlamasi gerektirmeyerek uzaktan erisim yoluyla mobil
o6grenmenin gerceklesmesine olanak saglanmistir (Kuyumcu, 2021). Klopfer ve digerlerine gore
(aktaran Bozkurt, 2015) mobil cihazlarin tasinabilir olmasi 6zelligi ile konum, zaman ve ortama
gore es zamanl veri toplama olanagini saglamasi ve sosyal etkilesime fayda saglayarak diger
mobil cihazlarla veya aglarla baglanti kurabilmesi acisindan bircok egitim firsatini da
kolaylastirmaktadir.

Teknoloji kullanimina egitimin her alaninda oldugu gibi mizik egitiminde de ihtiyag
duyulmaktadir. Bu baglamda gelecegin mizik egitimcilerinin teknolojik gelismeler karsisinda
donanimh olmasinin  6énemli bir unsur olduguna inanilmaktadir. Mizik egitimi igin
programlanmis bilgisayar, tablet ve mobil cihazlar araciligiyla kullanilabilen uygulamalara
bakildiginda; genellikle nota okuma, beste yapma, dikte (muziksel ezgi yazma), kulak egitimi,
m{izik teorisi, mizik isaret ve sembolleri, ¢algi egitimi, ritim ¢alismalari vb. konularla ilgili cesitli
uygulamalara rastlanmaktadir (Lehimler, 2014; Demirbatir ve Celiktas, 2018). Bu baglamda
ozellikle son yillarda mobil uygulamalarin mizik egitimindeki kullanimi ve yeri konusunda
yapilan arastirmalarda da artis oldugu goriilmektedir (Arici ve Giner, 2017; Demirbatir ve
Celiktas, 2018; Dimli Donmez ve Efe, 2021; Duysburgh ve digerleri, 2015; Celik ve Cetin, 2018;
Goktas ve Akbudak, 2021; Kuyumcu ve digerleri, 2021; Lehimler ve Sengiil, 2014; Onder ve Yildiz,
2015). Alanyazinda miuzik derslerinde teknoloji destekli muzik yazihm programlarinin 6nemi,
avantajlari ve gerekliligi konusuna dikkat ceken birgok arastirmanin da bulundugu gorilmektedir
(Davy, Ellen & Samuel, 2021; Nart, 2016; Kirin, 2017; Oguz Namdar, Sarikaya ve Sarikaya, 2017).

Egitimin niteligini arttirmaya yonelik kullanilan teknolojinin miizik derslerinde oldugu
kadar piyano derslerinde de fayda sagladigina inanilmaktadir. Nitekim Lehimler ve Sengil (2014)
arastirmalarinda piyano derslerinde karsilasilan problemlere karsi ¢oziim &nerisi olarak
teknolojinin eglenceli bir 6gretim yontemi oldugunu ve ¢agin gerektirdigi muizik 6gretmeni
profiline de katki sagladigini belirtmislerdir.
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Gectigimiz on yil icerisindeki akilli telefon ve tabletlerin gelisimi ile muizik egitimi dahil
olmak Uzere pek ¢ok alanda mobil uygulamalar yazilmaya ve kullaniimaya baslanmistir. Bahsi
gecen mobil uygulamalar genel olarak; eglenceli ve ilgi ¢ekici olmakla birlikte, piyanodaki temel
m{zik bilgilerini 6gretme, klavyede pratik yapma olanagi saglama ve ayrica farkli seslerle miizik
yapabilme amaci barindirmaktadir. Ayrica interaktif egitim vermeyi amaclayan uygulamalarin
kullanicilar dinleyerek hatalarini tespit edip daha kontrolli bir sekilde ilerleme kaydetmesini
saglamasi agisindan oOnemli oldugu dastndlmektedir. Kullanicilarin mobil uygulamalari
kullandiktan sonra nota okuyabilmeleri, klicik muzik parcalari besteleyebilmeleri ve isitme
egitimi ile farkli notalari ve tonlari ayirt edebilmeleri gibi birtakim kazanimlar elde etmeleri
beklenmektedir. Bu baglamda iOS ve Android isletim sistemlerinde s6zi edilen kazanimlari elde
etmeyi amaglayan mobil uygulamalar bulunmaktadir.

Kalkanoglu ve Serin Ozparlak (2018) arastirmalarinda, iOS isletim sistemi ile calisan
mobil cihazlardaki piyano egitimi icin gelistirilmis uygulamalari; gelistirici firma, dil segenekleri,
son glincelleme tarihleri, uyumlu oldugu klavye tiri ya da tirleri, hazir bulunusluk gerektirme
durumu, gelistirdigi alanlar ve uygun oldugu kullanici kitlesi gibi oOzellikleri bakimindan
incelemistir.  Arastirmada mobil uygulamalarin Onerilen vyas grubuna amaclanan
hedef/davranislar dogrultusunda kullanildiginda kullanicilarin  gelisimini  olumlu ydnde
etkileyecegi sonucuna ulasiimistir.

Muzik egitimi alaninda gelistirilmis mobil uygulama sayisinin oldukga fazla olmasi ve
literatlirde bu konu ile ilgili birgcok arastirmanin da bulunmasi s6zi edilen konunun oldukca
dikkat cekici oldugunu gostermektedir. Ancak mobil uygulama sayisinin sadece mizik egitimi
alaninda degil piyano egitimi alaninda da azimsanamayacak kadar fazla olmasina karsin
literatlirde bu alan ile ilgili yapilan arastirmalarin sayisinin oldukga az oldugu tespit edilmistir.
So6zi edilen gereksinim arastirmanin problem durumunun belirlenmesinde etkili olmustur.
Arastirma, belirlenen problem durumu g6z o6ninde bulundurularak asagidaki amag
dogrultusunda kurgulanmistir.

Arastirmada iOS ve Android isletim sistemlerindeki piyano egitimi odakli mobil
uygulamalarin ad, icerik, amag, isletim sistemi, dil secenekleri ve Ucret bilgisi gibi 6zellikleri
dogrultusunda tespit edilmesi ve bu uygulamalarin muzik 6gretmeni adaylari tarafindan
kullanim durumunun ortaya konmasi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara
cevap aranmistir.

1. i0S ve Android isletim sistemlerindeki piyano odakli mobil uygulamalar hangileridir?
S6z konusu uygulamalarin amaci, igerigi, dil secenegi ve lcret durumu gibi 6zelliklerine gére
dagilimlari nasildir?

2. Mizik 6gretmeni adaylarinin piyano odakli mobil uygulamalarini hangi siklikla
kullanmaktadirlar?

3. Muzik 6gretmeni adaylarinin en sik kullandigi piyano odakli mobil uygulamalar
hangileridir?
4. Mizik 6gretmeni adaylarinin piyano odakli mobil uygulamalarini kullanim amaglari

nedir?

5. Muzik 6gretmeni adaylarinin piyano odakli mobil uygulamalarin piyano egitiminde
kullanilmasinin faydali olma durumuna yonelik gorisleri nelerdir?
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Arastirmada mobil uygulamalarin analiz edilerek listelenmesinin mizik 6gretmeni
adaylari icin 6nemli bir kaynak olusturacagina inanilmaktadir. Gerek bu 6zelligi gerekse mizik
o0gretmeni adaylarinin s6z konusu mobil uygulamalari kullanim durumlarinin tespiti agisindan
arastirmanin 6nemli oldugu distnidlmektedir. Ayrica arastirma bu alanda yapilan az sayida
arastirmadan biri olmasi sebebiyle yapilacak yeni arastirmalara isik tutmasi agisindan da énemli
gorilmektedir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

iOS ve Android isletim sistemlerindeki piyano egitimi odakli mobil uygulamalarin ad,
icerik, amag, isletim sistemi, dil segenekleri ve licret bilgisi gibi 6zellikleri dogrultusunda tespit
edilmesi ve bu uygulamalarin mizik 6gretmeni adaylari tarafindan kullanim durumunun ortaya
konmasi amaclanan arastirmada karma arastirma deseni kullanilmistir. Karma arastirma deseni
arastirmacinin s6z konusu arastirma problemlerinin yanitlarina ulagsmak igin hem nicel hem de
nitel verilerden elde ettigi bilgileri bir araya getirerek olusturdugu bir arastirma yontemidir
(Creswell, 2017).

Arastirmanin ilk basamaginda iOS ve Android isletim sistemlerinde yer alan piyano odakh
mobil uygulamalarin icerigi, amaci, isletim sistemi, dil secenekleri ve Ucret bilgisi gibi
ozelliklerinin tespit edilmesi ve siniflandirilmasinda nitel arastirma yéntemlerinden tematik
icerik analizi yontemi kullaniimistir. Tematik icerik analizi, belirli bir konunun sinirlari igerisinde
yapilan calismalarin timiiniin sablonlar veya temalar olusturularak elestirel bir sekilde
sentezlenmesi ve yorumlanmasina dayanan bir analizidir (Calik ve Sozbilir, 2014: 34).
Arastirmanin diger basamaginda ise miizik 6gretmeni adaylar tarafindan piyano odakli mobil
uygulamalarin kullanim durumunun tespit edilmesi amaciyla veriler nicel arastirma
yontemlerinden anket metodu kullanilarak toplanmistir. Anket, “6nceden belirlenmis bir
orneklem grubunun belirli bir yapida olusturulmus sorulara karsilik vermesiyle veri elde etme
metodudur” (Cepni, 2021).

Orneklem

Arastirmanin tematik analiz ile analiz edilen 6rneklemini, en sik kullanilan ve tercih
edilen iOS ve Android mobil isletim sistemlerinde yer almakta olan, “piyano” ve “piyano egitimi”
anahtar kelimeleri kullanilarak ulasilan 35 piyano odakli mobil uygulama olusturmaktadir.
iceriginde sadece oyun barindiran uygulamalar arastirma disinda tutulmustur. Ayrica s6z konusu
uygulamalarin kullanim durumunu ortaya koymak lizere olusturulan érneklemi ise Bursa Uludag
Universitesi Guizel Sanatlar Egitimi Bolimi Mizik Egitimi Anabilim Dalinda 6grenim gérmekte
olan 6grenciler arasindan anketi yanitlamaya istekli 100 muzik 6gretmeni adayi olusturmaktadir.
Tablo 1’de miizik 6gretmeni adaylarinin yillara gére dagilimi yer almaktadir.

Tablo 1

Miizik 6gretmeni adaylarinin 6grenim yilina yénelik dagilim tablosu

Ogrenim Yil f %
L.sinif 20 20
2.sinif 24 24

3.sinif 27 27
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4. sinif 29 29
TOPLAM 100 100

Veri Toplama Araglari

Piyano odakli uygulamalarin tespitine yonelik iOS isletim sistemi igin App Store, Android
isletim sistemi icin ise Google Play platformlari kullaniimistir. Ayrica piyano odakli mobil
uygulamalarin kullanim durumuna iliskin uzman goérisi alinarak arastirmacilar tarafindan
olusturulan 5 soruluk anket kullanilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Coziimlenmesi

Veriler 10.05.2022 tarihiitibariyle iOS ve Android isletim sistemlerinde “piyano”, “piyano
egitimi” anahtar kelimeler kullanilarak yapilan tarama ile toplanmistir. Verilerin analizinde
tematik icerik analizi yontemi kullanilarak uygulamalar ad, isletim sistemi, amag, icerik, dil
secenekleri ve licret bilgisi gibi 6zelliklerine gore incelenmistir. Tematik igerik analizi, belirli bir
konunun sinirlari icerisinde yapilan calismalarin tim{ndn sablonlar veya temalar olusturularak
elestirel bir sekilde sentezlenmesi ve yorumlanmasina dayanan bir analizdir (Calik ve Sozbilir,
2014: 34). Ayrica mizik 6gretmeni adaylarinin s6z konusu uygulamalari kullanim durumlarina
yonelik veriler Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma ve Yayin Etik Kurulu’nun 29 Nisan 2022 tarihli
karari sonucu izin alindiktan sonra anketi yanitlamaya istekli 6grencilerden toplanmistir. Gerek
tematik icerik analizi ile elde edilen sonuclar gerekse 6grencilerin kullanim durumlarina yonelik
sonuglar frekans ve ytzdelik olarak tablolastiriimistir.

Bulgular
Birinci Aragtirma Sorusuna Yénelik Bulgular

Tablo 2’de arastirmaya dahil edilen iOS ve Android isletim sistemlerinde yer alan piyano odakl
mobil uygulamalarin hangileri oldugu, hangi isletim sisteminde yer aldiklari, icerikleri, dil
secenekleri ve lcret durumlarinin nasil olduguna dair genel gériiniim yer almaktadir. Tablo 3, 4,
5, 6 ve 7'de ise uygulamalarin 6zelliklerine yonelik sayisal verilere yer verilmektedir.

Tablo 2

Arastirmaya dahil edilen iOS ve Android isletim sistemlerinde yer alan piyano odakli mobil uygulamalar

Adi isletim Amaci igerigi Dil Segenekleri Ucret Bilgisi
Sistemi

8 v 9] v % = >
8 3 = ;’ 5 B “‘ 2
= c S Sor ) (0] _U t)
< w [} [ = 20k D D
a
1.Simply Piano by X X X 1 X X X
JoyTunes
2.0nline Pianist: X X X 2 X X X
Piano Tutorial
3.Flowkey-Learn X X X 2 X X X

Piano



4.Skoove: Learn to
Play Piano

5.Perfect Piano —
Learn to Play
6.Piano by

Yousician

7.Music Tutor

8.Piano Marvel-
Lessons & Music

9.Piano Academy by
Yokee Music

10.Piano Planet-
Learn Piano

11.Music Theory
free & Piano Tutor

12.Piano Melody-
Play by Ear

13.Notes- Sight
Reading Trainer

14.Real Piano Score

15.Piano Way

16.Hello Piano

17.GarageBand

18.The Piano
Keyboard

19.Piano

20.iReal Piano

21.Perfect Piano
Virtual Keyboard

22.iGrand Piano
FREE

23.World Piano
Keyboard
Synthesizer

24 .Virtuoso Piano
Free 3

25.Virtuoso Piano
Free 4

26.Piyano Dersleri

33
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27.Learn Piano X X 1 X X

28.Pianote X X 1 X

29.Solfa: Muzik X X 3 X X
Notalari

30.Gergek Piano X X 4 X X
31.Piyano Kulak X X 3 X

Egitimi

32.Piano Chord, X X 3 X X

Scale, Progression

Companion

33.Piano Solo HD- X X 4 X X

Piyano

34. BandLab X X X 4 X X X

35. MuseScore X X X 2 X X X

icerik stitunundaki rakamlar, mobil uygulamalarin 1=Seviyeye gére icerigindeki egzersizler ve
popiiler pargalarla sinirh eserlerin ¢alinmasina yonelik, 2= Egzersizler olmaksizin sadece igerigindeki
popliler pargalarin calinmasina yonelik, 3= Piyano klavyesi tizerinde muzik teorisi ve desifre calismalarina
yonelik, 4= Piyano klavyesi lizerinde ezgi olusturmaya yonelik oldugunu ifade etmektedir.

Tablo 3

Piyano odakli uygulamalarin isletim sistemlerine gére dagilimlari

isletim Sitemine Y&nelik f %
Sadece iOS 18 51,43
Sadece Android 8 22,86
iOS/Android 9 25,71
TOPLAM 35 100

Tablo 3’te mobil uygulamalarin %51,43’(inlin i0S, %22,86’sinin Android, %25,71’inin ise
hem iOS hem Android isletim sistemlerinde yer aldigi gértilmektedir.

Tablo 4

iOS ve Android isletim sistemlerinde yer alan piyano odakli mobil uygulamalarin amaglarina
yénelik dagihmi

Amacina Yonelik f %
Egitim 23 65,71
Eglence 12 34,29
TOPLAM 35 100

Tablo 4’te de gorildigi gibi mobil uygulamalarin %65,71’inin egitim, %34,29’unun
eglence kategorisinde yer aldig1 goriilmektedir.



35

Tablo 5

iOS ve Android isletim sistemlerinde yer alan piyano odakl mobil uygulamalarin igeriklerine
yénelik dagilimi

igerigine Yonelik f %

Seviyeye gore icerigindeki egzersizler ve popdler pargalarla sinirli eserlerin =~ 11 31,43
¢alinmasina yonelik

Egzersizler olmaksizin sadece icerindeki populer pargalarin ¢calinmasina 5 12,29
yonelik

Piyano klavyesi tizerinde mizik teorisi ve desifre ¢alismalarina yonelik 7 20,00
Piyano klavyesi lizerinde ezgi olusturmaya yonelik 12 34,28
TOPLAM 35 100

Tablo 5'te mobil uygulamalarin iceriklerine gére dagilimlari yer almaktadir. Buna gore
mobil uygulamalarin %31,43’0 seviyeye gore icerigindeki egzersizler ve popller pargalarla sinirl
eserlerin calinmasina yonelik, %12,29'u egzersizler olmaksizin sadece icerindeki popdler
parcalarin calinmasina yonelik, %20’si piyano klavyesi Ulzerinde miuzik teorisi ve desifre
calismalarina yonelik, %34,28 ise piyano klavyesi lizerinde ezgi olusturmaya yonelik oldugu
gorilmektedir.

Tablo 6
iOS ve Android isletim sistemlerinde yer alan piyano odakli mobil uygulamalarin dil seceneklerine

g6re dagilimi

Dil Segeneklerine Yonelik f %
iceriginde Tiirkce dil secenegi olan 11 31,43
ieriginde ingilizce dil secenegi olan 33 94,29
iceriginde Tiirkce ve ingilizce disinda dil secenegi 21 60,00
olan

Tablo 6’da da goriildiigi gibi mobil uygulamalarin %31,43’i Tirkge, %94,29’u ingilizce,
%60’sinin ise Tiirkce ve ingilizce disinda diger diller secenekleri bulunmaktadir.

Tablo 7

iOS ve Android isletim sistemlerinde yer alan piyano odakl mobil uygulamalarin iicret durumuna
gore dagilimi

Ucret Bilgisine Yonelik f %
Ucretli 7 20
Ucretsiz 7 20
Uygulama igi satin alim 21 60
TOPLAM 35 100

Tablo 7’de de gorlldigu gibi mobil uygulamalarin %20’si (cretli, %20’si Ucretsiz olup
%60’1 ise uygulama igi satin alim imkani sunmaktadir.
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ikinci Arastirma Sorusuna Yénelik Bulgular
Tablo 8

Miizik 6gretmeni adaylarinin piyano odakl mobil uygulamalari kullanim durumu

Kullanim Siklig F %
Her zaman 10 10
Bazen 70 70
Higbir zaman 20 20
TOPLAM 100 100

Tablo 8de mizik 6gretmeni adaylarinin piyano odakh mobil uygulamalari kullanim
durumuna yonelik bulgular yer almaktadir. Adaylarin %10’unun mobil uygulamalari her zaman
kullandigl, %70’inin bazen kullandigi, %20’sinin ise higbir zaman kullanmadigi gérilmektedir.

Ucgiincii Arastirma Sorusuna Yoénelik Bulgular
Tablo 9

Miizik 6gretmeni adaylarinin kullandigi piyano odakli mobil uygulamalar

Uygulama Adi f %
Garage Band 22 22
Perfect Piano 20 20
Gergek Piano 9 9
Musescore 5 5
Piano 5 5
Simply Piano 3 3
Piano Maestro 2 2
Bandlab 2 2
Tiny Piano 2 2
Uygulama belirtmeyen 10 10

Tablo 9’da mizik 6gretmeni adaylarinin piyano odakli hangi mobil uygulamalari
kullandiklari gérilmektedir. Buna gore piyano odakli mobil uygulamalardan Garage Band’in %22,
Perfect Piano’nin %20, Gergek Piyano’nun %9, Musescore’un %5, Piano’nun %5, Simply
Piano’nun %3, Piano Maestro’nun %2, Bandlab ve Tiny Piano’nun %2 oraninda kullanildig tespit
edilmistir. Ayrica 10 miizik 6gretmeni adayinin uygulama adi belirtmedigi gortlmustir.

Dérdiincii Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular
Tablo 10

Miizik é6gretmeni adaylarinin piyano odakli mobil uygulamalarini kullanim amaglari

Kullanim Amaci f %
Kendim igin 54 54
Ogrencilerim igin 17 17
Hem 6grencilerim hem kendim igin 9 9

Hi¢ kullanmiyorum 20 20
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TOPLAM 100 100

Tablo 10’da mizik 6gretmeni adaylarinin piyano odakh mobil uygulamalari %54’{inilin
kendileri icin, %17’sinin 6grencileri icin, %9’unun ise hem o6grencileri hem de kendileri icin
kullandigl, %20’sinin ise hi¢ kullanmadigi gorilmektedir.

Besinci Arastirma Sorusuna Yénelik Bulgular
Tablo 11
Miizik 6gretmeni adaylarinin piyano odakli mobil uygulamalarin piyano egitiminde

kullaniimasinin faydal olma durumuna yénelik gériisleri

Faydali olma durumu f %
Tamamen 28 28
Kismen 56 56
Hig 16 16
TOPLAM 100 100

Tablo 11’de mizik 6gretmeni adaylarinin %28’inin mobil uygulamalari tamamen,
%56’sinin kismen faydali oldugunu dusindikleri gorilmektedir. Ayrica %16 oraninda miuzik
O0gretmeni adayinin ise s6z konusu uygulamalarinin hi¢ faydal olmadigini distindikleri tespit
edilmistir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Mobil uygulamalarin %51,43’0 i0S, %22,86’s1 Android, %25,71’inin ise hem i0OS hem
Android isletim sistemlerinde yer aldigl tespit edilmistir. Arastirmaya dahil edilen mobil
uygulamalarin biyiik bir ¢ogunlugunun iOS isletim sisteminde olmasini Aydin (2022), Apple
tarafindan gelistirilen tim cihazlarin igerisinde yliksek glivenlik standartlari barindirmasi ile daha
cok tercih edilmesine ve boylece daha fazla uygulama secgeneginin yazilimcilar tarafindan
olusturulmasina dayandirmaktadir.

Piyano odakli mobil uygulamalarin %65,71’'inin egitim, %34,29’unun eglence
kategorisinde yer aldigi gortlmektedir. Bu durum mobil uygulamalarin biyik ¢ogunlugunun
egitim kategorisi icerisinde yer alan egitici uygulamalardan olustugunu goéstermektedir. Ayrica
arastirmaya dahil edilen mobil uygulamalarin ¢ogunlugunun da seviyeye gore igerigindeki
egzersizler ve popller parcalarla sinirh eserlerin ¢alinmasina yénelik olmasindan, 6grencilerin
imkanlari dahilinde zaman ve mekan sinirliigini ortadan kaldirarak kesintisiz olarak ders disi bir
0grenme deneyimine sahip olduklari soylenebilir. Nitekim arastirmalar egitim alaninda
kullanilan teknolojinin bircok cagdas 6grenme modelinde destekleyici materyal niteliginde
oldugunu ortaya koymaktadir (Talan, 2021; Tanriverdi, 2011; Torun ve Dargut, 2015).

Piyano odakli mobil uygulamalarin %31,42’sinin Tiirkce, %94,28’inin ingilizce, %60’ inin
ise diger diller secenekleri bulunmaktadir. Mobil uygulamalarin biiyiik cogunlugunun ingilizce dil
secenegi barindiriyor olmasi, s6z konusu uygulamalarin gelistirilmesinde diinya lizerinde en ¢ok
konusulan dilin ingilizce olmasi nedeniyle daha kolay erisim saglayabilecegi diisiincesinin etkili
oldugu soylenebilir.
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Ayrica mobil uygulamalarin %20’sinin lcretli, %20’sinin Ucretsiz, %60’ Inin ise uygulama
ici satin alim kategorisinde yer aldigl sonucu tespit edilmistir. App Store ve Google Play gibi
platformlardaki uygulamalarin bircok alanda oldugu gibi piyano egitimi alaninda da buyuk
¢ogunlugunun belirli bir seviyeden sonra aylik veya yilik Gyeliklerle Ucretlendirildigi
gorilmektedir. Rialti ve digerlerine (2022) gore bir satis ve pazarlama teknigi olarak uygulama
ici satin alimlar kullanicilarin dikkatini daha ¢ok cekmeyi hedeflemektedir.

Muzik 6gretmeni adaylarinin %10’unun piyano odakli mobil uygulamalari her zaman
kullandigl, %70’inin bazen kullandigi, %20’sinin ise hicbir zaman kullanmadigl sonucuna
ulasiimistir. Mobil uygulamalari bliyik oranda bazen kullanan adaylarin, bu uygulamalari
enstriiman derslerine yardimci olacak bir ders materyali olarak kullandiklari distintilmektedir.
Nitekim mobil uygulamalarin 6grenciler icin bir ders materyali olarak zaman ve mekan sinirhhgini
ortadan kaldirip kesintisiz bir ders disi 6grenme deneyimi sagladigi belirtilmektedir. (Cross, 2005;
Kuskonmaz, 2011).

Tablo 9’da mizik 6gretmeni adaylarinin piyano odakli hangi mobil uygulamalari
kullandiklari gérilmektedir. Buna gére piyano odakli mobil uygulamalardan Garage Band’'in %22,
Perfect Piano’nin %20, Gercek Piyano’nun %9, Musescore’un %5, Piano’nun %5, Simply
Piano’nun %3, Piano Maestro’nun %2, Bandlab ve Tiny Piano’nun %2 oraninda kullanildig tespit
edilmistir. Ayrica 10 mizik 6gretmeni adayinin uygulama adi belirtmedigi géralmustlr. Garage
Band uygulamasini mizik 6gretmeni adaylarinin kullanmayi en ¢ok tercih ettikleri uygulama
oldugu gorilmektedir. Garage Band uygulamasinin kolay ulasilabilir olmasi, iceriginde bircok dil
secenegi barindirarak daha ¢ok kullaniciyla bulusabilmesi ve dahasi iOS cihazlarda (cretsiz
kullanima erisilebilmesi gibi nedenlerden dolayi daha sik tercih edildigi distintilmektedir.

Mizik 6gretmeni adaylarinin %54’inlin s6z konusu mobil uygulamalari kendisi igin,
%17’sinin 6grencileri igin, %9’unun ise hem 6grencileri hem de kendileri igin kullandigl ancak
%20’sinin ise hi¢ kullanmadigi tespit edilmistir. Miizik 6gretmeni adaylarinin tamaminin ders
vermedigi dislintildiglinde uygulamalari 6grencisi icin kullanma oraninin disiik olmasi
beklenen sonugtur. Ancak bu bulgu da uygulamalarin kullanim durumunu ortaya koymak
acisindan onemli goriilmektedir. Mizik 6gretmeni adaylarinin biyik ¢ogunlugunun piyano
odakli mobil uygulamalari kendileri icin kullandiklarini belirtmeleri, s6z konusu uygulamalari bir
ders materyali olarak kullandiklarini diistindiirmektedir. Ozellikle covid-19 pandemisi sebebiyle
mobil 6grenmeye olan ilginin artmasi bu alandaki materyallerin gelismesine de yol agmistir
(Ustiin ve Cil, 2022). Literatiirde mobil 5grenmenin egitime olan katkisi konusunda yapilan bircok
arastirmaya ulasmak mimkindlr (Balay, Kaya ve Cevik, 2014; Elgicek, ve Karal, 2019;
Gokgearslan, Solmaz, ve Kukul, 2017; Acikgil, 2019; Sirakaya ve Alsancak Sirakaya, 2017).

Piyano odakh mobil uygulamalarin faydali olma durumu ile ilgili 6grencilerin %28’
tamamen faydali oldugunu, %56’sI kismen faydali oldugunu, %16’si ise hi¢ faydal olmadigini
distndukleri tespit edilmistir. Gorilmektedir ki mlzik 6gretmeni adaylarinin %84 gibi bliyik bir
cogunlugu uygulamalarin tamamen veya kismen faydali oldugunu disinmektedir. Nitekim
literatlirde mobil uygulamalarinin egitim ve 6gretimde zaman ve mekan sinirlamasini kaldirarak
yasam boyu her yerde ve her anda 6grenme ortami saglayabilmesi yoniyle biliyik fayda sagladigi
yoniinde arastirmalar bulunmaktadir (Cross, 2005; Kuskonmaz, 2011).

Arastirmada elde edilen bulgular 1s1ginda asagidaki hususlar dnerilmektedir;
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Bahsi gecen mobil uygulamalarin daha ¢ok kullanici ile bulusabilmesi icin uygulamalarin
Ucretsiz veya ¢ok daha makul bir Gcret karsiliginda indirilebiliyor olmasi ve dil segeneklerinin
arttirilmasi dnerilmektedir.

ilgili bakanlklarin s6z konusu mobil uygulamalarin Tiirkce dil secenegi barindiriyor
olmasina yonelik girisimler baslatmalari 6nerilmektedir.

Miuzik 6gretmemi adaylarinin sadece %10’unun s6z konusu uygulamalari kullandiklari
gorilmektedir. Bu noktada s6z konusu uygulamalarin mizik egitimi anabilim dali programlarinda
yer alan ilgili derslerde tanitiminin yapiimasi kullanim durumunu artiracaktir.

Bu arastirmanin daha biyiik 6rneklem grubuyla ve gelisen teknoloji ile glincellenen
yazilimlarin da arastirmaya dahil edilmesiyle tekrarlanmasi 6nerilmektedir.

Cikar Catismasi Bildirimi

Yazar(lar), bu makalenin arastirilmasi, yazarhigi ve/veya yayinlanmasina iliskin herhangi
bir potansiyel ¢cikar catismasi beyan etmemistir.

Destek/Finansman Bilgileri

Yazar(lar), bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasi i¢in herhangi bir
finansal destek almamustir.

Etik Kurul Karari

Bu arastirma icin Bursa Uludag Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma ve Yayin
Etik Kurulu’nun 29 Nisan 2022 tarihli karari sonucu ile etik izin alinmistir.
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