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Abstract:

The use of digital materials is very popular in educational areas. Students have also
considered digital materials used in educational areas are useful in terms of
supporting effective learning. Recently, interaction has been added to improve effect
of these materials. Interaction in digital materials can be defined as an element that
enables the learners to control the material used and helps to activate the cognitive
processes. It is seen that interactive videos are effective about learning and
engagement than videos in many studies. In this study, it is aimed to examine the
experiences and cognitive processes of students about interaction types used in digital
materials according to interaction types. Case study from qualitative research
methods was used in this study. The sample of research consists of 36 students at
Medical Faculty in Ataturk University. Students were asked to use interactive material
during research process. Interaction Types Evaluation Questionnaire was conducted
to evaluate interaction types. The experiences about usage and benefits of interaction
types were also obtained from the students with the help of think-aloud protocol. The
data obtained from questionnaire were subjected to descriptive analysis, the data
obtained from the think-aloud protocol were subjected to content analysis.
Consequently, it has been found that the interaction types in interactive materials are
beneficial for decision making and remembrance. It is come out that navigating
interaction type is liked by students mostly. Dialoguing interaction type has seemed
to be beneficial for acting mental processes of students.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

It is often encountered that studies are used in digital materials have positive effects on students' learning
(Choi, 2014; Zhang, Zhou, Briggs, & Nunamaker, 2006). The use of digital materials is also very popular in
medical education, as in other educational areas. Even, medical faculty students considered digital materials
used in this education as effective in terms of providing remembrance and supporting effective learning
(Katz et al.,, 2009). Recently, interaction has been added to improve effect of the materials and this feature
(interaction) contributes to the materials by giving different aspect. Interaction in digital materials can be
defined as an element that enables the learners to control the material used and helps to activate the
cognitive processes. Interactive materials provide effective learning of learners (Domagk et al., 2010) and
give an opportunity to work individually with learners’ own experiences (Petan, Mocofan, & Vasiu, 2014).
Interactions also improve the quality and use of videos. It is seen that interactive videos are effective about
learning and engagement than videos in many studies (Kolas, 2015; Vural, 2013). In addition, it is determined
that interest in interactive videos are increased because of their ability to create flexible learning
environments.

There are no studies that focus on this interaction element in interactive materials and examine the reflection
of this element in the cognitive processes of learners, even though studies are found about interactions in
the literature. However, interaction is considered to be an important factor affecting learning in interactive
materials.

Purpose

In this study, it is aimed to examine the experiences and cognitive processes of students about interaction
types used in digital materials according to interaction types. It is decided to use interactive videos for the
material which is given place in the research.

Method

The research design of this study is case study from qualitative research methods. Interaction Types
Evaluation Questionnaire and Think-aloud protocol were used as data collection tools. The questionnaire
used in this study was created by the researchers. The interaction types were examined in terms of liking,
utility and the impact on decision making in this questionnaire. Another data collection tool of the research
was also the think-aloud protocol. Think-aloud can be defined as a method by which people express what
they think in the learning process (Van Someren, Barnard, & Sandberg, 1994). Data was gathered about how
the students acquire from the interaction with the help of think-aloud protocol. The participants of this study
included 36 students from Medical Faculty in Ataturk University. These students were selected voluntarily. 35
of these students participated in the questionnaire, and 10 of them participated in the think-aloud protocol.
Finally, the questionnaires were subjected to descriptive analysis and the data obtained from the think-aloud
protocol were subjected to content analysis.

Findings

The experiences of the students about the interactions used in the videos are discussed with their liking and
utility and the impact on decision making dimensions. According to the analyzed results, navigating
interaction type has the highest likeness (X =4,06). Dialoguing interaction type has the highest utility (X
=4,11). According to the results of think-aloud protocol; the interactions used in the video had a positive
effect on the students, increased the retention of learning and attracted the attention of the students.
Discussion & Conclusion

It has emerged that students generally appreciate all interactions types eventually. However, according to

the results of the questionnaire, it was seen that the highest likeness was based on the navigating interaction
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type. In the literature, it was seen that similar results are obtained from the studies about interactive videos
(Nelles, Smith, Lax, & Russell, 2011; Rhoads & Smith, 2012).

According to the results of the questionnaire, the most useful interaction type was dialoguing because it can
be created decision making process and provided feedback using it. In literature, it has been shown that this
interaction type is beneficial in the studies about interactive materials (Hughes et al., 2014).

According to the results of the think-aloud protocol, students thought that interaction types are very useful
about decision making (diagnosis). This result may be related to create meaningful learning by activating the
mental processes of the students with the help of interaction types used in the interactive materials. In
literature, the same result has been seen in some studies carried out for using of videos in medical education
(Nelles et al., 2011; Schutz & McNamara, 2011).

As a result; it was found that the types of interaction in interactive videos are beneficial in decision-making
and retention of learning. Moreover, it was found that the navigating interaction type is liked mostly by the
students because it allowed moving freely in the material, and the dialoguing interaction was found the most
useful type because it activated the mental processes of the students.
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Tiim egitim alanlarinda dijital materyallerin kullandmast olduk¢a poplilerdir.

Ogrenciler de bu alanlarda kullandan dijital materyallerin etkili égrenmeyi

destekleme agisindan faydalt oldugunu disiinmektedirler. Son zamanlarda bu ' inéni Universitesi
materyallere, etkiyi artirmak amaciyla etkilesim 6zelligi eklenmektedir. Dijital | Egitim Fakiltesi Dergisi
materyallerdeki etkilesim, kullanilan materyal ile ilgili kullaniclya kontrol sanstveren | Cilt 19, Sayi 2, 2018
ve kullanicilanin bilissel stireglerini aktiflestirmelerine yardim eden bir bilesen olarak = ss. 240-254
tanimlanmaktadur.  Etkilesimli videolar ile ilgili calismalara bakildiginda, bu @ DOI: 10.17679/inuefd.344957
videolarin, égrenme ve ilgi cekme acisindan etkilesimiz olanlara nazaran daha etkili

oldugu gériilmektedir. Bu calismada ise 6grencilerin dijital materyallerde kullanilan

etkilesim tirlerine ydnelik bilissel siireglerinin ve deneyimlerinin incelenmesi

amaclanmustur. Arastirmada, nitel arastirma yéntemlerinden durum ¢alismastna yer

verilmistir. Arastirmanin calisma grubunu, Atatiirk Universitesi Tip Fakiiltesi'nde

6grenim géren 36 dgrenci olusturmaktadir. Arastirma siirecinde Ggrencilerden,

etkilesimli bir materyali kullanmalart istenmis ve onlara materyaldeki etkilesim

tirleri ile ilgili etkilesim tiirlerini degerlendirme anketi uygulanmustir. Ayrica

6grencilerden bu etkilesim tiirlerinin kullanim ve faydalarina yénelik gérdsler, sesli

diisiinme protokolii yardimiyla alinmstir. Elde edilen anket sonuglart betimsel

analize tabi tutulmustur. Sesli diisiinme protokoliinden elde edilen veriler ise icerik

analizine tabi tutulmustur. Sonucg olarak; etkilesimli videolarda yer alan etkilesim

tirlerinin karar verme, akilda kalicthgt saglama konularinda fayda sagladig

gorilmdstir. Ayrica videolarda en ¢ok yénlendirme etkilesiminin begenildigi ortaya

ctkmustir. Diyalog kurma etkilesiminin ise zihinsel siirecleri harekete gecirdigi icin

faydali bulundugu gérilmistiir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesim tirleri, etkilesimli video, bilissel siiregler, sesli

diistinme.
Gonderim Tarihi : 18.10.2017
Kabul Tarihi :24.01.2018

* Bu makale XI. Uluslararasi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Sempozyumunda bildiri olarak sunulmustur.
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GiRiS

Egitim ortamlarinda pek ¢ok dijital materyale yer verilmekte, dijital materyal denince ise akla animasyonlar,
simulasyonlar, sunular, dijital metinler ve videolar gelmektedir(Taslibeyaz & Karaman, 2015). Bilindigi gibi bu
materyaller, egitim ortamlarinda daha etkili ve strdirilebilir 8grenmeyi mimkin kilmak icin kullanilmaktadir.
Dahasl, bu materyallerden egitimin her alaninda faydalaniimakta ve olumlu sonuclar alindigi gérilmektedir
(Albanese, 2005; Katz et al.,, 2009; Ocak, 2004). Ornegin; 6gretmenlerin kendi sinif videolarini cekip, sonradan
izledikleri bir calismada, bu 6gretmenlerin kendilerine ve diger 6gretmenlere ait videolari analiz etmelerinin,
onlara ozellikle mesleki gelisim agisindan kazang sagladigi tespit edilmistir(Kleinknecht & Schneider, 2013).
Bununla birlikte dijital materyallerin cesitli egitim alanlarinda kullanilarak, 6grencilerin 6grenmelerini olumlu
yonde etkiledigini gdsteren calismalara da siklikla rastlanmaktadir(Choi, 2014; Zhang, Zhou, Briggs, &
Nunamaker, 2006). Bu alanlardan biri de tip egitimidir. Dijital materyal kullanimi, diger egitim ortamlarinda
oldugu gibi tip egitiminde de oldukga yaygindir(Sayek & Odabasi, 2010). Hatta tip egitiminde kullanilan
ozellikle videolarin, tip fakiltesi 6grencileri tarafindan akilda kaliciigr saglama, giigli ve etkili 6grenmeyi
destekleme acisindan etkili materyaller olarak degerlendirildigi dikkat cekmistir(Katz et al., 2009).

Son yillarda dijital materyallerin etkisini artirmak icin bazi 6zellikler eklenmekte ve bu materyallere farkli bir
boyut kazandirimaktadir. Ozellikle bu konuda, 6grenmeyi kolaylastirma, mesguliyeti artirma gibi amaglarla
materyallerin etkilesimli olmasi yani materyallere konuya goére cesitli etkilesim tirlerinin eklenmesi yoluna
gidilmektedir(Cardoso & Santos, 2014; Domagk, Schwartz, & Plass, 2010; Kennedy, 2004; Moreno & Mayer,
2007; Petan, Mocofan, & Vasiu, 2014). Materyallere eklenen bu etkilesim tirlerinin, 6grencilerin 6grenme
konusunda daha aktif olmasini saglama, 6grenmede kaliciligi artirma (Hrastinski & Monstad, 2014) ve onlarin
dijital ©6grenme ortamlarindaki deneyimlerini zenginlestirme konusunda fayda sagladigi ortaya
¢ikmistir(Cardoso & Santos, 2014).

Alan yazin incelendiginde, dijital ortamlarda etkilesimin, dgrenen kisinin kullandigi materyali kontrol etmesini
saglayan (Domagk et al., 2010) ve bilissel siireclerini harekete gegirmesine yardim eden(Petan et al., 2014)
bir 6zellik olarak tanimlandigi gorilmistir. Eklenen bu etkilesim 6zelligiyle olusturulan materyaller ise,
Ogrenenin cevaplarina bagl olarak yonlendirilebilen ve sonucta donit vererek, dgrenenin konuyu kendi
deneyimleriyle 6grenmesini saglayan araclar olarak karsimiza ¢ikmaktadir(Dominguez-Noriega, Agudo, &
Santamaria, 2012; Moreno & Mayer, 2007). Dijital materyallerdeki bu etkilesim 6zellikleri, kullanim amaglarina
gore farkh tirlere ayrilmis ve farkli islevler Gstlenmistir. Bunlardan biri, materyaldeki bolimlerin izlenme
sirasinin, kullanicinin istegine gore belirlemesini saglarken (kontrol etme etkilesimi), bir digeri materyalde yer
alan yazil bir metin igerisinde arama yapabilmeye (arastirma etkilesimi) imkan verebilmektedir. Ayrica bazi
etkilesim turleri ile sorulan soruya cevap verme, verilen karara gére donit alma (diyalog kurma etkilesimi)
gibi islemler de gerceklestirilebilmektedir(Nelles, Smith, Lax, & Russell, 2011; Taslibeyaz, Dursun, & Karaman,
2016). Dijital materyallerde yer alan bu etkilesim turleri, alan yazinda ¢esitli siniflandirmalara tabi tutulmustur.
Bunlardan biri, (Moreno & Mayer, 2007) tarafindan asagidaki gibi ifade edilmistir(Tablo 1).

Tablo 1

Dijital Materyallerde Kullanian Etkilesim Tiirleri
Etkilesim Turi Tanim
Diyalog kurma Ogrenenin soru, cevap ve geri doniitlerin sonucunu verdigi komut ile almasidir.
Kontrol Etme Ogrenenin sunumun sirasina ve adimlarina karar vermesidir.
Degistirme/Dizenleme Ogrenenin bir similasyondaki biyitme, kiiciiltme, objeleri hareket ettirme

parametrelerini diizenlemesidir.

Arastirma Ogrenenin bir soru veya bir icerik girerek yeni bir icerik elde etmesidir.
Yénlendirme Ogrenenin  mevcut  bilgi  kaynagindan secim yaparak farkli alanlara

yonlendirilmesidir.

Yapilan bu siniflamada etkilesim tirleri, bes farkli sekilde incelenmistir. Dijital materyallerde, bu siniflamada
yer alan etkilesimlerden yalnizca biri kullanilabildigi gibi, anlatilan konuya gore pek coguna ayni anda yer
verilebilmektedir. Ayrica bu etkilesim tirleri sayesinde 6grenenler, materyali kullanma konusunda daha etkin
olmakta ve kendi deneyimleriyle bireysel calisma imkani bulabilmektedirler(Domagk et al.,, 2010; Petan et al.,
2014).
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Etkilesimlerin kullanildigi materyallerden biri de videolardir. Son zamanlarda giindeme gelen etkilesimli video
kavrami yukarida bahsedilen etkilesim turlerinin video ortaminda kullaniimasiyla elde edilmistir. Bu etkilesim
turleri sayesinde videolarin kalitesi ve kullanimi artirilmis, hatta pek ¢ok calismada videolardan ziyade
etkilesimli videolarin kullaniimasinin tavsiye edildigi gorilmustir(Kolas, 2015; Vural, 2013). Videolar ile ilgili
yapilan calismalarda da, etkilesim tlrleri sayesinde o6grencilerin materyali kullanma konusunda aktif
olmalarinin ve istedikleri anda istedikleri bilgiye ulasabilmelerinin mimkin oldugu ortaya ¢ikmistir(Kolas,
2015).  Etkilesim  tlrleri eklenen bu materyaller ile daha kalict ve gigli 6grenme
gerceklestirilebilmektedir(Hrastinski & Monstad, 2014; Vural, 2013). Ayrica pek cok egitim ortaminda
kullanilan bu materyaller sayesinde 6grenenlerin kontrollinde, onlarin biligsel sureclerini harekete geciren,
esnek bir 6grenme ortami olusturulabilmektedir(Domagk et al., 2010; Petan et al.,, 2014). Bunlarin bir sonucu
olarak da, 6gretmenlerin etkilesimli videolar ile &grenmenin kolaylasmasindan memnun olduklari
gorulmektedir(Palan et al.,, 2012).

Calismanin 6nemi

Yapilan son calismalara bakildiginda, dijital materyallerin genel olarak etkilesimli oldugu goérilmektedir. Bu
materyaller sayesinde egitim ortamlarinda dgrencilerin bilgi ve becerilerinin artirildigina hatta tip egitiminde
ogrenci ve uzmanlarin klinik becerilerine fayda saglandigina yoénelik sonuclar elde edilmistir(Bynum,
Cranford, Irwin, & Denny, 2002; Taslibeyaz et al., 2016; Zhang et al., 2006). Bu incelemelere ragmen, etkilesimli
videolarda yer alan etkilesim ttirlerine odaklanan, bu tirlerin nasil ve ne amagla kullanilabilecedi ve bunlarin,
ogrencilerin bilissel streclerindeki yansimalarini inceleyen ¢alismalara pek rastlanmamistir. Halbuki etkilesimli
materyallerde 6grenmeyi etkileyen 6nemli 6zelliklerden birinin etkilesim oldugu distnilimektedir. Ayrica
etkilesim tlrlerinin 6grencilerin bilissel streglerindeki etkisinin incelenmesinin, her bir etkilesim tarlinin
ogrenciler Gzerindeki farkl etkilerini belirleyebilme ve materyallerde kullanilacak etkilesim tirlerini segebilme
agisindan 6nemli olduguna inaniimaktadir. Bu nedenle bu calisma; 6grencilerin etkilesimli bir materyal
kullanirken icinde bulunduklari bilissel siireclerin ve bu konudaki deneyimlerinin etkilesim turlerine gore
incelenmesine odaklanmistir.

Bu calismanin etkilesim tlrlerinin tasarimi ve etkilesimli materyal kullanimi konusunda bilimsel katkilari
olacagina inaniimaktadir. Oncelikle bu calisma, dijital materyallerde yer alan etkilesim tiirlerinin materyal
icerisinde nereye ve nasll yerlestirilecegine (tasarim) yonelik bir fikir verebilecektir. Bu arastirmanin ayrica,
etkilesimli materyaller gelistirmeyi hedefleyen gelecek arastirmalarda kullanilacak etkilesim tirlerine karar
verirken rehberlik edecegi de disiiniimektedir. Ornegin, materyalde yer alan bir haritanin daha iyi
gorilebilmesi icin degistirme etkilesim tiriine yer verilmesine karar verilmesi bu duruma &rnek olarak
verilebilir. Bu nedenle bu calismada, etkilesimli materyal kullanirken 6grencilerin materyalde bulunan
etkilesim tirlerine yonelik bilissel streglerinin ve deneyimlerinin incelenmesi amaclanmistir. Calismanin
arastirma sorulari asagidaki gibidir;

Egitim ortamlarinda kullanilan etkilesimli materyallerde yer alan;
1-  Etkilesim turlerinden hangisi daha cok begenilmistir?
2- Etkilesim tirlerinden hangisi daha faydali bulunmustur?
3-  Etkilesim tirleri, 6grencilere hangi konularda fayda saglamistir?
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YONTEM
Arastirma Deseni

Bu calismanin arastirma deseni, durum calismasidir. Durum calismasi; dogal bir cevre icinde gerceklestirilen
ve calismaya konu olan ortam veya olaylarin bitiincil yorumunu hedefleyen bir arastirma yontemidir(Yildirim
& Simsek, 2005). Bu arastirmada durum calismasinin kullanilma sebebi; 6grencilerin etkilesimli videolar
hakkindaki deneyimlerinin ve bilissel sureclerinin dogal ortamda incelenmesine imkan veren ve konuyu
derinlemesine incelemeyi saglayan bir ydntem olmasindan kaynaklanmistir.

Veri Toplama Araclari

Bu calismada etkilesim tiirleri degerlendirme anketi ve sesli diisiinme protokolii kullaniimistir. Ogrencilerden
belli bilgileri toplayan tarama ydnteminde yararlanilan en yaygin veri toplama araci ankettir(McMillan &
Schumacher, 2014). Bu veri toplama araci, arastirmacinin katihmi olmadan, kisisel olmayan, dogrudan
arastirilmak istenen kisilere sunulan bir takim sorulardan olusur (Ekiz, 2003). Bu arastirmada kullanilan anket,
arastirmacilar tarafindan arastirma sorulari dikkate alinarak olusturulmustur. Olusturulan bu anket, bir alan
uzmani tarafindan incelenmis ve diizenlenerek en son haline getirilmistir. Besli likert tipi derecelendirme
Olcegi seklinde olan bu anket maddelerinin dereceleri; Hic Begenmedim (1), Begenmedim (2), Kararsizim (3),
Begendim (4), Cok Begendim (5) secenekleri ile ifade edilmistir. Bu anket ile 6grencilerin yonlendirme, kontrol
etme ve diyalog kurma etkilesimlerinin begenilme ve faydali bulunma diizeylerine yonelik veri toplanmis ve
ogrencilerin etkilesim tirlerine yonelik deneyimleri tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin etkilesim tirlerinin
karar verme sireglerini ne yénde etkiledigi ile ilgili yorum yapmalarinin istendigi agik uclu bir soruya yer
verilmistir. Bu arastirmada anket kullaniimasinin sebebi; 6grencilerin arastirmacinin kisisel egiliminden
etkilenmeden distincelerini agiklamasi ve ¢ok sayida 6grenciden kisa stirede bilgi toplanmasidir.

Arastirmanin bir diger veri toplama araci ise sesli diistinme protokoliidir. Sesli disiinme, kisilerin 6gretim
sureci icinde ne dislnduklerini ifade ettikleri, bir bilginin kazaniimasinda kisilerden direk goéris alinan bir
metot olarak tanimlanabilir(Van Someren, Barnard, & Sandberg, 1994). Bu metotta 6grencinin, mesgul
oldugu seyle ilgili ne yaptigini, ne hissettigini ve ne diistindiigini agik sekilde, s6zIi olarak anlatmasi durumu
mevcuttur(Cicekodlu, 2003). Bunun icin &grencilerden bilgisayarlarina 6nceden takilan mikrofonlari
kullanarak, uygulama sirasinda etkilesimlerden ne acidan faydalandiklari, ne hissettikleri, etkilesimlerin onlara
ne tir kolayliklar sagladigini aciklamalari istenmistir. Ogrencilerin sesi, bilgisayarda bulunan ses kayit
programi araciligiyla -6grenciden izin alinarak- kaydedilmistir.

Katilimar Grubu

Arastirmanin calisma grubunu; Erzurum ilinde bulunan, Atatirk Universitesi Tip Fakiiltesi'nde 6grenim géren
36 6grenci olusturmaktadir. Bu 6grenciler gonullilik esasina gore secilmislerdir. Calismanin dogru sonugclari
yansitmasi igin secilen dgrencilerin daha once etkilesimli videoda yer alan konuya yonelik ders almamis
olmasina 6zen gosterilmistir. Bu 6grencilerden 35'i ankete, bu 6grenciler arasindan gonullulik esasina gére
secilen 10 kisi ise sesli dlisinme protokoliine katilmistir.

Arastirmacinin Rolii

Calismanin arastirmacilari, etkilesim tirlerinin uygulanacagr materyalin yaygin ve kolay kullanimli olmasi
nedeniyle, video olmasina karar vermislerdir. Veri toplama araclari, ¢alismanin arastirmacilar tarafindan
gelistirilmistir. Uygulama surecinde; arastirmacilar, 6grencileri bilgisayar laboratuvarinda toplayarak,
arastirmanin amacini anlatmis ve tanitimini yapmislardir. Ayrica bu slregte veri toplama araclarinin
gelistirilmesi, uygulama sonunda verilerin analiz edilmesi, yorumlanmasi islerini yurGtmuslerdir. Bu igler
yurutulurken konu alani uzmanindan doénut alinarak, eksikler tamamlanmistir.

Materyal Hazirlama Siireci
Etkilesimli videolarin hazirlanma stireci;

1. Vaka videolarinin belirlenmesi,
2. Videolar ile ilgili sunum senaryolarinin olusturulmasi
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3. Etkilesim tirlerinin belirlenmesi
4. Tum basamaklarin birlestirilmesi

Vaka videolarinin belirlenmesi

Etkilesimli video materyal hazirlanirken arastirmacilar tarafindan "Otizm” konusu secilmistir. Otizm son
yillarda gorilme sikhigi artmis bir davranis bozuklugu olup, ginimizde her 68 cocuktan birinde ortaya ciktig
bilinmektedir(Fuentes et al., 2012). Fakat glinimizde otizme neden olan faktorler kesin olarak tespit
edilememistir. Bu nedenle otizmin bireysellestirilmis 6zel egitim disinda kesin bir tedavisi bulunmamaktadir
(Korkmaz, 2010). Otizmin erken yasta tespiti ve ¢ocuklarin bireysel egitim sansina sahip olabilmeleri icin
hekimlerin bu konuda bilin¢lendirilmesine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ihtiyactan hareketle, hekimlerin otizm
konusunda farkindaliklarinin artirilarak otizmli ¢cocuklarin erken yasta egitim alabilmelerinin saglanabilmesi
icin bu konunun ele alinmasina karar verilmistir.

Ele alinan bu konuda &grencilerin otizmi daha kolay fark etmeleri ve anlamalari icin vakalara dayali (6rnek
olay) 6grenmeye yer verilmistir. Bunun igin de 6rnek vaka videolarindan yararlaniimistir. Bu konu ile ilgili
olarak secilen vaka videolari; otizmin kritik belirtilerinin 6égrenilmesi (vaka videosu 1), normal gelisen bir
c¢ocugun oOzelliklerinin izlenmesi (vaka videosu 2), otizmli olan/olmayan c¢ocuklarin ayirt edilmesi (vaka
videosu 3 ve 4) ve otizm belirtilerinden bazilarini gosteren bir cocugun muayene edilmesini (vaka videosu 5)
icermektedir.

Videolar ile ilgili sunum senaryolarunn olusturulmast

Bu bes vaka videosu belirlendikten sonra 6grencilerin otizm belirtilerini anlamalari ve otizmli olan/olmayan
cocuklari ayirt edebilmeleri icin materyal senaryolari, (Adair, 2000)'in karar verme adimlari dikkate alinarak
olusturulmustur. Bu adimlara gore uygun etkilesim tirlerine yer verilmis ve 6grencilerin cesitli etkilesimlerle
iliski icinde olmasi saglanmistir.

Senaryoda oncelikle konu ile ilgili temel bilgiler verilmistir. Bu bilgiler verilirken, materyalde yer alan etkilesim
tlrlerinden yonlendirme, kontrol etme etkilesimlerine (bilgileri tekrar izleyebilmek ve ekranlar arasinda
gezinti yapabilmek icin) yer verilmistir. ikinci olarak; hastaligin ayirt edilebilmesine yonelik, 3 ve 4. vaka
videolari kullanilarak izlenen ¢ocugun hastalik durumu ile ilgili karar verilmesi istenmistir. Bu asamada;
diyalog kurma etkilesimi ile karar verme, kontrol etme etkilesimi ile de tekrar izleme islevlerine izin verilmistir.
Son olarak; verilen karara gére uygun donitler, diyalog kurma ve yénlendirme etkilesim turleri yardimiyla
sunulmustur.

Etkilesim tiirlerinin belirlenmesi

Materyal senaryosu, karar verme adimlarina gére hazirlandiktan sonra videoda yer alacak olan etkilesim
turleri belirlenmistir. Etkilesim tlrleri belirlenirken 6grenme hedefi dogrultusunda uygun tim etkilesim
turlerine (Moreno & Mayer, 2007) yer verilmeye calisilmistir. Sonucta; materyalde yonlendirme, kontrol etme
ve diyalog kurma etkilesim tirlerinin yer almasina ve bu etkilesim turlerinin hangi ekranlarda, ne sekilde
kullanilacagina karar verilmistir. Bu etkilesim tiirlerinin materyaldeki 6zellikleri Tablo 2'de agiklanmistir;

Tablo 2
Etkilesim tiirleri ve materyalde kullanimt
Etkilesim tiirleri Materyalde ne ise yaradigt
Yonlendirme Ekranlar arasinda ileri ve geri hareket edebilme, ekranlar
arasi gegis yapabilme
Kontrol etme Otizmin kritik belirtilerini tekrar izleyebilme
Diyalog kurma Otizmin ayirt edilmesini saglayan karar verme ve bu karara

gOre uygun doénutlere yonlendirilme

Tiim basamaklann birlestirilmesi

Son asamada, videolarin senaryo taslaklari ve senaryoya gére belirlenmis olan etkilesim turleri; resim, ses ve
video isleme programlari araciligiyla bir multimedya uygulamasi (zerinde birlestirilmistir. Bu sekilde
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olusturulan etkilesimli videoya, yukarida bahsedilen etkilesim turlerini iceren uygun aciklamalar, goruntiler,
donut ekranlari da eklenmistir.

Uygulama Siireci ve Veri Analizi

Tip fakiltesi 6grencileri arasindan gonulli olarak secilen 36 6grenci, bilgisayar laboratuvarinda toplanmistir.
Uygulama baslamadan &nce, sesli diisinme metodu 6grencilere tanitilmis ve bu yontemin, égrencilerden o
anda dustnduklerini sdylemeleri, uygulama yaptiklari andaki duygularini agiklamalari icin kullanildigi ifade
edilmistir. Daha sonra sesli diisiinmenin uygulanacadi 6grencilere etkilesim turlerinin gosterildigi birer 6rnek
calisma yaprag dagitilmistir. Ogrencilerden bu calisma yapradi kullanilarak, bilgisayarlarda bulunan
mikrofonlar yardimiyla, uygulama sirasinda izledikleri vakayi analiz ederken, vakaya karar verirken videodaki
hangi etkilesim tirinden nasil faydalandiklarini agiklamalari istenmistir. Bdylece 6grencilerin materyali
kullanirken etkilesimlere yonelik fikirleri ele alinmistir. Calisma sonrasinda ise tim 6grencilere, etkilesimli
videoda yer alan etkilesim tirlerine yonelik bir anket dagitilmistir. Son olarak, dégrencilerden toplanan
anketler betimsel analize, sesli disiinme protokoliinden elde edilen veriler ise icerik analizine tabi
tutulmustur.
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BULGULAR

Bu bdélimde 6grencilerin etkilesimli videoda yer alan etkilesim tlrlerine iliskin deneyimleri ve biligsel
streglerini etkilesim tirleri bazinda ortaya koymak amaciyla, veri toplama araglariyla toplanan verilerin
analizinden elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Begeni ve faydali bulunma diizeyleri

Ogrencilerin videolarda kullanilan etkilesim tiirlerine yoénelik deneyimleri; begeni ve algilanan fayda
boyutlaryla ele alinmistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplar, (g etkilesim tiirii dikkate alinarak siniflandiriimis
ve analiz edilmistir. Oncelikle dgrencilerin begenilerine iliskin yanitlar kontrol etme, diyalog kurma ve
yonlendirme etkilesim tiirlerine gore analiz edilmis ve Tablo 3 olusturulmustur.

Tablo 3

Ogrencilerin Etkilesim Tiirlerini Begeni Durumlart
Etkilesim tiirleri N Y s.S
Kontrol etme 35 4,00 ,840
Yonlendirme 35 4,06 ,802
Diyalog kurma 35 4,03 ,857

Tablo 3’e bakildiginda kontrol etme etkilesiminin begeni ortalamasinin 4.00, yénlendirme etkilesiminin
ortalamasinin 4,06 ve diyalog kurma etkilesiminin ortalamasinin ise 4,03 ¢iktigi gorilmustir. Bu degerler
uygulanan ankette begendim ve ¢ok bedendim secenekleri arasindaki bir noktaya denk gelmektedir. Bu
sonuca gore, 6grencilerin etkilesim tirlerinin hepsini genel olarak begendikleri ortaya ¢ikmistir. En yiksek
begeni ise yonlendirme etkilesimine aittir. Bu durumdan, 6grencilerin yénlendirme etkilesiminin istenen
belirtiye geri dénme veya devam etme 6zgurligi ve secim sansi tanimasi zelliklerinden memnun kaldiklari
sonucu cikarilabilir.

Etkilesim tirlerini degerlendirme anketinde verilen cevaplara gore 6grencilerin kontrol etme, diyalog kurma
ve yonlendirme etkilesim tirlerinden algiladiklar fayda Uzerine verdikleri cevaplar, analiz edilmis ve Tablo
4'de sunulmustur.

Tablo 4

Ogrencilerin Etkilesim Tiirleri ile llgili Algiladiklart Fayda
Etkilesim Tiiri N Y s.s

Kontrol etme 35 4,06 ,802
Yonlendirme 35 4,00 767

Diyalog kurma 35 411 ,796

Tablo 4'e bakildiginda, kontrol etme etkilesiminin ortalamasinin 4,06, yonlendirme etkilesiminin
ortalamasinin 4,00 ve diyalog kurma etkilesiminin ortalamasinin 4,11 oldugu gorilmustir. Bu sonuca gore,
ogrencilerin etkilesim tirlerinin hepsini genel olarak faydali bulduklari ortaya ¢ikmistir. Algilanan faydanin en
yuksek oldugu etkilesimin, diyalog kurma etkilesimi oldugu da gorilmustir. Bu sonuctan, 6grencilerin bu
etkilesim tlrinin icerdigi donit butonlarindan ve dogru cevaplarin veya hatalarin gosterilmesinden fayda
sagladiklari sonucu cikarilabilir.

Tiirlerine gore etkilesimlerin faydalart

Onceki baglkta etkilesim tiirlerinin begenildigi ve faydali bulunduguna dair bulgular sunulmustur. Bu
faydalarin neler oldugunu derinlemesine ortaya ¢ikarmak ve 6grencilerin bilissel siireclerini anlamak amaciyla
sesli distinme protokolu verileri analiz edilmistir. Elde edilen veriler, icerik analizine tabi tutulmustur. Asagida
ders materyalinde kullanilan etkilesim tirlerinin sagladigi faydalar ve bununlailgili goris bildiren 6grencilerin
frekans ve yuizdeleri verilmistir(Tablo 5).

Tablo 5
Etkilesim Tiirlerinin Sagladigt Faydalar
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Etkilesim tiirlerinin sagladig: faydalar Frekans (f) Yiizde (%)

Karar vermeyi kolaylastirma 6 31,5
Tekrar etmeyi (akilda kaliciligi) saglama 5 26,3
Anlamay! kolaylastirma 4 21
Dikkat cekme 4 21

Ogrenciler, sesli diisiinme protokolii sirasinda videolarda kullanilan etkilesim tiirlerinin faydalan (zerine
yorum yapmislardir. Bu konuda 6grencilerin etkilesim turleri ile ilgili olarak 6zellikle vaka videolarini izledikten
sonra kararlarinin sorulmasi ve bu kararlara gére neden dogru veya yanlis yaptiklarinin gosterilmesi tzerine
yorumlarda bulunduklar gérilmistiir. Ogrenciler, videoda kullanilan etkilesim tiirlerinin onlarda olumlu etki
biraktigini, kaliciligi artirdigini ve bu etkilesimlerin dikkatlerini cektigini sdylemislerdir.

Etkilesim turlerinin faydalari konusunda yorum yapan 6grencilerin pek ¢odu, etkilesimlerin karar vermeyi
kolaylastirdigindan bahsetmistir. Her bir etkilesim tirl ayri ayri degerlendirildiginde 6grencilerin 6zellikle
"diyalog kurma” etkilesimi ile sorulan sorularin ve verilen doénutlerin karar verme slrecini olumlu
etkilediginden bahsetmislerdir(n=6). Ogrenciler, déniit ekranlarl sayesinde otizmde kritik olan belirtileri
tekrar izleme ve hatalarini diizeltme sansi elde etmislerdir.

Ogrencilerin kontrol etme etkilesiminin faydalarina yénelik bazi ifadeleri de incelenmistir. “Kontrol etme”
etkilesiminin sagladigi faydalar ile ilgili ©grencilerin genel olarak tekrar etmeyi ve akilda kaliciligi
kolaylastirmasi Uzerine yorum yaptiklari gorilmustir(n=>5). Bu konuda 6grenciler, kontrol etme etkilesimi
sayesinde otizmli bir ¢cocukta bulunan/bulunmayan 6zellikleri ayirt edebildiklerinden ve otizmdeki kritik
noktalari daha kolay yakaladiklarindan bahsetmislerdir.

Etkilesim tirlerinden bir diger ise yonlendirme etkilesimidir. Bu konuda ise dgrencilerin “Yoénlendirme”
etkilesim tlrling, video icinde istedikleri ekrana geri donebildikleri ve istedikleri kisimlari tekrar edebildikleri
icin faydali bulduklari ortaya cikmistir. Ayrica 6grenciler, istenen bolimin tekrar edilebilmesinin akilda
kalicihgr artirdigini, anlamayi kolaylastirdigini(n=4) vurgulamislardir.

Etkilesim tlrlerine yonelik bilissel strecleri genel olarak incelendiginde, 6grencilerin etkilesim tirlerine
yonelik begeni ve algilanan fayda diizeyinin yiiksek oldugu ortaya cikmistir. Ogrenci yorumlarinin da bu
bulguyla paralel oldugu ve yorumlarda etkilesim tirlerinin karar vermeyi kolaylastirma, tekrar firsati verme
ve anlamayi kolaylastirma gibi faydalarinin 6ne ¢iktigi gorilmustir. Sonuglar tabloda 6zetlenmistir(Tablo 6).

Tablo 6
Ogrencilerin Etkilesim Tiirlerine Yénelik Deneyimleri

Etkilesim Tiirii En yiiksek begeni  En fazla fayda Hangi konuda fayda sagladigt

Kontrol Etme Akilda kalicihgr saglama
Ogrenmeyi kolaylastirma
Yonlendirme v Dikkat cekme
Tekrar etmeyi saglama
Diyalog Kurma v Ogrenmeyi kolaylastirma

Karar vermeyi kolaylastirma
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TARTISMA ve SONUG

Bu bolimde 6grencilerin etkilesimli video kullanirken iginde bulunduklar bilissel stireglerin ve bu konudaki
deneyimlerinin etkilesim turlerine incelenmesine iliskin olarak elde edilen veriler, alan yazindaki diger
calismalarla birlikte yorumlanmistir.

Etkilesim turlerini degerlendirme anketi sonuclarinda, &grencilerin etkilesim turlerini genel olarak
begendikleri gortlmustir. En ylksek begeninin ise yonlendirme etkilesimine ait oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu
sonug, yonlendirme etkilesiminin 6grencilere bireysel egitim olanadi tanimasi ve materyal icinde hareket
6zglrlugu saglamasi ile iliskilendirilebilir. Alan yazina bakildiginda etkilesimli videolar ile ilgili yapilan
calismalardan da bu etkilesim tlrlerine yonelik olarak benzer sonuclar elde edildigi gorilmustir(Cardoso &
Santos, 2014; Domagk, Schwartz, & Plass, 2010; Moreno & Mayer, 2007; Rhoads & Smith, 2012). Ozellikle
Nelles vd. (2011)'in tip 6grencileri Uzerine yaptiklar ¢alismada, 6grenen tarafindan durdurma, baslatma
etkilesimlerinin - (yonlendirme) kullanilmasi ile egitim slrecinin daha etkili hale getirilmesi ve
kolaylastirilmasinin mimkiin oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle dgrencilerin genel olarak bireysel calisma
imkani saglayan ve onlara materyal icinde segim sansi taniyan bu etkilesim tirl hakkinda yaptiklari
degerlendirmelerin olumlu oldugu sdylenebilir.

Etkilesim tirlerini degerlendirme anketi sonuglarina goére, algilanan faydaya yonelik bulgularin diyalog kurma
etkilesimi Uzerinde yogunlastigi gorilmustir. Diyalog kurma etkilesimi ile 6grencilerin karar vermeleri ve
donit almalar mimkin olmaktadir. Bu sonug, diyalog kurma etkilesiminin dgrencilerin dikkatini cekmesi ve
zihinsel sureclerini aktif hale getirmesi tizerinde olumlu bir etkiye sahip olmasi ile iliskilendirilebilir. Alan
yazinda bu konuda yapilan ¢alismalara bakildiginda, hastalara verilen saglik egitiminde hastalarin etkilesimli
videolar sayesinde fiziksel aktivitelere katildiklari ve sonucta donutler alarak sagliklari ile ilgili olumlu sonuglar
elde ettikleri ortaya ¢ikmistir (Hughes et.al., 2014). Bununla birlikte videolar ile ilgili yapilan ¢alismalarda,
diyalog kurma etkilesimi yardimiyla 6grencilere calisma sonunda geri donditlerin verilmesinin, 6grencilerin
verilen egitim ile ilgili uygulama, bilgi ve yeteneklerinin artinlmasini sagladigi gortlmustur(Kolas, 2015;
Moreno & Mayer, 2007; Schreiber, Fukuta, & Gordon, 2010).

Sesli disinme protokoll sonuclarina gore; 6grencilerin etkilesim tirlerini karar verme (teshis koyma)
konusunda oldukga faydali bulduklari ortaya ¢ikmistir. Bu durum, etkilesimli videolarda yer alan etkilesim
turlerinin zihinsel strregleri aktif hale getirerek anlamli 6grenmeyi gerceklestirmesi ile iliskilendirilebilir. Alan
yazina bakildiginda, tip egitiminde videolarin kullanimina yonelik olarak yapilan bazi calismalarin sonucunda
da bu kaniya varldigi gortlmistir(Nelles et al, 2011; Schutz & McNamara, 2011). Sonugta, 6grenci
ifadelerine gore etkilesimli videolarda yer alan etkilesim tirleri sayesinde 6grencilerin anlamli 6grenme
gerceklestirdikleri ve klinik ortamda kullanabilecekleri bir ayirt etme becerisi kazandiklari séylenebilir. Ayrica
ornek olan/olmayan durumlarin etkilesimli bir sekilde sunulmasi ve sorulmasinin da ayirt etme becerisinin
kazanilmasini kolaylastirmis olabilecegi disunulebilir(Costu, Karatas, & Ayas, 2003). Elbette etkilesim turleri
icerikten bagimsiz dusunilemez. Elde edilen sonuglarda kullanilan videonun senaryosu icinde yer alan
vakalarin uygun sekilde tasarlanmasi ve vakalarin gorsel bir sekilde sunulmasinin etkilesimin etkisi Gizerinde
onemli bir etkisinin oldugu g6z déniinde bulundurulmalidir. Bu konuda yapilan calismalara bakildiginda iyi
tasarlanmig vaka videolarinin karar verme lzerine olumlu etki yaptigi gérulmustur (Stewart & Gonzalez, 2006;
Thistlethwaite et al., 2012).

Ogrencilerin sesli diisinme sirasinda, etkilesim tirlerinin akilda kalicihgi saglama ve anlamay kolaylastirma
Uzerine de olumlu yorumda bulunduklar gortlmustir. Bu sonug, bu videolarin etkilesim tirleri sayesinde
ogrencilerin zihinsel sireclerini aktif hale getirdigi seklinde yorumlanabilir. Alan yazina bakildiginda,
videolarin 6grenmeyi kolaylastirma ve kaliciigr saglama yoninde olumlu 6zellikleri oldugu gorilmektedir
(Chen & Wu, 2015; Cooper et al., 2000; Schreiber et al., 2010). Etkilesimli videolarda yer alan etkilesimlerin
ogrenmeyi olumlu yonde etkilemesi bir baska acidan bu etkilesimlerin gorsel ve isitsel duyulara hitap ederek
bilgilerin islenmesini ve bellege daha kisa stirede aktarilmasini saglamasi ile iliskilendirilebilir (Schwan &
Riempp, 2004). Clnkl dijital materyallerle etkilesimli olarak bir konuyu 6grenmek uzun sireli bellekte
bilgilerin daha kalici olmasini saglar (Lohrmann, 2011). Boylece 6grencilerin konuyu daha kolay 6grenmeleri
ve hayal etmeleri miimkin hale gelir (Cooper et al., 2000).

Sonug olarak; etkilesimli videolarda yer alan etkilesim tirlerine; karar verme, akilda kalcihgr saglama
konularinda fayda sagladigi gorilmustir. Ayrica videolarda kullanilan yonlendirme etkilesiminin icerikte
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Ozgurce hareket etmeyi sagladigindan begenildigi, diyalog kurma etkilesiminin ise zihinsel strecleri harekete
gecirdigi icin faydali bulundugu ortaya c¢ikmistir. Bu nedenle egitim ortamlarinda Ozellikle bireysel
o6grenmenin, karar vermenin 6nemli oldugu konularda bu etkilesim tlrlerinden yararlaniimasi dnerilmektedir.
Gelecekte yapilacak olan calismalarda etkilesim tlrlerinin farkli senaryo ve iceriklere gore islevlerinin nasil
degistigi incelenebilir.
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