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Gelisen teknoloji ve sistemlerin egitime de uyarlanmasi 6grenciler i¢in faydali ve yararli olabilecegi gibi 6grencilerin
zihinsel siireglerine de faydas: olabilecegi yoniindedir. Teknolojinin gelismesiyle dgrencilerin derse kars: ilgisini,
motivasyonunu, derse karsi tutumunu ve akademik basarisii arttirmaya yonelik artirilmis gergeklik teknolojisini
egitmenler tarafindan siniflara getirilerek ogretimsel materyalleri gelistirmeleri ve sinif ortamlarini zenginlestirilmis
materyal tasarimlarin gelistirilmesi teknolojiye ayak uydurmasi gerekmektedir. Bu nedenlerle arastirmadaki
amacimiz, Web of Science (SSCI)’deki 2016 ve 2019 yillar1 arasinda Egitim/Egitim arastirmalarmda alaninda
artirilmis gerceklik teknolojisini kullanan 396 Makaleyi incelemektir. Egitim /Egitim arastirmalarinda artirilmig
gerceklik uygulamalarini kullanan 2016 ile 2019 yillar1 arasinda SSCI kapsaminda dergilerde yayinlanmis olan
makalelerin arastirma tiirleri, veri toplama yontemleri, drneklem segimleri, anahtar kelimelerin dagilimi ve bu
makalelerde en ¢ok belirtilen sinirliliklardan derinlemesine incelenmistir. Ayrica elde edilen istatiksel veriler yiizde
ve frekansa gore yorumlannmustir. Incelenen makalelerin sonucu olarak egitimde artirilmis gergeklik teknolojisini
kullanarak hazirlanan materyallerin bilgisayar bilen herkes tarafindan olusturulmasinin zor olabilecegi, hazirlanan
materyallerin 6grencilere kiigiik gruplar seklinde uygulandigi ve hazirlanan materyallerin 6grencilerin motivasyon,
ilgi, tutum ve akademik basarilarina katkilarmm oldugu anlasilmaktadir. Ayrica hazirlanan bu materyallerin
hazirlanmasimin icretinin pahali olmasi ve hazirlanan materyallerin dgrencilere uygulanmasinda mobil cihazlarin
kullanilmasi aragtirmalarin sinirliliklart arasindadir. Yapilan arastirmada derinlemesine taranan 396 makalelerde en
stk kullanilan aragtirma tiirlerinden deneysel-uygulamali yontem oldugu, veri toplama araglarindan anket diger
araglara gore daha fazla tercih edilmistir. Ayrica veriler daha ¢ok lisans 6grencilerinden toplanmis olup c¢aligmalarda
orneklem biuyiikliiklerinde ise 100'den kiigiik katilimcnin en fazla tercih edildigi anlagiimaktadir. Arastirmanin
sonucunda ise kiigiik gruplarin daha ¢ok tercih edilmesinin sebebi egitim verilen ortamda tek bir ders 6gretmenin ve
bu egiticinin biitiin 6grencilere ulasabilmesinin zor olmasindandir. Bu nedenlerle egitim ortamindaki ders 6gretmenin
sayisinin arttirilarak hazirlanan materyallerin bilyiik gruplu katilimcilara yapilmasi ve sonuglarin daha anlaml
¢ikmasinda faydali olabilecegi tavsiye edilmektedir. Bu calisma SSCI kapsaminda dergilerde yaymlanmis egitim
alaninda yazilan Artirilmis Gergeklik teknolojisi kullanilan makaleleri inceleyen bir meta analiz calismasidir.
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The adaptation of developing technologies and systems to education can be beneficial and beneficial for students, as well
as beneficial to students ' mental processes. With the development of technology, augmented reality technology to
increase students ' interest, motivation, attitude to the lesson and academic success should be brought to classes by
instructors to develop instructional materials and develop classroom environments enriched material designs to keep up
with technology. For these reasons, our goal in the research is to examine 396 articles in the web of Science (SSCI) that
used augmented reality technology in Education/Training Research between 2016 and 2019. Research types, data
collection methods, sample selections, distribution of keywords and limitations of articles published in journals under
SSCI between 2016 and 2019 using augmented reality applications in education /training research are examined in depth.
In addition, the statistical data obtained were interpreted according to percentage and frequency. As a result of the
articles examined, it is understood that materials prepared using augmented reality technology in education can be
difficult to create by anyone who knows computers, prepared materials are applied to students in small groups, and
prepared materials contribute to students ' motivation, interest, attitude and academic success. In addition, the cost of
preparing these prepared materials is expensive and the use of mobile devices in the application of prepared materials to
students are among the limitations of research. In the 396 articles scanned in depth, the most commonly used research
types were experimental-applied methods, and the data collection tools were more preferred than the other survey tools.
In addition, the data was collected mostly from undergraduate students, and in the studies, it is understood that less than
100 participants were most preferred in sample sizes. As a result of the research, the reason why small groups are more
preferred is because it is difficult for a single lesson teacher and this instructor to reach all students in the educational
environment. For these reasons, it is recommended that materials prepared by increasing the number of teachers in the
educational environment be made to large group participants and that the results may be more meaningful. This study is
a meta-analysis study that examines articles using Augmented Reality Technology written in the field of Education
published in journals within the scope of SSCI.

Atif/Citation: Ciloglu, T. Yilmaz, O. Yilmaz, A. Karaoglan Yilmaz, FG. (2021). Egitimde Artirilmis Gergeklik Konulu
Makalelerin Incelenmesi, Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi Dergisi, 3(2), 147-158.
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Egitimde Artirilmis Gerceklik Konulu Makalelerin incelenmesi

GIRIS

Artirtlmig  gergeklik, sanal ortamlarin bir varyasyonu veya uzantisidir. Artirtlmis gerceklik,
kullanicinin gercek diinya ile sanal nesneleri iist iiste bindiren veya bununla birlestirilerek ger¢cek diinyay1
gbrmesini saglar (Azuma, 1997). Artirilmig Gergeklik, yalnizca fiziksel nesnelerin tizerine kesin konumlarda
bindirilmis gercek zamanl bilgisayar goriintiileri degil, sanal ve fiziksel nesnelerdir (Martin-Gutiérrez, Mora,
Afiorbe-Diaz, & Gonzalez-Marrero, 2017). Bu nedenlerle artirillmig gergeklik gergekligin yerini almaz
gercekligi tamamlayict bir goérevi yerine getirir (Cai, 2018). Artirilmis gergeklik teknolojisi dogal
etkilesimler saglar ve etkilesimli oyunlar olusturmak ve diger alanlarda da kullanici deneyimini gelistirmek
i¢in iyi bir aragtir (Siltanen, 2012: 37).

Artirllmis gerceklik teknolojilerinin pahalilik, zayif ergonomi (Wu, Lee, Chang, & Liang, 2013) ve
icerik olusturmak i¢in harcanan efor gibi bazi kisitlamalara sahipken akilli telefonlarin yayginlagmasi
artinnlmis gergeklige ulasimi kolaylastirdi (Martin-Gutiérrez, Mora, Afiorbe-Diaz, & Gonzalez-Marrero,
2017). Mobil cihazlarin hizli CPU'lar1 ekranlari, kameralari, grafik hizlandirma, pusula, GPS sensorleri ve
hatta jiroskoplarla birlestiren akilli telefonlarin ortaya gikmasi ile artirilmig gergeklik deneyimleri mobil ve el
cihazlarinda yaygin olarak kullanilabilir hale gelmesi ile artik insanlarin ceplerinde giiglii bir artirilmig
gerceklik donanim platformu bulunmaktadir (Azuma, Billinghurst, & Klinker, 2011). Wu, Lee, Chang ve
Liang (2013) yaptiklar1 aragtirmada belirtmis oldugu sorunlarin ¢6ziilmesi yoniinde adimlardir. Bu baglamda
mobil cihazlarin artmasi ile artirilmis gergeklik uygulamalarina olan ilginin de arttifi soylenebilir. Bu
teknolojilere en ¢ok eglence alaninda ilgi duyulsa da egitsel alanda sahip oldugu potansiyelin yiiksek oldugu
sOylenebilir.

Yeni teknolojilerin egitimin etkililigini artirmak adina nasil kullanilacagi konusu son yillarda egitim ve
egitim teknolojisi alanindaki ¢alismalarda énem kazandigi sdylenebilir. Ogrenme alanlarmi tasarlama
yontemlerimiz ve &grencilerin bu alanlar i¢indeki akranlar, araglar ve bilgilerle etkilesim kurma yollari,
ortaya c¢ikan Ogrenme etkilesimleri tiirlerini dogrudan etkileyecektir (Tissenbaum & Slotta, 2019).
Ogrenmenin gergeklestigi fiziksel yerlerin sadece statik ortamlar degil, sakinlerine, akran diizenlemelerine ve
etkilesimlerine ve cesitli 6grenme baglamlarina yanit verebilecek dinamik ve etkilesimli yerler olarak
diistiniilmesi gerekmektedir (Makitalo-Siegl ve digerleri, 2010). Somyiirek Atasoy ’a (2014) hayatlarinin her
aninda internet ve yeni teknolojileri kullanan z kusagmin geleneksel yontem ve teknolojilere gore
dikkatlerinin ¢ekilmesinde avantaj saglayan ve egitimi zenginlestirmeye yonelik etkili bir ortam olan
artinnlmis gerceklik teknolojisi egitsel teknolojiler arasinda 6n plana ¢ikmaktadir. Ayrica kodlamaya gerek
duymadan artirnnllmis gergeklik uygulamalar1 gelistirmeyi saglayan hazir yazilimlarin bulunmasi egitimcilere
bu teknolojiye olan ilgisini artirmaktadir.

Bununla birlikte artirilmig gergeklik teknolojisine dayali diizenlenen 6gretimlerin daha 6zgiin 6grenme
firsatlar1 saglayacagi diistiniilmektedir. 3D sanal ortamlar, insanlara etkilesimli deneyimlerinde izole bir his
verirken artirllmig gerceklik kullaniciya, sanal ve gergek nesnelerin ayni alanda bir arada var oldugu gibi
goriinen, d6grenciler ve bilgi arasindaki engellerin bir dereceye kadar ortadan kaldirildigr ortamlar sunar (Cai,
2018). Dijital karakterleri fiziksel bir alana yerlestirme yetenegi, miifredattaki ¢esitli 6gretim hedeflerini
karsilamak i¢in okul alanlarini siirekli olarak ve birden fazla siirtikleyici anlatimla yeniden diizenlemelerine
olanak tamir (Dunleavy, Dede & Mitchell, 2009). Kesim ve Ozarslan’a (2012) gore artirilmis gergekligin
basili kitap sayfalarinda kullanilmasiyla ders kitaplar1 3D nesneleri ve goriiniimleri, ¢esitli ve yaratici
medyay1 kullanarak, farkli etkilesim tiirlerine sahip simiilasyonlar ile dinamik bilgi kaynaklar1 haline
gelecektir. Artirllmig gergeklik teknolojileri, 6grencilerin gergek diinyada kesifler yapmalarina yardimer olur
ve metinler, videolar ve resimler gibi sanal nesneler, 6grencilerin gercek diinya c¢evresini incelemeleri igin
tamamlayici unsurlardir (Dede, 2009).

Artirtlmis gergekligin egitsel degeri yalnizca teknolojilerin kullamimina dayanmaz, ayni zamanda
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artirilmig gergekligin nasil tasarlandigi, uygulandigi ve resmi ve gayri resmi 6grenme ortamlaria nasil
entegre edildigi ile yakindan ilgilidir (Wu, Lee, Chang & Liang, 2013). Bu yiizden artirilmis gergeklik
teknolojilerinin egitsel kullanimi agisindan egitimcilere yol gosterecek caligmalara ihtiyag oldugu
diisiiniilebilir. Alanyazindaki bir¢ok calisma da farkl: disiplinler ve farkli yontemlerle artirilmis gercekligin
egitsel alanda kullanimui ile ilgili arastirmalara ihtiyaci vurgulamaktadir (Saltan ve Arslan, 2016; Liou,
Bhagat ve Chang, 2016; Ozdamli ve Hiirsen, 2017). Artirllmis gerceklik teknolojisinin egitsel alanda
kullanim potansiyelini kesfetmek ve 6gretimin etkililigini artirmak i¢in arastirmalara ihtiya¢ vardir. Web of
Science istatistiklerine dayanarak son 5 yilda artirilmig gergeklik arastirmalarina oldukga fazla ilgi oldugu
sOylenebilir. Bu baglamda artirilmis gergeklik teknolojilerinin egitimdeki potansiyeli ve mevcut
arastirmalardaki etkileri de g6z Oniinde bulunduruldugunda gosterilen ilginin artmaya devam edecegi
sOylenebilir. Bu makalede artirillmis gerceklik konusunda egitimsel arastirma ¢aligmalar1 yapmay1 planlayan
arastirmacilara yol gostermek amaclanmistir. Bu makalede artirilmis gergeklik konusunda yapilmis egitsel
arastirma makaleleri yontemsel agidan incelenmis ve su sorulara cevap aranmustir:

1. Artinlmis gergeklik konulu egitimsel arastirma makalelerinin arastirma tiirleri ve arastirma
yontemlerine gore dagilimi nasildir?

2. Artirllmig gergeklik konulu egitimsel arastirma makalelerinde veri toplama yontemleri dagilim
nasildir?

3. Artinlmis gergeklik konulu egitimsel arastirma makalelerinde 6rneklem se¢imi dagilimi nasildir?
4. Artirllmis gergeklik konulu egitimsel arastirma makalelerinde anahtar kelimelerin dagilimi nasildir?

5. Artirnillmis gergeklik konulu egitimsel arastirma makalelerinde en ¢ok belirtilen sinirliliklar nelerdir?

YONTEM (METHOD)

Bu arastirma, igerik analizi kullanan bir meta analiz ¢alismasini igerir. Meta-analiz calismasi
belirlediginiz bir konu hakkinda arastirmalarin belirli bagliklar altinda taranmasi ve arastirma sonuglarini
sentezlemek amaciyla istatiksel olarak rakamlarla belirtilmesidir. Ayrica meta analiz yapilan ¢aligmanin
sonucunda ortak sonuglara ulagsmaya ¢alisan ve bireysel olarak ¢alismalarin kisitlamalarini azaltmaya ¢alisan
bir yontemdir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel, 2009).

[k olarak 2016 yili ile 2019 yillar1 arasinda Web of Science kapsaminda dergilerde yayinlanns
“Education/Educational Research” arastirmalarinda artirilmis gergeklik teknolojisi alaninda yazilmis 396
makale taranmistir. Yapilan aragtirma da 11 ¢alismaya kitap boliimii oldugu i¢in ulasilmamis ve arastirmaya
cklenememistir. Bu alanda yazilmis makalelerin arastirma tiirleri, veri toplama yontemleri, 6rneklem
secimleri, anahtar kelimelerin dagilimi ve bu makalelerde en cok belirtilen sinirhilik bagliklar: altinda
incelenmistir.

BULGULAR (FINDINGS / RESULTS)

Bulgular arastirmanin; Web of Science (SSCI)’deki 2016 ve 2019 yillar1 arasinda
“Education/Educational Research”alaninda artirilmis gergeklik teknolojisini kullanan 396 Makaleyi
incelemeyi amaglamaktadir. Egitim bilimleri alaninda Artirilmis gerceklik uygulamalarinin kullanilmasi igin
2016 ile 2019 yillar1 arasmmda SSCI kapsaminda dergilerde yaymlanmis olan makalelerin aragtirma tiirleri,
veri toplama yontemleri, orneklem diizeyleri, érneklem secimleri, 6grenme alanlari, anahtar kelimelerin
dagilimi incelenmistir. Ayrica makalelerin anahtar kelimeleri derinlemesine incelenmis olup en ¢ok frekans
ylizdesine sahip anahtar kelimeler belirtilmistir.
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Makalelerin arastirma tiirleri yoniinden incelenmesi

200
18D
160
140
120
100

80

60

40
: — -
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Degerlendirme Calismasi Diger Bulunamayan Calisma

Sekil 1 Makalelerin aragtirma tiirleri bakuimindan dagilimi

Sekil 1’e gore, makalelerin arastirma tiirleri bakimindan dagilimi incelendiginde; en sik kullanilan
yontemin 189 calisma ile Deneysel-Uygulamali oldugu goriillmektedir. Diger yontemlere bakildiginda ise,
Betimsel Calisma Sayisi 103, Alan Yazin Derleme 42, Eylem Arastirmasi 16, Yontem Calismast 6,
Degerlendirme Caligsmast 4, Kuramsal Caligmanin 2 oldugu belirlenmis olup, diger alanlardaki ¢aligmalarin
sayis1 23 tiir.

Makalelerin yontemi yoniinden incelenmesi
180
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B0
60
40
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0 _ - —

B Tam Deneysel MWYar Deneysel B Zayif Deneysel M TekDenekli W Betimsel Karsilastirmal Tarama

Sekil 2 Makalelerin yontem bakimindan dagilimi

Sekil 2’ye gore, makalelerin yontem bakimindan dagilimi incelendiginde; en sik kullanilan yontemin
157 calismada kullanilan Yar1 Deneysel yontem oldugu goriilmektedir. Diger yontemlere bakildiginda ise,
Betimsel yontem sayisi 96, Zayif deneysel yontem sayist 12, Tam deneysel yontem 10, Karsilagtirmali
yontem ve Tarama yontemi sayisi 8, Tek denekli yontem 3’tiir.
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Makalelerin veri toplama araclar1 yoniinde incelenmesi
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Sekil 3 Makalelerin veri toplama aracglar: balkimindan dagilimi

Sekil 3’e gore, makalelerin veri toplama araglar1 bakimindan dagilimi incelendiginde; en sik kullanilan
veri toplama aract 156 c¢aligmada kullanilan anket oldugu goriilmektedir. Diger veri toplama araglarina
bakildiginda ise, Bagar1 Testi sayisi 65, Alan Yazin Taramalar1 57, Goriisme 38, Gezi ve Gozlem 27,
Uygulama verileri 6 ve ses kayitlarinin incelenmesi 2 olduguna ulagilmstir.

Makalelerin 6rneklem diizey se¢imi bakimindan incelenmesi

120

100

W Okul Oncesi Wilkigretim (1-5) MWilkdgretim (6-8) M Ortadgretim (9-12) M Lisans W Ogretmenler ® Ogretim Elemanlan = Veliler

Sekil 4 Makalelerin orneklem diizeyi bakinindan dagilim

Sekil 4’e gore, makalelerin rneklem diizey se¢imi bakimindan dagilimi incelendiginde; Okul Oncesi
10, Ikdgretim (1-5) 34, Tlkdgretim (6-8) 57, Ortadgretim (9-12) 32, Lisans 99 olurken bunlarm Egitim Fak.
18 ve Diger Fakiilteler ise 81, Lisans iistii (Master-Doktora) 13, Ogretmenler 19, Ogretim Elemanlar1 7,
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Veliler 2 adet ¢alismaya ulasiimistir.

Makalelerin 6rneklem sayis1 bakimindan incelenmesi
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Sekil 5 Makalelerin orneklem sayist bakimindan dagilimi

Sekil 5’e gore, makalelerin 6rneklem sayis1 bakimindan dagilimi incelendiginde; 100'den kiiciik 202,
101 ile 229 aras1 43, 250 ile 499 arasi 12, 500 ile 999 aras1 6, 1000'den Biiyiik 5 adet ¢aligsma vardir.

Makalelerin 6grenme alanlar1 bakimindan incelenmesi

250
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Sekil 6 Makalelerin 6grenme alanlart bakimindan dagilim

Sekil 6’ya gore, Makalelerin 6grenme alanlar1 bakimindan dagilimi incelendiginde; Fen Bilimleri 52,
Matematik 24, Yabanci Dil 13, Dil Ogretimi 15, Bilgisayar 32, diger alanlarda (Ornegi Biyoloji, Tarih,
Cografya gibi) 222 adet ¢alisma vardir.
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Makalelerin anahtar kelimelerin dagilimi bakimindan incelenmesi
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Sekil 7 Makalelerin anahtar kelimelerin dagilimi

Sekil 7’ye gore, makalelerde en ¢ok kullanilan anahtar kelimeler incelendiginde; Artirilmis Gergeklik
244, Egitim 143, Mobil Ogrenme ve Sanal Gergeklik 56, Oyunlar 36, Ogrenme Ortamlar1 22, Ogretmen
Egitimi 20, Artirllmis gergeklik teknolojisinin 6grenci motivasyonlarina etkisi 14, Matematik Egitimi 13,
Fen Egitimi 12, Artirllmus gergeklik teknolojisinin 6grenci akademik basarilarina etkisi 12, Karma Gergeklik
10, Artirnlmis gerceklik teknolojisinin &grenci Tutumlarmna etkisi 10, E-Ogrenme 6 adet calismaya
ulagilmustir.

Makalelerin sinirhihiklar: incelenmesi

Makalelerin sinirliliklari incelendiginde genel olarak uygulamali bir ¢aligma yapildiginda 6grencilerin
mobil cihazi olmadigindan arastirmada kullanilan mobil cihazlar ortak kullanilmigtir. Kullanilan mobil
cihazlarin ekran biiyiikligi kiigiik oldugundan materyallerin dikkat edilmesi gereken kisimlar1 kiigiik kalmig
ve ogrencilerin dikkat etmesi giliclesmistir. Ayrica egitim verilen sinif ve ortamlarinda artirillmis gerceklik
teknolojini kullanarak hazirlanan materyallerin ve araglarin tdicretinin pahali olmasi yapilan c¢aligma
maliyetlerini arttirmaktadir. Artirilmis gerceklik teknolojisini kullanarak hazirlanan materyallerin uygulamali
olarak hazirlanan ¢alismalarda dersin siiresi ve materyallerin hazirlanmasinda gegen zamanin fazla olmasi bu
caligmalarda sinirliliklardan bir bagkasidir. Uygulamali yapilan bu caligmalarin da materyallerin hazirlanmasi
fazla zaman almaktadir. Ayrica bu materyallerin hazirlanmasinda kullanilan program arayiiz tasarimi ve
yazilimlarinin zor olmasi1 burada materyal hazirlamak isteyen bir egitimcinin en az orta diizey ve isti
bilgisayar kullanma bilgisi olmas1 gerekmektedir.

TARTISMA / SONUC / ONERI (DISCUSSION, CONCLUSION, RECOMMENDATIONS)

Bu arastirmada belirlenen ilk alt problem “Artirilmis gerceklik konulu egitimsel aragtirma
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makalelerinin arastirma tiirleri ve arastirma yontemlerine goére dagilimi nasildir?” olmustur. Tim alt
problemlere yanit bulmak amaciyla 396 makalenin incelemesi yapilmistir. Elde edilen bulgulara gore 189
caligmanin deneysel-uygulamali, 103 c¢alismanin betimsel, 42 calismanin alan yazin derleme seklinde
siralandig1 bulgularina ulasilmistir. Buradan da anlasilacagi tizere artirilmis gergeklik ile ilgili yapilmis olan
caligmalarin daha c¢ok deneysel-uygulamali tiirde oldugu goriilmektedir. Makaleler yontem olarak
incelendiginde ise 157 ¢alisma ile en fazla yar1 deneysel yontem olmustur. Bunu 96 ¢alisma ile betimsel
yontem ve 12 caligma ile zayif deneysel yontem takip etmistir. Deneysel-uygulamali tiirde olan ¢alismalarin
Ozeline de bakildigt zaman artirillmis gerceklik uygulamalarmin katilimcilarin akademik basarilarina,
tutumlarina, 6grenmelerin etkililigine ve

kaliciligina nasil etki ettigi ortaya konmaya c¢alisilmistir. Yapilan calismalarda artirilmis gerceklik
uygulamalarinin katilimeilarin 6grenmelerinde olumlu etkiler yaptigi ortaya konulmustur. Motivasyon ve
tutumlarinda kontrol grubuna gore anlamlh diizeyde artig oldugu goriilmiistiir. Chiang, Yang ve Hwang,
(2014), Ersoy, Duman ve Oncii (2016), Korucu, Gengtiirk ve Sezer (2016), Sirakaya ve Kilig-Cakmak
(2016), Atasoy, Giin Tosik ve Kocaman Karoglu (2017), Sirakaya, M. ve Alsancak Sirakaya, D. (2018), Di
Serio, Ibanez ve Kloos (2013), Ibafiez, Di Serio, Villarana ve Kloosa (2014) ve izgi Onbasili *nin (2018)
yapmis olduklari ¢aligmalar da bu sonuglar1 destekler niteliktedir.

Caligmanin ikinci alt problemi “Artirilmis gerceklik konulu egitimsel aragtirma makalelerinde veri
toplama yontemleri dagilimi nasildir? * sorusu olmustur. Incelenen calismalarin 156 tanesinde anket, 65
tanesinde basar1 testi, 57 tanesinde alan yazin taramasi 38 tanesinde goriisme kullanilmistir. Bazi
caligmalarda bu veri toplama araglari birlikte kullanilarak veri cesitlemesine de gidilmistir. Ciinkii
caligmalarda hem tutum hem de basari incelendigi i¢in uygulanan yontemin katilimcilara hangi yonde etki
ettigini belirleyebilmek icin farkli 6lgme araglart kullanilmistir. Alanlarina gore incelendigi zaman 52
caligmanin fen bilimlerinde, 32 calismanin bilgisayar alaninda, 28 ¢alismanin dil ve dil 6gretiminde ve 24
calismanin matematik egitimi alaninda yogunlastigt goriilmektedir. Yapilan calismalarin daha ¢ok
uygulamaya doniik olmasi ve yari deneysel olmasina bagli olarak anlamli bir etkinin olup olmamasi yapilan
anket ve akademik basar1 testleriyle oOlgiilmiistiir. Bunlara ek olarak uygulanan yontem hakkinda
katilimeilarin goriis ve degerlendirmeleri yar1 yapilandirilmis goriisme sorular1 yardimiyla alinmistir. Diger
caligmalarda ise alan yazin incelemesi olup yapilan ¢alismalarin incelemesi gerceklestirilmistir. Ayrica
gbzlem ve video/ses kayd: teknikleri de az da olsa veri toplamada kullanilmis olan diger tekniklerdir. ileriki
caligmalarda ise sadece nitel yontem kullanilan ¢aligmalarin daha da derinlemesine incelenmesi yapilarak
katilimer gorislerinin daha derinlerine inilebilir. Buradan hareketle az sayida katilimcilarin olusturdugu nitel
calismalarin daha derinlemesine sonuglar ortaya koymasina fayda saglanabilir.

Ucgiincii alt problem “Artirilmis gergeklik konulu egitimsel arastirma makalelerinde érneklem secimi
dagilimi nasildir?” sorusudur. Calismalarin 6rneklemleri incelendiginde 99 c¢alismayla lisans egitimi goren
ogrenciler olmustur. Bunun da 18’1 egitim fakiiltesi Ogrencilerin bulundugu calismalardir. Ayrica 57
calismanin ilkégretim (6-8), 34 c¢alismanin ilkdgretim (1-5) ve 32 c¢alismanin ortadgretim (9-12)
seviyelerindeki dgrenci gruplarina yonelik yogunlukta oldugu goriilmiistiir. incelenen makalelerden elde
edilen bulgular dogrultusunda egitim alaninda yapilmis olan artirilmis gergeklik uygulamalari ¢ogunlukla
ogrenci gruplari iizerine yogunlagsmaktadir. Orneklem biiyiikliiklerine bakilacak olursa 100'den kiiciik 202,
101 ile 229 aras1 43, 250 ile 499 aras1 12, 500 ile 999 aras1 6, 1000'den biiyiik 5 ¢aligmanin var oldugu
goriilmiistiir. Ileriki calismalarda &rneklemlerin normal dagilip dagilmadigina gére daha fazla detay
incelenerek farkli calismalar ortaya konulabilir.

Dordiincti alt problem “Artirillmis gerceklik konulu egitimsel arastirma makalelerinde anahtar
kelimelerin dagilimi nasildir?” sorusudur. Bu calismanin konusu artirilmis gerceklikle ilgili oldugundan
dolay1 incelenen makalelerin anahtar kelimelerinin de en basinda 244 ¢alismada artirilmis gergeklik anahtar
kelimesinin geldigi goriilmiistiir. Bunun ardindan ise 56 ¢aligmada mobil 6grenme, 56 caligmada sanal
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gergeklik, 22 caligmada 6grenme ortamlari, 20 ¢aligmada 6gretmen egitimi, 13 ¢alismada matematik egitimi,
12 ¢alismada ise fen egitimi anahtar kelimelerinin yogunlukta kullanildig1 goriilmiistiir. Artirtlmis gerceklik
konusunu temel alan ¢aligmalarla ilgili alan yazin taramas1 yapmakta olan aragtirmacilarin arastirdiklar1 konu
ile ilgili anahtar kelimeleri daha fazla kullanarak filtreleme yaptiklarinda istedikleri sonuglara daha ¢ok
yaklasacaklardir (Tatar ve Tatar, 2008). Sadece “artirilmig gergeklik” anahtar kelimesini kullandiklari zaman
karsilarina ¢ikan makaleler arasinda daha fazla zaman ve enerji harcamalar1 gerekecektir.

Caligmanin besinci alt problemi “Artirilmis gergeklik konulu egitimsel arastirma makalelerinde en ¢ok
belirtilen sinirhiliklar nelerdir?” sorusu olmustur. Incelenen ¢alismalarin genel olarak &rneklem smirliliginm
ve calisma hangi konuda yapilmis ise o konuya yonelik bir simirliliginin oldugu goriilmiistiir. Diger
sinirhiliklar ise artirilmig gerceklik uygulamalarinin ve teknolojik materyallerin maliyetinin yiiksek olmasi,
artinlmis  gergeklik uygulama ve teknolojilerinin kullanilabilirlikleriyle ilgili ve kullanilan mobil cihazlarin
ekran boyutlarinin kiiciik olmas1 sebebiyle veri girisindeki simirliliklarin var oldugu gériismiistiir. Incelenen
caligmalarda yapilan uygulamalarin farkli alanlarda yapilmasi ve daha biiyiik 6rneklem gruplarina
uygulanmas: seklinde genel bir &neri de sdz konusudur. ileriki arastirmalarda belli simirliklara sahip olan
caligmalar {lizerine odaklanilarak daha az sayida olan calisma {izerine daha derinlemesine calisilarak o
sinirliklarin kaynaklari ortaya cikarilip bu siirliklarin iistesinden nasil gelinebilecegine dair ¢6ziim Onerileri
olusturulabilir. Bu sekilde var olan tiim smirliklarin minimum diizeye indirilmis yeni calismalarin
gergeklestirilmesine katki saglanabilir. Yapilan c¢aligmalarda hazirlanan materyallerin biiyilk 0grenci
gruplaria uygulamada tek bir 6gretmenin 6grencilere uygulamasi zor oldugundan kiiciik 6grenci gruplarina
uygulanmigtir. Bu nedenle yapilan ¢aligsmalarin daha biiyilik gruplara yapilmasi tavsiye edilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: Augmented reality is a variation or extension of virtual environments. Augmented reality allows
the user to see the real world by superimposing or merging virtual objects with the real world (Azuma, 1997). For these
reasons, augmented reality does not replace reality, it performs a task that complements reality (Cai, 2018).

It can be said that the topic of how to use new technologies to increase the effectiveness of Education has
gained importance in studies in the field of education and educational technology in recent years. Learning takes place
not only static environments, the physical location of residents, peer interactions and regulations and should be
considered as a dynamic and interactive way that can respond to various learning contexts (Makitalo-Siegl and others,
2010). Atasoy Somyurek ’a (2014) the use of new technologies and the internet in every moment of their lives of
Generation Z according to traditional methods and technologies, and provide an advantage in attracting the attention of
augmented reality technology, which is an effective environment for enriching education, educational technology come
to the fore. In addition, the availability of ready-made software that allows you to develop augmented reality
applications without the need for coding increases educators ' interest in this technology.Many studies in the field also
emphasize the need for research on the use of augmented reality in the educational field across different disciplines and
different methods (Saltan and Arslan, 2016; Liou, Bhagat and Chang, 2016; Ozdamli and Hiirsen, 2017). Research is
needed to explore the potential for the use of augmented reality technology in the educational field and increase the
effectiveness of teaching. Based on web of Science Statistics, it can be said that there has been a lot of interest in
augmented reality research in the last 5 years. In this context, given the potential of augmented reality technologies in
education and their impact on existing research, it can be said that the interest shown will continue to increase. This
article is intended to guide researchers who plan to conduct educational research studies on augmented reality. In this
article, it is aimed to examine the research types of educational research articles on augmented reality, data collection
methods, sample selection, distribution of keywords and the limitations stated in these articles.

Materials and Methods: This research includes a meta-analysis study that uses content analysis. A Meta-
analysis study is a survey of research on a topic that you have identified under certain headings and statistically
indicated by numbers in order to synthesize research results. In addition, meta-analysis is a method that tries to achieve
common results as a result of the study and tries to reduce the limitations of the studies individually (Biiyiikoztiirk,
Cakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel, 2009).

396 articles written in the field of augmented reality technology were scanned in “Education/Educational
Research” research published in journals within the scope of Web of Science between 2016 and 2019. Research types,
data collection methods, sample selections, distribution of keywords and limitation of articles written in this field are
examined under the headings.

Findings: When the distribution of articles in terms of research types is examined, it is seen that the most
commonly used method is experimental-applied with 189 studies.

When the distribution of articles in terms of method is examined, it is seen that the most commonly used
method is the semi-experimental method used in 157 studies.

When the distribution of articles in terms of data collection tools is examined, it is seen that the most
commonly used data collection tool is the survey used in 156 studies.

In general, when the limitations of the articles were examined, mobile devices used in the research were used
in common, since students did not have mobile devices when a practical study was conducted. Because the screen size
of the mobile devices used is small, the parts of the materials that need attention remained small and it became difficult
for students to pay attention. In addition, the cost of materials and tools prepared using augmented reality technology in
the classrooms and environments where education is provided increases the cost of work. The duration of the course
and the amount of time spent preparing the materials in practical studies of materials prepared using augmented reality
technology are another of the limitations in these studies. These applied studies also take a lot of time to prepare the
materials. In addition, the program interface design and software used in the preparation of these materials are difficult
for an educator who wants to prepare materials here must have at least intermediate and higher knowledge of using
computers.

Results: The first sub-problem identified in this study is “how is the distribution of Educational Research
articles on augmented reality based on research types and research methods?"it has been. According to the results
obtained, 189 studies were experimental-applied, 103 studies were descriptive, and 42 studies were compiled in the
form of field type. As can be seen from here, it is seen that the studies conducted on augmented reality are more of an
experimental-applied type. When the articles were examined as a method, the most semi-experimental method was 157
studies. This was followed by a descriptive method with 96 studies and a weak experimental method with 12 studies.
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Looking at the specific experimental-applied studies, it was attempted to determine how augmented reality applications
affect the academic success, attitudes, effectiveness and persistence of learning of participants. Studies have shown that
augmented reality applications have positive effects on participants ' learning. It was observed that there was a
significant increase in motivation and attitudes compared to the control group. Chiang, Yang and Hwang, (2014), Ersoy,
Duman and Pioneer (2016), Korucu, Gengtiirk and Sezer (2016), Sirakaya and Kilic-Cakmak (2016), Atasoy, Giin
Tosik and Kocaman Karoglu (2017), Sirakaya, M. and Alsancak Sirankaya, d. (2018), di Serio, Ibanez and Kloos
(2013), Ibaiiez, Di Serio, Villarana and Kloosa (2014) and Izgi Corporal (2018) also support these results.

There is also a general suggestion that applications made in the studied studies should be carried out in
different areas and applied to larger sample groups. In future research, by focusing on studies that have certain
limitations, by studying more deeply on studies that have a smaller number, the sources of these limitations can be
revealed and suggestions for solutions on how to overcome these limitations can be created. In this way, all existing
limitations can be contributed to the realization of new studies that have been minimized. Materials prepared in the
studies were applied to small groups of students, since it is difficult for a single teacher to apply them to students in
practice to large groups of students. For this reason, it is recommended that the studies be carried out in larger groups.
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