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Fatih Pala!

Ozet

Bu aragtirmanin amaci, sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” {initesi baglaminda dijital hikaye
kullaniminin 6grenci akademik basarisina ve kaliciliga etkisini belirlemektir. Aragtirma yar1 deneysel
desende tasarlanmistir. Arasgtirmanin ¢aligma grubunu, 2019-2020 egitim-6gretim yili birinci doneminde
Erzurum ili Oltu ilge merkezindeki bir devlet okulundaki 49 tane 6. Siif Ogrencisi olusturmaktadir.
Deney grubu ile sosyal bilgiler dersi yedi hafta boyunca arastirmaci tarafindan dijital hikayelerle
desteklenerek islenmistir. Kontrol grubuyla ise sosyal bilgiler dersi dgretim programina uygun olarak
islenmistir. Arastirma sonuglarma gore; dijital hikaye etkinlikleri 6grenci akademik basar1 iizerinde
olumlu etkiye sahiptir. Ayrica, dijital hikdyeler islenen konunun kaliciligi iizerinde Onemli katki
saglamaktadir. Egitimde dijitallesmenin 6éneminin arttig1 bu donemde dijital hikdye uygulamalar1 sosyal

bilgiler ve diger derslerde kullanilabilir.

Anahtar kelimeler: Akademik basari, dijital hikaye, kalicilik, sosyal bilgiler,

The Effect of Using Digital Stories in the Context of the Social Studies Lesson Journey to History

Unit on Student Academic Achievement and Retention
Abstract

The aim of this study is to determine the effect of using digital stories on student academic success and
permanence in the context of the unit of “Journey to History” in social studies lesson. There search was
designed in a semi-experimental design. The study group of there search consists of 49 6th grade students
in a state school in Oltu district center in Erzurum province in the first semester of the 2019-2020
academic year. Social studies lesson with the experimental group was taught by the researcher for seven
weeks, supported by digital stories. The control group was taught in accordance with the social studies

course curriculum. According to there search results; Digital story events have a positive impact on
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student academic success. Inaddition, digital stories make a significant contribution to the permanence of
the subject. Digital story applications can be used in social studies and other courses in this period when

the importance of digitalization in education is increasing.
Keywords: Academic sucess, digital story, permanence, social studies.
Giris

Son yillarda bilisim teknolojilerindeki gelismeler her alanda kendine yer bulmustur. Bu alanlarin baginda
hi¢ kuskusuz egitim gelmektedir. Bilisim teknolojilerinin egitimde kullanilmasi amaci ile bilgisayarlarin
okullarda kullanilmasi i¢in biiyiilk ¢aba sarf edilmistir. Bu cabalar sonucunda okullara kazandirilan
bilgisayarlar maliyetli olmaya baslamstir. Ozellikle 1990’11 yillarda basta ABD olmak iizere okullardaki
teknoloji maliyeti 6grenci basina cok yiiksekti (Christensen ve Knezek, 2001). Bu durumla ilgili olarak

egitimciler, ilerleyen yillarda teknolojiyi egitimde daha etkili kullanmanin yollarini aramislardir (Martin,

Heller ve Mahmoud, 1992).

Teknolojik gelismelerin yasamimiza etkisi giinimiizde geliserek devam etmektedir. Bu gelisim
1990’11 yillarda bilgisayar baglaminda gerceklesirken; glintimiizde ise akilli telefonlar, tabletler ve diziistii
bilgisayarlar1 kapsamaktadir. Internetin yayilmasi ile iletisim teknolojilerindeki gelismeler sadece belli
alanlarda simirli kalmay1p her alanda kendini gostermistir. Iletisim teknolojilerinin gelisgiminden egitim de
etkilenmigtir. 21. ylizyilda 6grenme, teknoloji ile hizla degisen bir ortamda gerceklesmektedir. Bu
ortamin temel Ozellikleri arasinda sinirsiz miktarda bilgiye erisim, gelisen teknolojilerle birlikte mobil
Ogrenme cihazlar, ¢evrimi¢i uygulamalar ve sosyal medya araglar1 bulunmaktadir (Malita ve Martin,
2010; Robin, 2008). Bilgiye ulasmada arag, sadece basili ders kitaplar1 ve 6gretmenlerle sinirli kalmayip
iletisim teknolojilerine yayilmustir. Iletisim teknolojileri giiniimiiz toplumunda egitimin temel yap1 tast
haline gelmistir. Diinyanin bir¢ok iilkesinde okuma yazma, matematik, temel kavram, beceri, degerler ve
tarih &gretiminde iletisim teknolojileri dnemli bir unsur haline gelmistir (Yigit, 2011). Iletisim
teknolojilerinin gelistigi bu dénemde dijital multimedya araglar1 ve yazilimlari da (IMovie, Movie Maker
ve fotograf hikayesi vb.) egimde kendine yer bulmustur. Bu araglar egitimcilere siniflarinda farkli
etkinlikler sunma imké&m saglamaktadir (Hughes, 2005; Sadik, 2008). Multimedya araglarinin varlig

egimde yeni bir teknoloji araci ortaya ¢ikarmistir. Bu teknolojik aracinin adi dijital hikayedir.

Giliniimiiz teknolojileriyle iligkilendirilmesine ragmen dijital hikayenin ortaya c¢ikisi 1990’lara
gitmektedir. 1990’11 yillarn basinda Kaliforniya’da Dijital Hikaye Anlatma Merkezi (CDS) Joe Lambert
tarafindan olusturulmustur. Dijital hikaye konusunda farkli tanimlar ortaya atilmistir. Dijital hikaye, ilk
olarak 6grenci ve 0gretmenlerin kisisel anlatimlarinin paylasildig1 bir ara¢ olarak tanimlanmistir. Daha
sonra bu alanda kendini gdsteren egitimci yazar Daniel Meadows dijital hikayeyi icten anlatilan kisa
kisisel multimedya masallar olarak tanimlamustir (Lambert, 2003; Robin, 2008). Ilk zamanlarda ileri

yastaki kisiler tarafindan masatistii bilgisayarlarda olusturulan dijital hikayeler giiniimiizde yas sinirim
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ortadan kaldirarak daha kiigiik yastaki kisiler tarafindan kullanilmaktadir. Giiniimiizde multimedya
araclarina ulagim kolay oldugu i¢in dijital hikdye olusturma siireci maliyeti azalmistir. Uygulamacilar
tarafindan olusturulan dijital hikéyeler internet araciligiyla kolayca paylasildigi i¢in diinyanin her
yerindeki kisiler tarafindan ulasilabilir. Dijital hikayeler gelisen bilgi teknolojilerine adapte olmakla
birlikte okullarda ve smiflarda 6gretmen ve 6grencilere daha fazla imkéanlar sunarak dersi eglenceli hale
getirmektedir. Giiniimiizde okullarda Ogretmenler Ogrencilerin temel iceriklerle ilgili standartlarini
karsilamada ve Ogrencilerin sorularin1 cevaplamada zorlanmaktadir. Bu baglamda dijital hikayeler,
egitimciler ve 6grenciler igin yeni 6grenme ve 0gretme etkinlikleri sunmaktadir. (Robin, 2015; Royer ve

Richards, 2008).

Dijital kameralar, fotograf diizenleme yazilimi, yazma araglar1 ve Flickr ve Myspace gibi Web 2.0
teknolojilerinin yayginlasmasindan birlikte yeni bir pedagojik ¢aba haline gelen dijital hikayeler yedi
6geden olusur (Meadows, 2003; Lambert, 2010).Dijital hikaye 6geleri; hikdye yazma agamasi ve hikaye
yapim asamasi olmak {izere ikiye ayrilir. Hikdye yazma asamasi: Bakis acis1, ¢arpici soru, duygusal igerik
ve ekonomiden olusur. Hikdye yapim asamasi ise; hiz denetim, ses kullanimi ve miizikten olusur

(Lambert, 2006).

Giliniimiizde egitimde kullanilmaya baslayan dijital hikayeler (Ohler, 2013; Robin, 2008) adalet,
vatandaslik egitimi, ¢cevre egitimi ve insan haklarn egitiminde de kullanilmaya baslanmistir (Kordaki ve
Agelidou, 2010; Lambert, 2013). Yapilan arastirmalar; dijital hikayelerin &grencilerin sosyal
aktivitelerine, temel insani degerlerini dgretmesine ve kiiresel bakis agisina yardimci oldugu sonucunu
vermistir (Hull ve Katz, 2006). Bu agidan bakildiginda dijital hikayelerin sosyal bilgiler dersinde

kullanilmas1 uygun olacaktir.

Sosyal bilgiler dersi, temel amaclarindan da anlasilacagi gibi soyut konular iizerine insa edilmis bir
derstir. Sosyal bilgiler konularmin 6gretiminde dijital hikaye kullanimi, dersi soyut olmaktan somut hale
getirmesi, birgok duyu organina hitap etmesi sayesinde Ogrenmede etkili ve yaratici diislinceyi
gelistirmenin faydali bir yolu olarak goriilmektedir (Seker, 2016). Sosyal bilgiler dersinde ele alinan tarih
konular1 da soyut ve sdzel oldugu i¢in dijital hikayeler bu derste kullanilmaya uygun hala gelmistir. Buna
paralel olarak sosyal bilgiler dersi zaman ve kronolojiyi algilama ile ilgili olusturulan dijital hikayeler ile
tarih konulan kavratilabilir. Bu acidan dijital hikayeler sosyal bilgiler dersi konularinin dgretiminde ¢ok
onemli yere sahiptir (Britt, 2008; NCSS, 2009). Dijital hikdye ile sosyal bilgiler tarih konularinin
Ogretimi, tarihin dijital teknolojide yer bulmasina olanak saglamistir. Dijital hikayeler sosyal bilgiler tarih
konularinin 6gretiminde 6nemli bir zenginlik olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Tarih 6gretiminde dijital
hikaye araclari, video ve diger teknoloji araglarmin kullanimi 6nemlidir. Sosyal bilgiler dersinde dijital
hikdye kullanimi, konularin arastirmasi ve bu konularin teknolojik araglarla sunulmasina yol gosterici

olmustur (Ayers, 1999; Figg, Ward ve Lanier-Guillory, 2006).
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Dijital hikayeler, ilk zamanlardan bu yana cevre ve toplumla iliski kurmaya yardimci olan 6nemli
bir aractir. Siniflarda konularin 6gretiminde kullanilan dijital hikayeler, 6grencilerin yasadig: diinya ile
bag kurmasina ve temel becerilerini kazanmasina yardimci olmaktadir. Bu nedenle dijital hikayeler sosyal
bilgiler dersinde konularin 6gretiminde yapilacak etkinliklere 6nemli bir ilham kaynag: olmaktadir (Figg

ve dig., 2006).

Son yillarda egitimde kendinden bahsettiren dijital hikayeler, egitimin her alandaki ¢aligmalara
konu olmaktadir. Alan yazmn incelendiginde dijital hikayelerle ilgili yapilan caligmalarda, okul dncesi

egitimden, yliksekogretime kadar, dil egitiminden 6zel egitime her alanda kendisini géstermektedir.

Liu, Huang ve Xu (2018), dijital hikayelerin dil derste kullanilmasinin 6grenci motivasyon,
yaraticilik ve akademisinde Onemli bir etkiye sahiptir. Smeda ve digerleri (2014), dijital hikayeler,
Ogrenci akademik basarisim1 olumlu yonde etkilemektedir. Dogan ve Robin (2009), dijital hikéaye
kullaniminin derse olan motivasyon ve derse katilim {izerinde olumlu etkiye sahiptir. Yang ve Wu (2012),
dijital hikdaye kullaniminin 6grenci akademik bagari, motivasyon ve elestirel diisiinme becerilerini
arttirmaktadir. Yiiksel ve digerleri (2011), dijital hikayeler akademik basari, yazma ve arastirma
becerilerini olumlu yonde etkilemektedir. Sadik (2008), dijital hikayeler 6grencilerin akademik basari,
igbirligi ve elestirel diislinme becerilerine katki saglamaktadir. Nam (2017), dijital hikayelerin 6grenci
akademik basarisi, sosyal uyum ve tutum lizerinde olumlu bir etkiye sahiptir. Aktas ve Yurt (2017), dijital

hikayeler 6grencilerin derse olan akademik basarisini, motivasyonunu ve kaliciliginm arttirmaktadir.

Preradovic ve digerleri (2016) matematik konularinin 6gretiminde dijital hikaye kullanimimin
ogrencileri derse daha motive etmektedir. Butler ve digerleri (2013) dijital hikayeler 6grencileri derse
motive etmede onemli bir etkiye sahiptir. Anilan ve digerleri (2018), dijital hikayeler fen bilimleri dersi

konularinin 6gretiminde dgrencilerin derse motivasyonunu arttirmada 6nemli bir etkiye sahiptir.

Arslan ve digerleri (2016) dijital hikayeler, okul oOncesi egitimde konularin O6gretiminde
ogrencilerin 6grenmelerine olumlu etkiye sahiptir. Abiola (2014) okul 6ncesi egitimde dijital hikayeler
onemli bir etkiye sahiptir. Karaoglu (2016), okul oncesi Ogretmelerinin derslerde dijital hikéaye

kullaniminin derse katilim baglaminda olumlu etkisi vardir.

Shelton ve digerleri (2017), 6gretmen adaylarimin egitiminde dijital hikayeler 6nemli bir yere
sahiptir. Figg ve McCartney (2010) ve Ong (2017) Ogretmen adaylarimin dijital hikaye kullanim

derslerde 6nemli bir katki saglamaktadir.

Banaszewski'nin (2002), sosyal bilgiler dersi konularinin 6gretiminde dijital hikayeler 6grencileri
derse motive etmeye yardimci olmaktadir. Figg ve digerleri (2006), sosyal bilgiler dersinde dijital
hikayelerin 6grencilerin derse katilimim ve derse olan motivasyonunu olum yonde etkilemektedir. Ayni
sekilde, Sadik (2008), dijital hikayelerin sosyal bilgiler konularinin 6gretiminde 6grenci motivasyonu ve

derse katilimi iizerine olumlu bir etki sahip olmaktadir. Turan ve Seker (2018), sosyal bilgiler dersin
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dijital hikdye kullanimi 6grencilerin derse olan katilimina ve motivasyona etki yapmaktadir. Buna benzer

sonucu Demirer (2013) yilinda yapmis oldugu ¢alismada bulmustur.

Sosyal bilgiler dersinde 6zii geregi dijital hikaye kullanimma uygun bir ders programidir. Dersin
icerigi soyut konularla sekillenmistir. Sosyal bilgiler tarih konularmin yogun ve 6zellikle sézel agirlikl
olmas1 Ogrencilerin derste sikilmalarina sebep olmaktadir. Bu baglamda sosyal bilgiler dersi tarih
konularinin daha eglenceli kilmak ve sikiciliktan kurtarmak icin dijital hikayelerin sosyal bilgiler dersi
tarih konularinin 6gretiminde kullanimi arastirmay1 6nemli kilmaktadir. Bu baglamda sosyal bilgiler dersi
“Tarihe Yolculuk” {initesi baglaminda dijital hikdye kullaniminin 6grenci akademik basarisina ve
kaliciliga etkisini incelemek amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda arastirmanin problem ciimlesi; sosyal
bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” {initesi baglaminda dijital hikdye kullaniminin 6grenci akademik

basarisina ve kaliciliga etkisi ne diizeydedir? Arastirmanin alt problemleri ise:

e Deney grubu ile kontrol grubu akademik basar1 6n test puanlari arasinda anlaml bir farklilik var

mdir?

e Deney grubu ile kontrol grubu akademik bagar1 son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var

midir?
e Deney grubu ile kontrol grubu kalicilik testi puanlar arasinda anlamli bir fark var midir?

e Deney grubu ile kontrol grubu akademik basariya ait dereceli puanlama anahtar1 ortalamalar

arasinda anlaml bir farklilik var midir?
Yontem

Aragtirmanin bu boliimiinde; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglar1 ve verilerin

analizine yer verilmistir.
Arastirmanmin Modeli

Arastirma, nicel arastirma yonteminden yar1 deneysel desende tasarlanmistir. Deneysel bir ¢alismada,
arastirmacilar bir 6rneklemi tanimlay1p sonuglari bir evrene genelleyebilir. Deneysel desenin temel amaci,
sonug tizerinde etkisi olabilecek tiim digsal faktorleri kontrol ederek bir deneysel islemin sonug tizerindeki
etkisinin test edilmesidir. Digsal faktorleri kontrol etmenin yolu, katilimcilarin aragtirmacilar tarafindan
rastgele gruplara atanmasidir. Gruplardan birisine deneysel islem yapip, digerine yapilmadiginda
arastirmaci sonug lizerindeki etkinin digsal faktdrlerden mi yoksa deneysel islemden mi kaynaklandigim

belirleyebilir (Creswell, 2017).
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Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu 2019- 2020 egitim 6gretim yilinda Erzurum ili Oltu ilgesinde bulunan
MEB’e bagli devlet okulunun 6. siifinda 6grenim goéren 49 6grenci olusturmustur. Arastirmaya katilan
iki 6.smuf subesi Ogrencileri, herhangi bir kritere bakilmaksizin siniflara kaydi yapilmis olup iki subenin
de derslerdeki basarilar benzer 6zellik gostermektedir. Aragtirmanin ¢aligma grubu belirlenirken herhangi
bir segimde bulunulmaksizin biri deney digeri kontrol grubu olacak sekilde gruplar rastgele tayin

edilmistir. Bunun sonucunda deney grubunda 25 kontrol grubunda ise 24 dgrenci yer almistir.
Tablo 1

Calisma Grubuna Ait Bilgiler

Bilgiler N
Deney 25
Grup Kontrol 24
Deney 12
Kiz Kontrol 11

Cinsiyet
Deney 13
Erkek Kontrol 13
Toplam 49

Veri Toplama Araclan

Aragtirmanin verilerini toplamak icin Tarihe Yolculuk Basar1 Testi ve 0grenci etkinlikleri ile ¢aligma

yapraklarmi degerlendirmede kullanilacak Dereceli Puanlama Anahtar1 kullanilmustir.

Basar1 testini hazirlama siireci 3 asamada gergeklestirilmistir. Ik asamada Sosyal Bilgiler Dersi 6.
Tarihe Yolculuk tinitesi kazanimlarina gore kapsam gecerliligini dikkate alarak 53 sorudan olusan soru
havuzu olusturulmustur. Sorularin hazirlanmasinda kaynak kitaplardan ve 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi
kitabindan faydalanilmistir. Ikinci agamada ise uygulamanin yapilacagi ilgede bulunan 3 ortaokuldaki 8.
Smif 6grencilerine pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama sonunda bazi sorular cikarilip 34 adet
sorudan olusan basari testi hazirlanmistir. Hazirlanan testte soru se¢imi ve kapsam gecerliligine iligskin 4
Sosyal Bilgiler dersi 6gretmeni, 3 Sosyal Bilgiler egitimi alaninda ve 1 dlgme degerlendirme alaninda
gbrev yapan Ogretim {iyelerinin gorlisleri alinmigtir. Konu alan1 uzmanlarmin goriisleri ve onerileri
dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda 30 soruluk pilot test

olusturulmustur. Ugiincii asamada ise giivenirlik ve madde analizi calismasi gerceklestirilmistir.
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Kullanilan 6lgme araci ¢goktan se¢meli oldugu i¢in KR-20 giivenirligine bakilmistir. Giivenirlik analizinde
KR-20 giivenirligi 0,87 olarak hesaplanmistir. Yapilan analizler sonucunda sorular diizenlenmis ve tekrar

uzman goriisline bagvurularak 22 sorudan olusan basar1 testi olusturulmustur.

Ogrencilerin uygulanacak dereceli puanlama anahtari olusturma siireci su sekilde olusturulmustur:
Dereceli puanlama anahtarinda dersin kazanimlar1 géz Onlinde bulundurularak performans olgiitleri
belirlenmistir. Puanlamada hangi dereceli puanlama anahtar tiiriiniin kullanilacagina karar verilmistir.
Performans diizeylerinin belirlenerek diizey tanimlar1 yapilmistir. Daha sonra uzman goriisleri alinarak

gerekli diizeltmeler yapilip dereceli puanlama anahtarina son sekli verilmistir.
Verilerin Analizi

Aragtirmadan elde edilen verilerin analizinde veri analiz paket programi kullanilmustir. Oncelikle
uygulama siiresince elde edilen veriler programa aktarilmistir. Deney ve kontrol grubuna ait testler paket
programda bulunan test tiirleri kullanilarak analizi yapilmistir. Ayrica aragtirmanin veri kaynagi olan
orneklemlerin biiyiikliigl, dagilimmn normal dagilimdan sapma gostermesi istatistik se¢imini etkiledigi
icin verilerin analizinde bu konulara dikkat edilmigtir. Dagilimin normal olmasi i¢in gruplarm 30’un
iizerinde olmas1 gerekir. Fakat sosyal bilimlerdeki ¢cogu arastirmada, 6zellikle deneysel arastirmalarda 15
ve daha yliksek olmasi durumunda parametrik bir istatistigin kullanilmasinin, analizde hesaplanacak “p”
anlamlilik diizeyinde 6nemli bir sapmaya yol a¢madigina dair incelemelere de rastlanmaktadir
(Biiyiikoztiirk, 2012). Caligmanmn gruplart 25 ve 24 kisiden olustugu i¢in Orneklem biiyiikliigline
bakilmamistir. Arastirmanin veri analizi i¢in uygun istatistik tlirlinii belirlemede normal dagilim testleri

yapilmistir. Grup biiyiikliigiiniin 50 den kiiciik olmasindan dolay1 Shapiro Wilks testi yapilmistir.
Tablo 2

Deney Grubuna Ait Shapiro Wilks Normallik Testi Analiz Sonuglar

Testler N D Carpikhk Basikhik
Basar1 On Test 25 298 -.083 -.669
Bagar1 Son Test 25 369 480 .949
Dereceli Puanlama 25 .598 -.267 -.549
Olgegi
Kalicilik Testi 25 499 -.128 -.289

Tabloya gore deney grubuna ait testlerin Shapiro Wilks p degeri, .05’den biiyiik oldugundan deney

grubu test puanlarinin normal dagilimdan agir1 sapma gostermedigi sonucuna ulagilir. Buna dayanarak
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deney grubuna ait test puanlar1 analiz edilitken normallik varsayimmi gerektiren istatistikler

kullanilabilir.
Tablo 3

Kontrol Grubuna Ait Shapiro Wilks Normallik Testi Analiz Sonuglar

Testler N D Carpikhik Basikhik
Basar1 On Test 24 457 -.567 .021
Bagar1 Son Test 24 795 337 225
Dereceli Puanlama Olgegi 24 315 -.203 -.835
Kalicilik Testi 24 .034 -1.159 2.418

Tabloya gore kontrol grubuna ait test puanlarindan kalicilik testi Shapiro Wilks p degeri, .05’den
kiictik oldugu i¢in normallik varsayimi gerektiren istatistik kullanilmamalidir. Bunun disindaki testlerin
Shapiro Wilks p degeri, .05’den biiyiik oldugundan kontrol grubu test puanlarinin normal dagilimdan asirt
sapma gostermedigi sonucuna ulagilir. Buna dayanarak kontrol grubuna ait test puanlar1 analiz edilirken

normallik varsayimini gerektiren istatistikler kullanilabilir.
Bulgular
Aragtirmanin bu boliimiinde, Sosyal bilgiler dersi Tarihe yolculuk iinitesi baglaminda dijital hikaye
kullaniminin 6grenci akademik basar1 ve kaliciliga etkisi ile elde edilen nicel veriler analiz edilip,

bulgular tablolagtirilarak sunulmustur. Deney ve kontrol grubuna ait analizlerin normallik testleri

yapilmis ve bu testler 1s181nda analizler parametrik ve nan parametrik olarak gosterilmistir.

Deney ve Kontrol Grubuna Ait Basar1 Testi On Test Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var
Mudir?

Tablo 4

Deney ve Kontrol Grubu Basari Testi On Test Ortalama Puanlar: T Testi Sonuglar

Grup X S sd t D
Deney 44,2877 9,68376

47 -,105 917
Kontrol 44,1387 9,12543
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Tablo 4’teki T testi sonuglar1 incelendiginde, deney ve kontrol grubunun basari 6n test puanlari
arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik bulunmamaktadir [#47)=-,105; p > .05]. Ayrica deney grubu
basar1 On test ortalamasi (44,2877) iken kontrol grubu 6n test ortalamasi (44,1387) bulunmustur.

Deney ve Kontrol Grubuna Ait Basar1 Testi Son Test Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var

Midir?
Tablo 5

Deney ve Kontrol Grubu Basart Testi Son Test Ortalama Puanlar: T Testi Sonuglart

Grup N X S sd t p
Deney 25 65,3333 9,59158

47 3,421 ,011
Kontrol 24 59,4916 9,167458

Tablo 5’teki T testi sonuglart incelendiginde, deney ve kontrol grubunun basar1 son test puanlari
arasinda istatistiksel agidan anlaml farklilik bulunmaktadir [#47)=3,421; p < .05]. Ayrica deney grubu
basar1 son test ortalamasi (65,3333) iken kontrol grubu son test ortalamasi (59,4916) bulunmustur.

Deney ve Kontrol Grubuna Ait Kalicilik Test Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?
Tablo 6

Deney ve Kontrol Grubu Kalicilik Test Ortalama Puanlart Mann Whitney U Testi Sonuglart

Grup N Sira Ortalamasi Sira toplami U p
Deney 25 29,81 725,00
,0011
116,00
Kontrol 24 19,00 456,00

Tablo 6’daki Mann Whitney U testi sonuglar1 incelendiginde deney grubu kalicilik test puanlarinin

sira ortalamas1 29,81; kontrol grubu sira ortalamasi ise 19,00’dir. Sira ortalamalarina gére deney grubu
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kalicilik test puan ortalamalarinin kontrol grubu test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel agidan

anlamli farklilik vardir [z=-3,852; p<.05].

Deney ve Kontrol Grubu Akademik Basariya Ait Dereceli Puanlama Anahtar:1 Puanlar1 Arasinda
Anlamh Bir Fark Var Midir?

Tablo 7

Deney ve Kontrol Grubu Akademik Basariya Ait Dereceli Puanlama Anahtari Ortalama Puanlar: T Testi

Sonuclari
Grup N X S sd t )%
Deney 25 70,6863 14,71758
,011
47 2,245
Kontrol 24 60,3194 12,93866

Tablo 7’deki T testi sonuglar incelendiginde, deney ve kontrol grubunun dereceli puanlama
anahtar1 ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik bulunmaktadir [#(47)=2,245; p <
.05]. Ayrica deney grubu dereceli puanlama anahtar1 puan ortalamasi (70,6863) iken kontrol grubu puan

ortalamasi (60,3194) bulunmustur.
Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Aragtirmanin bu boliimiinde bulgular 1s181nda sonuglara ulasilmistir. Bulunan sonuglar alan yazina dayali

olarak tartigilmistir.

Sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” {initesi baglaminda dijital hikaye etkinliklerinin
uygulandig1 deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubunun basar1
On test puanlan arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu sonug, deney grubu ile kontrol grubu
akademik basar1 diizeyleri deneysel ¢alisma yapilmadan once birbirine yakin oldugunu gostermektedir.
Demirer (2013) web tabanli dijital Oykiileme (e-Oykiileme) sisteminin kullanilmas1 ve ilkogretimde
etkilerinin ortaya konulmasimi amagcladigi ¢aligmada, dijital oykiileme galigmalari 6ncesinde deney ve
kontrol gruplar1 arasinda akademik basar1 agisindan farklilik olmadigi sonucuna ulagmistir. Biiyiikcengiz
(2017) dijital hikdye uygulamalarinin, 6grenci akademik basari, bilimsel siire¢ ve derse yonelik
tutumlarina olan etkisini inceledigi ¢alismasinda; deney Oncesi deney ve kontrol gruplariin akademik
basar1 acisindan farklilik olmadigi sonucuna ulagmistir. Yapilan bu ¢aligmalarin sonuglar1 arasgtirmanin

sonuglariyla paralellik gostermektedir.
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Sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” {initesi baglaminda dijital hikaye etkinliklerinin
uygulandig1 deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubunun basar1
son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bu sonug, dijital hikaye
etkinliklerinin 6grenci akademik basari lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu gdstermektedir.
Burmark (2004) yilinda yapmis oldugu caligmada dijital hikaye etkinlikleri 6grenci akademik basari
iizerinde olumlu etkiye sahip oldugu sonucuna ulagmistir. Hung, Hwang ve Huang (2012) yilinda yapmis
olduklar1 c¢aligmada da; dijital hikaye etkinliklerinin 6grenci akademik basari iizerinde olumlu etkiye
sahip oldugu sonucuna ulasmislardir. (Barret, 2006; Cicek, 2018; Faruk, Oziidogru ve Sevim, 2018; Figg
ve McCartney, 2010; Gdgen, 2014; Koltuk ve Kocakaya, 2017; Ohler, 2013; Robin ve McNeil, 2019;
Wang ve Zhan, 2010; Yang ve Wu, 2012) yaptiklar1 caligmalar arastirma sonuglartyla benzerlik

gostermektedir.

Sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” {initesi baglaminda dijital hikaye etkinliklerinin
uygulandig1 deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubunun
akademik basartya ait dereceli puanlama anahtar1 ortalama puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlaml
bir fark bulunmustur. Buna gore dijital dykiileme etkinlikleri ile yapilan dersler 6grenci akademik
basarisini arttirmaktadir. Bu sonug, dijital hikaye ¢alismalariin 6grenci akademik bagar1 tizerinde olumlu
bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Akdag ve Tok (2008) yilinda yapmis olduklari ¢aligmalarda
dijital Oykii sunumlarinin 6grenci akademik bagari iizerinde olumlu etkiye sahip oldugu sonucuna
ulagmigtir. Robin ve McNeil (2019) yilinda yapmis olduklar1 ¢alismada da; dijital hikdyelerin 6grenci
akademik basarisi {izerinde olumlu bir etki oldugunu sonucuna ulagmislardir. (Demirer, 2013; Green,
2011; Hung ve dig., 2012; Kahraman, 2013) tarafindan yapilan caligmalarda da dijital hikaye
etkinliklerinin Ogrencilerin basarilarim1 artirmada olumlu etkiye oldugu sonucuna ulagsmislardir. Bu

sonuglar arastirmanin sonucu ile ortiismektedir.

Sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” {initesi baglaminda dijital hikaye etkinliklerinin
uygulandig1 deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubunun
kalicilik test puanlar arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark bulunmustur. Bu sonug, dijital hikaye
caligmalarinin 6grencilerde konuyu akilda daha kalici olmasi agisindan olumlu bir etkiye sahip oldugunu
gostermektedir. Burmark (2004) yilinda yapmis oldugu caligmada, dijital hikaye etkinliklerinin
uygulandigi dersleri 6grencilerin sonraki siirecte daha kolay hatirladigi sonucuna ulagmistir. Banaszewski
(2005) yilinda yaptigi c¢aligmada dijital hikdye etkinlikleri Ogrencinin derse olan basarisini ve
hatirlamasimi arttirdigi sonucuna ulagmistir. Ayni sekilde, Wang ve Zhan (2010) yaptiklar1 ¢aligmada da,
dijital oykiileme ¢alismasi yapilan dgrencilerin dersleri kolay hatirladigi sonucuna ulagsmiglardir. Karaman
(2013) yilinda yapmis oldugu ¢alismada ise; dijital Oykiileme calismasi sonucunda uygulanan kalicilik

testi puanlarinin deney grubu lehine anlamli oldugu sonucuna ulagmistir. Aktag ve Yurt (2017) yilinda
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yapmis olduklar1 benzer bir diger ¢alismada da, dijital dykiilerin kalicilik {izerinde olumlu bir etkiye sahip
oldugunu sonucuna ulagilmistir. Yapilan bu ¢aligmalarin sonuglar1 aragtirmamizin sonuglariyla paralellik

gostermektedir. Arastirma sonuglarina gore su oneriler sunulabilir:

« Dijital hikaye etkinlikleri sosyal bilgiler 6gretim programi kapsaminda yayginlastirilabilir.

e Yapilan caligmada dijital hikaye uygulamalar 6grenci akademik basaris1 ve kalicilikta olumlu bir
etkiye sahiptir. Milli Egitim Bakanligi, arastirmacilar ile isbirligi i¢inde olarak dijital Oykiileme
caligmalarm okullarda yayginlastirilabilir.

e Son yillarda gelisen bilisim teknolojileri dgrencilerde etkisini gdstermektedir. Bu baglamda
aragtirmacilar, bilisim teknolojilerini egitime uyarlama konusunda 6grencilere dijital 6ykii uygulamalari
yapmasi i¢in firsatlar verecek 0gretim programlarn gelistirmelidir.

e Okullarda uygulanan FATIH projesi baglaminda (akilli tahtalarin varhigi, internet alt yapisi ve

bilisim sinifinin olmasi) dijital dykiileme ¢alismalar1 yaygimlastirilabilir.
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