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Ozet

Kaynagtirma/biitlinlestirme ve evrensel tasarimin dneminden yola ¢ikarak basta 6zel gereksinimi olan bireyler olmak iizere tim
bireylerin bilgiye ulagimini kolaylastiran bir ortam hazirlama son zamanlarda giderek 6nem kazanmaktadir. Teknolojinin egitim
ortamlarina girmesi ile birlikte sinif ortamlarinda yiiriitiilen 6gretim siiregleri teknoloji destekli yiiriitiilmeye baglanmustir.
Teknoloji destekli egitim ortamlari 6grenenlerin 6zellikleri dogrultusunda ilgi ve motivasyon arttirici bir 6grenme deneyimi
saglamaktadir. Giinlimiiz diinyasinda 6zel gereksinimi olan bireylere yonelik pek ¢ok farkli beceri, davranis ve kavram
dgretiminde teknoloji destekli grenme ortamlar1 olusturulabilir. Ozel gereksinimi olan bireyleri, bagimsiz yasama hazirlamada
gerekli olan teknolojilerden biri de yardimer teknolojilerdir. Yardimer teknolojiler 6zel gereksinimi olan bireylerin yetersizlik
tiiriine gore gdérme, isitme, okuma, yazma, sosyal ve iletisim becerilerini desteklemekte ve bagimsiz yasam becerilerini
kolaylastirmaktadir. Bu durum bireylerin hedeflenen bilgileri daha kolay, kalici ve hizlt bir sekilde 6grenmelerine olanak
tanimaktadir. Bu baglamda bu ¢alisma; 6zel egitimde yardimci teknolojilerin kullanimi konusunda bilgi vermekte ve yardimct
teknolojilerin kullanimina yonelik oneriler sunmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Ozel egitim, evrensel tasarim, teknoloji destekli egitim, teknoloji destekli egitim ortamlari, yardime1
teknolojiler.

Abstract

Starting from the importance of integration /inclusion and universal design, preparation of an environment that facilitates
information access for all individuals, especially for individuals with special needs, is becoming more and more important in
recent years. With the introduction of technology into educational environments, teaching processes in classroom environments
have started to be carried out with technology support. Technology-supported learning environments provide a learning
experience that enhances the interest and motivation of learners based on their characteristics. In today's world, technology-
supported learning environments for individuals with special needs can be created in teaching a variety of different skills,
behaviors and concepts. Assistive technology is one of the technologies that individuals with special needs need to prepare for
independent living. According to the disability types of individuals with special needs, assistive technologies support these
individuals’ visual, audio, reading, writing, social and communication skills and facilitate independent living skills. This allows
individuals to learn targeted information more easily, permanently and quickly. In this regard, this study explains assistive
technologies in special education and provides suggestions about the use of assistive technologies in special education.

Keywords: Special education, universal design, technology enhanced education, technology enhanced media, assistive
technology
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Giris

Ozel gereksinimi olan bireylerin egitim gereksinimleri, onlarin baz1 6zelliklerine gére
farklilagabilmektedir. Her birey, Ozelliklerine bagli olarak kendi iginde Onemli bireysel
farkliliklar gostermektedir. Bu farkliliklar g6z 6niinde bulundurularak 6zel gereksinimi olan
bireylere, en az kisitlayici egitim ortamlarinda egitim imkani sunulmalidir. En az kisitlayici
egitim ortamlar1 denildiginde 6zel gereksinimi olan bireyler i¢in nihai amag; normal gelisim
gosteren akranlari ile birlikte ayni egitim ortamlarinda egitime devam etme esasina dayanan
kaynastirma/biitiinlestirme uygulamalaridir. Ozel gereksinimi olan bireylerin akranlari ile
birlikte devam ettikleri egitim ortamlarinda basarilarini arttirmak, yasadiklar gii¢liikleri en aza
indirmek, miimkiin olabildigince genel egitim miifredatindan yararlanabilmelerini ve egitim
slrecinin bir pargast olabilmelerini saglamak i¢in egitim siirecinde bir takim
diizenlemelere/tasarimlara gereksinim vardir. Bu baglamda bireysel farkliliklar ve
gereksinimler dikkate alinarak evrensel tasarim ve yardime1 teknolojiler ile 6grenenlere zengin

O0grenme ortamlart olusturulabilmektedir.

Evrensel Tasarim

Evrensel tasarim ileriye yonelik 6nlemleri ve biitlinciil 6gretim stratejilerinin kullaniminm
iceren, 0zel gereksinimi olan 6grenenler de dahil olmak tizere her ¢esit 6grenene hizmet sunan
bir 6gretim yaklasimidir (Scott, Mcguire ve Foley, 2003). Evrensel tasarim kisiye uygun esnek
miifredatlar gelistirmeye olanak saglamakta ve egitim ortamini tiim bireyler i¢in ulasilabilir
kilmaktadir. Evrensel tasarim ile ayni sistem icinde farkli 6grenenler i¢in farkli tasarim ve
herkese uygun olarak “ayarlanabilirlik” ilkesi temel alinarak tasarimda farklilik ve esneklik
yaratilmaktadir. Bu tasarimda hedef olarak sinirli yeteneklere sahip olan bireylerin ihtiyag ve
istekleri esas alinmaktadir. Evrensel tasarim ilkelerinin sinifta uygulanmasi; isbirlikgi iligkileri,
teknolojiye dayali araglar1 ve farkli 6gretim yontemlerini kapsayarak 6greten ve 6grenenlere
coklu firsatlar sunmaktadir (Evans, Williams, King ve Metcalf, 2010). Boylece evrensel
tasarim tiim bireyler i¢in daha nitelikli bir egitim ve 6gretim siirecini beraberinde getirmektedir.
Bu noktada evrensel tasarimin ilkeleri etkili bir egitim-6gretim siireci ile daha ¢ok 6grenci
katilimin1 saglamaktadir (Rush ve Schmitz, 2009). Sonug¢ olarak; evrensel tasarim tiim
ogrenenlere bir kaynastirma/biitliinlestirme ortami1 sunmakta ve teknolojik gelismelerle birlikte
ayni zamanda 6zel durumlar ve uyarlamalara olan gereksinimi azaltmaktadir (Cory, 2011).
Evrensel tasarim ilkelerinden yola ¢ikilarak tiim 6grenenlerin genel egitim miifredatindan en
iist diizeyde yararlanmasini saglamak ve herkes icin erisilebilir 6grenme ortami olusturabilmek

icin yardimer teknolojilerin kullanimi olduk¢a dnemli bir role sahiptir (Rose, Hasselbring,
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Stahl ve Zabala, 2005). Evrensel tasarim ve yardimci teknolojiler ile dezavantajli grup ve 6zel
gereksinimi olan tiim bireyler i¢in egitim ortamlarindaki engelleri ortadan kaldirmak miimkiin

olabilmektedir (Sani-Bozkurt, 2016).

Yardimci Teknolojiler

Teknolojinin egitim ortamlarina girmesi ile birlikte sinif ortamlarinda yiiriitiilen 6gretim
stirecleri teknoloji destekli yiiriitiillmeye baslanmistir. Teknoloji destekli egitim ortamlari,
farkli 6grenen Ozelliklerine uygun 6gretim materyallerinin tasarlanmasini hedeflemektedir.
Bunun yani sira kullanilan yontem ve tekniklerin uyarlanmasini saglayarak 6gretim ortamlarini
zenginlestirmekte ve bdylece 6gretim ortamlarini kolay erisilebilir, etkili ve verimli 6grenme
ortamlarinin olusmasina hizmet etmektedir. Teknoloji destekli 6grenme ortamlari ile 6gretim
stirecinin planlanmasinda yardimci teknolojiler ise kosularak 6grenenin motivasyon ve basarisi
da artmaktadir. Yardimeci teknolojiler; 6zel gereksinimi olan bireylerin 6gretimini
bireysellestirmek, bagimsizliklarin1 artirmak ve yasam kalitelerini yiikseltmek amactyla
kullanilan 6zel arag, hizmet ve yontemlerdir (Reed ve Bowser, 2005). Baska bir deyisle
yetersizligi olan bireylerin egitim, mesleki, giinlik ve toplumsal hayatta karsilasabilecegi
glicliikkleri ortadan kaldirmak, yeterliklerini gelistirmek ve mevcut kapasitelerinden azami bir
bi¢imde yararlanmalarina olanak taniyan herhangi bir aracin kullanilmasidir (Pettersson ve
Fahlstrom, 2010). Yardimci teknolojiler; teknolojik olarak karmasik, gelismis materyaller
iceren, yliksek teknoloji (HighTech) ya da daha ucuz, basit, kolay bulunabilir materyallerden
olusan daha diistik teknoloji (LowTech) iirlinlerini igerir. Diisiik ve yiliksek diizey yardimci
teknolojiler arasinda ise orta diizey teknoloji (MidTech) tiriinleri yer almaktadir. Hem diisiik,
hem yiiksek diizey teknoloji tirtinleri tiiketicinin kullanim1 agisindan kolay ulasilabilir, kolay
kullanilabilir ve pratik olmalidir (Johnston, Beard veCarpenter, 2007). Disiik diizeyde
teknoloji igeren materyallere gorsel kartlar/resimli semboller, gorsel gizelgeler, kalem tutacag,
uyarlanmis kalem ve calisma kagitlari, okuma biiyiitecleri, fosforlu isaretleyiciler ve kalemler,
uyarlanmis makas, sayfa g¢evirme aparati; orta diizeyde teknoloji igeren materyallere
zamanlayicilar, okuma kalemi, konusan hesap makineleri, konusan sozliik, konusma iireten
aragc-VOCA; karmasik ve yiiksek diizey teknolojilere ise tablet bilgisayarlar, akilli telefonlar,
akilli tahtalar, akilli saatler, sanal gergeklik, artirllmis gergeklik uygulamalari, akilli kisisel

asistanlar, dijital kitaplar, mobil uygulamalar ve bilgisayar yazilimlar1 6rnek olarak verilebilir.
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Diisiik Diizeyde Teknolojiler

Gorsel kartlar/Resimli semboller: Pek ¢ok kavram ve beceri 6gretiminin desteklenmesi
icin kullanilan resimli kartlar olduk¢a basit ve kolay uygulanabilir materyallerdir. Zihin
yetersizligi, otizm spektrum bozuklugu ya da dikkat eksikligi olan bireylere akademik
kavramlar (renk, nesne, sekil, zitlik kavramlar1 vb.), duygular tanima-ayirt etme, iletisim
becerilerinin 6gretiminde gorsel kartlar siklikla tercih edilir. Gorsel kartlar arasinda 6zellikle
otizm spektrum bozuklugu olan bireyler igin gelistirilen “Resim Degis Tokusuna Dayali
[letisim Sistemi” (Picture Exchange Communication System-PECS); bireyin dil ve iletisim
becerilerini resimli semboller yardimi ile arttirmay1 amaclayan bir iletisim sistemidir (Preston
ve Carter, 2009). PECS sistemi otizm spektrum bozuklugu olan bireylerin konusma ve iletisim
becerilerini resim degis tokus yontemi ile gelistirerek sozel ifadelerini artirir. PECS yontemi
alt1 evreden olusmaktadir ve ilk asamada tek resimle iletisim saglanirken ileri asamalarda
ciimlelerin kurulabilecegi agamalar yer almaktadir. PECS’de amag; konusamayan ya da sinirl
sozciik dagarcigi olan bireylerin iletisim baslatmasi, isteklerini resim kullanarak belirtmesi ve
iletisim becerilerini artirmasidir.

Gorsel c¢izelgeler: Gorsel cizelgeler, resimli ya da yazili olarak farkli sekillerde
hazirlanabilen, belli bir zaman diliminin organize edilmesini saglayan cizelgelerdir. Ozel
gereksinimi olan bireylerin yasadigi en 6nemli smurliliklardan biri de akademik becerilerin
ogrenmesinin yani sira bos vakitlerinde bir etkinlik baglatma veya giin igerisinde yapilmasi
gereken etkinlikleri sirasiyla takip etme ve zamani organize etmede zorlanmalaridir. Bu
baglamda Ornegin; okuma ve yazma becerilerinde yetersizlik gosteren otizm spektrum
bozuklugu, zihin yetersizligi veya dikkat daginikligi olan bireylerde ev-sinif-okul rutinleri veya
kurallarinin 6gretiminde resim ve sembollerden olusan gorsel cizelgelerden yararlanilabilir.
Gorsel cizelgeler arasinda siklikla kullanilan uygulamalardan biri de etkinlik cizelgeleridir
(activity schedules). Etkinlik ¢izelgesi bireyi bir dizi etkinligi yerine getirmeyi yonelten kelime
ve resim setlerinden olusur ve bireyi, birisinin yardimi olmaksizin bagimsiz hareket
edebilmesine olanak saglar (Krantz, McDuff, McClannahan ve Krantz, 1993). Etkinlik
cizelgeleri ayn1 zamanda baskalar1 ile konusma/iletisim bagslatma ve sohbet etmeyi de
icerebilir. Bu ¢izelgeler farkli bi¢imlerde hazirlanabilir. Okuma-yazmada yetersizlik gosteren
bireyler i¢in fotograf ya da resim kullanilirken okuma yazma becerileri olan bireyler i¢in yazil
ipuglar1 kullanilir. Ornegin; cizelgede ilk etkinlik sabah kalktiginda ellerini yikama ise el
yikama ile ilgili bir fotograf ya da “ellerini yika” seklinde bir yazi olabilir. Devamindaki
etkinlikler de siras1 ile cizelgede yer alir. Etkinlik ¢izelgeleri ile birgok farkli etkinlik, (Orn;

oyun oynama, dis fircalama, yemek yeme, taklit becerileri) farkli ortamlarda (ev-okul)
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planlanabilir. Etkinlik ¢izelgeleri siklikla otizm spektrum bozuklugu olan bireylere bir
etkinlikten diger etkinlie gecis becerilerinin O6gretiminde olduk¢a olumlu sonuglar
vermektedir.

Kalem tutacag, uyarlanmis kalem ve calisma kagitlari: Kalem tutma ve yazma
becerilerinde zorlanan bireyler igin kalem tutacagi gibi birtakim kolaylastirici araglar ya da
kalin-ince, hafif-kalin 6zelliklerde olan uyarlanmis kalemler kullanilabilir veya 6zel aralikli ve
dokularda ¢aligma kagitlar tercih edilebilir. Ornegin; fiziksel bir yetersizlik sonucunda ince
bir kalemi tutmakta zorlanan bireye daha kalin ve dokusu ayirt edici olan bir kalem 6nerilirken,
kalem tutmakta zorlanan bagka bir birey icin kalem tutacagi bir diger segenek olabilir. Kii¢iik
kas becerilerinde zorlanan ve bu nedenle normal araliktaki ¢alisma kagitlarina yazamayan
bireyler i¢in ¢alisma kagitlar1 6zel araliklardan olusabilir.

Okuma biiyiitegleri, fosforlu isaretleyiciler ve kalemler: Metin lizerinde 6nemli goriilen
noktalar1, kelime, tlimcelerin {izeri, {istii ya da alt1 yapistirilarak veya ¢izilerek odaklanmayi
kolaylastirmak hedeflenir. Ayn1 sekilde okuma biiyiitecleri metinlerin daha kolay goriilmesini
saglar. Oregin; az goren bireylerin okuma becerilerini desteklemek igin okuma biiyiitegleri
kullanilabilir. Dikkat eksikligi ve odaklanma sorunu yasayan bireyler icin ise fosforlu
isaretleyiciler ve kalemler ile metinlerin renkli bir sekilde isaretlenmesi daha ¢ok dikkat
cekicilik ve gorsellik saglayabilir.

Uyarlanmis makas: El isi ve kesme becerilerinde zorlanan bireyler i¢in makasa ek araglar
kullanilir. Ornegin; zihin yetersizligi, otizm spektrum bozuklugu veya serebral palsisi olan
bireyler kiigiik ve biiyiik kas becerilerinde siklikla sorun yasarlar. Kimi bireyler bu becerilerin
desteklenmesinde daha yogun destege ihtiyag duyabilirler. Bazi bireyler serbest zaman
etkinliklerinde kalem tutarken veya makas kullanirken “kerpeten tutusu” denilen hareketi
yapmakta gii¢liik yasarlar. Bu durumda kesme becerilerinde uyarlamali veya destekli makaslar
tercih edilebilir.

Sayfa ¢evirme aparati: Kiigiik kas becerilerinde yetersizligi olan bireylerin kitabin veya

defterin sayfalarini gevirmekte zorlandig1 durumlarda sayfa gevirici aparatlar kullanilabilir.

Orta Diizeyde Teknolojiler

Zamanlayicilar: Bir gorev sirasinda ne kadar zaman kaldig1 konusunda ve gorev igin
planlanan zamanin tiimii hakkinda gorsel olarak bilgi sunan araglardir. Gorev i¢in planlanan
stire tamamlandiginda zamanlayici sesli bir bigimde uyar1 verir, bu anlamda kullanim1 oldukca

kolaydir. Ornegin; 6grenme giiliigii yasayan bir bireyin okuma metni siiresi veya dikkat
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eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu yasayan bir bireyin etkinligi tamamlama siiresi
zamanlayicilar aracilig ile kaydedilebilir.

Okuma kalemleri: Okunan metnin {izeri tarandiktan birkag saniye sonra kalem iizerinde
bulunan kiigiik ekranda sozciigiin yer almasi ve ardindan kalemin sézciigii seslendirmesi
seklinde bilgi sunan araglardir. Okuma kalemleri tek bir s6zciigii ve ya climleyi seslendirmek
icin kullanilabilir ve tagimabilir 6zelliktedir. Ozellikle gérme yetersizligi bulunan bireyler icin
yardimec1 bir teknolojik aragtir.

Konusan hesap makineleri: Kolay, anlasilir bir dil ile sayisal girdileri, hesaplamalar1 ve
sesli bir konusma ¢ikisini igeren araglardir. Ses kontrolii ve susturma 6zelligine sahiptir.
Ogrenme giicliigii ya da dikkat bozuklugu olan bireylerin matematik becerilerini desteklemek
icin yardimci olan araglardir.

Konusan sozliikler: Kelimelerin anlamlari, es anlamli ve zit anlamli kelimeler,
heceleme ve yazma islevlerini kullanmaya yarayan araglardir. Ozellikle ogrenme
bozukluklarindan disleksi (okuma giicliigli) ve disgrafi (yazma gli¢liigii) sorunu yasayan
bireylerin okuma ve yazma becerilerinin desteklenmesi i¢in onerilebilir.

Konusma iireten araglar (Voice-Output Communication Aide [VOCA]): Konusma
iireten araglar bir sozciik ya da climleyi temsil eden pek ¢ok sembol igeren dijital ses ¢iktist
sunan taginabilir elektronik araclardir (Achmadi ve dig., 2012). Aragtaki herhangi bir sembole
dokunarak baglama uygun ses c¢iktis1 saglanabilmektedir. Ornegin; kalem semboliine
dokununca “Kalem”, ya da “Kalem istiyorum.” gibi bir sézciik ya da climle iiretilebilmektedir.
Ozellikle talep etme, baglama uygun yanit verme, se¢im yapma, gibi becerilerde oldukga etkili
oldugu belirtilmektedir (Lorah, Karnes, ve Speight, 2015 ; Sigafoos ve dig., 2013; Waddington
ve dig., 2014).

Karmasik ve Yiiksek Diizeyde Teknolojiler
Tablet bilgisayarlar: Gorsel ve isitsel 6zellikleri igeren dokunmatik ekran 6zelligine
sahip araclarin bir¢ok avantaji olmasi nedeniyle farkli yetersizlik tiirleri i¢in siklikla
kullanilmaktadir. Bu avantajlar su sekilde siralanabilir:
e egitsel 6grenme malzemelerini bireysellestirmeye olanak saglamasi (Harrell, 2010),
e c¢ok sayida uygulamaya erisim olanaginin bulunmasi (Kagohara, Sigafoos, Achmadi,
O’Reilly ve Lancioni, 2012; Shah, 2011),
e tasmabilirliginin kolay olmas1 (Gentry, Lau, Molinelli, Fallen ve Kriner, 2012; Shah,
2011),
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e genis ekran arayiiziine sahip olmasi (Shah, 2011).

e buaraglarla aktarilan ve sanal ortamda bulunan igerikle iletisimin dokunarak, yani daha
somut bir iletisim bi¢imiyle yapilmasi (Campigotto, McEwan ve Demmans Epp, 2013),

o fiziksel ve sanal etkilesimin somut iletisim sekilleriyle saglanarak gercek yasam ile

baglantilarinin daha iyi kurulmasi (Chen, 2012).

Tablet bilgisayarlarin normal gelisim gosteren bireyler tarafindan siklikla kullanilmasi,
0zel gereksinimi olan bir bireyi normal gelisim gosteren bireylerden ayirmamasi (Shane vd.,
2012; Van Laarhoven, Johnson, Van Laarhoven-Myles, Grider, ve Grider 2009) yoniiyle farkli
yetersizligi olan 0zel gereksinimi olan bireyler i¢in ilgi ¢ekici ve kullanigh bir arag¢ olarak 6ne
¢ikmalarini saglamaktadir. Ornegin; otizm spektrum bozuklugu, zihin yetersizligi, 6grenme
guicliigii, dikkat eksikligi olan bireylere hedeflenen pek ¢ok becerinin 6gretimini (sohbet etme,
kendini tanitma, kurallara uyma ya da toplama, ¢ikarma, sayma, okudugunu anlama vb.
akademik beceriler) daha gorsel ve eglenceli kilmak i¢in tablet bilgisayarlara dijital etkilesimli
kitap ya da oyuna dayali etkilesimli video uygulamalar1 gomiilebilir.

Akilli telefonlar: Hayatimizin her alaninda var olan ve giindelik yasamimizin
vazgecilmez bir parcasi haline gelen akilli telefonlar ise yeni medya ortamlarinin en énemli
araclarindan biridir. Yeni medya ortamlarmin sagladigi bir¢cok 0Ozelligi biinyesinde
barindirmasi ve en 6nemlisi tasinabilir olmasi ile akilli telefonlar, kisa siirede ¢ok genis bir
kullanic1 agina ulasmistir. Akilli telefonlarda biligsel, oyun, motor vb. etkinlikler i¢in farkli
gelisim alanina yonelik uygulama olanagi genistir ve etkilesimli ¢oklu ortam uygulamalarinin
kullanim1 i¢in uygun bir ortam saglanabilmektedir. Akilli telefonlar ile farkli yetersizligi olan
bireylere (otizm spektrum bozuklugu, zihin, isitme, serebral palsi, duygu ve davranis
bozuklugu, fiziksel yetersizlik) duygu ve diisiincelerini, isteklerini belirtme, se¢im yapma,
esleme, motor beceriler gibi pek ¢ok beceri eglenceli bir ortam araciligi ile ¢alisilabilmektedir.
Ancak batarya dmriiniin bitmesi ve aktif olmadig: siirece ekranin kapanabilmesi gibi birtakim
siirliliklart bulunmaktadir (De Leo, Gonzales, Battagiri ve Leroy, 2011).

Akilly tahtalar: Etkilesim Ozellikleri olan ve bilgisayara bagli olarak ¢alisan,
dokunmatik 6zellige sahip biiyiik bir ekrandir (Xin ve Sutman, 2011). Bu tahtalarin yardimiyla
yazi, ses, video, grafik gibi unsurlari bir arada kullanarak egitimde etkilesim arttirabilmektedir.
Her 6grenenin farkli 6grenme stili oldugu géz Oniine alinarak, bu etkilesimli tahta ile birlikte
coklu bir 6gretim ortami elde edilebilmektedir. Konu anlatilirken, ihtiya¢ duyulursa veya konu

ile ilgili olarak akilli tahta yardimiyla internete baglanip bu kaynaklara ulasilabilmektedir.
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Akill tahta tizerindeki tiim yazi1 veya grafiklerin bigim, renk ve boyutlar1 géze en 1yi hitap
edecek sekilde degistirilebilmektedir. Ozellikle tahtadaki bilgilerin tutup cekilerek her yone
hareket ettirilebilmesi toplanan bilgilerin diizenlenebilmesi acgisindan biiyiik kolaylik
saglamaktadir. Akilli tahtada igerik baglaminda yeni bir sayfa eklenip calismaya devam
edilebilir. Akill1 tahta iizerinde olusturulan tiim ders igerikleri kaydedilebilir ve istenildiginde
tekrar hizli bir sekilde tahtaya yansitilabilir. Bu islem, 6gretene zaman kazandirdigr gibi
ogrenenlerin dikkatinin dersten kopmasini da engellemis olur. Akilli tahta kullanilarak 6zel
gereksinimi olan bireylere farkli beceri ve kavram 6gretimi yapilabilir. Ornegin; zihinsel
yetersizligi, otizm spektrum bozuklugu, isitme kaybi ya da fiziksel yetersizligi olan bireyler
gibi farkli 6zelliklerdeki bireyler i¢in tasarimlanan bu uygulamadaki secenekler ile metinlerin
iizeri isaretlenerek, metnin rengi degistirilerek okuma ve yazma hatalar1 diizeltilebilir. Bu
segeneklerin  kullannom1  okuma, yazma, resim yapma ve bilgisayar kullanmayi
kolaylastirmaktadir.

Akilly saatler: En sik kullanilan giyilebilir teknolojilerden birisi de akilli saatlerdir.
Akillt saatler mobil telefonlarla senkron bir sekilde veya tamamen bagimsiz bir sekilde
caligsabilmekte, kendi isletim sistemine sahip olabilmekte ve en 6nemlisi de birgok sensorii
kullanarak aninda veri toplayabilmektedir (Bieber, Kirste ve Urban, 2012). Bu baglamda
incelendiginde ozellikle fiziksel etkinliklere dayali 6zel egitim etkinliklerinde biiyiik
potansiyellere sahiptir. Fiziksel etkinliklerin takibinin yaninda 6zellikle 6zel gereksinimi olan
bireylerin saglik bilgilerinin toplanmasi1 ve Onleyici miidahalelerin yapilmasi agisindan da
tercih edilebilir. Akilli saatler gibi giyilebilir teknolojilerin yayginlagsmasi insanlarin giinliik
etkinliklerinin, davranislarinin ve hatta duygularinin takibini miimkiin kilmistir. Ortaya ¢ikan
bu durum ise sayilabilir insan (quantified self) gibi kavramlarin giindeme gelmesine neden
olmustur.

Sayilabilir insan terimi insanlarin giinliik etkinliklerinin takibini niteleyen bir ifadedir
(Johnson, Adams Becker, Estrada ve Freeman, 2014). Ogrenme analitigi (learning analytics),
ogrenmeyi ve Ogrenmenin gerceklestigi cevreleri anlayip daha iyi hale getirebilmek icin
ogrenenler ve baglamlar1 hakkindaki bilginin toplanmasi, 6lgiilmesi, analizi ve raporlanmasi
seklinde tanimlanmaktadir (LAK, 2011). Ogrenme analitiginin en biiyiik avantaji 6grenme
stireclerinin bireysellestirilmesine olanak saglayabilmesidir (Bozkurt, 2016). Sayilabilir insan
kavrami 6grenme analitiklerinin sadece c¢evrimici ortamlarda degil, Ozellikle fiziksel
etkinliklere dayali egitim-6gretim siireglerinin bireysellestirilmesinde de nem kazanmaktadir.

Ogrenme siireglerinin bireysellestirilmesinin dzel egitim igin énemli oldugu diisiiniildiigiinde
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akilli saatler ile ozellikle fiziksel etkinliklere dayali anlik verinin toplanabilmesi, 6grenme
analitikleri ile bu siireclerin 6grenenin gereksinimlerine gore bireysellestirilmesi miimkiindiir.

Sanal gergeklik: Her alanda etkin olarak kullanilabilecek olan sanal gercgeklik,
bilgisayara dayali, etkilesimli ve coklu ortam teknolojisidir. Sanal gerceklik, bilgisayar
ortaminda olusturulan ii¢ boyutlu resimlerin ve animasyonlarin teknolojik araglarla insanlarin
zihinlerinde gergek bir ortamda bulunma hissini vermesinin yani sira, ortamda bulunan bu
objelerle etkilesimde bulunmalarini saglayan teknoloji olarak tanimlanabilir. Sanal gerceklik,
Ogrenenin gorsel, duygusal, dokunma, koku ve tat alma hissine dayali segeneklerle etkilesimde
bulunarak gergek diinyay: simiilasyon yardimi ile algilamasidir. Sanal gergeklik uygulamalari,
Ogrenenlere bilgisayar tarafindan yaratilmis yapay diinyada cesitli deneyimler yasama, o
diinyay1 yonlendirebilme ve deneyimlerini gergek diinyaya en iist diizeyde genelleme olanagi
saglar (Anderson, Rothbaum ve Hodges, 200; Riva, 2005; Strickland, Marcus, Mesibow ve
Hogan, 1996).

Sanal gerceklik uygulamalari, bu uygulamalarin tasariminin nasil sunulduguna iligkin
farklilik  gosterebilir. Sanal gerceklik uygulamalarinda &grenenlerin  hareketlerinin
algilanabilmesi icin g¢esitli araglar kullanabilmektedir. Bunlardan biri sanal gergeklik
iceriklerinde dokunma hissini yasayabilme ve elin hareketlerinin belirlenebilmesi igin
kullanilan 6zel tasarimlanmig eldivenlerdir. Bileklerin arka tarafina takilan bir konum izleyici
ile elin konumu ve yonii izlenir, eldiven bir cisim ile ¢arpistiginda bilgisayar onu kaldirma ve
tasimak icin bir isaret gonderir (Aguinis, Henle ve Beaty, 2001). Bu eldivenler sayesinde
parmaklarimn hareketleri ile el hareketleri algilanabilir (Blake ve Gurocak, 2009). Ornegin; sanal
gerceklik eldiveni ile bu ortamda bulunan bir 6grenen eli ile yaptig1 her tiir hareketi goriintiiler
ile 6zdeslestirerek simiile eder, bu goriintiilere uzanir, eli ile kavrar ve etkilesime girebilir.
Sanal gerceklik uygulamalarinda Ogrenenin kendisini sanal ortamda hissetmesini
saglayabilecek araglardan biri de gozliiklerdir. Bu gozlikler farkli sekillerde
hazirlanabilmektedir. Ogrenen tavana, zemine ve duvarlara nesnelerin yansitildig1 bir 6zel oda
icerisinde bulunur ve ti¢ boyutlu goriintiileme yapan gozliikler giyer (Aguinis vd., 2001).

Sanal gergeklik uygulamalarinda sunum sistemleri, Ogrenenin bilgisayarda
olusturulmus {i¢ boyutlu yapay diinyanin gorsel imgeleri goérebilmesi ve seslerini duyabilmesi
icin 6grenen kisinin basma basliga benzeyen bir aygitin takilmasimi gerektirir. Bu aygit
kablolarla bilgisayara baglanmistir. Bu aygitta, 6grenenin her bir gozii 6niinde sivi kristal
maddeden yapilmis birer ekran1 i¢eren gozliikk benzeri boliim ile sesleri ileten kulaklik benzeri

bir boliim yer alir. Gozliik benzeri boliim, 6grenenin hem gorsel imgeleri ii¢ boyutlu olarak
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algilayabilmesini saglar, hem de Ogrenenin yaptigi bas hareketlerini bilgisayara iletir.
Ogrenenin bas hareketine gore goriintiiniin gériiniimii degisir (Kayabasi, 2005).

Veri eldivenleri ile benzer islev goren veri kiyafetleri de bir diger sanal gergeklik
etkilesimi icin tercih olabilir. Ozel sensorlerle donatilmis olan bu kiyafetlerin icerisine girilerek
ogrenen hareketleri algilanabilmekte ve dijital ortama aktarilabilmektedir. Tiim viicudun
hareketini izleyerek 6grenenlerin iligkilendirebilecegi sanal bir gévdeyi goriintiilerler (Aguinis
vd., 2001). Uzay topu ise joystick goriinimiinde olup istenilen yone basing yapmak i¢in
kullanilabilmektedir. Bu sekilde 6grenen nesneleri ii¢ boyutlari olarak kontrol edebilir.

Cardboard uygulamalarinda ise; maliyeti diisiik olan sanal gergeklik gozligi ile
ogrenenler doga gezileri yapabilmekte, oyun parklarinda eglenebilmekte, gitmeleri yiiksek
maliyet gerektiren mekanlara sanal olarak gidip o mekanlar1 gorebilmekte ayrica farkl {ig
boyutlu oyunlar oynayabilmektedir. Sanal gergeklik uygulamalarinda yeni teknolojik
gelismelerden biri de sanal gergeklik videolart ve etkilesimli videolardir. Bu teknoloji
ogrenenlere 360 derece video izleme imkani sunmaktadir. Etkilesimli videolarda ise 6grenenler
kendilerini etkilesimli bir sanal ger¢eklik senaryosu igerisinde hissedebilirler.

Etkilesimli olan sanal gergeklik ortamlarinda birgok 6grenen bir arada bulunabilir ve
Ogrenenler hem c¢evre hem de ortamda bulunan diger kisiler ile etkilesimde bulunabilirler
(Redfern ve Naughton, 2002). Dolayisiyla 6grenenler bu ortamlarda isbirligi ile ¢aligilabilirler.
Bununla birlikte sanal gergeklik uygulamalarinda Ogrenenler sanal gerceklige kendi
goriintiilerinin etrafa yayilmasini izleyerek katilirlar. Bu ikinci kisinin bakis agisina gore
ogrenenlerin goriintiilerinin bilgisayar tarafindan elektronik bir sekilde yeniden yaratilip canli
bir bigcimde bu kisinin 6niindeki ekrana goriintiiniin gelmesi seklinde olur.

Ozellikle 6zel gereksinimi olan bireylerin bireysel farkliliklar1 dikkate alinarak sanal
gerceklik ortamlar tasarlanabilir. Alan yazinda otizm spektrum bozuklugu olan bireylerle
sanal ortam kullanarak yapilan uygulamalarda duygularini anlama ve ifade etme, goz kontagi
kurma, ortak dikkat, oyun ve giivenlik becerilerinde olumlu etkiler oldugu belirtilmektedir
(Boser, Goodwin ve Wayland, 2014). Ek olarak dogal ortamda iletisim ve etkilesim baslatmada
yetersizlikleri bulunan bireyler i¢in ise bireylerin sanal ortamda karsilasabilecekleri ve iletisim
ve etkilesim becerilerini gelistirecekleri sanal ortamlar yaratilabilmektedir. Sanal gergeklik
uygulamalarinda 6grenenler, iginde bulduklari sanal diinyada ayn1 gercek diinyada oldugu gibi
hareket edebilme olanagin1 bulurlar. Olusturulmasi miimkiin olamayan ortamlarin
olusturulmasini ve dgrenenlerin bu ortamlarda deneyim yasamalarini saglayabilir. Ogrenenler
kendi 6grenme hizlaria gore istedikleri kadar uygulamalara katilarak daha etkili bir 6grenme

gerceklestirebilirler. Sanal gerceklik ortamlarinda 6grenenler gergeklestirilmesi tehlikeli ve
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maliyetli deneyleri defalarca yapabilme sansi bulabilmektedir. Ornegin; otizm spektrum
bozuklugu, zihin yetersizligi ya da gérme yetersizligi olan bireylere karsidan karsiya gecme
becerisinin 6gretimi sanal gerceklik ortamlari ile daha giivenli bir sekilde 6gretilebilir.

Artirtlmis  gerceklik: Teknolojinin hizla gelismesi sonucunda sanal gerceklik
uygulamalar i¢erisinde yer alan uygulamalardan birisi de artirilmig gerceklik uygulamalaridir.
Artirllmis gerceklik uygulamalari; var olan gergekligin desteklendigi sanal ortamlardir.
Artirllmis gergeklik ile sanal gerceklik karistirilabilmektedir. Sanal gergekligin amact gercek
diinyanin modelledigi ii¢ boyutlu ve etkilesimli sanal ortamlar olusturmaktir. Artirilmis
gerceklik ise gercek zamanli ve etkilesimli olarak gergek diinyay:r bilgisayar ortaminda
gelistirilen sanal verilerle zenginlestirmeyi amaglamaktadir. Sanal gerceklik, gergekligi oldugu
gibi sanal diinyaya tasimayi amaclarken artirilmis gerceklik, gercekligi sanal bilgilerle
zenginlestirmeyi amaglar (Somyiirek, 2014). Bu baglamda artirilmis gergeklik aslinda gercek
diinyadaki sanal nesnelerle etkilesime girebilmeye olanak saglayan bir uygulamadir (Bronack,
2011).

Dunleavy, Dede ve Mitchell, (2009) artirilmis gergeklik teknolojisinin her yerde her
zaman kullanima hazir bir ortam saglamasimin en 6nemli ozelliklerinden biri oldugunu
belirtmektedirler. Ornegin; mobil cihazlarla gezen bir 6grenene, bir yeri gezerken manzaralarla
ilgili aninda fazladan bilgiler sunularak baglamla ilgili destek verilebilir. Boylece, 6grenen
gercek ortamda normalde var olmayan iliskili bilgilere ulasabilir.

Gilintimiizde artirillmis gergeklik teknolojilerinin yaygin kullanimi olarak giyilebilir
teknolojiler 6ne ¢ikmaktadir. Bu anlamda bir¢ok firmanin gozliik, baslik ya da kask, saat, t-
shirt, ayakkabi hatta taki seklinde iiretilmis giyilebilir teknolojileri gelistirdigi ve bazilarini
insanlarin hizmetine sundugu goriilmektedir.

Artirillmis gerceklik uygulamalari heniiz ¢ok yeni olsa da sosyal etkilesim ve iletisim
becerilerde yetersizlikleri olan bireyler i¢in olduk¢a onemli sonuglar ortaya koymaktadir.
Ozellikle 6zel gereksinimi olan bireyler igin ellerini ve bedenlerini algilayan artirilmis
gerceklik uygulamalar taklit, oyun, motor beceriler i¢cin 6gretimi i¢in olduk¢a uygun olabilir.
Sanal egitimin kullanildig1 artirllmis gergeklik uygulamalarinda 6grenen kendi hizina gore
bireysellestirilmis egitim alabilmektedir. Cesitli 6grenme stillerine uygun 6zgiin bir 6grenme
ortami yaratilabilmektedir.

Akaill kigisel asistanlar (Intelligent Personal Assistants: IPAs): Akilli kisisel asistanlar;
Ogrenenin sesi, goriintiisti, baglamsal bilgi gibi girdilerden yararlanarak 6grenenle iletisime
gecen, cevap veren, Onerilerde bulunan veya belli etkinlikleri gerceklestirebilen

uygulamalardir (Hauswald, 2015). Bu tiir uygulamalar 6grenenle iletisime gecerken dogal dil
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isleme yontemini kullanmasi baglaminda egitsel amaglarla kullanilabilecek araglardir (Goksel
Canbek ve Mutlu, 2016). Akilli kisisel asistanlar 6zellikle konusma becerilerinde sorun
yasayan bireylerin konusma becerilerinin desteklenmesi veya gelistirilmesi slireglerinde
kullanilabilecek teknolojilerdir. Kolaylikla akilli telefonlar veya diger mobil cihazlar ile
birlikte kullanilabilir.

Dijital kitaplar: Basili kitaplar ¢ok giiglii 6grenme malzemeleri olmasina ragmen,
siirlt erisilebilirlik seceneklerinden dolay1 6zel gereksinimi olan bireyler i¢in ¢ogu zaman
etkili bir sekilde kullanilamamaktadir. Bununla beraber son yillarda evrensel tasarim ilkelerine
gore tasarimlanmis, farkli erisilebilirlik se¢eneklerini sunan dijital kitaplar etkili 6grenme
malzemeleri olarak kullanilabilmektedir (Bozkurt, 2013). Dijital kitaplar, hem farkl etkilesim
tiirlerini desteklemesi hem de farkli erisilebilirlik segenekleri sunabilmesi baglaminda 6nemli
yardime1 teknolojiler olarak degerlendirilebilir. Ozellikle mobil cihazlarm yayginlagmast,
internet aginin ve hizinin artmasi ile birlikte etkilesimli e-Kkitaplara video, ses, animasyon, oyun
gibi ¢coklu ortam 6zelliklerin de eklenebilmesi basili etkilesimli kitaplara gore daha ¢ok tercih
edilebilir kilmaktadir. Dijital etkilesimli kitaplar, 6grenme ortaminda okuma zorlugu c¢eken
veya fiziksel (isitme, gdrme vb.) yetersizligi olan bireylerin igerige erisimini kolaylastirirken,
ogrenme stirecine etkin bicimde katilmalarin1 da saglamaktadir.

Mobil uygulamalar: Mobil markette milyonlarca uygulama ¢ok farkli kullanici
yelpazesine hitap etmektedir. Mobil uygulamalar bir¢ok teknolojiyi blinyesinde barindirabilen
uygulamalardir. Bilgisayar programlarinin aksine kullanimlari hemen hemen her diizeyde
kullanicr i¢in kolaydir. Mobil uygulamalarin bu potansiyeli ise onlar1 egitim siireclerinde
kullanilabilir kilmaktadir (Johnson, Adams ve Cummins, 2012). Ozel egitimde mobil
uygulamalarin etkili bir bicimde kullanilabilecegine yonelik ¢alismalar vardir (Bozkurt, Sani
Bozkurt, Caliskan, Guler, Dincer ve Sezgin, 2015; Caliskan, Bozkurt, Dincer, Guler ve Sezgin,
2016). Mobil uygulamalarin 6zel egitim siirecinde kullanimini uygulamalarin farkli 6zel
gereksinimi  olan bireylerin Ozelliklerine gore erisilebilirlik segenekleri sunabilmesi,
uygulamanin hizli bir sekilde giincellenebilmesi, farkli etkilesim tiirlerine olanak verebilmesi
ve belki de en 6nemlisi dogal kullanici arayiizii (natural user interface) ile kullanilabilmesidir.

Bilgisayar yazilimlari: Gelisen ve degisen teknoloji ile glinlimiizde 6zel gereksinimi olan
bireylere pek ¢ok beceri ve kavram (sosyal, akademik, motor vb.) 6gretiminde bilgisayar veya
taginabilir araclar araciligi ile cesitli yazilimlar tasarlanmaktadir. Ornegin; dil ve konusma
bozuklugu olan ¢ocuklar ve otizm spektrum bozuklugu olan ¢ocuklarin temel yetersizlik
gosterdikleri alanlar dil ve iletisim becerileri oldugundan (Heward, 2013) bu alanlarda

yazilimlara uygulamalara gerek duyulmustur. Dil ve konusma becerileri sinirlt olan bireyler

48



AUAd 2017, Cilt 3, Say 2, 37-60 Sani-Bozkurt

icin tasarlanan yazilimlarda bu bireyler g¢esitli semboller, resimler, insan sesleri 6zellikleri
aracilif ile kendi istek ve ihtiyaglarini ifade edebilirler, kimi zaman ciimle kurmaya olanak
saglayan programlar da kullanilabilir (Orn; My Choice Board Mytalk Mobile, Look2learn
uygulamalar).

Sosyal becerilerin gelistirilmesi, ortak dikkat, oyun, taklit becerilerinin gelistirilmesi
iizerine de tasarlanmig programlar bulunmaktadir. Bu beceriler i¢in gelistirilmis oykiiler ile
sosyal beceriler 6gretilmektedir (Orn; Social Skills, Smile at me vb. uygulamalar). Toplumsal
yasam becerilerine iliskin tanitim ve siral1 olaylarin sunuldugu resimli ve videolu ipug¢larindan
olusan programdir (Orn; Community Success vb. uygulamalar).

Akademik beceriler igin bilgiyi isleme, hatirda tutma ve transfer etme 6zel gereksinimi
olan bireylerin en ¢ok zorlandiklar1 bilissel siire¢lerdir. Bu baglamda 6zellikle kaynastirma
ortamlarinda egitime devam eden 6zel gereksinimi olan bireylerin akademik becerilerinin
desteklenmesi olduk¢a 6nemlidir. Teknoloji destekli bircok program araciligi ile akademik
beceriler Ogretilebilir. Okuma-yazma, matematik ve fen alanlarma iligkin birgok program
bulunmaktadir. Bu programlar kimi zaman etkilesimli oyun formatinda hazirlanabilmektedir.
Ornegin; 6grenme gii¢liigii, zihin yetersizligi, otizm spektrum bozuklugu olan bir bireye okuma
yazma, islevsel okuma Ogretimi i¢in veya matematik becerilerinin 6gretilmesi amaci ile
toplama, c¢ikarma vb. temel islemelerinin yanm sira rakam Ogretimi, yapboz uygulamalari
etkilesimli olarak oyun igine gomiilebilir (Orn; Happy Little Farmer, Kidcalc 7-In-1 Math Fun
vb. uygulamalar).

Bireylerin etkinlik gecislerinde yasadiklar1 sorunlari en aza indirmek icin gelistirilmis
programlar da mevcuttur. Ornegin; etkinlik ¢izelgeleri; taginabilir araglar aracilig1 ile kolay ve
eglenceli bir sekilde sunulabilmektedir. Bu program ile bireyler etkinliklerini olusturup
diizenleyebilir ve etkinliklerin sirasin1 kolayca takip edebilir. Bu programlarda etkinlik
cizelgeleri ile gorsel ipuglar1 kullanilarak giinlilk yasamdaki etkinliklerin yapilabilmesi

saglanir (Orn; Visules, Tohum, Activity Schedules vb. uygulamalar).

Farkh yetersizlikler icin yardimei teknoloji kullanim
Yardime1 teknolojiler; 6zel gereksinimi olan bireylerin yetersizlik tiirline gére gorme,
isitme, okuma, yazma, akademik, sosyal beceriler gibi birgok beceri alanlarindaki gelisimlerini
desteklemekte ve bilgiye daha kolay ve hizl1 ulasimini saglamaktadir. Ozel gereksinimi olan
bireyler diistiniildiigiinde farkli yetersizlik gruplari i¢in yardimci teknoloji kullanimu ile ilgili

olarak 6rnekler Sani-Bozkurt (2016)’dan uyarlanan Tablo 1’de siniflandirilmigtir:
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Sani-Bozkurt

Tablo 1.

Farkl yetersizlik gruplart icin yardimci teknoloji kullanimi ile ilgili ornekler

Otizm spektrum bozuklugu,

Gorsel gizelgeler, hatirlaticilar, sesli Kitaplar,
sozcuk denetleyiciler, dijital asistanlar,

robotlar.

Gorme yetersizligi

Dijital ekran biiyiitegleri, uzak goriintiileme
biiyliteci, ekran okuyuculari, sesli uyari
sistemleri, braille klavye ve yazici, optik
karakter tanimlama (optical character reader:
OCR), akilli gozliikler, dokunsal saatler.

Isitme yetersizligi

Kulak i¢i isitme cihazlari, gorsel ve fiziksel
uyaricilar, ses tanima yazilimlari, konusma

cihazi.

Dil ve konusma bozuklugu

Dijital ve sentez cihazlar (kayith ses ve
yapay ses lireten), yazidan seslendirme (text

to speech: TTS).

Bedensel/ortopedik yetersizlik

Switch ve tarama ¢oziimleri, KinectRom
sistemi: ses, kafa, ayak, agiz ve gozle

kontrol, ortam kontrolii.

Kaynak: Sani-Bozkurt, 2016

Yardimc teknolojileri planlama siireci

Bilgiyi iiretme, paylasma ve yeniden diizenleme alanlarinda zamandan tasarruf

edilmesinin yani1 sira 6grenenlere yeni 6grenme ortamlari da sunulmus olmaktadir. Bunun igin

ogrenme ortamlarinda bu teknolojileri kullanmak isteyen &gretenlerin,

Ogrenenlerin

gereksinimlerine uygun teknolojileri belirlemesi 6nemlidir. Bu baglamda islevsel yardime1

teknoloji araglarinin belirlenmesi icin 6grenen ve Ogretenin yani sira aile ve ilgili diger

uzmanlarin da katilimu ile birlikte yardimci teknolojiler konusunda 6nemli bir planlama siireci

gereklidir. Yardime1 teknolojileri planlama siirecinde dikkat edilmesi gerekenler Tablo 2’de

aciklanmustir.
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Tablo 2.

Yardimci teknolojileri planlama

1. | Yardimci teknoloji arag¢ ve donanimlari i¢in olasi ihtiyaglari belirleyin.

2. | Ogrenenin ¢evresi/ortam1 hakkinda bilgi toplaymm ve analiz edin (Bahge, sinif,

yemekhane, vb.) ve ne tiir bir yardimc1 teknoloji araci kullanilabilecegini planlayin.

3. | Ogrenenden her ortamda yapmasi beklenenler ile ilgili bilgi toplayin ve analiz edin.

4. | Daha once kullanilan diisiik diizey ve ileri diizey tiim yardimci teknolojileri ve

ogretimsel stratejileri listeleyin.

Ihtiya¢ duyulursa, dzel egitim ve teknoloji konusunda uzman kisilere basvurun.

Her ortamda kullanilabilecek yardimci teknolojileri secin.

Yardimci teknoloji ve 6gretim stratejileri denemeleri i¢in bir plan gelistirin.

Bagarili uygulamalar i¢in bir plan gelistirin.

©| o N @ 0

Yardimer teknoloji ve Ogretim stratejileri konusunda 6grenen, &greten, uzman ve

aileleri kapsayan bir egitim plan1 olusturun.

10. | Izleme ve gelistirme plan1 olusturun.

11. | Ogrenenler igin kullanilan yardimei teknolojilerin ve stratejilerin etkililigini rutin

olarak degerlendirin.

12. | Yukaridaki adimlar1 tekrarlayin ve gerekli degisiklikleri yapin.
Kaynak: McCulloch, 2004

Teknoloji Destekli Ogrenme Ortamlarinin Yararlar

Teknoloji destekli 6grenme ortamlar1 6zel gereksinimi olan bireylerin yetersizlik tiiriine
gore gérme, isitme, okuma, yazma, akademik, sosyal ve iletisim becerilerini desteklemekte ve
bagimsiz yasam becerilerini kolaylastirmaktadir. Bu bireylerin hedeflenen bilgileri daha kolay,
kalici ve hizli bir sekilde O6grenmelerine olanak tanimaktadir. Coklu ortam ve etkilesim
unsurlarinin desteklendigi 6grenme ortamlar1 kullanildiginda 6grenme siireci daha aktif ve
eglenceli olabilmektedir. Gorsel, isitsel ve dokunsal uyaranlar ile farkli segenekler aracilig ile
bireysel 6grenme deneyimi saglanmaktadir. Simiilasyon ve modeller sayesinde, 6grenilenlerin
algilamasint ve hatirlanmasin1 kolaylagtirmakta ve boylece tekrar edilebilir bir 6grenme
deneyimi sunmaktadir. Bazi bireylerin sosyal ortamlarda hissettikleri olumsuz duygularin sanal
gergeklik gibi yazilim programlar1 sayesinde azaltilabilecegi soOylenebilir. Ayrica bazi
bireylerin ifade edici dil becerilerinin gelistirilmesine yardimci olmaktadir. Kendini tam olarak

ifade edemeyen bireylerin ise kendilerini ifade edebilmeleri igin alternatif yollar sunarak
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iletisim becerilerini destekler. Bdylece bireylerin kendilerini daha giivenli hissetmelerini
saglayarak Ozgiivenlerini artirabilir. Bunun yani sira ¢agimizda yeni egitim teknolojisi ve
iletisim araglari ile geleneksel egitim anlayisinin 6tesinde okul, sinif, ev, bahge ya da toplumsal
alanlarda zaman ve mekan smir1 olmaksizin farkli becerilerin/davranislarin - 6gretimi
yapilabilir.

Teknoloji destekli 6grenmenin 6grenenlere sagladigi yararlarin yani sira 6gretenler i¢in
de bir takim yararlar1 s6z konusudur. Ornegin; dgretene dersi planlama konusunda yardimci
olur. Yardime1 teknolojiler ile hedeflenen amaglarin kazanimi daha hizli ve kalict olacagi i¢in
Ogrenenlerin basarisinin ve motivasyonunun arttigini fark eden 6gretenin de basarisi ve
motivasyonu artar. Farkli bireysel 6zellikleri olan 6grenenlerin siireg igerisinde ilerlemelerini,
gelisimlerini izlemek daha kolay olur. Tiim bunlar dikkate alindiginda 6gretime ayrilan zaman
artar ve bdylece Ogreten, 0grenenlerin 6zel durumlar ile ilgilenmeye daha fazla zaman
ayrabilir. Ayrica yeni bilgi ve teknolojilerin kullanimi ile kendisini kisisel ve mesleki anlamda
gelistirme firsat1 bulur. Gerektiginde 6grenenin ihtiya¢ duydugu alanlarda teknoloji kullanimi1

konusunda uzman kisiler ile is birligi i¢erisinde ¢alisma deneyimi elde edebilir.

Sonuc¢

Egitim diinyas1 teknolojik gelismeler paralelinde “dijital bir devrim” niteliginde stirekli
bir degisim igerisindedir. Bu “dijital devrim” nedeniyle egitim ortamlarinin tasariminda
teknolojinin varligi ve erisilebilirliginin 6nemi yadsinamaz bir gergektir. Egitimde teknoloji;
farkli 6grenme tarzlarini, farkli 6grenen 6zelliklerini destekleyici, dengeleyici ve yardimci bir
rol iistlenmektedir. Bu yoniiyle teknoloji tiim bireylerde oldugu gibi 6zel gereksinimi olan
bireylerin de yasam kalitelerinin artirtilmasina katkida bulunma potansiyeline sahiptir. Ozel
gereksinimi olan bireyler i¢in teknoloji destekli 6grenme ortamlari tasarimlanirken bu
bireylerin zayif yonlerinin desteklenmesi, giiclii yonlerinin ise 6n plana c¢ikarilmasi
gerekmektedir. Iste bu noktada yardimci teknolojiler 6zel gereksinimi olan bireyler igin
evrensel tasarim ilkeleri dogrultusunda bu iki 6nemli 6zelligi biinyesinde birlestirmektedir.

Yardimci teknolojiler 6zel gereksinimi olan bireylere yasadigi giigliikleri agsmasina
yardimect olan arag, donanim ve sistem anlamina gelir. Bu bireylerin daha basaril, tiretken bir
ogrenen olmalarina yardimeci olur. Ayni zamanda, onlarin gilivenleri ve bagimsizliklarini
arttirir. Farkli yetersizlikleri olan 6grenme ve dikkat sorunu olan 6grenenlere 6rnegin; okuma
ve yazma, dinleme, matematik becerilerinin 6gretimine yardimci olan birgok yardimci
teknoloji tliri vardir. Mevcut yardimer teknoloji araglarin gesitliligi son yillarda hizla

biiytimistiir. "Teknoloji" kelimesine ragmen, tiim yardimci teknoloji araglar yiiksek teknoloji
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irlinii  degildir. Yardimc1 teknoloji, basit uyarlamali araglardan (uyarlamali kalem,
isaretleyiciler ve organizatorler gibi) ileri teknolojiye sahip araglara (tablet bilgisayarlar,
bilgisayar yazilimlar, artirtlmis gergeklik gibi) kadar degisen genis bir yelpazededir.

Son birkag yilda 6zel egitimde yardimci teknoloji kullanimina yon verebilecek tablet
bilgisayar, akilli tahta uygulamalari, bulut teknolojisi uygulamalari, egitici robotlar gibi
yardimei teknolojilerle ilgili ornek arastirmalar bulunmaktadir. Ozel gereksinimi olan bireylere
cesitli becerilerin ve davranislarin (sosyal, bilissel, motor becerileri, 6zbakim vb.) 6gretiminde
teknoloji destekli uygulamalar olumlu ve etkili sonuglar vermektedir. Bu olumlu sonuglar
neticesinde 6zel gereksinimi olan bireylere sunulan uygulamalarda teknolojinin kullanildigi
uygulamalar ve araglar giderek artmaktadir. Her gegen giin gelismeye devam eden ve
hayatimiz1 kolaylastiran teknolojiler arasindan Ogrenen icin ne tiir yardimci teknolojilerin
secilecegi konusu 6nemlidir. Etkili bir 6gretim sunabilmek i¢in yardimci teknolojileri planlama
stirecinde ne tiir bir yardime1 teknolojinin se¢ilmesi gerektigine 6zel gereksinimi olan birey,
yardimci teknolojiyi kullanacak uzman, aile ve ilgili diger uzmanlar birlikte karar vermelidir.
Yardimci teknolojiler i¢in amaglar, teknolojik arag, program, yontem, teknikler ve etkinlikler
icin bir planlanma yapilmalidir. Boyle bir planlama yapildig: takdirde hem 6grenen hem de
ogreten icin oldukca etkili ve eglenceli teknoloji destekli bir 6grenme ortami saglanmis

olacaktir.

Oneriler

Ozel gereksinimi olan bireyler igin teknoloji destekli 6grenme ortamlarmin kullanimi ile

ilgili olarak bir takim Oneriler sunulabilir. Bu 6neriler su sekilde siralanabilir:

e Ozel gereksinimi olan bireylerin 6grenme gereksinimlerine goére ihtiyag analizi
yapmak,

e Birey i¢in islevsel yardimcei teknolojiler se¢mek ve yardimei teknolojilerin 6gretimi igin
farkli uzmanlik alanlar1 ile isbirli§i saglanarak yardimci teknoloji 68retim plam
olusturmak,

e Yardimci teknolojiler konusunda uzman kisilerin 68renen i¢in hazirlanan
Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP) ekibinde yer almasin1 saglamak.

e Etkili ve verimli bir basarmin saglanabilmesi i¢in 6zel gereksinimi olan bireyin
merkeze alindig1 teknoloji destekli 6gretim ortamina yonelik 6gretim tasarimi yapmak,

e Farkh yetersizlik tiirleri i¢in farkli uzmanlarin katkisi ile yazilimlar ve uygulamalar

gelistirmek,
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e Uygulamalarin etkisini gorebilmek i¢in siirekli veri toplamak, izleme ve degerlendirme
caligmalarini planlamak,

e Bu alanda ¢alisan ilgili personellere 6zel gereksinimi olan bireylere yardimer teknoloji
kullanim1 konusunda egitim programlar1 diizenlemek,

e Yardimci teknolojilere erisim konusunda ailelere, 6gretmenlere farkindalik ve bilgi

diizeyini arttirici galismalar diizenlemek (kitap, brostir, cevrimigi kaynaklar saglamak),
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