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Ozet

Bilgisayarlarin insan hayatina girmesi ve birgok alanda oldugu gibi egitim-6gretim alaninda da kullanilmasinin bir getirisi
olarak bilgisayar destekli ders malzemeleri gelistirilmeye baslanmistir. Internetin de ise kosulmastyla birlikte, bilgisayar
destekli ders malzemelerinin internetten erisilebilir hale gelmesi geregi ortaya cikmustir. Internetten yaymlanabilen 6grenme
igerik tiirleri; kitap, sesli kitap, deneme sinavlari, etkilesimli ders anlatimlari, aligtirma yazilimlar1 gibi malzemelerden
olugmaktadir. A¢ik ve uzaktan 6grenme ders malzemelerinde 6grenen-6grenen, 6grenen-6greten, dgrenen-igerik ve 6grenen-
arayiiz etkilesimlerinin saglanmasi ve etkilesim unsurlarinin kullanimi kalict 6grenmenin olusabilmesi agisindan dnemlidir.
Teknolojinin son donemde hayatimiza kattig1 bir yenilik de videolara etkilesim eklenebilmesi &zelligi olmustur. Etkilesimli
video, televizyon ve bilgisayarin 6zelliklerini kullanarak igerigin kalitesini arttiran ve ¢oklu ortam yaratan bir sistemdir.
Izleyiciler videonun akisi esnasinda aktif yanitlar vererek konunun anlatimini etkileyebilir (Ak, 2014). Giiniimiizde etkilesimli
video tiretiminde kullanilabilecek Zaption, Hapyak, RaptMedia, WireWax, H5P, Animoto, Adventr, SimpsCo, gibi bulut
sistem calisan siteler ile birlikte Adobe Captivate, TechSmith Camtasia, Articulate Storyline gibi yazilimlar mevcuttur. Bu
yazilimlarla videolara katilabilecek etkilesimler ve videolarm iiretim siireglerinde farkliliklar bulunmaktadir. Ag¢ik ve uzaktan
o0grenmede etkilesimli videolarin kullamimi i¢in dogru ve uygun yazilimlarin segilmesi ve dogru etkilesim tiirlerinin
belirlenerek uygulanmasi 6nemlidir. Bu ¢alismada halihazirda mevcut yazilim ve siteler ile videolara katilabilen yazilim ve
siteler incelenerek, eklenebilen etkilesim unsurlar1 ve bu unsurlarin sagladig etkilesim tiirleri incelenmistir.

Anahtar Sozciikler: Agikogretim, uzaktan egitim, agik ve uzaktan 6grenme, etkilesim tiirleri, etkilesimli video, agik ve
uzaktan 6grenmede etkilesim, Agik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli video.

Abstract

As in many areas using computers to enter human life and in the education field, have led to the development of computer-
based course materials. The use of Internet in conjunction with computer-aided teaching of materials has emerged as a
requirement to make accessible from the internet. Internet, books, audio books, essay exams, interactive lessons, publishable
content consists of learning materials such as the types of exercise programs. Provision of learner-learner, learner-lecturer,
learner-content and learner-interface interactions are important in terms of the permanent learning for open and distance
learning course materials. In the recent period the technology add an innovation to our lives that, there has been also feature
interaction can be added to video. Interactive video, is a system that creates multimedia using the computers or television and
increase the quality of the content features. Viewers can influence the expression of the subject by giving answers during the
course of active video (Ak, 2014). Today, Zaption, Hapyak Raptor Media, Wirewax, H5P, app softwares like Adobe Captivate,
TechSmith Camtasia, Articulate Storyline etc. are available for production to interactive videos. These software’s have
differences that can interact and participate in the video and production process. It is important to determining the correct and
proper implementation of the selected software and the right kind of interaction for the use of interactive video in open and
distance learning. In this study, existing software and sites and can participate in video on sites, also can be added to provide
interaction elements and types of interaction of these elements have been examined.

Keywords: Open education, distance education, open and distance learning, types of interaction, interactive video,
interactivity in open and distance learning, interactive video open and distance learning
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Giris

Acik ve uzaktan Ogrenme sistemlerinde Ogrenenlere hitap eden igerik tiirlerinin
saglanmast Onemlidir. Bu sayede Ogrenenler istedikleri yerde ve istedikleri zamanda,
kendilerine en uygun icerik tiirlinii segerek derslerine calisabilir, boylelikle 6grenmenin
etkililigi ve verimliligi artirilabilir. Giderek yayginlasan ve sadece belge sahibi olmak
amaciyla degil, daha yasamsal bir ihtiya¢ olarak goriilmeye baglayan ve bu amagcla tercih
edilen uzaktan egitimin, kiiresel diinyada etkin ve verimli olarak saglanabilmesi gelisen
teknolojinin katkilartyla miimkiin olabilir.

Bilgisayarlarin insan hayatina girmesi ve birgok alanda oldugu gibi egitim alaninda da
kullanilmas1 sonucunda bilgisayar destekli ders malzemeleri gelistirilmeye baslanmistir.
Internetin de yayginlasmasiyla, bilgisayar destekli ders malzemelerinin internetten erisilebilir
hale gelmesi geregi ortaya cikmistir. Internetten yayilanabilen dgrenme icerik tiirleri; kitap,
sesli kitap, deneme smavlari, etkilesimli ders anlatimlari, alistirma yazilimlar gibi
malzemelerden olusmaktadir. Ag¢ik ve uzaktan Ogrenme ders malzemelerinde etkilesim
unsurlarinin ise kosulmasi ile 6grenen merkezli 6grenme saglanabilir. Yaygin egitimde de
kullanilan ve uzaktan egitimin temel ders malzemelerinden biri olarak ifade edilebilecek
videolarda etkilesim unsurlarinin kullanimi ile 6grenenin pasif izleyen olmaktan ¢ikarak aktif

katilimc1 olmasi saglanabilir.

Arastirma Sorunsal
Acik ve uzaktan 6grenmede videolarin 6nemli bir ders malzemesi oldugu sdylenebilir.
Bununla birlikte video ile aktarilan igeriklerde 6grenenler pasif kalmakta ve dgretici merkezli
bir egitim olusmaktadir. Gelisen teknoloji ile birlikte yayginlagsmaya baslayan etkilesimli
videolarin acik ve uzaktan 6grenmede kullanilmasinin, 6grenenleri aktif katilime1r durumuna
getirerek dgrenen merkezli 6grenmenin olusmasini saglayabilecegi diisiiniilmektedir.
Bu arastirmada etkilesimli videolarin agik ve uzaktan 6grenmede kullanimi ile ilgili
olarak;
e Acik ve uzaktan 6grenmede kullanilan egitsel videolara hangi yollarla etkilesim
eklenebilir?
e Eklenebilecek etkilesim unsurlar1 nelerdir?
e Eklenebilecek etkilesim unsurlart 6grenen-6grenen, 0grenen-dgreten, 0grenen-
icerik ve 6grenen-arayiiz etkilesimlerinden hangilerini saglayabilir?

sorularina yanit bulmaya calisilmistir.
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Arastirmada en yaygin kullanilan siteler ve yazilimlar incelenmistir. Arastirma

incelenen site ve yazilimlar ile sinirhidir.

Acik ve Uzaktan Ogrenmede Etkilesim

Etkilesim, 6grenme icin kilit bir kavram olarak goriilebilir (Sims, 1997). Etkilesim
genel olarak birbirine etki eden gruplar ve bireyler arasindaki karsilikli etki ve degisim olarak
tanimlanabilir (Wagner, 1994). Etkilesim ile ilgili yapilan tanim ve agiklamalarda iletisim,
isbirligi, aktif 6grenme gibi kavramlar kullanilmaktadir ki bunun nedeninin etkilesimin ortam
ve teknoloji ile birlikte iligkilendirilerek ele alinmasi oldugu sdylenebilir (Bozkaya, 2006).
Moore (1992)’a gore etkilesim; 6grenen ile 6grenme malzemesi, diger 6grenenler ve dgreten
arasinda gerceklesen bir olaydir. Ogrenme olaymnin gergeklesmesi igin etkilesimin gerekli
oldugu ve yeterli etkilesimin 6grenme tizerinde olumlu etkisi oldugu sdylenebilir (Pahl,
2004).

Moore (1989), 3 farkli etkilesim tiiriinden bahsetmektedir ve bu etkilesimlerin her
birinin ¢evrimi¢i ve elektronik ortamlarda etkili 6grenme siirecinin saglanabilmesi ig¢in
gerekli oldugunu ifade etmektedir. Bu etkilesim tiirleri sunlardir:

o Ogrenen-6greten etkilesimi
e Ogrenen-6grenen etkilesimi
e Ogrenen-igerik etkilesimi

Teknolojideki gelismeler ve yeni ortamlarin kullanilmaya baglamasi ile birlikte
Hillman, Willis ve Gunawardena daha oncesinde Moore’un siniflandirdig: etkilesim tiirlerine
yeni bir etkilesim tiirii olan 6grenen-arayiiz etkilesimini dahil etmistir (Chou, 2003).

Ogrenen-6greten etkilesiminde zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin, dgreticinin
ogrenenlerle hem bireysel hem de toplu olarak iletisime gecebilmesi, paylasimlarda
bulunabilmesi gibi 6zellikler s6z konusudur. Bu iletisim es zamanli ya da es zamansiz
olabilir. Ogreten, dgrenenin icerikle olan etkilesimini saglarken ayni zamanda &grenme
konusunda da yardimci ve destek olandir (Yilmaz ve Aktug, 2011; Ok, Gode ve Alkan,
2000).

Ogrenen-6grenen etkilesiminde 6grenenler birbirleri ile iletisim ve paylasim halindedir.
Bu iletisim ve paylasimlar birebir oldugu gibi gruplar arasi iletisim seklinde de
gergeklesebilir (Yilmaz, 2001; Yilmaz ve Aktug, 2011).

Ogrenen - icerik etkilesiminde ise &grenen, sunulan ders malzemesi ile etkilesim

halindedir. Basili materyal, internet tabanli uygulamalar gibi materyallerin teknolojik
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imkanlar cergevesinde gelistirilmesi ve Ogrenenlere sunulmasi ile birlikte ortaya cikar.
Ogrenenin igerikle etkilesime girmesi sonucunda; 6grenenin anlamasinda, bakis acisinda,
diisiincelerinde degisiklikler meydana gelir. Bu etkilesim genellikle Ogrenenlerin ders
icerigini caligmalar1 ve etkinliklere katilimlar ile ger¢ceklesmektedir (Y1lmaz ve Aktug, 2011;
Bozkaya, 2006, Moore ve Kearsley, 1996).

Ogrenen-arayiiz etkilesiminde ise dgrenenlerin sunulan ders malzemesi arayiizii ile
girdigi etkilesim sdz konusudur. Ogrenenlerin teknoloji okuryazarligi ve teknoloji
deneyimleri ile birlikte teknolojiyi 6§renme araci olarak kullanabilme durumlari iizerinde
durulmaktadir. Ogrenenlerin 6grenme siirecinde teknolojiyi nasil algiladiklari ve teknolojinin
getirdigi kolayliklar da bu etkilesimin olusmasinda 6nemli etkenler olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Genel olarak tim bu etkilesim tiirlerine bakildiginda, acik ve uzaktan 6grenmede
ogretmen merkezli yaklagimlarin yerine 6grenci merkezli bir anlayis oldugu sdylenebilir.
Uzaktan egitimde O6grenen Ogretileni sorgulamadan ve aynen kendisine aktarildigi gibi
ogrenmesini gerceklestirebilmektedir. Uzaktan egitimde ogrenen kendi sorumlulugunu ele
alarak ayni zamanda 6z yOnetimli veya 6z yonelimli 6grenme yaklagimlarini benimsemis
olmaktadir.

Ogrenen merkezli uzaktan egitim uygulamalar1 tasarlanirken etkilesim unsurlarinin
belirlenmesi énemlidir. Ogrenenlerin ne ile nasil ve ne kadar etkilesime girecegi belirlenirken
kullanilacak ortamlarin bilinmesi de onem tasimaktadir. Ders tasarlanirken 6grenenlerin
ozellikleri, Onceden belirlenen amaglar ve hedeflere gore etkinlikler olusturulabilir.
Hazirlanan bu etkinlikler i¢in 0grenen — Ogreten, 6grenen — dgrenen, dgrenen — igerik ve
Ogrenen — arayliz etkilesimini saglayabilecek unsurlar belirlenirken, 6grenenlerin kendi
ogrenmelerinin sorumlulugunu alabilecekleri bir yap1 olusturmak da énemlidir (Cuhadar ve
Kiyici, 2007).

Etkilesim, uzaktan egitimin temel bilesenlerinden biridir. Bu sebeple, verimli etkilesim
ortami yaratabilmek ve etkin kullanimini saglamak amaciyla belirli Olglitlere uygun bir
planlama ve uygulama gerceklestirilebilir. Cuhadar ve Kiyic1 (2007), uzaktan egitim
uygulamalarinda etkilesim amagli bir takim Oneriler getirmistir. Bunlar asagida
stralanmaktadir:

e Ogrenci grubunun teknik olanaklar1 énceden belirlenmeli, igerigin sunulacag: ve

etkilesimin saglanacagi teknolojiler bu duruma uygun olarak belirlenmelidir.
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Ogrencilerin birbirleriyle olan etkilesimlerini artirmaya ve zenginlestirmeye
yonelik etkinlikler planlanmali ve uygulanmalidir.

Ogrencilere yeterli ve zamaninda geri bildirim saglanmalidir.

Icerik ve derslerin dagitimi icin kullanilacak teknoloji belirlenirken dgrenci
grubu icerisinde engelli bireylerin var olabilecegi unutulmamalidir.

Ogrenci grubu arasindaki sosyal bagi giiclendirecek etkinlikler planlanmalidir.

Olanakli olmas1 durumunda belirli zamanlarda 6grencilerin ve 6gretmenlerin bir

araya gelmeleri saglanmalidir.

Chou (2003) yaptig1 arastirmada elde ettigi bulgulardan yola ¢ikarak bir siniflama

olusturmustur. Bu siniflandirma soyledir:

Ogrenen — ogreten etkilesimi; e-posta, e-sohbet odalari, ¢evrimigi smavlar,
oylama sistemleri gibi 6zelliklerle saglanabilir.
Ogrenen — Ogrenen etkilesimi de yine e-posta, e-sohbet odalari ve simif

tartismalar1 gibi 6zelliklerle saglanabilmektedir.

Ogrenen - icerik etkilesiminde; sikga sorulan sorular, ilgili egitsel sitelere baglantilar,

ilgili 6grenme malzemelerine baglantilar, ¢coklu ortam sunular1 (metin, grafik, ses, animasyon

vb), sistem lizerinden ¢alisan kullanim kilavuzu, ¢evrimigi sinavlar, canli destek ve yardim,

o0grenme malzemesine kolay erigim gibi 6zellikler olmalidir.

Ogrenen - arayiiz etkilesimi; kullanici dostu menii tasarimi, ¢evrimici kayit, durum

bilgisi, degerlendirme durumlari, skorlar, anahtar kelime ile arama o6zelligi, site haritalari,

cevrimigi problem tanilama, veritabani sorgulamalar1 gibi 6zellikleri barindirir.

Uzaktan egitim ders malzemelerinde kullanilan etkilesim unsurlar ile ilgili olarak

Schiwer ve Misanchuk (1993), Sims (1997) ve Shank (2003) gibi aragtirmacilar da farkh

siiflamalar gelistirmislerdir. Shank(2003)’ 1 yaptig1 icerik etkilesimi tiirleri siniflamasina

gore bir ders iceriginde olmasi gereken etkilesim unsurlari sdyledir:

Kullanim kilavuzlari

Ders materyali i¢inde baglantilar ve kdpriiler

Ders materyali disindaki kaynaklara baglantilar ve kopriiler
Acilir listeler

Siirtikle birak etkinlikleri

Siire¢ simiilasyonlari

Animasyonlar
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e Oyunlar

e (Gezinim unsurlari

¢ Bosluk doldurma

e Acik uglu sorular

e Notalma

e [Uzmana soru sorma

Acik ve uzaktan 6grenme alaninda ge¢mis yillarda Anadolu Universitesi tarafindan

hazirlanarak 6grenenlerin  kullanimina sunulan ders malzemelerinde bu unsurlardan

hangilerinin ne kadar kullanildigina dair bir ¢alisma yapan Mutlu, Kip ve Kayabas (2012)’1n

calismasina iliskin veriler Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1

Etkilesim Tiirlerine Gore Dagilim (Mutlu, Kip ve Kayabasg, 2012)

Etkilesim Tiiri Aciklama Etkilesim Sayisi
Bosluk Doldurma | Ogrenci animasyonda yer alan denetimlerde bosluk doldurmak suretiyle 1
etkilesime girer.
Cevrimdisi Caligilan konulara yonelik c¢evrimdist yapilan kompozisyon yazma, 0
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Tablo 1

Etkilesim Tiirlerine Gore Dagilim (Mutlu, Kip ve Kayabas, 2012)

Etkilesim Tiiri Aciklama Etkilesim Sayisi

Calismalar arasgtirma yapma vb. calismalari kapsar.

Coktan  Segmeli | Ogrenci dort veya bes secenekten olusan testi yanitlamak suretiyle 2

Test etkilesime girer.

Daha Fazla Bilgi | Ogrenci bir nesneye veya metne tiklayarak sdzliik veya konu hakkinda 95

Alabilmek i¢in Bir | ayrintili agiklamaya erismek suretiyle etkilesime girer.

Nesneye veya

Metne Tiklama

Dogru/Yanlig Test | Dogru ve yanlis cevap se¢eneklerini igeren test sorularini kapsar. 4

Gezintisel Bilgiye ulagmak i¢in gezinti yapilir. 14

Secimler

Kisi/Nesne Bir olaya veya duruma kisi veya nesne benzetimi yapilarak konunun 35

Benzetimleri daha iyi kavranmasi saglanir.

Kisisel Goriis | Var olan bir durumla ilgili “siz olsaydiiz ne yapardiniz?” seklinde 0

Sorulari Ogrenciyi diiglinmeye yonelten etkilesimleri kapsar.

Kurs Disindaki | Caligilan konu ile ilgili olarak 6grencinin ufkunu genisletmek {izere kurs 2

Icerik Sayfalarma | disindaki igerik sayfalarina baglantilari icerir.

Dinamik Baglanti

Kurs Icindeki | Calisilan konu ile ilgili olarak dgrencinin ufkunu genisletmek iizere kurs 1

Icerik Sayfalarma | icindeki ilgili icerik sayfalarina baglantilari icerir.

Dinamik Baglanti

Not Alma Calisilan konu ile ilgili kisa notlar almak suretiyle daha sonra 3
hatirlanmasi kolaylastirilir.

Oyunlar Konunun §grenciye oyun oynatilarak aktarilmasi saglanir. 1

Ogretici Konunun adim adim animasyonu ile daha kolay kavranmasi saglanir. 33

Siire¢ Konu ile ilgili 6rnek olay ¢ozimlemeleri yapilarak soyut olarak verilen 137

Simiilasyonlar1 bilginin somutlastirilmas: saglanir.

Siiriikle Birak Ogrenciler verilen segenekleri uygun kategorilere siiriikleyip birakmak 3
suretiyle etkilegime girer.

Uygulama Konu ile ilgili yazilim demolari ve deneme simiilasyonlar1 yapilarak 0

Simiilasyonlari soyut olarak verilen bilginin somutlastirilmasi saglanir.

Tablo 1°de Agikogretim sisteminde gegmis yillarda kullanilan ders malzemelerinde

siire¢ simiilasyonlarina siklikla bagvuruldugu goriilmektedir. Bununla birlikte 6grenen igerik

etkilesimi saglamak i¢in bir nesneye tiklayarak etkilesimde bulunma, kisi/nesne benzetimleri

ile dgretici animasyonlarin kullanilan diger etkilesim unsurlari oldugu sdylenebilir.

Bu etkilesim unsurlar1 farkli 6grenme ortamlari i¢in de kullanilabilmelidir. Son yillarda

ozellikle izleyerek 6grenmeyi tercih eden &grenenler i¢in basvuru kaynagi olan videolu

anlatimlarda, Ogreneni pasif izleyici durumundan aktif katilimc1 duruma getirmek igin

kullanilabilecek yeni teknolojiler ve yazilimlar mevcuttur.

Etkilesimli Video
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Teknolojinin son donemde hayatimiza kattig1 bir diger yeniligin de videolara etkilesim
eklenebilmesi 6zelligi oldugu sdylenebilir. Etkilesimli video i¢in onceki yillarda tanimlar
yapilmis olmakla birlikte gilinlimiiz teknolojilerinin etkisi ile daha farkli sekillerde
tanimlanmaktadir. Kesim (1985) etkilesimli videoyu; programli &gretim fikrinin
geligtirilmesine dayali bir kavram ve bilgisayar tabanli 6grenme ortamlarinin ¢ok
yonliiliigline bir gecis olarak tanimlarken, Simsek (1992), bilgisayar ve video gibi iletisim
ortamlarinin en olumlu 6zelliklerini bir tek yapida birlestirerek kullanma olanagi veren bir
sistem olarak tanimlamuistir.

Etkilesimli video, bilgisayar tabaniyla goriintii ve ses faktorlerini kullandig1 i¢in ¢oklu
ortamin bir bagka pargasidir. Etkilesimli video insan ve bilgisayar arasindaki etkilesimin
video goriintiileri ya da video yayini ile yapilmasi olarak tanimlanabilir (Bagis, 2010).

Etkilesimli video, televizyon ve bilgisayarin 6zelliklerini kullanarak igerigin kalitesini
arttiran ve coklu ortam yaratan bir sistemdir. izleyiciler videonun akis1 esnasinda aktif
yanitlar vererek konunun anlatimini etkileyebilir (Ak, 2014).

Giliniimilizde etkilesimli video iiretiminde kullanilabilecek Zaption, Hapyak, Rapt
Media, WireWax, H5P, Snapp App, Captivate gibi yazilimlar mevcuttur. Bu yazilimlarla
videolara katilabilecek etkilesimler ve videolarin iiretim siireglerinde farkliliklar
bulunmaktadir. Ayrica igerik iiretim ekiplerinde yer alan bilgi teknolojileri uzmanlar
tarafindan kurum ihtiyacina uygun yazilim iiretimleri de bulunabilir. Acgik ve uzaktan
ogrenmede etkilesimli videolarin kullanimi i¢in dogru ve uygun yazilimlarin se¢ilmesi ve
dogru etkilesim tiirlerinin belirlenerek uygulanmasi 6nemlidir. Bu konuda yapilacak bu
aragtirmanin alanyazin ve uygulamada mevcut bulunan eksikligi gidermek adina oncii

olabilecegi diisiiniilmektedir.

Etkilesimli Video Ureten Siteler ve Yazilimlar
Gliniimiizde etkilesimli video {iretimini saglayan pek c¢ok yazilim ve web sitesi
mevcuttur. Bu boliimde yaygin olarak kullanilan yazilim ve sitelerin 6ne ¢ikan 6zellikleri ele

alinacaktir.

HapYak
HapYak, etkilesimli video iiretimine imkan saglayan bir web sitesidir. ilgili yazilim ile
videonun iizerine, videoyu durdurarak; coktan se¢meli, ¢coklu secimli, bosluk doldurma,

ekrana not alma, videoya link, iframe ekleme, istenen zamana yonlendirme, igerik meniisii,
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sablon olusturma gibi yeteneklere sahiptir. Sistem ayrica hazirlanan videolar1 yaymlamak
iizere sunucu bilgisayar hizmeti de saglamaktadir. Yayinlanan videolar i¢in 6grenci tarafina

aninda doniitler verme, hazirlayan tarafina ise tiim kullanici aktivitelerini raporlama 6zelligi

de mevcuttur (Hapyak, 2016).

CHAFTERS

What We Do

Greeting
Problem Description
Positioning
Handling Objections

Closing

Resim 1. HapYak Ekran goriintiileri (Hapyak, 2016).
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Resim 2. HapYak Raporlama ekran1 (Hapyak, 2016)

Zaption

Hazirlanan videonun iizerine, videoyu durdurarak; ¢oktan se¢meli, ¢ok secimli soru,
resim, acgiklama metni, el yazis1 ekleme, formiil ekleme, acik uglu soru, tartigma, tekrar
oynattirma, ¢izim tepki gibi yeteneklere sahip olan bu sitede de hem 6grenci hem hazirlayan
tarafina raporlama 6zelligi mevcuttur (Zaption, 2016).

Bu sistemde hazirlanan video i¢in link ya da embed kod iiretilmekte, Google Aps

egitim slriimi kullanicilar1 i¢in de Google Class’ta yaymnlama imkani bulunmaktadir

(Zaption, 2016).
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¥ Zaption

Resim 3. Zaption videolar1 i¢in uyumlu ortamlar/cihazlar (Zaption, 2016).

Raptmedia
Hazirlanan video iizerine buton ekleme, istenen zamana ydnlendirme o6zelligi
mevcuttur. Bu sistemde hazirlanan video i¢in link ya da embed kod iiretilerek kullanictya

verilmektedir (Raptmedia, 2016).

¥ DELETE EOIT ADD VIDEO

Resim 4. RaptMedia ¢alisma ekrani (Raptmedia, 2016).

hSp

Etkilesim olarak ekrana buton olarak gelen; ¢oktan se¢gmeli, ¢ok se¢imli, siiriikle-birak,
aciklama metni, bosluk doldurma etkinlikleri olusturmay1 saglayan bu sistem html5 sayfalar
olusturmay1 saglar. Videolarin caligsabilmesi igin PHP destegi gerekmektedir. WordPress,
Drupal ve Joomla eklentileri mevcuttur (hSp, 2016).
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Resim 5. H5p Ekran Goriintiisii (h5p, 2016)

WireWax

Video iizerinde ekrana gelen butonla istenen sahneye yonlendirme, iizerine video agma,
butonla iframe agtirma Ozellikleri olan WireWax e-Ticaret amagh videolarin iiretiminde
kullanilmistir. Ornek olarak 2012 yilinda ssense.com adli aligveris sitesi reklam filmini
etkilesimli video olarak yayinlamistir (ssense.com, 2012). Wirewax sitesi ile hazirlanan bu
videoda klip boyunca goriinen kiyafetler, aksesuarlar vb. gibi sitede satis1 yapilan iiriinlerin
iizerine tiklandiginda iiriiniin satis sayfasinin acildig1 butonlar yerlestirilmistir.

Site iiretilen videolarin facebook, twitter gibi aglarda paylasilabilmesi i¢in embed kod

ve link vermektedir (WireWax, 2016).

wireWAX

casestudies  playens blog we'ehidngl  contac login/sgnup § B 2°

Click ordrop your
new video file here..

or paste a video URL here

_— o, W
A %.‘,-‘ t "'4 l_.' "'._ v

* Get started

paste YouTube LRL Faces putcematically tgged

Resim 6. WireWax Ekran Gorlintiisii (WireWax, 2016)
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EdPuzzle

Diger etkilesimli video olusturma ortamlarindan farkli olarak, videoya katilan
etkilesimleri video iizerine degil, videonun sag tarafinda bir bolmeye eklemeye olanak
tantyan bu sitede, coktan se¢meli, cok secimli, agik uclu (bosluk doldurma) soru
eklenebilmektedir.

Bu sitede de raporlama yapilabilmekte, izleyici aninda doniitler alabilirken hazirlayan
da tiim kullanici aktivitelerinin raporunu gorebilmektedir.

Uretilen videolarin yaymlanmasi amaciyla embed kod iiretmekte ayn1 zamanda kendi
sistemi icinde smif acarak iretilen egitim videolarmin paylasilmasint saglamaktadir

(EdPuzzle, 2016).

# EDpuzzle

ANGULAR

1w ACHENTO A :
P o PPN

Resim 8. Ornek EdPuzzle Sinifi (EdPuzzle, 2016).
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EduCannon

Bulut sistem ¢alisan sitede ekrani1 durdurarak video disinda saga agilan menii seklinde;
coktan se¢meli, cok se¢imli, dogru-yanlig, baglant1 linki, metin girme (not alma), istenilen
zamana yOnlendirme, soruya resim ekleme 6zellikleri mevcut olup, hazirlanan videolar i¢in
embed kod vermektedir. Kullaniciya aninda doniit ve hazirlayana tiim kullanici aktivitelerinin

raporlarini veren sistem egitim alaninda kullanilan sistemlerden biridir (EduCannon, 2016).

What are the 2 factors driving education reform?

# fottes - B f EE AN E-E-T A

What time period was the current operational mode of
education designed for?

sl Age

Resim 10. EduCannon uyumlu ortamlar/cihazlar (EduCannon, 2016)

Simps.Co

Video i¢inde gezinim, sorulara verilen yanitlara gore istenen sahneye yonlendirme gibi
ozellikler  barindiran  sitede  iiretilen  videolar = Microsoft Azure  {izerinden
yaymlanabilmektedir. Scorm iizerinden LMS (Ogrenme Yonetim Sistemi)’ne entegre

caligabilmektedir. Platform bagimsiz video vermektedir (SimpsCo, 2016).
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Resim 11. SimpsCo ekran goriintiisii (SimpsCo, 2016).

Adventr / Animoto
Yap1 olarak wirewax’a benzeyen bu sitelerde de ekrana gelen butonla istenen sahneye
yonlendirme, iizerine video agma, butonla iframe agtirma ozellikleri mevcuttur. Uretilen

videolarin paylasimi i¢in link vermekte ve embed kod iiretmektedirler.

(o) ==

UPLOAD FILES/IMAGES

YOUR VIDEOS

B L

Resim 12. Adventr Ekran Goriintiisti (Adventr, 2016)

why animote?

Resim 13. Animoto Ekran Goriintiisii (Animoto, 2016)
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Etkilesimli video hazirlamaya olanak taniyan yazihhmlar
Bu yazilimlar bulut sistem calismak yerine yerel bilgisayarinda depolama yapmak
isteyenlerin tercih edebilecegi lisansli yazilimlardir. Bulut sistem g¢alisan siteler gibi bu

yazilimlarda da birden fazla etkilesim unsurunu kullanmak miimkiindjir.

Adobe Captivate
Camtasia programi ile hazirlanan videolara; tiklanabilen baglantilar, dizinleme, arama,

aciklama metinleri, soru ekleyerek sinav olusturma gibi etkilesimler eklemek miimkiindiir

(Captivate, 2016).

Resim 14. Captivate ekran goriintiisti (Captivate, 2016)

Articulate Storyline
Articulate Stroyline yazilimi ile videolara soru ekleyerek yanitlari icin baglantilar
vermek miimkiindiir. Video i¢i gezinim, dizinleme gibi 6zellikler de yine bu yazilimla

videolara katilabilecek etkilesim unsurlarindandir (Storyline, 2016).

Resim 15. Articulate Storyline ekran goriintiisii (Storyline, 2016)
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TechSmith Camtasia
TechSmith Camtasia ile videoalara baglanti diigmeleri araciligiyla soru eklemek

miimkiindiir. Smurl etkilesim olanag: taniyan yazilim Flash ve HMLTS ¢ikt1 vermektedir
(Commlabindia, 2016).

Q3

Q2

Resim 16. Camtasia Studio ekran goriintiisii (Commlabindia, 2016).

Yontem

Arastirma Modeli

Bu calismada betimsel arastirma yontemlerinden tarama modeli kullanilmigtir. Tarama
modeli; ge¢miste ya da o anda var olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyen,
tanimlamay1 amaglayan arastirma yaklasimidir. Bilinmek istenen ortadadir ve amag¢ onu
dogru bir sekilde goézlemleyip belirleyebilmektir (Karasar,1984,79). Tarama modelinde
gbzleme, kaydetme, olaylar arasindaki iligkileri tespit etme, kontrol edilen degismez iliskiler
iizerinde genellemelere varma vardir (Yildirim, 1966).

Bu arastirmada acik ve uzaktan 6grenmede ders malzemesi olarak bagvurulan videolara
etkilesim eklenmesine imkan saglayan, bulut sistem c¢alisan siteler ve yerel bilgisayarda
calisan yazilimlardan yaygin olarak kullanilanlar incelenmistir. Bu site ve yazilimlarin
kullanima olanak tanmidigi etkilesim unsurlar1 belirlenerek hangi etkilesim tiirlerinin

saglandig1 saptanmaya calisilmistir.
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Bulgular ve Yorum

Yazilim ve sitelere gore videolara eklenebilecek etkilesim 6zellikleri Tablo 2’de ve

Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 2

Yazilim ve sitelerdeki ozellikler ve etkilesim tiirleri

Yazihim/Site | Etkilesim ozellikleri Ciktisi Sagladig etkilesim

Hapyak videonun iizerine, videoyu durdurarak; | kendi serveri iizerinden Ogrenen-icerik
coktan se¢meli, coklu se¢imli, bosluk aktif calisan video (embed | Ogrenen-arayiiz
doldurma, ekrana not alma, videoya kod) Ogrenen-dgreten
link, iframe ekleme, istenen zamana
yonlendirme, i¢erik meniisii, sablon
olusturma

eduCannon ekrani durdurarak video disinda saga embed kod Ogrenen-igerik
acilan menii seklinde; ¢coktan segmeli Ogrenen-arayiiz
cok secimli, dogru-yanlis, baglanti Ogrenen-6grenen
linki, metin girme(not alma), istedigin
zamana yonlendirme, soruya resim
ekleme.

EDPuzzle coktan se¢cmeli, ¢ok secimli, agik uclu istege bagl olarak kendi Ogrenen-igerik
(bosluk doldurma) sorusu sinifin1 agarak linki, yada | Ogrenen-arayiiz
eklenebiliyor. (videoyu durdurarak sag | embed kod Ogrenen-6grenen
tarafina aciliyor)

Zaption videonun iizerine, videoyu durdurarak; | link ya da embed kod, Ogrenen-icerik
coktan se¢cmeli, cok se¢imli soru, Google Aps Egitim Ogrenen-arayiiz
resim, agiklama metni, el yazisi Siiriimii kullanicilari i¢in Ogrenen-6grenen
ekleme, formiil ekleme, agik uglu soru, | Google Class'ta aninda
tartisma, tekrar oynattirma, ¢izim tepki. | yayinlama

h5p ekrana buton olarak gelen; ¢oktan PHP gerektiriyor, Ogrenen-igerik
se¢meli, ¢cok sec¢imli, siiriikle-birak, WordPress, Drupal ve Ogrenen-arayiiz
aciklama metni, bosluk doldurma Joomla eklentileri mevcut | Ogrenen-ogrenen

wirewax ekrana gelen butonla istenen sahneye facebook-twitter vb i¢in Ogrenen-igerik
yonlendirme, iizerine video agma, link, embed kod.
butonla iframe agtirma

Adventr/Ani | ekrana gelen butonla istenen sahneye facebook-twitter vb i¢in Ogrenen-igerik

moto yonlendirme, iizerine video agma, link, embed kod.
butonla iframe agtirma

Raptmedia video iizerine buton ekleme, istenen link ya da embed kod Ogrenen-igerik
zamana yonlendirme.

Simps.co Video i¢inde gezinim, ¢oktan segmeli Microsoft Azure tlizerinden C:)grenen—igerik,

soru, istenen sahneye yonlendirme

yayin, Scorm uyumlu
¢alisma, platform bagimsiz
video

Ogrenen-arayiiz
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Tablo 3.

Yazilim ve sitelerdeki ozellikler ve etkilesim tiirleri

Yazilim Etkilesim ozellikleri Ciktisi Sagladig etkilesim
Adobe coktan se¢meli soru, ¢coklu se¢imli soru, Video dosyasi (:)grenen—i(;erik
Captivate dizinleme, arama, alt agiklama Ogrenen-arayiiz
Articulate ¢oktan se¢meli soru, ¢oklu se¢imli soru, Video dosyast C:)grenen-igerik
Storyline dizinleme, agiklama metinleri Ogrenen-arayiiz
Camtasia Coktan se¢meli soru, video i¢i gezinim Video dosyasi (:)grenen—ig:erik
Ogrenen-arayiiz

Ayrica Ogretenin ve Ogrenenin Ogrenme siirecini takip edebilmeleri agisindan
raporlamaya olanak taniyan siteler, Ogrenme etkinliklerinin daha verimli ve planh

yiiriitiilmesini saglayabilir. One ¢ikan raporlama ozelliklerine iliskin bilgiler Tablo 4’te

verilmistir.

Tablo 4.

Yazilim ve sitelerdeki ozellikler ve etkilesim tiirleri
Yazihim/Site Raporlama

hapyak Ogrenci tarafinda; aninda doniit

yonetim panelinde; tiim kullanici aktiviteleri

eduCannon Ogrenci tarafinda; aninda doniit
yonetim panelinde; tiim kullanici aktiviteleri

EDPuzzle ogrenci tarafinda; aninda doniit
yonetim panelinde; tiim kullanici aktiviteleri

zaption 6grenci tarafindan; aninda doniit
yonetim panelinde; tiim kullanici aktiviteleri

Sonuglar

Etkilesim, agik ve uzaktan 6grenmede kalic1 6grenmenin saglanabilmesi i¢in bulunmasi
gereken Ozelliklerden biridir. Yaygin olarak kullanilan ders malzemelerinden olan videolar
ogrenenlerin sik kullandiklar1 bagvuru kaynaklari arasindadir. Giinlimiizde hazir videolara
etkilesim katilmasini saglayacak bir¢ok sistem ve yazilim gelistirilmistir. Bu sistem ve
yazilimlarla videolara; bosluk doldurma, ¢oktan se¢gmeli soru, dogru-yanlis sorusu, agiklama
metni, ¢ok se¢imli soru, resim, disa baglanti, video i¢i gezinim, dizinleme gibi etkilesim
unsurlart eklemek miimkiindiir.

Videolarin i¢inde etkilesim unsurlarinin bulunmasi, 6grenen-igerik ve 6grenen-arayiiz
etkilesiminin ortaya ¢ikmasini, dolayisiyla 6grenenin pasif izleyici olmaktan ¢ikip aktif

katilimc1 durumuna gegmesini saglayabilir.
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Oneriler
Acik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli video olusturmak icin kullanilabilecek bulut
sistem calisan siteler ve yazilimlar mevcuttur. Videolara etkilesim unsurlar1 eklenirken
ogrenenlerin hem icerikle hem arayiizle etkilesime girebildigi kadar, 6greten ve diger
ogrenenlerle de iletisime girebilmesini saglayarak olusturulacak etkilesim, 6grenmenin
kaliciligin1 saglayabilir. Bununla ilgili yapilacak ¢aligmalar hem alanyazina hem de acik ve

uzaktan 6grenmeyle ilgili caligmalar yapan arastirmacilara katki saglayabilir.
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alaninda yapmus, doktora egitimini ise Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Uzaktan Egitim
Anabilim Dali’nda tamamlamigtir. Dr. M. Recep Okur’un ilgi alanlari 6grenme yonetim sistemleri, e-6grenme

malzemelerinin tasarimi, e-6grenmede igerik gelistirme ve destek sistemleridir.

Posta Adresi: Anadolu Universitesi AOF, Dekan yardimcisi, Yunusemre Kampiisii, Eskisehir, Tiirkiye 26470
Tel (Is): +90 222 335 0580 / 3925

GSM: +90 505 4563145

Eposta: mrecepokur@anadolu.edu.tr / mrokur@gmail.com

126



