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Abstract

Measuring and analyzing consumer expectations in the economy is crucial to making the
right economic decisions. If the expectations are interpreted correctly, the precaution to be
taken will be effective. Expectations can also provide pioneering information for future
undesirable economic situations. It is a very difficult task to estimate the leading
indicators. Because the science of economics is a science related to society. The behavior
of the people constituting the society is shaped by psychological factors. It is very difficult
to monitor or measure the psychological factors in question. Confidence indices are
important macro calculations that can provide information about social psychological
state. The measurement of consumer expectations in Turkey, the Consumer Confidence
Index (TGA) is an index used widely considered a leading indicator for economic events and
to live. In this study, an indicator that could be a pioneer for TGE was tried to be
determined. For this purpose, the relationship between TGE and the rate of playing legal
chances regulated by the state was analyzed in order to reflect the psychological status of
consumers. The results of the causality analysis, short- and long-term relationships with
TG between games of chance to play amounts were detected in Turkey.

Tiiketici Giiven Endeksinin Belirlenmesinde Psikolojik Etkiler: Sans Oyunlari iliskisi

Oz

Ekonomide tliketici beklentilerini élgmek ve analiz etmek dogru ekonomik kararlarin
alinmasi igin son derece 6nemlidir. Beklentiler dogru yorumlandigi takdirde alinacak
onlemler etkin olacaktir. ileride olusabilecek istenmeyen ekonomik durumlar icin de
beklentiler éncii bilgiler verebilmektedir. Oncii gésterge niteligindeki sonuglari tahmin
etmek ise oldukga zor bir istir. Clinkii ekonomi bilimi toplumla alakali bir bilimdir. Toplumu
olusturan insanlarin davranislari ise psikolojik etkenler ile sekillenmektedir. S6z konusu
psikolojik etkenleri takip etmek veya 6lgmek oldukga zordur. “Giiven endeksleri” toplumsal
psikolojik durum hakkinda bilgi verebilen énemli makro hesaplamalardir.  Tiirkiye’de
tiiketici beklentilerinin dlgiilmesinde, Tiiketici Giiven Endeksi (TGE) ¢okga kullanilan ve
yasanacak ekonomik olaylar igin 6ncii gésterge sayilan bir endekstir. Calismada TGE igin
de éncii olabilecek bir gosterge tespit edilmeye ¢alisilmistir. Bu amagla tiiketicilerin
psikolojik durumlarini yansitabilecedi saviyla devlet tarafindan diizenlenen yasal sans
oyunlari oynama oranlari ile TGE arasindaki iliskiler analiz edilmistir. Yapilan nedensellik
analizleri sonucunda, Tiirkiye’de sans oyunlari oynama tutarlari ile TGE arasinda kisa ve
uzun dénemli iliskiler tespit edilmistir.
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1. Giris

“Sans”, Fransizca "chance"' kelimesinden Tiirkce’ye gecmistir. Genelde rastlanti
anlaminda kullanilan sans; hesaplanamayan sonuglari, belirsizligi ve bilinmezligi
ifade eder (Yasar, 2010:142). Baska bir tanimla, sans; bir kisinin kendi emek ve
yeteneklerinden yararlanmak yerine disik bir olasiligin lehine sonuglanmasi
sonunda elde ettigi kazanctir. S6z konusu kazang kisi adina beklenen (ya da
planlanan) bir durum olmadigindan kisiye arti refah ve mutluluk kazandirir.
Ekonomik durum agisindan sans degerlendirildiginde calismanin da konusunu
olusturmaktadir. Ekonomik ag¢idan sans; ekonomik bireyin parasal agidan refahini
arttiran arti kazang olarak tanimlanabilir. Bu arti kazang diger ekonomik bireyler
tarafindan da arzu edilebilir. Bu arzu sebebiyle de diger bireyleri gézlemleyerek,
sansin getirisinden yararlanan bireyin izledigi yolu izleyeceklerdir. Bu yol igin iki
alternatif vardir. Birincisi devletin bir otorite olarak yer aldigi yasal yol, digeri
devletin kontrolU disindaki yasa disi mekanizmalardir. Calismaya konu olusturan
durum devletin kontroliinde olan ve insanlarin bir emek sarf etmeden daha az
para ile daha cok para kazanmayl umut ettikleri, “yasal sans oyunlardir”. Sans
oyunlari bireysel ve toplumsal boyutta degerlendirilebilir; bireysel boyutta sans
oyunlari bireye, gecici bir siire, gerceklesmeme ornekleri toplumda cok fazla
olmamasina ragmen, hayal kurmasini ve boylece psikolojik rahatlama saglamasina
neden olur (Sagir ve Cabuk, 2010:145). Toplumsal boyut degerlendirildiginde,
sosyo-psikolojik rahatlatma, toplumun belli bir sire hayal kurmasini boylece
giincel olaylardan uzaklasmasini saglar.

Devlet organize ettigi mekanizmalar ile belirli zamanlarda ve belirli kurallara
dayanarak, sans oyunlari diizenleyebilir. Sans oyunlarini diizenleme amaci ise
cesitlilikler gosterir. Ornegin illegal sans oyunlari ve kumar girisimlerinin
yaratacagl sosyal zararlar ve negatif dissalliklari 6nleyebilmek icin devlet sans
oyunlari diizenleyebilir. Devletin sans oyunlari dizenlemesindeki ¢ikis amaci
olarak degerlendirebilecegimiz bu amacin disinda; kamusal gelir elde etmek ve
kazanilan gelirden, sosyal hizmetlere fon aktarmak gibi amaclari da
bulunmaktadir. Kamu maliyesi agisindan, kamusal gelir yoéniinde sans oyunlarini
inceleyen calismalar mevcuttur. Walker ve Young (2001), ingiltere dzelinde sans
oyunlarini analiz etmislerdir. Sonuglara gore satis gelirlerindeki artisin kamunun
gelirlerini  arttirdigini  tespit etmislerdir. Sosyal hizmetler agisindan da
Apinunmahakul ve Devlin (2004), Kanada o6zelinde yaptiklari analizde, sosyal
yardim kurumlarina yapilan bagislarla sans oyunlari gelirleri/satislari arasinda bir
iliski tespit etmislerdir. Bu haliyele devletlerin sans oyunlari vasitasiyla biitcelerini
fonlamalari eski tarihlere kadar dayanmaktadir. Kral Sezar’a kadar uzanan siiregte
Ozel sirketler, yardim kuruluslari ve devletler farkli ama¢ ve gerekgelerle
kazananlarin kura ile belirlendigi sans oyunlari diizenlemislerdir. Sans oyunlari kisa
slirede diisiik maliyetle bliytk gelirler getirmesi sebebiyle 6nemli bir kamusal gelir
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araci olarak kullanilmistir. Bir baska 6zelligi olarak sans oyunlarinin vergi
odemesindeki gibi zorunlu olmamasi, geri 6denememe riski olmamasi ve para
basma gibi enflasyonist sonuglar dogurmamasi devlet otoriteleri i¢in cazip bir
secenek olusturmustur. Hatta sans oyunlarindan elde edilen gelirlerle tarihte baz
Ulkeler savaslarin finansmani saglanmislardir (Ugur, 2015:2).

Turkiye’de sans oyunlarinin gelisimi incelendiginde, “donanma cemiyetinin” ilk
defa Osmanl Devletinin son yillarinda, savas gemisi alimi amaciyla dizenledigi
piyango organizasyonuna dayandigl soylenebilir. Cumhuriyetin ilanindan sonra,
1926 yilinda Tirk Tayyare Cemiyeti’nin diizenledigi piyango cekilisleri mevcuttur.
Fakat asil dizenleme ve organizasyon 1939 yilinda Milli Piyango idaresi’nin
kurulusu olmustur. Ginimiizde Milli Piyango idaresi’nin piyango biletlerini
basmak, sans topu, sayisal loto, on numara, hemen-kazan oyunlarini organize
etmek, uygulamak ve bu oyunlar sonundaki ikramiyeleri dagitmak ayrica nakit
karsihgr olmayan cekilisleri kontrol etmek ve diizenlemek yetkileri mevcuttur
(http://www.mpi.gov.tr/node/5).

Calismanin sans oyunlar disindaki diger ilgi alani tiketici glvenidir. Tiketici
giveni, psikolojik ekonomi ya da davranissal ekonomi alaninda
incelenebilmektedir. Davranissal ekonomi, hane halki davranislarinin hem satin
alma glicine hem de satin alma yonindeki isteklilige bagl oldugunu ifade eder
(Katona, 1968: 22). Tiiketicilerin gliven dereceleri bircok faktérden etkilenebilir
ornegin Hollanders ve Vliegenthart’'e (2011) bu faktorlerin issizlik, ekonomik
blylime ve hisse senedi piyasalarindaki oynakliklar olabilecegini savunmustur.

Tirkiye'de, ekonomik bireylerin beklentilerini 6lgmek igin tutulan endeksler
mevcuttur. Calismanin konusunu ise tlketicilerin beklentilerini 6lcen Tiketici
Giiven Endeksi (TGE) olusturmaktadir. TGE Tirkiye istatistik Kurumu (TUIK)
tarafindan, tuketicilerin maddi durum ve genel ekonomiye iliskin mevcut durum
degerlendirmeleri ile gelecek donem beklentileri, harcama ve tasarruf egilimleri
Olcllmek icin kullanilan endekstir. Tlketici Gliven Endeksi, teknik olarak 0-200
araliginda deger alabilmektedir. Tiiketici gliven endeksinin 100’den biyiik olmasi
tiketici glveninde iyimser durumu, 100’den kiguk olmasi tiiketici gliveninde
kotimser durumu gostermektedir. Bu haliyle TGE Tirkiye ekonomisi icin 6nemli
bir makro gosterge konumundadir. Clnki tiketicilerin gliven derecesi ekonomik
performans ve ekonomik performansin tiketicilere yansimasinin sonucunda
olusmaktadir.

TGE endeksi gibi ekonomik beklentilerin 6lglilmeye c¢alisildigi bir endekste,
tiketicilerin ekonomik kriz ve vb. resesyon donemlerinden ¢ok etkilenmeleri
beklenir. Gergekten de ekonomik kriz durumlarinda tiiketiciler sans oyunlarina
yonelerek kisa vade de para kazanmayi umut edebilirler. Ornegin, istanbul Serbest
Muhasebeciler Mali Miisavirler Odasi (ISMMMO), "Umudumuz Piyango" adi ile
hazirladigi raporda Tiirkiye’de 2007-2008 yillarinda yani kiiresel krizin etkili oldugu
zamanlarda tiiketicilerin sans oyunlarina 11,3 milyar TL'nin harcadigi, bununda bir
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onceki zamana goére %19 oraninda bir artisin oldugunu tespiti yapilmistir
(ISMMMO, 2009: 294-297).

Calisma sorusu, “Tirkiye’de tiketicilerin sans oyunlarina ilgilerinin
artmasi/azalmasi ile tlketici beklentileri arasinda iliski var midir?” olarak
belirlenmistir. Eger bodyle bir iliski mevcut ise, tiketicilerin sans oyunlarina
yonelmesi, TGE endeksinde olusacak degismelerin 6ncli gostergelerinden birisi
olarak degerlendirilebilecektir. Ayni zamanda sans oyunlarina ydnelmenin
psikolojik yonleri gbz énline alindiginda Tirkiye’de ekonomik gidisatin beklentisi
icin psikolojik bir faktér degerlendirilmis olacaktir. Literatlir de sans oyunlari ve
tuketici beklentileri tizerine ortak bir ¢calisma mevcut degildir. Bu haliyle ilk olacak
¢alismanin literatlire katki saglamasi ve farkh bir arastirma alani olusturmasi
beklenmektedir.

2. Literatiir Arastirmasi

Literatlirde sans oyunlari ile ilgili az sayida ¢alisma mevcuttur. Kilig vd. (2009),
¢alismalarinda sans oyunlari politikasinin (ilkedeki gelisimi incelemis ve sosyal
sorumluluk ile sans oyunlari kavramlar iliskisini kavramsal olarak analiz
etmislerdir.

Yasar (2010), calismasinda Turkiye 6zelinde sans oyunlari ve iddaa oyunlarinin
sosyolojik bir degerlendirmesini yapmistir. Bu calismasinda ekonomik olarak
devlet gelirlerine katkisindan bahsetmis fakat herhangi bir nedensellik analizi
yapmamistir. Sagir ve Cabuk (2010), Sakarya ili 6lceginde sans oyunlarinin
toplumun beklentileri izerindeki etkilerini arastirmislardir. Calisma yine ekonomik
acidan degil sosyolojik acidan sans oyunlarini ele almaktadir. Ugur (2015), milli
piyango idaresini ekonomik yénden incelemis fakat bu inceleme milli piyangonun
Ozellestirme sureci dahilinde vyapilmistir. Dilek (2018), calismasinda sans
oyunlarinin turizme katihm motivasyonlarini nasil etkiledigini incelemistir. Bu
kapsamda da daha cok devlet eli disinda “kumar oynama” isteginin turizm ile
alakasini arastirmistir. Bayindir (2018), kumar ve sans oyunlarini dikkate almis ve
Tlrkiye'de toplumsal yerleri Gzerine arastirma yapmustir. Cinsiyet, yas, dini goris
gibi kategorilerde analizler yapmis fakat makro ekonomik agidan bir arastirmada
yapmamistir. Daha ¢ok bireylerin katilim ve bu mekanizmalara erisimi Gzerine
iliskiler incelenmistir. Ayrica tim analizleri Nigde ili 6lceginde gergeklestirmistir.
Literatlirdeki c¢alismalarda sans oyunlari ve tiketici ekonomik beklentileri
arasindaki iliskiyi arastiran bir c¢alisma mevcut degildir. Bu sebeple c¢alisma
literatiirde ilk olacaktir.

Tliketici given endeksi literatlirli ise sans oyunlari literatlriine gore daha genistir.
Ozellikle hisse senedi ve borsa ile tiiketici gliveni arasindaki iliskileri inceleyen
calismalar daha yogundur. Otto (1999), Michigan tiketici glven endeksi ve

Volume: 2 Issue: 2 Year :2020

433



434

Eryuzll, H. (2020). Psychological Effects on Determining Consumer Confidence Index: Relationship Between
Games of Chance, BILTURK, The Journal of Economics and Related Studies, 2 (2), 430-440.

Wilshise 5000 hisse senedi endeksi arasindaki iliskilerde seriler arasinda
korelasyon iliskisi tespit etmistir. Jansen ve Nahuis (2003), Avrupa Birligi Gyesi 11
Ulkenin hisse senetleri ile bu Ulkelerin gliven endeksleri iliski analizinde 9 Ulkede
iliskinin varligini tespit etmistir. Topuz (2010), Tlrkiye 6zelinde hisse senetlerinden
tuketici gliven endeksine dogru nedensellik tespit etmistir. Usul vd. (2017), borsa
istanbul BIST100 endeksi ile tiiketici ve reel kesim endeksleri arasindaki iliskileri
arastirmislardir. Hem tiketici gliven hem de reel kesim endeksleri ile BIST100
arasinda esbltlinlesme tespit etmislerdir. Sadeghzadeh (2018), ABD’deki
(Oynaklik Endeksi) VIX Korku Endeksi ile BIST100 endeksi ve Tirkiye tiketici given
endeksi serileri iligkileri arastirmistir. Kisa donemde hem korku endeksinin hem de
gliven endeksinin, borsaya etki ettigini tespit etmistir. Uzun ve kisa dénem
analizler birlikte degerlendirildiginde; korku endeksinin her iki donemde borsa
Uzerinde azaltici etkisinin oldugu, gliven endeksinin ise asil olarak kisa donemde
etkili oldugu gorilmistir. Vurur ve Diler (2018), Piyasa getirileri icin BIST100
endeksini kullanmislar ve BIST100'{in reel kesim glven endeksini etkiledigini tespit
etmislerdir. Cankaya ve Alp (2019), Turkiye’'de tiketici gliven endeksinden Borsa
istanbul BIST-100 endeksine dogru bir nedenselligin mevcut oldugunu tespit
etmislerdir.

Tiketici glven endeksi ve Uretim diizeyi ile ilgili calismalarda literatirde
mevcuttur, Matsusaka ve Sbordone (1995), ABD ekonomisinde tiketici glven
endeksinden, gayri safi milli hasilaya dogru nedensellik tespit etmistir. Benzer
sekilde, Utaka (2003), Japanyo icin tespit etmistir. Cankaya ve Alp (2019), Turkiye
icin, tliketici glven endeksi ile sanayi Uretim endeksi arasindaki iliskileri
arastirmislardir. Analiz sonunda tiketici glven endeksinin, Uretim endeksi
Uzerinde etkili oldugu ve reel kesim gliven endeksinin etkisinin daha kisitli oldugu
sonuglarina varmistir. Basarir vd. (2019), tiiketici gliven endeksinden sanayi
tiretim endeksine ayrica BIST100, ABD dolar ve tiiketici fiyat endeksinden tiiketici
given endeksine dogru bir nedensellik iliskisi tespit etmislerdir.

3. Metodoloji ve Ampirik Sonuglar

GCalismada tuketici glven endeksini etkileyen psikolojik degiskenleri incelemek
amaciyla sans oyunlari oynamanin tiiketici giiven endeksi ile iliskili olup olmadig
arastirilmistir. Boylece ¢alismanin arastirma sorusu olan “Tilrkiye'de tiiketicilerin
sans oyunlarina ilgilerinin artmasi/azalmasi ile tiketici beklentiler arasinda iliski
var midir?” sorusuna katki saglamak beklenmektedir. iki farkli veri seti analiz igin
elde edilmistir. ilki TUiK’ten alinan aylk tiiketici giiven endeksi veri setidir. Diger
veri seti ise Milli Piyango idaresinden alinmistir. Bu veri setinde Tiirkiye’de
bulunan, piyango, sayisal loto, sans topu, on numara ve siper loto oyunlarinin
aylhk olarak tuketiciler tarafindan yatirlan tutari yani oynanma tutar
kullanilmistir. S6z konusu 5 sans oyunun oynanma tutarlari toplanmis ve tek bir
veri seti elde edilerek kullaniimistir. Tim seriler aylik olup 2007 Ekim ayinda
baslayip, 2019 Temmuz ayi1 arasini kapsamaktadir.
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Milli Piyango idaresi tarafindan organize edilen ve calismada kullanilan sans
oyunlarinin icerigi, kurumun faaliyet raporlarinda (2018) asagidaki gibi
tanimlanmistir;

e Piyango: Bastirilmis birbiri ile ayni olamayan numaralar iceren biletlerin
satilarak, kazanilacak ikramiye adeti ve tutarlarinin 6nceden belirlenmis
sekilde, ¢ekilis vasitasiyla tespit edilerek diizenlenen sans oyunudur.

e Sayisal Loto: Sabit bir rakam grubu arasindan belirli sayida tahmin
yapilamasi, yapilacak cekilis sonucunda rakamlarin tahmin edenler
tarafindan bilinmesi halinde ikramiye kazanilmasina gore diizenlenen sans
oyunudur.

e Sans Topu: iki farkli ve sabit sayi kiimelerinden yapilacak cekilis sonunda
belirlenen adetlerde rakamlarin tahmin edenler tarafindan dogru olmasi
halinde ikramiye kazanilmasi esasina gore diizenlenen sans oyunudur.

e On Numara: Tek bir ve sabit sayl kimesinden yapilacak cekilisle belirlenen
rakamlardan tahmin edendeler tarafindan bilinmesi ya da higbir rakamin
bilinememesi durumunda ikramiye dagitan sans oyunudur.

e Siiper Loto: Belirli ve sabit bir rakam klmesi icinden yapilacak cekilis
sonunda belirlenen adetlerde rakamlarin tahmin edenler tarafindan dogru
bilinmesi durumunda ikramiye dagitan sans oyunudur.

Serilerin duraganlik analizleri icin, Augmented Dickey Fuller (ADF), Phillips
Perron (PP), Zivot Andrews (ZA) birim kdk testlerinden yararlanilmistir. Ug birim
kok testiden en ¢ok sonucu veren durum secilmistir.
Serilerin nedensellik iliskisi ise, Bootstrap (6zyenilemeli) teknigi kullanilan Hacker-
Hatemi-J (2006) nedensellik testi ile sinanmistir. Hacker-Hatemi-J (2006) testinde
aslinda Toda-Yamamoto testi teknigi kullanilmaktadir. Fakat Toda-Yamamoto’dan
farkl olarak daha hassas sonuglar elde etmek amaciyla, sistemin kritik degerleri,
bootstrap ile elde edilmektedir. Bootstrap tekniginde baslangic degeri icinse,
monte-carlo similasyonu kullaniimaktadir.
Hacker-Hatemi-J (2006) testinde serilerin nedensellik iliskisi (1) nolu denklemdeki
gecikmeli vektor otoregresif modeli (VAR) ile test edilir;

Ye=a+ Ay + o+ Apyp-1 T U (1)
(1) nolu denklemde, yt, 2x1 boyutundaki degisken vektorl; A, parametre
vektoridir. Nedensellik sonucu alabilmek icin hesaplanacak Wald istatistigini (2)
nolu denkelmeden elde edilir;

Y=DZ+6 (2)
Y =01 y3,y5, 0 91)

D = (a,Al,Az,A3, ...,Ap)
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Z = (_Zo'{pz_z' ---;ZT—l)

yi
Zt — y;-—l

+
| Ye—p+1.
— (yt 1t ot t
§ = (ug,uz uz, ..., Ur)

Temel hipotezi, Granger-nedenselligin olmadigl olan test (3) nolu denklemde
verilen Wald test istatistigi ile sinanir:

W = (CPYIC((Z'Z)™ @ S,)C'TH(CP) (3)

(3) nolu denklemde yer alan " @ " semboli kronecker ¢arpimini, “C” ise, kisitlari
iceren gosterge fonksiyonunu temsil etmektedir. "" ise, § = vec(D) seklinde ve
“vec” slitun yigma operatoridir. "S,," kisitsiz VAR modeli igin hesaplanan varyans-
kovaryans matrisini gostermektedir.

Serilerin duraganlik analizi sonuglari asagida tablo.1’de verilmistir (Tlketici gliven
endeksi “TGE” ve sans oyunlari toplam oynan tutar “sans” ile gosterilmektedir).
Sonugclara gore her iki seride seviyesinde duragandir.

Tablo1: Duraganlik Testleri

- Birim Kok Testi -

ADF PP ZA

Seri
Test Test Test

statistigi Anlamiilic Sonug istatistigi Anlamiilik - Sonug istatistigi Anlamlik Sonug

-
©
-
©

x

TGE -2.7125 0.0744 10 -2.6739  0.0811 I(0) -5.2037  0.0074 10 1(0)

SANS -3.6617  0.0057 1(0)" -5.422 0 1(0)" -6.1767  0.021 1(0)" 1(0)

*Sabitli

Seriler seviyelerinde duragan olduklari icin esbitiinlesme testi yapilmamis ve kisa
donemli iliskileri inceleyen nedensellik analizi ile galismaya devam edilmistir.

Serilere uygulanan Hacker-Hatemi-J (2006) nedensellik testi sonuglar tablo.2’de
sunulmustur. Sonugclara gore, her iki yonde de nedensellik tespit edilmistir. Buna
gore tuketici gliven endeksindeki degismeler sans oyunu oynama oranini
etkilemekte ayni zamanda da sans oyunu oynama oranindaki degismeler tiketici
gliven endeksini etkilemektedir.
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Tablo 2: Nedensellik Testi (Hacker - Hatemi-J (2006) Bootstrap (Ozyinelemeli)

Nedensellik)
TGE’den SANS’a NEDENSELLIK
Test istatistigi Kritik Degerler Sonug
25.121 13.897* Nedensellik iligkisi Var*
8.748
7.392
SANS’tan TGE’ye NEDENSELLIK
Test istatistigi Kritik Degerler Sonug
6.458 8.148 Nedensellik iliskisi
5.270** Var**
4,177

* X% ve ¥** girasiyla %1, %5 ve %10 diizeyinde anlamliligi gostermektedir.

4. Degerlendirme

Ekonomi yonetiminde dogru kararlar alabilmek toplumu olusturan bireylerin
beklentilerini yénetmekle alakalidir. Eger bireylerin ve nihayetinde tlketicilerin
beklentileri izlenebiliyor ve yonlendirebiliyorsa alinacak ekonomik kararlarda daha
etkin ve basarili olacaktir. Hi¢ kuskusuz tiketicilerin beklentilerinin olusmasinda
bircok psikolojik faktér vardir. Bu faktorlerin ne oldugu ne sekilde beklentileri
etkileyecegi veya etki diizeyinin ne olacagl davranissal ekonomi adi verilen ve
norolojik testlerinde kullanildigi alanda daha ayrintili incelenmektedir.

Sans oyunlari ise tiketicilerin, kendi emek ve yeteneklerinden yararlanmak yerine
disutk bir olasiligin lehine sonuglanmasi sonunda elde ettigi kazanglarin cezbettigi
¢ogu zaman kaybedilen oyunlardir. Kumar olarak ta toplumda adlandirilabilen
sans oyunlarinin ¢alismadaki konusu devlet eliyle diizenlenen yasal sans
oyunlaridir. Tipki kumar gibi insanlarin kaybetme olasiliginin ¢ok yuksek oldugunu
bilmelerine ragmen, oynamaktan kendilerini alamadiklari, ¢ok dusik bir ihtimal
olan kazanabilme olasiliklari ile hayaller kurduklari ve oynamaya devam ettikleri
(para yatirmaya devam ettikleri) oyunlardir. Neden insanlar sans oyunu oynarlar?
sorusu g¢alismanin da énemli bir sorusudur. Clinki insanlarin sans oyunu oynama
sebeplerinden bazilari ekonomik olarak bulunduklari durum iginde olusan
psikolojik yapidir. Gelirinden veya servetinden mutlu olamayan ya da yatirm
yapmak yerine kolay yoldan para kazanmayi hayal eden insanlar sans oyunlari
oynamaktadir. Bu durumda toplumda sans oyunlarinin oynama oranin artmasi
insanlarin ekonomik yoénden yasadiklari ekonomik sikinti ile alakal olabilir.
Gercekten de kumar vakalarinin incelemesinde kaybetmesine ragmen israrla
kumar oynayan insanlarin girdikleri ekonomik sikinti yeniden kumar oynamalari
icin dnemli bir sebeptir. Bu durumun tersi de mevcut olabilir. S6z gelimi geliri
artan birey daha cok sans oyunlarina yonelebilir. Fakat bu aksi durum istisna
niteligindedir.
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Bu kapsamda calismada “Tirkiye'de tiliketicilerin sans oyunlarina ilgilerinin
artmasi/azalmasi ile tiketici beklentiler arasinda iliski var midir?” sorusuna yanit
aranmistir. Bu amagla, tiketici beklentilerini temsilen tiketici gliven endeksi, sans
oyunlari icinse milli piyango, sans topu, sayisal loto, on numara ve siper loto
oynama miktarlar dikkate alinmistir. S6z konusu TGE ve sans oyunu oynama
miktari arasinda bir iliski mevcut ise, TGE sans oyunu oynama psikolojik
faktorlerinden etkilenmektedir ya da tam tersi de dogrudur. Serilere uygulanan
Hacker-Hatemi-J (2006) nedensellik testi ile sinanmistir. Nedensellik testi
sonuglarina gore, tiketici gliven endeksindeki degismeler sans oyunu oynama
oranini etkilemekte ayni zamanda da sans oyunu oynama oranindaki degismeler
tiketici gliven endeksini etkilemektedir.

Analiz sonuclari calisma sorusunu cevaplamis ve Tirkiye'de tiketicilerin sans
oyunlarina ilgilerinin artmasi/azalmasi ile tiiketici beklentiler arasinda iliski vardir
sonucuna ulasiimistir. Bu durumda tlkenin ekonomik gidisati ile ilgili 6ncul bir veri
olarak kabul edilen tiiketici gliven endeksi icin 6ncul bir veri olarak tlkedeki sans
oyunlarinin oynanma oranini degerlendirebiliriz. Ayrica sans oyunlari oynamanin
psikolojik faktorleri TGE’ni etkilemektedir. Tersi durumda gecerlidir. Yani TGE'inde
meydana gelen degisikliklerin dogurdugu psikolojik sonuglar tiketicilerin sans
oyunu oynama isteklerini etkilemektedir. Boyle bir durumda TGE
degerlendirmelerinde sadece ekonomik veri setleri degil, tiketicilerin psikolojik
durumlarini yansitan veri setleri ile de iliskilerinin incelenmesi gerektigi sonucu
ortaya ¢ikmistir.

BILTURK Journal of Economics and Related Studies



Eryuzll, H. (2020). Psychological Effects on Determining Consumer Confidence Index: Relationship Between
Games of Chance, BILTURK, The Journal of Economics and Related Studies, 2 (2), 430-440.

Kaynaklar

Apinunmahakul, A., & Devlin, R. A. (2004). Charitable giving and charitable
gambling: an empirical investigation. National Tax Journal, 67-88.

Basarir, C., Bicil, I. M., & Yilmaz, 0. (2019). The Relationship Between Selected
Financial and Macroeconomic Variables with Consumer Confidence Index. Journal
of Yasar University, 14, 173-183.

Bayindir, G. (2018). Kumar Ve Sans Oyunlarina Toplumsal Bakis: Nigde
Ornegi. Milli Kiiltiir Arastirmalari Dergisi, 2(2), 58-83.

Cankaya, S., & Alp, E. A. (2019). Beklenti Endekslerinin Sanayi Uretimi Uzerine
Etkisi. Uluslararasi iktisadi Ve idari incelemeler Dergisi, (23), 225-236.

Dilek, S. E. (2018). Sans oyunlari turizme katihm motivasyonlarindan biri olabilir
mi?. Journal of Tourism Theory and Research, 4(2), 111-121.

Hatemi-j, A. (2008). Tests for cointegration with two unknown regime shifts with
an application to financial market integration. Empirical Economics, 35(3), 497-
505.

Hatemi-j, A. (2012). Asymmetric causality tests with an application. Empirical
Economics, 43(1), 447-456.

Hollanders, D., & Vliegenthart, R. (2011). The influence of negative newspaper
coverage on consumer confidence: The Dutch case. Journal of Economic
Psychology, 32(3), 367-373.

istanbul Serbest Muhasebeciler Mali Misavirler Odasi (ISMMMO), “Toplumsal
Raporlar: Umudumuz Piyango, istanbul: 20009. (Bkz.
http://www.istanbulsmmmodasi.org.tr/ekitapkonular).

Jansen, W. J., & Nahuis, N. J. (2003). The stock market and consumer confidence:
European evidence. Economics Letters, 79(1), 89-98.

Katona, G., (1968). “Consumer behavior: Theory and findings on expectations and
aspirations”, The American Economic Review, Vol:58, No:2, 19-30.

Kilig, T., Arslan, M., & Oktem, M. K. (2009). Sans Oyunlari Kurumlarinin Sosyal
Sorumlulugu: Tiirkiye icin Goézlemler. Sosyal Bilimler Dergisi/Journal Of Social
Sciences, 33(2), 50-69.

Matsusaka, J. G., & Sbordone, A. M. (1995). Consumer confidence and economic
fluctuations. Economic Inquiry, 33(2), 296-318.

Milli Piyango idaresi 2018 Faaliyet Raporu

Volume: 2 Issue: 2 Year :2020

439



440

Eryuzll, H. (2020). Psychological Effects on Determining Consumer Confidence Index: Relationship Between
Games of Chance, BILTURK, The Journal of Economics and Related Studies, 2 (2), 430-440.

Otto, M.W. (1999). “Consumer Sentiment and The Stock Market”, Federal Reserve
Board Finance and Economics, Discussion Paper, November, Discussion Series No:
60.

Pesaran, M. H., Shin, Y., & Smith, R. J. (2001). Bounds testing approaches to the
analysis of level relationships. Journal of applied econometrics, 16(3), 289-326.

Sadeghzadeh, K. (2018). Borsanin Psikolojik Faktorlere Duyarliigi: Oynaklik
Endeksi (Vix) Ve Tiiketici Giiven Endeksi (Tge) ile Bist 100 Endeksi Arasindaki
iliskiler. Cumhuriyet Universitesi iktisadi Ve idari Bilimler Dergisi, 19(2), 238-253.

Sagir, A., & Cabuk, S. (2010). Sans oyunlarinin toplumun beklentileri tizerine etkisi:
“Sakarya ornegi”. Sakarya Universitesi Fen Edebiyat Dergisi, 1, 143-166.

Topuz, Y. V. (2010). Tiketici gliveni ve hisse senedi fiyatlari arasindaki nedensellik
iliskisi: Turkiye 6rnegi. Ekonomik ve Sosyal Arastirmalar Dergisi.

TUIK. (2019). Tiiketici Giiven Endeksi - Genel Agiklama. Tiirkiye Istatistik Kurumu.
adresinden erisildi http://www.tuik.gov.tr/PreTablo.do?alt_id=1104 (Erisim Tarihi,
29 Temmuz 2019).

Ugur, A. (2015). Kamusal Finansman Agisindan Devlet Piyango Kurumlarinin
Analizi: Ozellestirme Siurecinde Milli Piyango idaresi'nin
Degerlendirilmesi. International Journal Of Economic & Social Research, 11(2).

Usul, H., Kiiclksille, E., & Karaoglan, S. (2017). Given Endekslerindeki Degisimlerin
Hisse Senedi Piyasalarina Etkileri: Borsa istanbul Ornegi. Suleyman Demirel
University Journal Of Faculty Of Economics & Administrative Sciences, 22(3).

Utaka, A., (2003). “Confidence and real economy-the Japanese case”, Applied
Economics, Vol: 35, No:3, 337-342.

Walker, 1., & Young, J. (2001). An economist’s guide to lottery design. The
Economic Journal, 111(475), F700-F722.

Vurur, N. S., & Diler, H. G. (2018). Tirkiye Ekonomisinde Gliven-Hisse Senedi Getiri
iliskisi1. isletme Arastirmalari Dergisi, 10(1), 581-596.

Yasar, M. R. (2010). Sans oyunlari ve iddaa. Elektronik Sosyal Bilimler
Dergisi, 9(34), 138-171.

http://www.mpi.gov.tr/node/5 (erisim tarihi: 20.07.2019)

BILTURK Journal of Economics and Related Studies


http://www.mpi.gov.tr/node/5

