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Ozet:

Bir dersin 6gretimini daha etkin hale getirmek ve egitimin niteligini artirmak icin ¢caga uygun bir 6gretim tasariminin
teknoloji ile bitlinlestiriimesi 6nerilmektedir. Bu baglamda mevcut arastirmada ilk olarak ASSURE 6gretim tasarimi
modeline gore Edpuzzle uygulamasinin kullanildigi etkinlikler hazirlanmistir. Bu etkinlikliklerle temel egitim bolimi okul
oncesi egitimi 6gretmen adaylarinin Edpuzzle etkilesimli videolar araciligiyla fen egitimi dersine aktif katilimlarinin ve
o6grenmelerinin artiriimasi hedeflenmistir. Uygulamalar sonrasinda katilimcilarin uygulama siireci ve 6grenme ortamina
iliskin goérisleri incelenmistir. Bu dogrultuda desenlenen bu arastirmada temel nitel arastirma deseni kullanilmistir.
Arastirmanin katilimcilari 6lctit 6rnekleme ile belirlenen 65 6gretmen adayindan olusmaktadir. Arastirmada veri toplama
aracli olarak bir goris formu kullanilmistir. Toplanan veriler icerik analizi ve betimsel analiz teknikleri birlikte kullanilarak
¢o6zlimlenmistir. Arastirma sonuclari, katihimcilarin egitimde teknoloji kullanimi ile ilgili olarak genellikle olumlu goris
bildirdiklerini ve bu o6nemli gorislerinin ise 6grenmeyi kolaylastirma, kalici 6grenme saglama ve soyut konulari
somutlastirma gibi 6zellikler ekseninde yogunlastigini gostermektedir. Bununla birlikte katilimcilar egitimde teknoloji
kullaniminin gliniim{iz ¢cocuklari icin ilgi cekici ve eglenceli oldugunu diistinmektedirler. Katihmcilarin Edpuzzle uygulamasi
ozelindeki gorusleri de genellikle uygulamanin Ustiin yonlerine odaklanmaktadir. Katilimcilar Edpuzzle uygulamasinin
bilissel ve duyussal faktérlere olumlu etkisi ve kullanim 6zelliklerinden kaynakli pek ¢ok Gstlin yénii oldugu goértsindedir.
Bilissel faktorlere olumlu etkisi icindeki gérisler arasinda kalici ve kolay 6grenme, aninda déniit alma 6n plana cikarken;
duyussal faktorlere olumlu etkisi icindeki gorisler arasinda motivasyon artirma, aktif katilim saglama ve dikkat cekici olma
6n plana cikmaktadir. Ote yandan uygulamanin teknik 6zelliklerinden kaynakli bazi sinirliliklari oldugu gériisiinde olan az
saylda katilimci da mevcuttur. Sonug olarak bu arastirmada katiimcilarin egitimde teknoloji kullanimi baglaminda
Edpuzzle uygulamasi ile ilgili olumlu goris bildirdikleri ve uygulamanin bilissel ve duyussal 6grenme sireclerine katkisi
acisindan onemli bir potansiyel tasidigini diisiindtikleri ifade edilebilir. S6z konusu bulgular dogrultusunda, Edpuzzle ile
diizenlenen ders iceriginin artiriimasi ve baska derslerde de kullanilmasi gibi 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Edpuzzle, Fen Egitimi, ASSURE, Ogretim Tasarimi, Okul Oncesi Ogretmen Adaylari

Abstract:

In order to make the teaching of a course more effective and to increase the quality of education, it is recommended to
integrate a modern instructional design with technology. In this context, activities in which Edpuzzle application was used
were prepared according to the ASSURE instructional design model in the current study. With these activities, it is aimed
to increase the active participation and learning of the pre-school education teacher candidates of the basic education
department through Edpuzzle interactive videos. After the applications, the participants' views on the application process
and learning environment were examined. In this study, which was designed in this direction, the basic qualitative
research design was used. The participants of the study consisted of 65 pre-service teachers determined by criterion
sampling. An opinion form was used as a data collection tool in the study. The collected data were analyzed by using
content analysis and descriptive analysis techniques together. The results of the research show that the participants
generally have positive opinions about the use of technology in education, and these important opinions are concentrated
on the axis of features such as facilitating learning, providing permanent learning and embodying abstract subjects.
However, the participants think that the use of technology in education is interesting and fun for today's children. The
opinions of the participants about the Edpuzzle application generally focus on the superior aspects of the application.
Participants are of the opinion that Edpuzzle application has a positive effect on cognitive and affective factors and many
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superior aspects due to its usage features. Permanent and easy learning and getting immediate feedback stand out among
the opinions that have a positive effect on cognitive factors; Among the opinions that have a positive effect on affective
factors, increasing motivation, providing active participation and being remarkable come to the fore. On the other hand,
there are few participants who think that the application has some limitations due to its technical features. As a result, it
can be stated that the participants in this study expressed a positive opinion about the Edpuzzle application in the context
of technology use in education and they thought that the application had an important potential in terms of its
contribution to cognitive and affective learning processes. In line with the aforementioned findings, suggestions were
made such as increasing the course content organized with Edpuzzle and using it in other courses.

Keywords: Edpuzzle, Science Education, ASSURE, Instructional Design, Pre-School Teacher Candidates
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1. Giris

Teknolojinin her gecen giin hizla gelistigi glinimiz dinyasinda pek cok alan bu gelisimden
etkilenmektedir. Egitim alani da bunlarin basinda gelmektedir (Curaci, 2021). Egitim ve teknoloji
etkilesiminin en carpici 6rnegi Covid-19 pandemi stireciyle kiiresel olarak tecriibe edilmistir. Tim egitim
kademelerinde uzaktan egitime gecilmesiyle egitim slirecinde kullanilan medya/teknoloji ve materyalin
Oneminin yani sira teknolojiyi etkin bir sekilde kullanan 6gretmenlerin, siirecin basarisi tizerindeki 6nemi
anlasilmistir (Alper, 2020). Bu stiregte pek ¢ok 6gretmen teknolojik yetkinliklerini gelistirmistir (Rivera-
Vargas vd., 2021).

Pandemiyle gelen ¢evrimici dersler ve beraberinde getirdigi web 2.0 uygulamalarinin egitimde
kullaniminin hizla artmasi, teknolojiden bagimsiz olmamistir (Lucas & Vicente, 2022). Nitekim teknolojinin
gelismesi de bilim ve fen alanlarindaki gelismelere paralel olarak ilerlemekte ve kendi icinde pek cok ortak
nokta barindirmaktadir (Gilbert, Boulter & Elmer, 2000). Bilim ve teknolojideki bu ilerleme ancak tim
egitim seviyelerinde fen ve teknoloji derslerine verilen 6nemle mimkiin olmaktadir (Bybee & Fuchs,
2006). Dogas! geregi teknoloji kullanimini tesvik eden fen egitimi derslerinin, bu slirecte farkindaligi ve
yeterligi yukselten bir ivmeye sahip oldugu ifade edilebilir (Atalmis ve Simsek, 2022). Bir baska ifadeyle
fen derslerinin teknoloji ile yakin iliski icinde oldugu ve birbirlerini karsilikli olarak besledikleri ifade
edilebilir. Bu 6nemine karsin egitimin her kademesinde fen 6gretiminin zorlu bir slrectir (Fokides &
Papoutsi, 2020) ve 6grencilerin performanslari genellikle distiktlr (Forsthuber vd., 2011). Ayrica dogasi
geregi cok sayida soyut kavram iceren ve deney gibi uygulamalarin agirlikta oldugu fen egitimini teknoloji
ile zenginlestirmek iyi bir yol gibi gériinmektedir (Karal & Abdisselam, 2015). Bu baglamda web 2.0
araclarinin genelde egitimde 6zelde ise fen egitiminde etkin bir sekilde kullaniimasi 6énerilebilir.

Ulkemizde 6zellikle pandemiyle birlikte uzaktan egitime gecilmesi sonucunda web 2.0 araclarinin
etkin bir sekilde kullanilmasi gerekmistir. Akademisyenler, 6gretmenler ve 6gretmen adaylari da web 2.0
araclari hakkinda bilgilendirilmis ve 6grenme siirecini daha etkin bir hale getirebilmeleri konusunda tesvik
edilmistir (Cantemir vd., 2022). Ulker ve Biilbiil’'e (2021) gére bu siirecte etkilesimli web 2.0 araclarinin
bir adim 6ne ¢ikarak 6grencinin aktif katilimini ve akademik basarisini arttirdigi ortaya konmustur. Ayni
zamanda uzaktan egitim sirecinde etkilesimli videolar, akilda kalicihgl arttirarak bilginin beceriye
donusturilmesini de kolaylastirmistir (Uysal vd., 2021). Titlinc'ye (2022) gore ise uzaktan egitimde
hedef kazanimlara ulasilmasi ve eksik kazanimlarin dogru tespit edilmesi adina etkilesimli iceriklerin
arttirilmasi 6nem arz etmektedir.

Pandemi déneminde sagladig avantajlarla tercih edilen etkilesimli web 2.0 araclari, Filiz'e (2020)
gore ylz ylize egitim silrecinde de egitimin etkililigini artirmak icin umut vaat etmektedir. Aras ve
Kocasarac (2022) da buna yonelik olarak etkilesimli videolarin; dersi dinlemede, anlamada ve dersin
ogretilmesi slirecinin verimli hale getirilmesinde énemli bir etken oldugunu ifade etmektedir. Pandemi
slirecinden yliz ylze egitime kadar olan zaman diliminde kullanilan egitim materyallerinden sinif ortaminin
dizenlenmesine kadar ortaya cikan yenilikler Bozkurt'a (2022) gére ani gelisen pandemiye uyumun bir
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sonucu olarak karsimiza ¢ikmistir. Bu durumun bir baska sonucu ise egitim alaninda bu degisime uyumlu
Ogretim tasarimlarinin ortaya cikmasidir (Giindlizalp ve Yildiz, 2020).

Teknoloji ile uyumlu 6gretim tasarimlari, bu tasarimlari etkin kullanacak 6gretmenlerin varligini
gerekli kilmakta ve teknoloji konusunda 6gretmenlerin gelismesine olanak saglayacak icerik, pedagoji ve
teknolojiden olusan bilesenleri bir merkezde toplamayi 6ncelemektedir (Koehler & Mishra, 2005). Goker'e
(2021) gore bunu saglamak icin kalifiye bir egitim sistemi, bu sistemin en 6nemli parcasi olan
ogretmenlerin teknolojiyi oOrgltleyerek yaratici olabilmeleri, teknolojik materyalleri kullanabilecek
yetkinlik ve donanimda gelistirilmeleri gerekmektedir. Bu kapsamda sivil toplum 6rgiitlerinive Milli Egitim
Bakanhginin (MEB) tarafindan 6gretmen niteligini artirmak adina cesitli calismalar yuritilmektedir.
UNESCO’nun Ogretmenlere Yonelik Bilgi ve iletisim Teknolojileri Yetkinlik Cercevesi verilerine gore
2030 yili Strdirilebilir Kalkinma glindeminin en 6nemli basliklarindan biri, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
okullara ve siniflara dahil edilmesidir. Bu kapsamda hizmet 6ncesi ve hizmet ici egitimlerle egitim alaninda
teknolojik gelismelere dair bir yetkinlik cercevesi olusturulmasi tizerinde durulmaktadir (UNESCO, 2018).
Uluslararasi Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE) tarafindan belirlenen 6gretmen standartlari
incelendiginde ise 6gretmenlerin 6grenme siirecinde en uygun teknolojinin kullanilmasi noktasinda
onemli bir rol oynadiklari gériilmektedir. Ogretmenler; teknoloji diinyasini kesfedebilmeleri icin
ogrencilere firsatlar sunar, uygulamalarini gelistirmek icin 6grenciler ve meslektaslariyla is birliginden
yararlanir, ortamdaki kosullarin degiskenligi olclisiinde tasarimlarini 6grenci merkezli olmak Uzere
glincelleyebilir, 6grenciler icin teknoloji uygulamalarini kolaylastirici bir konumdadir (ISTE, 2023).

Ogretmenlerin yetkinliginin artirilmasi amaciyla yapilan ulusal ve uluslararasi calismalarin yani sira
O0gretmen adaylarinin lisans egitimi stirecinde nasil bir egitimden gecerek ve ne 6lclide donanim kazanarak
meslek hayatlarina basladiklari bilgi ve iletisim teknolojilerini etkin kullanan &6gretmenlerin sisteme
kazandirilmasi acisindan 6nem arz etmektedir (Ozdemir ve Uyangor, 2011). Cetin, Unsal ve Hekimoglu'na
(2021) gbre bu durumun 6neminin anlasilmasi 2018-2019 6gretim yilinda 6gretmen yetistirme lisans
programinin glincellestirilmesiyle sonuclanmis; gilincellestirilen programla birlikte 6gretmen adaylarinin
caga uygun yetistirmeye olanak saglayan, mesleki becerileri kazandiran, cok yonli ve yenilige uyumlu
ogretmenler yetistirmeyi hedefleyen bir program ortaya ¢ikmistir.

Yenilikci ve ¢ok yonli bir programin dogasi geregi teknolojiyi etkin kullanan bir tasarimla
bitlinlesmesi beklenen bir durumdur. Bu dogrultuda 6gretim teknolojilerini dersle bitlinlestirerek
kullanan ASSURE Modeli bu arastirma igin tercih edilmistir. ASSURE Modeli, 6gretim teknolojisinin secimi
ve bu secimin modelin 6n gordigl asamalar geregince 6gretim teknolojisinin kullanimini 6ngdren
Heinrich, Molenda ve Russel tarafindan gelistirilmis bir 6gretim tasarimi modelidir (Ocak, 2011).
Teknolojik uygulamalarin kullanimina imkan taniyan ASSURE Modeli, hem sinif ici hem de sinif disinda
6grenmeye ve degerlendirmeye imkan taniyan Plickers, Kahoot, Quizizz, Gimkit, Quizlet, Edpuzzle gibi
web 2.0 araclariyla ders tasarimi yapmaya elverisli bir modeldir. Bu arastirmanin ders tasariminda da video
destekli 6grenmeyi destekleyen Edpuzzle uygulamasi tercih edilmistir.

Edpuzzle, cevrimici 6grenmeyi kolaylastirmak amaciyla Khan Academy, Youtube, Vimeo,
NationalGeografic ve TedTalks gibi cesitli platformlardan icerik kullanabilme ve 6gretmenlere kendilerinin
olusturdugu icerikleri paylasma olanagi saglar. Ucretsiz bir uygulama olan Edpuzzle 6gretmenler icin
tiyelik gerektirirken 6grencilere sinif koduyla katilma olanagi tanir. Ogretmen Edpuzzle uygulamasinda
kendi olusturdugu icerikleri kullanabilecegi gibi Edpuzzle'in 6gretmen kadrosu tarafindan hazirlanmis
hazir ders icerikleri de kullanilabilmektedir. Edpuzzle'a yiklenen videolar paylasilmak istenen hedef
Olclisiinde kesilebilir; videolara not, acik uclu soru, coktan secmeli soru ya da yorum eklenebilir.
Ogrenciler icin 6dev olusturma, 6devi takip etme, ddevlerle ilgili istatistikleri gérebilme ve ddeve déniit
verme imkanlarini icinde barindirir. Edpuzzle, Google Classroom, Microsoft Teams, Canvas, Schoology,
Clever, PowerSchool, Blackbaud, Blackboard ve D2L 6gretim yonetim sistemleri ile entegrasyon
saglayabilmektedir (URL-1).

Edpuzzle uygulamasinin 6zelliklerinden yola cikilarak yapilmis arastirmalarda Edpuzzle'in
probleme dayali 6grenme etkinliklerinde 6grencilerin elestirel diisinme becerilerini gelistirdigi (Mayang,
Efendi ve Prakisya, 2021), geleneksel egitimle karsilastirildiginda 6grenme motivasyonunu artirdigi
(Alvarez, Del Angel & Martinez, 2021; Artal-Sevil & Valero-Gracia, 2022), 6grencilerin 6grenmelerini
yonetebilmelerine ve aktif katihimlarina olanak tanidigi (Pulukuri & Abrams, 2020; Ceylan ve Hamzaoglu,
2022; Celik, 2021), dinleme becerilerini gelistirdigi (Hamid, 2022; Nurahmayanti, Herlina & Irianti, 2022)
anlamayi kolaylastirdigi ve analitik disiinme becerisini gelistirdigi (Amaliah, 2020) goérulmustir. Bu
baglamda mevcut arastirmada Edpuzzle uygulamasi; 6ne cikan bazi 6zellikleri icin tercih edilmistir. Bu
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ozellikler; 6grencilerin aktif katimini saglamasi, ders materyalini istenilen her ortamda tekrar calismaya
firsat sunmasi, bilgiyi yapilandiracak icerige ulasma kolayligi ve 6grenci-6gretmen etkilesimine olanak
saglamasidir. Ogrenci-6gretmen etkilesiminin yiiksek oldugu ortamlarda 6grencilerin egitime aktif olarak
katildigi ve kendi 6grenme sorumluluklari almak icin daha istekli olduklari gériilmistiir (Stiriicti ve Unal,
2018). Buradan hareketle bireysel ve aktif 6grenmeye firsat veren Edpuzzle uygulamasi ile 6gretmen
adaylarinin kendi hizlarinda 6grenmeleri ve derse etkin katiimlarinin artirilmasi amaclanmistir. Mevcut
arastirmada okul 6ncesi 6gretmen adaylar ile calisiimis olmasi da ayri bir deger olarak distnulebilir.
OECD (2017) verilerine gore gliclt bir baslangic olarak tanimlanan okul 6ncesi egitim dénemini bu stirecin
en 6nemli unsurlarindan olan okul 6ncesi 6gretmenlerinden bagimsiz olarak diisiinmek cok olasi degildir.
Gelecegin glicli baslangiclarini yaratmak icin egitimlerine devam eden 6gretmen adaylarinin egitim
streclerinde caga uygun yetismesi ve mesleklerinde yenilikci uygulamalarini stirdiirmeleri 6nem arz
etmektedir. Bu motivasyonla gerceklestirilen bu arastirmanin amaci, okul 6ncesi egitim programinda yer
alan fen egitimi dersinin islenisini daha etkin hale getirmek icin bir 6gretim tasarimi modeli yardimiyla
teknoloji ile butlinlestirme saglayarak bir ders tasarlamak ve etkililigini degerlendirmektir. Bu amacla
Ogretim tasarimi asamasinda ASSURE Modeli kullanilmis, teknoloji entegrasyonu icin ise Edpuzzle
uygulamasi tercih edilmistir. Bu arastirmanin arastirma sorusu “Ogretmen adaylarinin ASSURE Modeline
gore tasarlanan Edpuzzle kullanilarak yiritilen fen egitimi ders icerigine yonelik gorusleri nasildir?”
olarak belirlenmistir. Arastirmaya rehberlik eden sorular ise sunlardir:

» Katilimcilarin egitimde teknoloji kullanimina yénelik gérusleri nasildir?
» Katiimcilarin fen egitiminde Edpuzzle kullanimina yonelik gérisleri nasildir?

2. Yontem
Arastirmanin Deseni

Bu arastirma Merriam’in (2013) temel nitel arastirma desenine dayali olarak yurGtalmustr.
Temel nitel arastirmada, arastirma konusunu bireylerin sosyal dinyalariyla etkilesimleri icinde nasil
anlamlandirdiklari ya da insa ettikleri arastirilmaktadir (Merriam, 2013).

Katilimcilar

Arastirmaya 2022-2023 egitim-6gretim yili gliz déneminde ic Anadolu Bélgesi’nde yer alan bir
devlet Universitesinde 6grenim gormekte olan okul 6ncesi 6gretmen adaylari katiimistir. Katilimcilarin
belirlenmesinde amacli 6rnekleme gelenekleri arasinda yer alan Olclit 6rnekleme tercih edilmistir.
Arastirmanin lcutleri; katilimcilarin arastirmaya katilmaya géndllii olmalari, Erken Cocuklukta Fen Egitimi
dersi aliyor olmalari ve Edpuzzle ile ilgili yapilmis sinif calismasina katilmis olmalari olarak belirlenmistir.
Sonugcta bu kriterler dogrultusunda 65 6gretmen adayi (51 Kadin, 14 Erkek) arastirmanin ¢alisma grubunu
olusturmaktadir.

Veri Toplama Araclari

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan olusturulan goriisme formu
kullanilmistir. Arastirma problemleri dogrultusunda olusturulan form, biri fen egitimi ikisi 6gretim
teknolojileri alanlarinda doktora derecesine sahip lic uzman gorlisiine sunulmustur. Gelen donditler
cercevesinde son hali verilen formda yer alan maddelerden asagida sunulmustur:

o Okul 6ncesi egitime teknoloji entegrasyonu (bittinlestirilmesi) hakkinda ne dislintyorsunuz?
Duslincelerinizi gerekceleriyle agiklar misiniz?

e Erken Cocuklukta Fen Egitimi dersi icin Edpuzzle uygulamasi (etkilesimli video icerigi)
kullanilmasiyla ilgili gorisleriniz nelerdir? Goéruslerinizi gerekgeleriyle agiklar misiniz?

Verilerin Toplanmasi

Ogretmen adaylari; arastirmanin amaci, konusu ve siirecte yapilacak calismalar ile ilgili
bilgilendirilmistir. Bu bilgilendirme calismasi sirasinda 6gretmen adaylarina Egitsel Sosyal Aglar konulu bir
sunum vyapilmis, Edpuzzle uygulamasi tanitilmis, Edpuzzle uygulamasinin bu arastirmadaki yeri ve
oneminden bahsedilmis, uygulama sirecinde takip edilecek asamalar ve calismanin seyri hakkinda bilgi
verilmistir. Hazirlanan ders icerigi 4 hafta slire ile 6gretmen adaylar ile paylasiimis, slire¢c sonunda
hazirlanan bir géris formuyla 6gretmen adaylarinin Edpuzzle deneyimleri degerlendirilmistir.

Verilerin Analizi
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Arastirmada elde edilen verilerin analizine gecmeden 6nce gerekli 6n hazirliklar yapilmistir. Bu
kapsamda ilk olarak gériisme formundan elde edilen veriler, lzerinde kolay calisilabilmesi amaciyla
Microsoft Office Excel programina aktarilmistir. Verilerin gizliligini korumak amaciyla her bir 6gretmen
adayina OA1'den baslayarak numaralar verilmistir. On hazirliklar tamamlandiktan sonra icerik analizine
gecilmistir. icerik analizi ile toplanan veriler ile ilgili aciklayici kavramlar ve iliskilere ulasilmakta ve daha
derin bir islem yapilabilmesi icin zemin olusturulmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2011). Creswell (2013),
betimsel analiz yonteminin bireyler hakkinda ayrintili yorum ve betimlemelerden olustugunu ifade eder.
Bu baglamda veriler iki arastirmaci tarafindan icerik analizi yontemine gére analiz edilmistir. Veriler iki kez
okunarak varsa 6nemli notlar alinmis ve verilerin nasil organize edilecegi ile ilgili bir planlama
distntlmustir. Ardindan veriler iki uzman tarafindan birbirinden bagimsiz bir sekilde tek tek
kodlanmistir. Bu tek tek kodlama isleminden sonra benzer kodlar bir araya getirilerek bir grup yapilmistir.
Son olarak ise benzer kodlardan temalar olusturulmustur. Temalarin son halini vermeden &nce
kodlayicilar arasinda giivenirlik katsayilari hesaplanmistir. Bu siirecte ilk olarak ana temalar arasi tutarlik
kontrol edilmis ardindan da her bir temada yer aldigi distinilen katihmcilar kontrol edilmistir. Bu
kontrollerde %100 goris birligi saglanana kadar tartismalara devam edilmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik

Arastirmanin gecerlik ve glvenirligini saglamak icin bir dizi tedbir alinmistir. Bu kapsamda
gecerligi artirmak icin arastirma sureci detayli olarak aciklanmis ve bulgular sunulurken katilimci gérisleri
dogrudan alintilarla birlikte verilmistir. Ayrica arastirmada i¢ gegerligi (inandiricilk) saglamak adina
verilerin toplanmasi ve analizi gibi tim silreclerde her bir arastirmaci aktif rol oynamis yani arastirmaci
Ucgenlemesi yapilmistir (Yildinm ve Simsek, 2011). Arastirmanin aktarilabilirligini saglamak icin ise
arastirma sireci ayrintili olarak aciklanmistir. Arastirmanin glivenirligini kanitlamak icin kodlayicilar
arasinda gorlsbirligi saglanana kadar arastirmacilar bir araya gelerek kod, kategori ve temalar
tartismislardir.

Prosediir

Arastirma verileri, okul 6ncesi egitim programinda yer alan Erken Cocuklukta Fen Egitimi dersini
alan 6gretmen adaylarindan toplanmistir. Ders siirecini daha etkin kilmak amaciyla ASSURE Modeliyle
tasarlanmis bir ders etkinligi kullaniimistir. Oncelikle dgretmen adaylari Edpuzzle uygulamasi ile ilgili
bilgilendirilmis, slirecte paylasilacak ders icerikleri belirlenmistir. Ders iceriklerinin belirlenmesinde
O0gretmen adaylarinin da goérisleri alinmis, tasarim bu dogrultuda gerceklestirilmistir. Edpuzzle
uygulamasinda ilgili ders icerikleri hazirlandiktan sonra Edpuzzle tarafindan sinif icin atanan ders kodu
dgretmen adaylari ile paylasilmis, 6gretmen adaylarinin kodla sinifa katilimlari saglanmistir. Ogretmen
adaylarindan sinif etkinliklerini ve 6devleri takip etmeleri istenmistir.

ASSURE Modeline Goére Tasarlanmis Bir Ders iceriginin Uygulanmasi

Arastirmanin bu kisminda ASSURE Modelinin asamalarina gére Erken Cocuklukta Fen Egitimi
dersinin kapsamina yonelik bilimin dogasi, bilimsel siire¢ becerileri konulari ve fen egitiminde kullanilan
O0gretim yontem ve tekniklerinin Edpuzzle uygulamasi ile islenisi detayl olarak anlatilmistir.

1. Ogrenen Analizi (Analiyze Learners):

ASSURE Modelinin ilk asamasi olan bu asamada 6grenciler genel 6zellikler, giris 6zellikleri ve
6grenen tutumlar kriterlerine gére analiz edilir. Bu kapsamda genel 6zellikler icerisinde; cinsiyet, yas,
sinif, etnik 6zellik, zihinsel, sosyal ve fiziksel problemler, sosyoekonomik durum gibi degiskenlere gbre bir
degerlendirmede bulunulur. Giris ézellikleri icin 6grencilerin 6n bilgi ve becerileri degerlendirilir. Ogrenen
tutumlari kapsaminda ise s6zel, mantiksal, gérsel ve muiiziksel gibi degerlendirmelerde bulunulur.

2. Ogrenme Hedeflerinin Belirlenmesi (State Objective):

Bu asamada bilimin dogasi, bilimsel slire¢ becerileri ve konuyla ilgili belli deneylerin yer aldigi
videolarin Edpuzzle uygulamasi ile etkilesimli bir sekilde islenmesi, 6grencilerin aktif katilimi ve
o6grenmede kalicihigin artirilmasi hedeflenmistir.

3. Medya ve Materyalin Secilmesi (Select Media and Materials):

Bu asamada belirlenen hedef dogrultusunda Edpuzzle'da icerik olusturmak amaciyla istenilen
videolar Youtube'da ise URL'yi ‘Youtube URL'sini arayin veya yapistirin’ seklinde gériinen alana yapistirarak
bulunabilir; videoya soru veya not eklenerek 6grencilerle paylasilabilir. ‘+ Icerik Ekle’ butonu ile sirasiyla
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‘Video icerigini kesfedin’ sekmesinden Edpuzzle ana sayfasinda Edpuzzle icin olusturulmus bitiin iceriklere
ulasilarak ders kapsaminda olan icerikler sinifla paylasilir.

& C & edpuzlecom/content o G 2 % » 0 e 3
= §p edpuzze ]
. Video icerigini kesfedin
Kesfetmek Icerigim Q
) Video yiikle
Video kaydetmek
3 Igerigim + Klasori eklemek
. dgrenci projesi
r@] Agim
O\ Bildirimler m Klasorler videolar Projeler
SINIFLARIM + A Klasorler
s Okul Oncesi Egitim 2
ARSIVLENDI v Okul Oncesi Egiti...
Fen Egitimi

Sekil-1. Edpuzzle icin icerik Olusturma Secenekleri Gésteren Ekran Alintisi (URL-1)

‘Video vyiikle’ sekmesiyle bilgisayarda ya da Google Sirici’nde 1024 MB'dan fazla olmayan
videolara erisebilir ve 6grencilerle paylasabilir. ‘Video kaydet’ sekmesi ile de video olusturarak hazirlanan

ders icerikleri Edpuzzle ile 6grencilerle paylasilabilir.

& C @ edpuzzlecom/upload oo o2 v 0 e H
= @edpuzzle [+ fcerk e |
@edpuzzle
(@)  Kesfetmek . . .
videolarinizi yikleyin
@ Masatsta
[ lgerigim
& Agim
Mikrofon girisi
LY Bildirimler ) s )
Videonuzu buraya sirikleyin Varsayilan - Mikrofon (Yuksek Coz... v | &
SINIFLARIM + A Kamera
o Okul Oncesi Egitim 2 m
ARSIVLENDI L ¢ Secenekleri gdster
& Google siiriict

Sekil-2. Edpuzzle'in Video Olusturma Sekmesi (URL-2)

Ogrenci projesi sekmesiyle 6grencilerin kaydettikleri videolar yiikleyebilir ya da Youtube’dan

icerik alabilirler.
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= 7 edpuzzle a

(@) Kesfetmek

Yeni Ogrenci Projesi

[ Igerigim

@ Agim Ders Video kaynagi

@ Bildirimler Ogrencilerin proje igin meveut igerikten
secim yapmalarina veya kendi
videolarini kaydetmelerine izin verin.

SINIFLARIM + A projenin amact

+  YouTube videosunu bulun (D

o Okul Oncesi Egitim 2
Video yiklemek @
ARSIVLENDI v
Talimatlar

Sekil-3. Edpuzzle'in Ogrenciler icin icerik Ekleme Sekmesi Ait Ekran Alintisi (URL-3)

Hazirlanan videolarin icine notlar, coktan secmeli ya da acik uclu sorular ekleyebilir, sesli yanitlara
izin verebilir, yanitlarla ilgili agiklamalar ekleyerek doniit olusturabilir. Bir sinifa atanan video tekrar
diizenlenip paylasabilir.

< @ @ edpuzzlecom/media/638378c37b43c0414134afec/edit LI CUT - N Y]

@ edpuzzle Otomatik olrak kaydedii m

Atanan videoyu diizenle

Cocuklara Bilimi Sevmeyi Nasil Ogretirim | Sezar Harada | TED

kaydeden MERAL ARDIC

ad dizzenia

1sinifa atandi v

00 o [ I

Sevgili arkadaslar, ayarlar butonundan "altyazi' ya da 'CC' butonunu aktif hale getirdikten sonra Turkce'yi isaretleyerek izleyin

053 Q o soxvow

Zihnini donustiren sinifi da dondgtirebilir. Bir 6gretmen adayi olarak hayalini kurdugunuz sinif ortami nasil?

Sekil-4. Edpuzzle icerigi icin Bir Videonun Yeniden Diizenlenmesini Gosteren Ekran Alintisi (URL-4)

4. Medya ve Materyalin Kullanilmasi (Utilize Media and Materials):

Bu asamada 6gretmen adaylarina egitim alaninda kullanilan teknolojik uygulamalar ile ilgili bilgi
verilir. Teknoloji ve egitimin bitinlestiriimesi ve egitim alaninda kullanimi ile ilgili kisaca sohbet edilir.
Ardindan Edpuzzle uygulamasini haberdar olup olmadiklari sorulur. Bilgisi olanlar fikirlerini paylasmalari
icin tesvik edilir. Edpuzzle uygulamasi icin hazir bulunusluklarini artirmak amaciyla bir sunum yapilarak
ogrenciler bilgilendirilir. Edpuzzle uygulamasinin icerigi, uygulamaya katilimin ne sekilde gerceklesecegi,
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derste hangi amacla kullanilacagi ve etkilesimli videolara uygulama icinde nasil erisilecegi, ddevlere nasil
yanit verilecegi hakkinda bilgi verilir.

Fotograflar. Uygulamalarin Sinifa Tanitiimasi

5. Ogrenenlerin Katilimi (Require Learners Participations):

Ogrenen katilimini saglamak amaciyla Edpuzzle uygulamasinda olusturdugumuz sinif icin atanan
sinif kodu 6gretmen adaylariyla paylasilir. Ogretmen adaylari sinif kodlariyla Edpuzzle tiyeligi olusturmaya
gerek kalmaksizin google hesaplariyla sinifa katilip, Edpuzzle sinifi icin atanmis videolar izlemeye
baslayabilir ve 6devlerini génderebilir. Sinifa atanan ders iceriklerini sirasiyla acan 6grenciler videoyu

izlerken video icine belli araliklarla yerlestirilmis bilimsel slirec becerilerini yoklayan sorulari yanitlayarak
video icinde ilerleyebilmektedir.

= §ecpuzde g

Neden Bu Kadar Gok Bulut Tir( Var? (BSB) °

MERAL ARDIC. 31 Aralik 23:59'da son teslim tarihi

Goriintdll Etkinlikler

00:18

Coktan segmeli

02:12

acik ugl

03:18
®  Coktan segmeli

00:00 03:19

Sekil-5. Edpuzzle'da Diizenlenmis Bir Videonun icindeki Etkinlikleri Gosteren Ekran Alintisi (URL-6)
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g edpuzzle a

e COKTAN SECMELI SORU 100 gutof

Bulutlarin renk ve gorselleri ile ilgili
degisimlerini goren bir dgrenci hangi
bilimsel sireci kullanmigtir?

2> Gozlemlemek

Olgme

tahminde bulunma

tekrar iZIe

Sekil-6. Etkilesimli Video icinde Yer Alan Coktan Secmeli Soru (URL-7)

G edpzie

MERAL ARDIC. Son teslim tarihi 11 Ocak, 23:59

° ACIK UGLU SORU

Bulutlari siniflandirdik! Siniflandirma
becerisi hangi bilimsel siirec becerisinin
6n kosuludur?

tekrar izle

Sekil-7. Etkilesimli Video icerisinde Sesli Yanit Olusturulabilen Acik Uclu Soru (URL-8)
6. Degerlendirme ve Revizyon (Evaluate and Revise):

Son asamaya gelindiginde Edpuzzle uygulamasinin etkililigini degerlendirmek adina 6gretmen
adaylarina Edpuzzle kullanmanin avantajlari ve dezavantajlari hakkinda sorular yoneltilir. Sirecte neler
yasadiklari hakkinda konusulur. ASSURE Modelinin ilk asamasindan itibaren 6grenme hedeflerine ulasilip
ulasilmadigi, medya ve materyalin ders icerigini ne 6lclide karsiladigl, medya ve materyalin uygulanmasi
noktasinda Edpuzzle kullanimi ile ilgili siirecte neler yasandigl, 6gretmen adaylarinin derse katilimlarinin
ne olclide gerceklestigi ve deneyimleri tartisilir. Ogrenme etkinliginin teknolojik bir uygulamayla
gerceklestirilmesinin egitimde teknoloji kullanimina yoénelik fikirlerini nasil etkiledigi hakkinda soru
sorulur. Ogretmen adaylari fikirlerini paylasmalari icin tesvik edilir.
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3. Bulgular

Okul Oncesi Ogretmen Adaylarinin Egitimde Teknoloji Kullanimina iliskin Gortisleri

Arastirmada oncelikle gelecegin yeni nesillerini yetistirecek olan 6gretmen adaylarinin egitimde
teknoloji kullanimina iliskin goérusleri incelenmistir. Ogretmen adaylarinin yanitlari derinlemesine
incelendiginde elde edilen bulgular Tablo 1’de gésterilmistir.

Tablo 1. Katiimcilarin Egitimde Teknoloji Kullanimina iliskin Gérisleri

Tema Kategori Kod Frekans
Ogrenmeyi kolaylastirma 11
Kalicihk 11
Somutlastirma 10
Etkinlik/Verimlilik 5
Bilissel Yaraticilik 2
Ustiin Yonleri Zihinsel/Bilissel gelisime katki 2
(Avantajlar) Bilime katki 2
Gercek yasamda ulasilmasi gli¢ olani deneyimleme 2
Hizh 2
ilgi cekme 11
Duyussal Eglence katma 3
Motivasyon 3
Sinirhihiklar Bilissel Maruz kalma 2
(Dezavantajlar)  Zaman Zaman harcama 2

Tablo 1 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin egitimde teknoloji kullanimina yénelik goérdslerinin
genellikle Ustlin yonlere odaklandigi goriilmektedir. Katilimci goérisleri egitimde teknoloji kullaniminin
tstiin yonleri ve sinirhliklari adi verilen iki tema altinda toplanmistir. Ustiin yonler temasi detayl
incelendiginde ise egitimde teknoloji kullaniminin bilissel ve duyussal faktorlere olumlu etkisi ekseninde
cevaplar oldugu bir baska deyisle gorislerin bilissel ve duyussal olarak adlandirilan iki kategoride
toplandigl ifade edilebilir. Bilissel faktorler kategorisi egitimde teknoloji kullaniminin; 6grenmeyi
kolaylastirma, kalici 6grenme saglama, soyut konulari somutlastirma, verimi artirma, yaraticilik becerisini
gelistirme, zihinsel becerilerin gelisimine katki saglama ve bilime katki saglama gibi tistiin yonleri oldugu
seklindeki katiimci goérislerinden olusmaktadir. Bu gorisleri en iyi yansittigi distinilen katilimci
goruslerinden bazi 6rnek alintilar su sekildedir:

OA1: “Okul 6ncesi egitimde teknoloji entegrasyonu ulasiimasi giic malzemelere, gidilmesi gii¢
mekdnlara ulasiimasini saglar. Uzay ve gezegenler, sanal miizeler, kare kodlu kitaplar gibi bircok
alanda kolaylik saglar.”

OA2: “Okul éncesi egitimde teknolojinin biitiinlestirilmesinin gerekli ve yararli oldugunu
diistintiyorum. Teknoloji yeni nesil cocuklarin dikkatini cekiyor ve teknoloji sayesinde 3renciye
aktarmak istedigimiz bilgiyi daha hizl ve etkili sekilde aktarabiliriz.”

OA4: “Okul 6ncesi dénemindeki cocuklar icin bilgilerin kaliciigini saglayabilmek cok énemli bir
unsurdur. Bu baglamda teknolojinin okul 6ncesi egitime gérsel zenginliginden dolayr akilda
kalicilik 6zelligini miimkiin mertebede saglamaya yardimci olacagini diistiniiyorum.”

Duyussal faktorler kategorisi egitimde teknoloji kullaniminin 6grenciler icin ilgi cekici
oldugu, 6grenme siirecini eglenceli kildigi ve motivasyonu artirdigi seklindeki katilimci
gorislerinden olusmaktadir. Bu gorisleri en iyi yansittigl distintilen katilimci goriislerinden
bazi 6rnek alintilar su sekildedir:

OA3: “Cocuklarin yasadiklar cevre gordiikleri gelisimler teknolojik gelismeler sonucunda klasik
egitimle devam etmek cocuklarin ilgisini cekmeyecektir. Teknolojiyi egitimle biitiinlestirmek
egitimi daha faydali daha ilgi cekici hale getirecegini, motivasyon saglayacagini diislinliyorum.”

OA12: “Egitimi eglenceli hale getirir.”
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Tablo 1 incelendiginde, sinirhliklar temasinda katilimci cevaplarinin cok limitli kaldigi ve bu
nedenle cevaplardan cok az sayida kod dretildigi goriilmektedir. Bu temadaki gérisler egitimde teknoloji
kullaniminin 6grencilerin cok fazla teknolojiye maruz kalmalari sonucu bilissel gelisimlerinin olumsuz
etkilenebilecegi ve teknolojiyle gecirilen zamanin artacagi seklindeki goérusleri icermektedir. Ancak az
sayida katilimcinin bu yonde goris bildirdigi sonuclan degerlendirirken dikkate alinmalidir. Bu gorisleri
en iyi yansittigi dtsindlen katihmci gorislerinden bazi 6rnek alintilar su sekildedir:

OA20: “Olumsuz yanlar ise cocuklarin bu teknolojiyle cok fazla vakit gecirmeleri.”

OA27: “Giiniimiizde cocuklar zaten teknoloji ile cok icice cocuklarin bilissel gelisimleri acisindan
olumsuz bu.”

Sonug olarak, katihmcilarin egitimde teknoloji kullanimi ile gérislerinin genellikle olumlu oldugu
ve bu olumlu gorislerin ise egitimde teknoloji kullaniminin 6grenmeyi kolaylastirma, kalici 6grenme
saglama ve soyut konulari somutlastirma gibi 6zellikleri ekseninde yogunlastigi ifade edilebilir. Az sayida
katihmci ise 6grencilerin  teknolojiyle c¢cok zaman gecirmelerinin bilissel gelisimlerine zarar
verebileceginden bahsetmistir.

Okul Oncesi Ogretmen Adaylarinin Edpuzzle Uygulamasina ve Deneyimlerine Yonelik Gorisleri

Katilimcilarin genel olarak egitimde teknoloji kullanimina yénelik gorisleri incelendikten sonra
spesifik olarak bu arastirma kapsaminda deneyimledikleri Edpuzzle uygulamasina yonelik gorisleri
incelenmistir. Elde edilen veriler Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Katilimcilarin Edpuzzle Uygulamasina iliskin Gérisleri

Tema Kategori Kod Frekans
Kalici Ogrenme 37
Kolay 6grenme 31
Aninda donit 12
Bilissel Zamanin etkin kullanimi 9
Tekrar 9
Ustiin Yénleri Ders hazirligs 9
(Avantajlari) Pekistirme 5
Motivasyon 21
Aktif katilim 17
Duyussal .
Dikkat 11
Eglenceli 3
Kullanim Ozellikleri istenilen yer ve zamanda erisim 7
.. Tirkce dil desteginin olmamasi 3
(SIIDr!;I::\I\I/I;Ir?tr;ann) Teknik Ozellikler Mobfl uygulamailn yavasligi 2

Tablo 2 incelendiginde, katihmcilarin gorislerinin Edpuzzle uygulamasinin Ustiin yonleri
(avantajlan) ve sinirhliklari (dezavantajlan) olmak tizere iki temada toplandigi gorilmektedir. Uygulamanin
Ustiin yonleri ise bilissel ve duyussal katkilar ve kullanim 6zellikleri olmak Uizere (¢ kategoriden
olusmaktadir. Bilissel katkilar kategorisindeki goérusler; kalici 6grenme, 6grenmenin kolaylasmasi, tekrar
ve ders hazirligl yapabilme, aninda donit alma ve zamanin etkin kullanimini saglama (zerinde
yogunlasmaktadir. Bu sekilde diisiinen katiimcilardan OA5, OA8 ve OA14’liin gorisleri sirasiyla su
sekildedir:

OAS5: “Motivasyonum (iizerinde etkili oldu. Videolari izlemek eglenceli oldugu icin égrenme
acisindan rahatlatici oldu. Ayrica video icine coktan secmeli sorular gémiilii oldugundan sorulari
dogru cevapladigimizda aninda olumlu veya diizeltici uyari gelmesi motivasyonumuzu olumlu
yonde etkiledi.”

OAS8: “Video aralarinda soru cevap oldugu icin bilginin daha akilda kalici olmasini saglyor.”

OA14: “Ogrenme hizimi artirdi. Daha kolay 6§renmemi sagladi. Ciinkii videolar daha dikkat
cekici ve aklimda kalmasini kolaylastirdi. Ogrendiklerimi pekistirdim.”

Katihmcilarin uygulamanin duyussal faktorler tzerindeki olumlu etkilerine deginen katilimcilarin
gorlsleri ise genellikle aktif katihm saglamasi, dikkat cekici olmasi ve motivasyonu artirmasi ile eglenceli
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olmasi seklindeki goriislerden olusmaktadir. Bu sekilde diistinen katiimcilardan OA6 ve OA7’nin
distnceleri sirasiyla su sekildedir:

OA6: “Verimli oldugunu diistiniiyorum ciinkii icerisinde bulunan etkilesimli ara ara soru sorulmasi
daha iyi bir 6grenmemi dikkatimi daha iyi vermemi sagladi ¢linkii YouTube'dan bir video agmis
olsaydim bir stire sonra dikkatimiz ister istemez dagilirdi ama Edpuzzle'in ara ara sorular sormasi
dikkatimi daha cok vermemi sagladigini diisiiniiyorum.”

OA7: “Ogrenmede cok etkili oldu. Oncelikle videolarin eglenceli ve ilgi cekici olmasi 6§renmeye
tesvik etti. Biz Ggrencilerin anlayislarini ve bilgilerini degerlendirmek icin videolarin farkli
béliimlerine sinavlar eklenmesi de 6grenmeme katki sagladi.”

Bunlara ek olarak, Edpuzzle uygulamasinin istenilen yer ve zamanda erisime acik olmasi
seklinde kuIIanl.[n 6zelliklgrine dair olumlu goris bildiren katilimcilar da mevcuttur. Bu
katihmcilardan OA-16 ve OA-17'nin goérusleri su sekildedir:

OA16: ‘Uygulamaya kaydolma asamasi gayet kolaydi. Bu yéniiyle ilk girdigim andan itibaren
sicak baktim. Sonra yiiklenen videolar ve onlara olan erisimin kolayhgi dikkatimi ¢ekti. O videolari
izleyerek derslerde islenen fen egitimini kalici hale getiriyorum.’

OA17: “Okulda olmak gibi degil. istedigim zaman istedigim yerde acip calisabiliyorum, etkililesimli
olmasida ayrica cok iyi.”

Tablo 2'de goriildiugi gibi bazi katihmcilar Edpuzzle uygulamasinin olumsuz yonlerine de dikkat
cekmislerdir. Bu gorisler uygulamanin teknik 6zellikleri ile ilgilidir. Uc katiimci Tirkce dil destegi
olmamasini ve iki katihmci da mobil kullanimda icerigin daha gec acildigini ifade etmistir. Teknik 6zelliklere
odaklanan dezavantajlar temasindaki gérislerden érnekler su sekildedir:

OA9: “Mobilden girince bilgilere erisimde sikinti yasadim.”
OA10: “Telefonumdan agma konusunda sikinti yasadim.”

OA11: “Edpuzzle kullaniminda dil Igonusunda aslinda bi sorun yasadim. Bazen Tiirkceye
cevirmekte sikinti oldugu zamanlarda Ingilizce okumakta giicliikler cektim.”

OA12: “Evet karsilastim. Uygulamanin dili ingilizce ve diger birkac yabanci dil bu yiizden
mobilden girince bilgilere erisimde sikinti yasadim.”

4. Tartisma ve Sonug

Bu arastirmada, ASSURE Modeline gére Erken Cocuklukta Fen Egitimi dersi temel alinarak bir
ders icerigi tasarlanmis, bu dogrultuda medya ve materyal olarak Edpuzzle uygulamasi kullaniimistir.
Edpuzzle uygulamasi kullanilarak uygulamada yer alan etkilesimli videolar araciligiyla 6gretmen
adaylarinin derse aktif katilimlarinin saglanmasi ve video icerisinde yer alan cesitli sorularla 6grenmenin
pekistirilmesi hedeflenmistir. Uygulama sonrasinda ise katilimcilarin uygulama sirecine ve bu 6grenme
ortamina iliskin gorisleri incelenmistir. Arastirma sonucunda, katimcilarin egitimde teknoloji kullanimina
yonelik olumlu gorus bildirdikleri tespit edilmistir. Edpuzzle uygulamasina iliskin de katilimcilarin yine
genel olarak olumlu goriis bildirdikleri bununla birlikte bazi sinirliliklardan da bahsettikleri gériilmusttir.
Katilimcilarin uygulamanin 6grenenlerin bilissel ve duyussal faktoérleri Gizerinde olumlu etkileri oldugunu
dustindiikleri ve kullanim 6zellikleri yoniinde de bir olumlu etkisinden bahsettikleri ifade edilebilir.

Arastirmada ilk olarak, 6gretmen adaylarinin egitimde teknoloji kullanimi ile ilgili gorisleri
incelenmistir. Elde edilen sonuclar 6gretmen adaylarinin egitimde teknoloji kullanimina yonelik genellikle
olumlu goris icinde olduklarini gostermektedir. Katilimcilar egitimde teknoloji kullaniminin 6grenmeyi
kolaylastirdigini, 6grenenilenlerin kalicihgini artirdigini, soyut konulari somutlastirdigini bu sayede etkili
ve verimli bir 6grenme slireci yalanabilecegini diisinmektedirler. Bununla birlikte teknoloji kullanimi ile
o6grenme silirecinin daha eglenceli ve dikkat cekici oldugunu motivasyonu olumlu etkiledigini diisiinen
katihmcilar da mevcuttur. Ote yandan az sayida katiimci, 6grencilerin teknoloji kullanim siirelerinin
artmasinin bilissel gelisimlerini olumsuz etkileyecegi belirtmistir. Buna goére katilimcilarin egitimde
teknoloji kullaniminin genellikle olumlu yonlerine odaklandiklari ifade edilebilir. Bu ise ilging bir sonug
olarak nitelendirilebilir. S6z konusu sonug, katilimcilarin okul 6ncesi 6gretmenliginde 6grenimleri
slresince egitimde kullanilabilecek bilgi ve iletisim teknolojilerinden cok haberdar olmamalarindan
kaynaklaniyor olabilir. Arastirma kapsaminda ilk kez tanistiklari teknoloji kullanimini onlari
heyecanlandirarak bir yenilik etkisi olusturmus olabilir. Oysa 6zellikle okul 6ncesi donemde teknoloji
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kullanimi esasinda tartisilan bir konu olup gercekten iyi bir yapilandirma gerektirmektedir. Okul éncesi
donemde teknoloji ne kadar kullanilacak, nasil kullanilacak, nerede kullanilacak, programla nasil
bltinlestirilecek ve cocugun seviyesine uygun bir teknoloji secilebilecek mi gibi diizenlenmesi énemli
gortlen pek cok nokta vardir (Haugland, 2000). Mevcut arastirma her ne kadar fen egitimi lisans dersi
kapsaminda 6gretmen adaylari ile yUrGtilmis olsa da katilimcilarin cevaplarinda gelecekte okul 6ncesi
donemdeki 6grencilere 6gretmenlik yapacak olmalari sebebiyle bu tir kaygillara yer vermeleri
beklenebilirdi. Egitimin teknolojiyle butlinlestirilmesinin olumlu sonuclar Elvan ve Mutlubas (2020) ve
Aksoy (2021) tarafindan da arastirmalarinda ortaya konulmustur. Ancak egitimde teknoloji
entegrasyonuyla ilgili tim olumlu gorislere ragmen teknolojinin sinif iletisimini ve sinerjisini olumsuz
etkileyebilecegi ve 6grenme motivasyonunu azaltacagl (Balaman ve Tiryaki, 2021), pedagojik acidan
teknolojinin egitimle bitunlestirilmesinde yasanan zorluklar (Goksu ve Kocak, 2020) da arastirmacilar
tarafindan ortaya konulmustur.

Arastirmada yer alan 6gretmen adaylarinin tamami Edpuzzle uygulamasinin kendileri acisindan
bir avantaj olusturdugunu ifade etmislerdir. Bu sonu¢ Tabassum’un (2020) Edpuzzle ile ilgili katilimcilarin
tamamen olumlu gorisler beyan ettigi sonucuna ulastigl arastirmasi ile o6rtlismektedir. Mevcut
arastirmada bilgiye kolay ve hizli erisim, etkilesim imkani, 6grenmelerin pekistirilmesine olanak
saglanmasi, 6grenenlerin 6grenme faaliyetinde aktif rol almasi, glincel iceriklerin derse ilgi ve meraki
artirmasi bu avantajlar arasinda yer almistir. Farkli platformlardan video seceneklerini gérebilmeleri
o6gretmen adaylari tarafindan icerik agisindan zenginlik olarak belirtilmistir. Bu sonuclari destekler sekilde
literatlirdeki onceki arastirmalarda da uygulamanin pek cok avantaj icerdigi ve uygulama sayesinde
o6grenme stirecinin daha etkin kiindigi ifade edilmektedir (Cesare, Kaczorowski & Hashey, 2021). Kaya'ya
(2006) gore etkilesimli videolar hem 6grenciye bireysel hizlarinda 6grenme olanag tanimakta, ders
icerigini somutlastirmakta, aktif katiimi artirmakta ve motivasyon artisi saglamaktadir. Edpuzzle ayni
zamanda egitimin etkinligini artirmakta (Ugur ve Okur, 2016) 6grencinin ilgisini cekmekte ve sorumluluk
duygusu olusturmakta (Manipatruni & Kumar, 2022), nitelikli bir 6gretme ortaminda derse ilgi, katihm ve
basarilarini artirmaktadir (Ramasany, Noor & Zaid, 2022). Mischel (2019), Edpuzzle kullanan 6grencilerin
onemli noktalara odaklandigini ve video ici sorularla 6grendiklerini pekistirdiklerini ortaya koymustur.
Edpuzzle'in bireysel 6grenme motivasyonunu artirdigi Lagones & Yanagida (2022) tarafindan ortaya
konulmustur.

Ogretmen adaylarinin Edpuzzle deneyimleri sirasinda yasadiklari en énemli dezavantaj ise
Edpuzzle'in Tirkce dil desteginin olmamasi olmustur. Google'in sundugu dil destegi zaman zaman
Edpuzzle ile senkronize bir sekilde ¢alismamistir. Ayrica mobil desteginin gelistiriimesi gerekliligi de
kullanicilar tarafindan ifade edilmistir. Alan yazinda bu durumun Web 2.0 araglan agisindan bir sinirlilik
olarak nitelendirildigi arastirmalar mevcuttur (Muslu, Cetin ve Okulu, 2022; Akbaba, 2019; Atalmis ve
Simsek, 2022). Bir diger dezavantaj ise Edpuzzle uygulamasinin mobilde yavas calistigi yoniinde olmustur.
Ancak bu durum yapisal bir sorun olmanin 6tesinde web 2.0 araclarinin kullanilan cihazin 6zelliklerinden
ve internet kullanim hizindan kaynaklanan problemlerden kaynaklanabilmektedir (Alam, 2022; Famularsih
2020).

Nihai olarak Edpuzzle kullaniminin yayginlastiriimasi icin okul 6ncesi 6gretmen adaylari, okul
oncesi egitimde teknoloji entegrasyonunun énemine dayanarak Erken Cocuklukta Fen Egitimi dersi
kapsaminda kullanilan medya ve materyaller konusunda daha ¢ok bilin¢lendirilmeli, gelecegin nesillerini
yetistirecek 6gretmen adaylarinin teknolojik gelismeleri en etkin ve verimli kullanabilecekleri fen egitimi
kapsaminda bilgilendirilmeli, bu konuda daha ¢ok arastirma ve uygulamaya tesvik edilmelidirler. Edpuzzle
uygulamasini Erken Cocuklukta Fen Egitimi dersiyle sinirli birkac konu Uzerinden tecriibe edilmesiyle
ortaya cikan olumlu sonuclari bu dersin biitiinline yayarak ders iceriginde yer alan tiim konular icin
uygulanabilir olmasi saglanmalidir. Turkce dil desteginin gelistirilmesi ve mobil uygulamanin da en etkin
sekilde kullanilabilmesi icin paydaslarla is birligi yiritiilmelidir. Ogretmen adaylarinin Edpuzzle ile ilgili
deneyimlerinden yola cikarak motivasyon artisi, hizli ve etili 6grenme gibi sonuclarin programda yer alan
tiim dersler icin uygulanabilirligi ile ilgili calismalar yiritilmelidir. Universiteler dgretim yonetim
sistemleri ile senkronize ederek Edpuzzle uygulamasinin yayginlasmasina ve kullaniimasina imkan
taniyabilir. Arastirmaya katilan 6gretmen adaylari genel olarak Edpuzzle deneyimlerini uygulamaya
erisimdeki kolaylik, 6grenme ve motivasyon Uzerindeki etkileri acisindan olumlu olarak nitelendirmistir.
Edpuzzle uygulamasinin kullanicilara sundugu avantajlar da bu durumu destekler niteliktedir. Pandemi
slirecinin ardindan yliz yiize egitime devam ettigimiz bu giinlerde 6grencilere sunulan egitimin daha etkili
kihnmasi adina Edpuzzle iyi bir secenek olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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