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Bu calismada agirlikla armiirlii kumaslar olmak {izere dokuma kumaslarin bilgisayarda tasarimi incelenmistir. Calismaya esas olan

desen programu Visual Basic dilinde hazirlanmustir. Olusturulan desen programinin Tiirkiyede dokuma egitimi veren okullarda anlatilan

“Dokuma Konstriiksiyonu” derslerinin igerikleri ile uyumlu olmasina 6zen gosterilmistir.
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ABSTRACT

The computer aided design of woven fabrics, esspecially dobby weave are included in this study. The program, that is used in this
study is based on visual basic programming language. The program is suitable for the inclusion of the “Weaving Construction” lessons
which are given in the schools for textile education in Turkey.
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1. GIRIS

Dokuma kumaslar en az iki farkl iplik
sistemiyle olusturulurlar. Kumas bo-
yunca uzanan iplikler “¢dzgu”, kumas
enince uzanan iplikler “atki” iplikleridir.
Dokuma kumaslarda uretim teknigi ve
kullanim yerine bagl olarak ikiden
fazla iplik sistemi kullanilabilir. En fazla
kullanilan kumas yapilari ve iplik sis-
temi sayilari tabloda verilmistir (Tab-
lo1).

Tablo 1. Dokuma kumaglarda kullanilan iplik
sistemi sayilari.

Tabloda belirtilen iplik sistemi sayilari,
kumagin kullanim amaci ve dokuma
makinesinin desenlendirme kabiliye-
tine bagh olarak daha fazla veya daha
az olabilir. Sonug olarak bir dokuma
kumagin Uretilmesi icin hangi sayida iplik
sistemi kullanilirsa kullanilsin, bitin
iplikler atki veya ¢b6zgl ipliklidir. Bu
ipliklerin desen kagidi Uzerinde gos-
terim kurali degismez.

Tablo 2'deki baglanti tirlerine gore, U¢
farkli dokuma kumas o6rglsl, desen
kagidi Uzerinde ve matris formunda
gOsterilmistir.
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01010101 | [Dtoti1o1| 1011111
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Cozgu Atki Tablo 2. Kumas baglantilarinin desen kagidi Sekil 1. Dokuma orgulerinin desen kagidi
iplik Iplik Kumasin Tammi ve bilgisayarda gésterilmesi. ve matris formunda gdsterimi.
Sistemi | Sistemi o .
Cozgiu Atki Gosterilme | Sayisal
Sayisi | Sayisi . . T P,
Pozisyonu | Pozisyonu bigimi ifadesi o . .
Bilgisayar ekrani matris formunda du-
1 1 Genel amagli Dokuma Cozgil
kumaslar zenlenmis pixel'lerden olustugundan,
9 1 Havlu, Astar ¢ozgild, Ustte Altta 1 dokuma &rgulerinin matris formuna ge-
Takviye ¢6zg(ill,Coézgl tirilmeleri icin ¢ok buylk kolaylik sag-
Kadifeleri AL | lamaktadir.
; Cozg . S
1 2 | Battaniyeler,Astar atkil, Matris formuna getirilmis orgi, bilgi-
Atki takviyeli kumaslar - .. .
. Altta Ustte 0 sayar ekraninin herhangi bir bdlgesin-
2 2 | Gift Kath Kumaglar de desen kagidi formuna donistiirii-
3 3 | Ug Katl Kumaglar Atk lerek gosterilebilir.
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2. DOKUMA KUMAS DESEN
PROGRAMI

2.1. Programin Genel Yapisi

Armurld  bir dokuma kumas desen
programinda bulunmasi gerekli stan-
dart dzellikler agagida belirtiimistir.

o Orgiilerin desen kagidi formuna uy-
gun gosterilebilmesi.

e Olusturulan goéruntilerin veri tabani
dosyasi ve gorunti dosyasi for-
munda kaydedilebilmesi.

e Depolanmis orgulerin gerektiginde
¢agrilarak kullanilabilmesi.

e Cizimi belirli kurallara gore yaplla-
bilen standart érgllerin ve standart
disi olan serbest oOrgllerin gizilebil-
mesi.

¢ Degisik 6rgu kombinasyon
larinin yapilabilmesi.

e Cizilmis motiflerin kumas o6rgusune
gevrilebilmesi.

e Bir 6rgliniin yatay, dikey, agili don-
dirdlebilmesi, negatifinin  alinabil-
mesi ve kes, kopyala, yapistir iglem-
lerinin yapilabilmesi.

e Herhangi bir érgtndn taharinin bul-
unmasli veya hareket raporu olarak
kullanilan bir érgiye uygulanan ta-
hara gore olusacak o6rgunin bulu-
nabilmesi.

e Istenilen &rgiinin, kullanilan tahara
gére “Armur kartonu delme plani-
nin” elde edilebilmesi.

e Orgiilerin renklendirme iglemlerinin
yapilabilmesi.

e Kumasin atki ve ¢dzgl yonunde ke-
sit gorindsunun alinabilmesi.

o Atki, ¢6zgu sikliklarina ve renk ra-
porlarina gore gercek kumas gori-
nimu nun elde edilebilmesi.

2.2. Degiskenlerin Olusturulmasi

Programda kullanilan degiskenler ge-
nel ve yerel degiskenler olarak ayri-
labilir. Genel degiskenler, programin
tim modulleri tarafindan taninan ve
kullanilabilen degiskenler olduklarin-
dan programin ana modilinde (Ge-
neral Modile) tanimlan malari gerek-
lidir.

2.3. Desen Kagidi Goruiiniimunin
Olusturulmasi

Visual Basic formlariyla c¢aligabilmek
icin, calisiimak istenen formun ekrana
yuklenmesi gerekir. Formun ekrana
yuklenmesi “FORM_LOAD” olayini
meydana getirir. Ekrana Yukleme es-
nasinda formun boyutlan degistigin-
den ikinci olarak “FORM_RESIZE” ola-yi
meydana gelir. Form veya Resim
Kutusu (Picturebox) boyutlari degisti-
ginde, Uzerindeki goérintlinin yeni du-
ruma gore tekrar olusturulmasi islemi-
ne “FORM_PAINT” olayi denir.

Sekil 2.A’da formun tasarlama esna-
sindaki gorinimu, Sekil 2B’de desen
kagidi algoritmasi ve $ekil 3'de ise
programin ¢alisma esnasindaki desen
kagidi gérinima verilmigtir. Tasarim
esnasinda Picture2 Uzerine iki adet
¢izgi nesnesi (Line1, Line2) yerlegtiril-
mis ve her iki ¢izgi nesnesinin “index”
degerlerine 0 (sifir) degeri atanmistir.
Desen kagidi gorinimu elde edebil-
mek ve galisma kolayligi saglamak igin
her doért cizgide bir cizgi kalinligr 2
Pixel olarak ayarlanmistir.

Desen kagidinin olugturulmasinda iki
farkl yontem kullanilabilir. Birinci yon-
tem; bu yazida belirtilen, form Uzerine
yerlestirilmis iki adet ¢izgi (Line) nes-
nesinden, desen kagidi olusturulacak
bdlgenin buyudkligine ve olusturul-
mak istenen desen kagidi karelerinin
blyiklik lerine bagl olarak gereken
saylda “Line” nesnesi yaratiimasi yén-
temidir.

ikinci yéntemde, “Line” metodu kulla-
nilarak, tek tek desen kagidi cizgileri
resim kutusu (Picturebox) Uzerine giz-
dirilir. Bu iki yontem arasinda kullanim
esnasinda ortaya ¢ikan temel farklilik,
line metodu ile yapilan desen kagi-
dinda silme iglemleri esnasinda desen
kagidi cizgilerinin  silinmesidir. Bu
durumda silme igslemi esnasinda sili-
nen desen kagidi cizgilerinin tekrar
gizdiriimesi gereklidir. Desen kagidi
karelerinin blyUkligu odlgcek degiske-
niyle belirlenir. Bu degiskenin degeri
degistirildigi zaman, goruntilenen de-
sende bozulma olabilecegi icin, dlgek
degeri sadece zoom iglemleri esna-

sinda degisir. Bu durum Sekil 3'de
gOsterilmistir.

=k Desinatir v.1.0
' =

‘ Linel

‘ Line2
FPicture

d

Ly e

A

Picture2 Genisligini Oku
Picture2 Yiiksekligini Oku
Olgek Degerini Oku
\4

YC= Picture2.height / Olgek
DC = Picture2. Width/ Olgek

N4
H
Line2.index=0
\\74

index=Index+1
J

Yeni index degerindeki

Line2 nesnesini yiikle.

Picture2 iizerine yerlestir.

- @
E
v
H
Linel.index=0
E

index=Index+1

%

Yeni index degerindeki Linel
nesnesini yiikle. Picture2
lizerine yerlestir.

N4
H =
E
EETHE S
B

Sekil 2. Desen Kagidinin tasarim gorini-
mu ve algoritmasi.

2.4, Standart Orgiilerin
Olusturulmasi

Dokuma orgulerinde kullanilan temel
orguler Bezayagi, Dimi ve Saten
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Sekil 3. Desen Kagidinin galisma aninda
farkl 6lgeklerde gérinimd.

orguleridir. Ayrica bu Ug¢ o6rguden tu-
retilmis olan Rips érguleri ve Panama
orguleri de temel orgller olarak sayi-
labilir. Temel Orglilerin gdsterimi icin
gelistiriimis olan formUller desen prog-
raminda temel olarak alinmigtir.

Bezayagdi, Dimi ve Saten O&rgllerin
gOsteriime tarzi birbirinden sekil ola-
rak ayri olmasina ragmen, temelde her
U¢ orglnin gosterimi dimi orgllerin
gOsterimi  esasina  dayanmaktadir.
Programda temel 6rgu olusturma al-
gorit malarinin her gl de dimi 6rgu-
nin gosteriime esasina dayandiril-
mistir. Genel olarak temel orgller
asagidaki sekilde gosterilirler.

Dimi Orglilerinin Gésterimi
M My, ) (2,8)
n, n, ..n

D

Saten Orgiilerinin Gosterimi
STk, 4) (Z.8)

n,

Bezayag: Orglisii Gésterimi

3Ny, o Orgli  Raporunda

¢bzgu ipliginin Ustte oldugu baglanti
noktalari. (Desen kagidinda dolu ka-
reler. Sayisal ifade = 1)

Ry o Ty e, ,n, : Orgli Raporunda atki

ipliginin Ustte oldugu baglanti noktalari.

(Desen kagidindaki bos kareler.
Sayisal ifadesi = 0)
k : Orgi raporunun yiikselme veya

adim katsayisi.
Y-A : Yikselme — Adim
Z-S : Orgii Yonii

Yukaridaki ifadelerden gorilebilecegi
gibi, dimi, saten ve bezayagi orglleri
dimi  6rglsUnin tarzinda gOsterile
bilirler. Saten ve Bezayadi Orgulerini
dimi drgulerinin tarzinda goésterebil-

mek i¢cin dikkat edilmesi gereken
hususlar asagida belirtilmistir.
e Dimi Orgulerinde n; ifadesi bos

birakilarak rapor yazildidinda olu-
san Orgu raporunun ilk hareketi bos
ile baglar.

e Temel saten orgulerinin 6rgl rapo-
runda iki adet say bulunur.(ns,ny)

® ns-ny ise olusan o6rgu “Cézgl Sa-
teni”, n{< n, ise olugan o6rgu “Atki
Sateni”dir.

e Saten Orgiilerinde k katsayisi 1 ve-
ya rapor toplamindan bir eksik ola-
maz.

e Saten Orgtlerde (rapor toplami /k =
tamsayi) olamaz.

e Saten o6rgllerde rapor toplami ile k
katsayisi  birbiriyle sadelestirileme
yen sayilar olmalidir.

e Bezayadl orgusu icin 6zel olarak
Nn1,N2,N3,Ng,......,Nn =1, k=1 olmalidir.

Programda, dimi, bezayadi ve saten
orgulerini olusturmak icin kullanici ara
yuzi hazirlanmis ve dimi 6rgu gotse-
rim kurall esas alinmistir. Hazirlanan
ara yuz ve temel orgllerin olusturul-
mus gorin tuleri Sekil 5°de verilmis-tir.

2.5. Rips ve Panama Orgiileri

Rips ve panama orguleri bezayagi
orgusunden turetilmis orgulerdir. Rips
orguleri ¢dzgu ve atki ripsi olarak, Pa-
nama orguleri ise dizenli ve karisik
panama orguleri olarak ayrilirlar.

Her iki 6rgl tarinin gosteriime sekil-
leri asagida verilmistir.

resinator v.1.0

Mormal Dini

— Orgli Faporn

N O Y

28 XY Y Y T
Ylikeelme S ams m
Yikzelme - Atlama m
Dimi i m

Orgii Dlugtur |

Sekil 4. Temel 6rgu olusturma ekrani ve

farkl temel orgilerin  olusturul-
masi.
Co6zgl Ripsi Orgleri
R n,ony o ..n,
¢ n, n, .n,
Atk Ripsi Orglileri
nl n3 nnf]
R,
n, n, ..n,
Panama Orgiileri
P#(al+az+ ........ +a,,)
n, n, ..n,
araz as,....... , an = Panama o6rgusinu

dizenlemede kullanilan iplik sayilari.

Co6zgl Ripsi 6rgdleri nin raporu 2 ¢6z-
gu ve rapor toplami kadar atkidan, atki
ripsi orgulerinin raporu ise 2 atki ve
rapor toplami kadar ¢b6zgliden mey-
dana gelir. Panama drgulerinde durum
dimi, saten ve rips orgulerinden farkli-
dir.

Panama o&rgisundeki ¢ozgu sayisi =
artartast...... +anp

Panama o&rglsindeki atki
nitno+ns+...... +n,

saylsl
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Bu orgllerde as,az, as,....... , an sayilari
verilmemis ise rapordaki ¢ézgu sa-yisi,
rapordaki atki sayisina esittir. Panama
ve rips orglleri duzenlenirken, verilen
raporun negatifi alinarak, ¢6zgl ripsi
orgulerinde normal rapor ve negatif
rapor yanyana cizilir. Atki ripsi 6rgu-
lerinde normal rapor ve negatif rapor
atkiya yatirilarak Ust Uste gizilir.

Panama orgllerinde ise, as,az, as,.....,
anp sayilarindan tek numaral indise
sahip olan katsayilar kadar normal ra-
por, c¢ift numaral indise sahip katsa-
yilar kadar negatif rapor cizilerek 6rgi
raporu tamamlanir.

Panama ve rips orgllerin gésteriime
sekilleri ve ilk ¢6zgl hareketinin olug-
turulmasi dimi érgulerle tamamen ayni
oldugundan, panama ve rips 06rgl
olusturma algoritmalari dimi orgulerle
¢ok kuguk farkliliklar gosterir. Panama
ve rips orgulerinde, ilk ¢dzgl hareketi
olusturulduktan sonra, panama ve rips
orgulerinde negatif raporlar olusturulur,
sonra bu iki rapor istenilen 6rglye gére
yerlestirilir.

Sekil 5.D'de gorulen “Girilen Hareket-
leri Rapor Kabul Et’ ifadesi, panama
orgulerinin gosterilme kurallarinda be-
litilen as,az, as,....... , an degerleri ye-
rine sekilde goérilen 6rgl raporu
hareketlerinin alinmasini  saglamak-
tadir.

2.6. Kombinasyon Orgiileri (Orgii
Birlestirme )

Orgli birlestirme iglemi, birden fazla
temel orglnin cgesitli yontemler va-
sitasiyla birbirleri icine gegirilmeleri
yoluyla fantezi érglerin elde edilmesi
islemidir. Bu tur érgulerin, armirli do-
kuma makinalarinda dokunmasinda en
fazla kisitlayici faktér, dokuma maki-
nasinin gergeve sayisidir. Orgii bir-
lestirme islemlerinde en fazla kulla-
nilan yéntemler;

o Belirli bir yerlesim planina goére iki
farkli 6rginin i¢ ige gegiriimesi.
(Yerlesim plani olarak herhangi bir
temel 6rgl kullanilir)

e Boyuna yo6nde c¢ubuklu desenler.
(Kullanilan Orgl Sayilari ikiden faz-
la olabilir)

B3. DOSYA DUZEN ORGU  TaH:

D+ 2EIA =]

A B
L L
— Orgii Fapomu
B J0 J0 I ][]
e J T[]

2 [
[ozgu Ripsini Olugtur A

RIP: ORGULERI
— Drgli Raporu
5 10 [0 [[ ]

2 Jh TR T[]

Atk Bipsini Olugtur B

f. DOSYA DUZEM ORGU TAH&R P
DEeE+BES =EH

PANAMA ORGULERI

— Orgii Rapom

B0 10 I ]
I 1]

||;dzgi.j Saylanru Farkh Gir EI

1B IE]LI]
L1k I 0]

| Panamaw Olugtur | C

PANAMA ORGULERI

— Orgii Faporu

B0 10 I ]
I IR ICIC]

|Girilen Hareketleri Rapor Kabul Et |E|

| Panamap Ollugtur | D

Sekil 5. Panama ve Rips Orgiilerin olustu-
rulmasi.

¢ Enine yonde gubuklu desenler. (Kul-
lanilan Orgli Sayilari ikiden fazla ola-
bilir)

o Belirli bir motife gore iki veya daha
fazla orgunin birlestiriimesi. Motif
olarak serbest sekilde cizilmis her-
hangi bir sekil kullanilabilir. Bu yén-
tem jakarli dokuma kumaslarin te-
mel desenlendirme ydntemidir.

¢ Birden fazla 6rglinlin, atki veya ¢6z-
gllerinin belirle nen sayilarda birbir-
leri icine gegiriimeleri.(Krep vb.)

Orgli birlegtirme iglemle rinde birleg-
tirilecek orguler ve yerlesim raporu se-
gildikten sonra, uygun bir desen raporu
elde edebilmek igin, yerlesim raporu ve
birlestirilecek o6rgulerin “Ortak Katla-
rinin En Kigigl” (OKEK) bulunmasi
gereklidir. Aksi halde, kumas Ulzerinde
birbirinden farkli desen raporlarinin
olugmasi ihtimali gok yUksektir.

OKEK bulma iglemi, tim birlestirme
yontemleri icin gerekli degildir. Bazi
birlestirme ydntemlerinde 6rgu rapor-
larinin ¢ézgl sayilarinin, bazilarinda
atki sayilarinin bazilarinda ise her iki-
sinin OKEK’i bulunmak zorundadir.

Programda, desen birlestirme kismi
ayri bir modul olarak calismaktadir.
Ana programla tek baglanti noktasi,
birlestiriimis 6rglnin ana program
ekranina  kopyalanmasi esnasinda
saglanmaktadir.

Serbest ¢izilmis motife gbre 6rgu bir-
lestirme isleminde, ¢izimler Bitmap
“BMP” dosyalarinda saklanabilir. Da-
ha énceden “Paintbrush” programin-da
gizilebilir veya taranmis dosya “BMP”
formatinda kaydedilerek kullanilabilir.

2.7. Serbest Orgii Gizimi

Serbest ¢izim yonteminde, herhangi bir
kurala baglh olmayan 6rgiler, desen
kagidinin tek tek karelerinin doldu-
rulmasiyla elde edilebilirler. Serbest ¢i-
zim yénteminde 6nemli olan hususlar;

e Desen kagidinin hangi karesi Uze-
rinde tiklama yapildiginin  bulun-
masi.

e Hangi renkle boyama yapilacaginin
bulunmasi.
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e Boyanmis karenin silinebilmesi.

e Desen tamamlandiktan sonra, diger
islemlerde kullanilabilmesi icin cizil-
mis raporun desen dizisine aktaril-
masi iglemleridir.

Desen kagidi lzerinde boyanacak ka-
renin belirlenmesi, boyanmasi gere-
ken karenin sol Ust koése koordinat-
larina goére yapilir. Koordinat bulma
islemi, boyanmak istenen karede
mouse tusuna basildigi anda gergek-
lestirilir. Mouse tusu serbest birakildi-
ginda ise boyama islemi gergekles-
tirilir.Bu iki islem “Visual Basic” prog-
raminda “Form” veya “Picture Box” lar
Uzerindeki  “MOUSE_DOWN”  ve
“‘“MOUSE_UP” olaylariyla gergeklesti-
rilir.

A0D) e

oloek

Hl_
AT

Sekil 6. Desen kagidi karelerinin koordi-nat

sistemi.

Herhangi bir Form veya resim kutusu
Uzerinde mouse gezdirildiginde imle-
cin bulun dugu noktanin koordinatlari
“Visual Basic” tarafindan “Mouse_
Move” olay kodunda tanimli olan X ve
Y degiskenleri tarafindan tutulur.

Desen kagidinin boyanacak karesinin
koordinatlarinin  bulunabilmesi i¢in
asagidaki bagintilar kullanilabilir.

Xg= X — (X Mod olcek)
Ys=Y — (Y Mod olcek)

Bu bagintilardan hareketle “Mouse_
DOWN” olay prose duri asagidaki
sekilde diizenlenebilir

Public Sub Mouse_Down (X As Single, Y
As Single, Index As integer)

Xkor = X — (X Mod olcek) veya Xkor
= X\ olcek

Ykor =Y — (Y Mod olcek) veya Ykor
=Y \olcek

End Sub

Bulunan koordinatlardaki karenin bo-
yanmasi islemi “MOUSE_UP”olay pro-
sedurl kullanilarak gerceklestirilir.

Public Sub Mouse_Up (X As Single, Y
As Single, Index As integer)

If button=1 then

Form1.Picture2. Line(Xkor,Ykor)-
(Xkor+olcek, Ykor+olcek),RRENK, BF

Else

Form1.Picture2. Line(Xkor,Ykor)-
(Xkor+olcek, Ykor+olcek),RGB(255,255,
255), BF

End if
End Sub

Yukaridaki olay proseduriinde
mouse’un sol tusuna basilmasi du-
rumunda karenin boyanmasi, sag
tusuna basildiginda ise boyall olan
karenin silinmesi (beyaza boyanmasi)
islemi gerceklestiriimektedir. Alternatif
olarak “Extfloodfill” API ¢agdrisi kullanil-
mak suretiyle bos karenin iginin iste-
nilen renkle doldurulmasi saglanabilir.

Ekrana ¢izilmis olan desenin, diziye
alinmas! islemi, desen bdlgesindeki
desen kagidi karelerinin orta nokta-
larindaki renk degerleri ekrandan oku-
tularak beyaz renkli noktalar desen
dizisine 0 (sifir), siyah veya beyazdan
farkh renklerdeki noktalar ise 1 (bir)
degerleri  yerlegtirilerek  yapilmistir.
Visual Basic'te “form” veya “Picture
Box” Uzerindeki herhangi bir noktanin
renk degerinin bir degiskene aktaril-
mas! RENK = Nesne Adi . Point (X,Y)

ifadesiyle saglanir.

2.8. Taharlama

Tahar isleminde ekrana cizilmis olan
6rgu raporunun birbirinden farkli olan
¢ozgu hareketleri “ayna” dizisine yer-
lestirilmektedir. Taharlama isleminde,
bir 6rglnin tahari bulunabildigi gibi,

herhangi bir hareket raporuna degisik
tahar uygulanarak yeni 6rgu raporlari
elde edilebilir. Bu amagla, yeni tahar
sekilleri tahar dosyasi olarak kaydedi-
lir. Tahar veya hareket raporunda yapi-
lan bir degisiklik ayni zamanda 6rgu
raporunda goérulebilir. Tahar raporu
veya hareket raporu degistirilerek elde
edilen yeni bir 6rgl raporunun prog-
ramda diger islemlerde kullanilabil-
mesi igin, tahar raporu, 6rgi raporu
veya hareket raporunun, tahar pence-
resinden ana program penceresine
kopyalanmasi gereklidir. Tahari yapi-
lan 6rginin armur kartonu delme plani
elde edilebilir.

. Desinatir - [Tahar]
B DOSYA DUZEN ORGL TAHAR PENCER

DEEi:B-B-2-—8

* »

* * *
LI I * »
* (& L] L AL

L LI & »

* ¥ » * B
* B & * @

L L L L *

LI I * »

Sekil 7. Taharlama islemi ve armir kar-
tonu delme plani.

2.8. iplik Kesit Goriiniimlerinin
Olusturulmasi
Dokuma kumaglarda, iplik kesit goru-

ndmlerinin  olugturulmasi,  dzellikle
astar ¢ozgulu, astar atkili, ekstra ¢oz-
guli, ekstra atkil, ¢ift katli ve Gg kath
kumaglarin olusturuimasinda 6nemli
yere sahiptir. Bu goruntiler sayesinde
kumagta yanlis iplik baglantisi nede-
niyle olusabilecek, goérinim bozuk-

luklarinin 6nline gegilebilir.

Kesit gortiinimlerinin alinabilmesi igin,
atki veya ¢ozgu kesitlerini temsil eden
dairelerin Gzerinde mouse ile tiklamak
yeterlidir.
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Tablo 3. iplik kesit gériinimdi ihtimalleri.

iplik Hareketi

Kumastaki Pozisyonu

Bilgisayar

Gosterilmesi

11 Cozgl Atkinin Gzerinde 11 = ﬁ)

+10”

00 Cozgl Atkinin Altinda -
10 Cozgu Ustten Alta Gegiyor __ @_
01 Cozgu Alttan Uste Gegiyor ol = @
“11010010 | 1 1 1 1
="11"+"10" (_%
#01"+"10" 0 0 0 0
+00"+01"

¥

Sekil 8. Orgli raporunun kesit gériniimleri.

Herhangi bir atki veya ¢6zgu ipliginin
kesit gorintisu alinirken, ipligin yap-
tig1 hareketin kademelere boélinmesi
gereklidir. Bir ipligin kesit gérinimun-
de dort farkli ihtimal mevcuttur. Bu
ihtimaller 6rnek bir ¢bzgu ipligi igin
Tablo 3'de gosterilmistir.

Tablo 3'den géruldigu gibi, kesit go-
rinimu alinacak ipligin, diger iplik
sistemine gére hangi durumda oldu-
guna karar verebilmek igin, ipligin sa-
yisal hareket raporunun ardisik olarak
ikiser elemanh parcalara ayrilmasi
gerekir. Pargalarin hareketlerinin tab-
loya gore degerlendiriimesi gereklidir.
Kesit gorinimu cizilecek olan ipligin
hareket raporunun iki elemanli parga-
lara ayrilmasi islemi agagidaki prog-
ram yoluyla elde edilebilir.

Rapor="11001010"
Rapor=Rapor+left (Rapor,1)
For k=1 to len(Rapor)-1
Eleman=Mid (Rapor, k, 2)
Next k

Kesit goriniminin tamamlanabil-
mesi icin, yukarida verilen program
yeterlidir.

ipliklerin baglanti igin yapmasi gere-
ken muhtemel durumlar Tablo 3’de
gOsterilmistir.

2.9. Orgii Raporu Renklendirme ve
Kumasg Goéruniimii

Dokuma kumaslarin, tiketici tzerinde
en 6nemli rol oynayan &zelliklerinden
biri  kumasta kullanilan renklerin,

tiketici Uzerinde biraktigi etkidir. Bu
ylizden dokuma kumaslarin tasar-
lanmasi esnasinda renk raporlarinin
olusturulmasi blylk 6nem tasir. Bil-
gisayarda tasarim iglemi esnasinda
kumasin gergek boyutlardaki renk-
lendirilmis goériniminin de olustu-
rulabilmesi gerekir.

Orgii raporunun renklendiriimesi igle-
mi, 6rgl raporunun renklendirme
ekranina siyah — beyaz ¢izilimesinden
sonra, renk raporunu saklayan desen
dizisinin ekrana c¢izilen desenin bu-
yukligine goére tekrar boyutlan-
dirlmasi ve ekrandaki karelerin rengi
okunarak yeni desen dizisine yuklen-
mesiyle yapilir. Yeni desen dizisi olug-
turulduktan sonra, girilen renk raporlari
alinarak, 6rgl raporundaki ilk iplikten
baslayip yeni renk degerinin yerles-
tiriimesiyle tamamlanir.

Ornek olarak ¢6zgii yoniinde renk-
lendirme yapiliyorsa, ilk ¢bzgiden
baslanarak, desen dizisindeki renk
katsayisi kadar ¢bzgliye (desen di-
zisinde degeri 1 olan elemanlar) kar-
silik gelen kareler verilen renkle bo-
yanir. Atk renklen diriimesinde ise
islem, desen dizisinde degeri 0 (sifir)
olan elemanlar Uzerinde ¢6zgu iplik-
lerinin yontemiyle yapilir.

Gergek kumas goérinimi nin olus-
turulabilmesi i¢in, ¢izim ekraninin
Olgek sistemi degistiriimelidir. Ger-gek
kumas  gorinimiu  gizilen  ekran
standart olarak kullanilan “pixel” ve-ya
“Twip” Olgekleme sistemini kulla-
niyorsa, siklik degerlerine gore iste-
nilen goruntilerin alinmasi mumkin
olmayacak tir. Visual Basic program
lamada kullanilan “form”, “Picturebox”
gibi Uzerine cizim yapilabilen nesne-
lerin o6lgeklenmesinde 8 adet farkh
dlgekleme sistemi kullanilir. Olgekle-
me modu “Scale Mode” 0zelliginde
saklanir. Olgekleme modlar agagida
gOsterilmistir.

0 = User, 1= Twips, 2= Point, 3= Pixel,
4= Character, 5=inch, 6=Milimeter,
7=Centimeter .

Cizim ekranini uygun moda getirmek
icin, ¢izim yapilacak resim kutusunun
boyutlari, tasarim esnasinda asagida
gOsterildigi sekilde ayarlanir.
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Picture1. ScaleMode=7 (Resim kutu-
sunu cm moduna getir)

Picture1.Width = 570*10 (Resim kutu-
sunun enini 10 cm’ye ayarla. 1 cm=
570 twip mevcut)

Picture1.Height = 570*10
Picture1.ScaleWidth= 10
Picture1. ScaleHeight=10

Picture1.Autosize=False

Kumas gorintisu blyukligi 10x10 cm
veya daha farkh buylklikte elde edi-
lebilir. Programin galismasi esnasinda

Picture1. scale(0,0)- Picturel1. scale
Width* cozsiklik* 1000, Picture1.
ScaleHeight*atsiklik *1000)

Komutu ile, ¢ézglu ve atki sikliklarina
bagli olarak resim kutusu Olgeklen-
dirilir.

Cozgu Sikhgi=20 Cézgu/cm
Atki Sikli@i=20 Atki/cm

Yeni Durumda ¢izim ekranindaki nokta
sayisi (Boyuna veya enine yonde)=
10x20x1000=200000

iplik capi = Ne 20 iplik igin :

1

8,3x4/20x1,693

=0,0207¢cm

Atki veya ¢dzgl yerlesimi mesafesi:

10x20x1000
10x20

=1000 birim

Bir ipligin kalinligi : 0,0207*20000
414 birim

iplik yerlesimindeki bosluk miktar
1000-414=586 birim

Bu durumda bir atki veya ¢bzgu ip-
liginin ¢izimi igin 414 birim kullanil-
diktan sonra 586 birim bos birakilarak
ikinci atki veya ¢dzgl ipligi cizilerek
islem tdm iplikler icin yapildiginda
kumas gorinimu elde edilebilir.

- MDIForm1 - [Kombine Orgii Olugturmal
DoSvs DOZEW ORGO  TaH&R PEMCERE  KATLI ORGULER

Owrbd & B2 - i

|N|:|rmal Saten |V|

|Kaun;uk |v | |N|:|rmal Saten |v |

Sekil 9. Orgii birlestirme islemiyle kauguk érgiiye yerlestiriimis atki ve ¢6zgii sateni

orgllerinin géranimu.
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1.Resim 2. Resim

|Normal8aten H |NormaISalen H

(11 [M]}| (11

»

rYeegiEllan an———
[HEEEEEREEM)

Chzzide if ive gegirme

Atkada 252 oramnda 101ge geciime

Sekil 10. A: iki farkl érgliniin atki ve ¢ézgii yéniinde i¢ ice gegirilmesi

B: Serbest gizilmis bir motifin dokuma kumas desenine gevrilmesi.

B : Renklendinlmiz Gérimti

C: Cizgi Sikhi = 24 |, Atk Sikha = 18
D : Comgit Sakhi= 18, Atk Sakhé = 18
ek [ mdpimtiisimdeli kommm gizgiley lem arahikh gwid gizgileridiv.

.Renk Rap : 90 + 20 +%@ N
& PRenk Fap.: 9@ +90+90 |3

Sekil 11. Dokuma orgllerinin renklendiriimesi ve kumastaki atki, ¢ozgu sikliklarina gére boyutlandiriimasi

3. SONUG

Dokuma kumaslarin bilgisayar yardi-
miyla tasarlanmasi islemi kullaniciya
zaman kazandirmasi kadar yeni tasar-
lanan bir kumasta kullanilacak iplik nu-
maralarinin, iplik renklerinin ve kumag
parametrelerinin  belilenmesi agisin-
dan da buyik kolaylik saglamakta ve
hata riskini en aza indirmektedir. Ozel-
likle egitimde 6grencilerin tasarim ye-

teneklerinin  gelistirimesinde faydali

olacaktir.
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