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SOSYAL BIiLiM DERSLERINI DiJITAL MATERYALLERLE BUTUNLESTIRME
SURECINDE OGRETMEN ADAYI GORUSLERIi: FENOMENOLOJIK BiR
ARASTIRMA

Tiirkan CELIK?!

oz

Bu calismanmn amact sosyal bilimler egitimi 6gretmen adaylarinin dijital materyal gelistirme siirecine iliskin goriislerini
incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirma fenomenolojik desende tasarlanmistir. Arastirmaya 6l¢iit drneklem temelinde
Tarih, Cografya ve Felsefe 6gretmen adaylarindan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan 44 kisi katilmugtir.
Veri toplama siirecinde goriisme formu kullanilmis olup, verilerin analizinde igerik analizi temel alinmustir. Caligma
bulgularinda sosyal bilim 6gretmen adaylarinin dijital materyal gelistirme siirecine yonelik ifadelerinden “aktif 6grenme
stirecine katki”, “mesleki yetkinlik”, “ders isleme siireci”, “teknolojik/dijital yetkinlik” ve “teknolojik sorunlar” seklinde 5
kategoriye ulagilmistir. Ogretmen adaylarmm dgretim teknolojileri ve materyal tasarmmi dersi kapsaminda dijital materyal
gelistirme stirecine iligkin genel anlamda olumlu algilara sahip olduklar1 sonucuna varilmistir. Ancak arastirma bulgularindan
“teknolojik sorunlar” kategorisi baglaminda dijital uygulamalarin bazilarinin dilinin Tiirkge’ye gevrilememesi, internet baglanti
sorunlar1 ve dijital uygulamalarin belli bir kullamim siiresinden sonra {icretli olmas1 dijital materyal gelistirme siirecinde
ogretmen adaylar1 tarafindan sorun olarak gériilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Sosyal bilimler, dijital materyal, dgretmen adaylar1, fenomenolojik aragtirma

PROSPECTIVE TEACHERS' VIEWS ON THE INTEGRATION OF SOCIAL
SCIENCE COURSES WITH DIGITAL MATERIALS: APHENOMENOLOGICAL
RESEARCH

ABSTRACT

This study aims to examine the prospective teachers' views on the digital material development process. In line with this
objective, the research was designed in a phenomenological design. Based on criterion sampling, a total of 44 participants from
History, Geography, and Philosophy teacher candidates who took Instructional Technology and Material Design course were
included in the study. An interview form was used during the data gathering process, and the content analysis was selected as
the baseline in the analysis of the data. In the findings, 5 categories indicated as 'contribution to active learning process’,
'professional competence’, 'teaching process', 'technological / digital competence’ and 'technological problems' were obtained
from the social science teacher candidates' statements about the digital material development process. It has been concluded
that prospective teachers have positive perceptions regarding the digital material development process in the context of
instructional technologies and material design courses. However, in the context of the ‘technological problems’, some
difficulties in the internet access and the facts that some of the digital applications could not be translated into Turkish and that
some digital applications have been charged after certain expiration date were considered by prospective teachers as a problem
during the digital material development process.

Keywords: Social sciences, digital material, prospective teachers, phenomenological research
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1.GIRIS

Son yillarda teknolojinin etki alanmni artirdigi ve adeta can damarlar1 gibi insan hayatinin her alanina yayildigi
gozlenmektedir. Bu yayilmayla birlikte birgok eski uygulamanin yerini teknolojik ve dijital uygulama almistir.
Insan hayatinda da etki ve kullanim alam giin gectikce genisleyen teknoloji giiniimiizde egitim-6gretim
ortamlarinda da 6nemli bir rol kapmustir. Egitim-6gretim ortamlarinda hizmet goren bireyler ise “dijital yerli” diye
adlandirilan ve dogar dogmaz teknolojili bir diinyaya gozlerini agip, hayatlarinin her alaninda pratik bir sekilde
teknolojiyi kullanmaya calisan &grencilerden olusmaktadir. Bu 6grencilere hizmet verecek Ogretmenler ise
teknoloji ile sonradan tanisip o kiiltire uyum saglamaya ¢alistiklarindan “teknolojik gé¢men” olarak
adlandirilmaktadir (Gtiniing, 2017). Ancak 6gretmenlerin dijital yerlilere egitim verebilmeleri igin teknolojik alt
yapiya sahip okullarda Ogretim faaliyetlerini teknoloji ile biitiinlestirebilme becerisine sahip olmalari
beklenmektedir. Burumda 6gretmen ve yeni yetisen Ogretmen adaylarinin derslerinde kullanacaklari 6gretim
materyallerinin de dijital bir doniisiim gecirmesi gerekmektedir. Ozellikle egitim-6gretim ortamlarinda yaygm bir
sekilde akilli tahta ve internetin kullanilmasi, bu araglarla hazirlanmis nitelikli dijital materyallere ihtiyaci da
arttirmaktadir. Bu nedenle 6zellikle yeni yetistirilen 6gretmen adaylarinin dijitallesen egitim ortamlarina hazirliklx
olmlarmi ve bu yonde egitim almalarini gerektirmektedir. Ozellikle yeni yetisen 6gretmen adaylarinin derslerini
dijital materyallerle tasarlayabilme yetenegine sahip olmasi 6nemli olup, bu konuda egitim fakiiltelerinde
O0gretmen adaylarina uygulamali egitimlerin verilmesi 6nem tasimaktadir. Zira bir dersin kalici ve anlamli
olmasinda kullanilan 6gretim materyalinin niteligi dnem tagimaktadir. Ogretim programinda bulunan kazanimlar1
gerceklestirmek amaciyla araglardan faydalanarak, ders sunum ve igeriklerinin yapilmasini kapsayan ogretim
materyali (Yanpar Yelken, 2015) birbiriyle tutarh bilginin farkli zamanlarda sunulmasina ve tekrar kullanilmasma
firsat sunar. Ayrica 6grencide aktif katilim ve 6grenme arzusu uyandirmasiin yani sira gergek hayatta gidip
goriilmesinin veya simifa getirilmesinin miimkiin olmadig1 olay, olgu ve nesneleri gercek yiizleri ile sinifa tasima
imkan: da sunar (Yalin, 2004). Bir 6gretmenin ders materyalini iyi tasarlanmasi ve sistematik bir sekilde
kullanmasi gerekmektedir (Ornstein & Lasley, 2000). Bu materyaller 6grencinin 6zelliklerine uygun, kolay elde
edilebilir ve kullanigh olmalidir (Senemoglu, 2001). Dolayisiyla bir dersin kazanimlar1 dogrultusunda gelistirilen
Ogretim materyalleri ara¢ ve gereglerin kullanimiyla olusturulur. Materyal hazirlama siirecinde kullanilan araglar;
tebesir ve kagit gibi malzemelerin yaninda zaman igerisinde gelismis teknolojiler ve internet medyalar1 da
kullanilarak, basitten karmasiga cesitlilik gostermektedir. Bir materyali olusabilmesi igin bazi araglarm belli
islemlerden gegmesi gerekmektedir. Kullanilan araglar okul i¢i veya disindan tedarik edilebilir. Ornegin kara tahta
veya giinlimiizde kullanilan akili tahta bir aragtir, ancak kara tahta {izerinde tebesir veya tahta kalemiyle resim,
grafik yazi gibi iglemler yapildiginda bir materyal ortaya ¢ikar (Yanpar Yelken, 2015). Benzer sekilde internetle
calisan akilli tahta ve internet bir aractir, ancak internetten olugturulan dijital animasyon, zihin haritalari, egitsel
oyunlar ve dijital hikayeler hazirlanip, akilli tahtada sunuldugunda bir 6gretim materyaline doniismektedir. Kaya
(2006) materyal hazirlama siirecinde kullanilan araglarin basili nesneler, fotograflar, maketler gibi ilk bakista
anlasilir malzemeler olabilecegi gibi, i¢erigine erismek i¢in daha yiiksek teknolojiye gereksinim duyulan ses
kasetleri, videolar, CD’ler, internet sayfalari, ¢esitli yazilimlar gibi ortamlarin da olabilecegine deginmektedir.
Giiniimiize kadar ders materyali hazirlama siirecinde birgok ara¢ kullanilmis olup Adnan (2018) bu ara¢ geregleri
olugturan unsurlar1 5 kategoriye ayirmigtir. Bunlar:

1- Metin temelli ara¢ gerecler (ders kitabi, resimler, dergiler, gazeteler, deneme yazilari, dijital ortamdaki
metin mesajlar1 vb.)

2-  Ses temelli ara¢ geregler (ses kasetleri, miizik parcalari, konser kayitlari, roportajlar, sesli kitaplar

3-  Video temelli arag geregler (videolu ders anlatimlari, belgeseller, filmler, animasyonlar);

4- Bilgisayar ve internet temelli arag geregler (bilgisayar tabanli animasyon ve simiilasyonlar, yazilimlar,
sanal diinyalar, dijital oyunlar)

5- Sosyal medya araclari (bloglar, wikiler, sosyal aglar, video, resim ve ses paylasim platformlari, agik ders
malzemeleri, ¢gok oyunculu ¢evrimigi dijital oyunlar) seklindedir.

Dolayisiyla gecmisten giiniimiize 6gretim siirecinde ders materyalinin her zaman yerinin oldugu, ancak bu
materyallerin zaman igerisinde bir iist teknoloji yardimiyla doniistikkleri gozlenmektedir. Giiniimiizde egitim
ortamlarmda kullanilmas: beklenen materyallerin dijital ve internet araglariyla olusturulmasi dijital yerlilere
verilen egitim siirecinde 6nem tasimaktadir. Bu baglamda yeni yetisen 6gretmen adaylarmnin egitim fakiiltelerinde
aldiklar1 derslerin de bu dogrultuda siirdiiriilmesi geregi dogmaktadir.

1.1. Sosyal bilimler egitimi, amaclan ve dijital materyal kullanma

Degisen ¢agin sartlar1 dogrultusunda her alanda teknoloji, onun uzantilar1 olan bilgisayar teknolojileri ve internet
kullanilmaktadir. Ozellikle egitim-6gretim ortamlarmin teknolojik alt yapilarmin da gelismesiyle birlikte, yeni
yetisen Ogretmenlerin egitim ortamlarinda kullanmilacak dijital 6gretim materyalini ustaca kullanabilecek
ozelliklere sahip olmasi beklenmektedir. Zira son yillarda hazirlanan 6gretim programlarinda 21. yiizyilda
yetistirilen 6grenci niteliklerinde “dijital yetkinlik” 6zelliginin vurgulandigi dikkatleri gekmektedir. (MEB, 2018).
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Bu gibi yetkinliklerin kazandirilmasi i¢in 21. yiizy1l 6gretmeninin 6grenme cevrelerini diizenlerken; teknoloji
kullanim1 konusunda basta kendisinin uzmanlasmasi, teknolojiyi kullanma niteliginin yaninda teknoloji ile
ogrenme ¢evrelerini destekleyici etkinlik, materyal ve 6grenme nesnesi gibi igerikler olusturarak “tiretme”
ozelligine de sahip olmasi gerekmektedir (Orhan Goksiin & Askim Kurt, 2018). Bu arastirmada Ogretmen
adaylarmin Tarih, Felsefe ve Cografya alanlarmin 6gretiminde kullanilabilecek dijital materyal gelistirme siireci
ele alindigindan, s6z konusu sosyal bilim disiplinleri ve egitim amaglarina kisaca yer verilmistir.

Sosyal bilimler amaglari, hedefleri, istekleri ve diisiinceleri olan insan1 konu alir. insan, duygu ve diisiinceleri
baglaminda bu istek ve hedeflerini zihinsel ve fiziksel aktivitelerle yansitabilme becerisine sahiptir (Parri, 2014).
Insanin toplumda kendini ifade etme ve toplum bireyleri ile iliskilerini inceleyen sosyal bilimler (Pektas, 1991)
semsiyesi altinda insan hayatmin farkli yonlerini konu alan tarih, cografya, psikoloji, sosyoloji, siyaset bilimi,
antropoloji, arkeoloji, felsefe, ekonomi gibi alt disiplinler bulunur. S6z konusu her bir sosyal disiplinin kendine
Ozgil yapist ve arastirma yontemi bulunur. (Ross vd., 2014). Bu yiizden her bir sosyal bilim dalinin igerigi ve
egitim siirecinin hedeflerinin neler oldugu dnem tasimak. Ornegin Tarih Egitimi: Milletlerin geleceklerine yon
vermeleri ve yasamlarini gekillendirmeleri agisindan 6nemli bir yere sahip olan tarih disiplini (Yalginkaya, 2013)
birey ve topluluklarin gegmisi, bugiinii ve gelecekleri baglaminda arastirmalar yaparak, kendi kimliklerini
anlamalarina (Utami & Nafi’ah, 2016) yardimci olma siirecinde edindigi belgeleri yorumlayarak, o dénemin
sartlarini ortaya koyar (Pamuk, 2009). Topluluklarin tarihlerini 6grenme siirecinde verdikleri tarih egitiminin bir
amaci1 vardir. Ulkemizde ortadgretimde verilen tarih egitimi ile grencilerin; gecmis caglardan itibaren Tiirk kiiltiir
ve tarihini gegmis, bugiin ve gelecek baglaminda ele alarak milli kimlik ve aidiyet duygusu olusturarak,
Tiirkiye’nin diinyadaki yeri ve roliinii kavrayabilme becerisi kazanmalar1 beklenir (MEB, 2018). Sosyal bilim
dallarindan Cografya Egitimi ise, doga ve kiiltiirii iliskileri baglaminda bir arada inceleyerek, doga ve insan
arasida koprii kurarak (Livingstone, 2018), yeryiiziinii inceleyen bir sosyal bilim disiplin (Doganay & Doganay,
2015) olarak tanimlanmaktadir. Cografya egitimi ile dgrencilerin; cografyaya iligkin temel kavramlar, insan doga
iligkisi, evrende hayatla ilgili temel unsurlar, yakindan uzaga mekansal degerler, ekosistemin nasil isledigine
yonelik sorumluluk, dogal ve beseri kaynaklarin bilingli kullanimi, dogal ve beseri sistemlerin yerel ve evrensel
baglamda isleyisini anlama ve kalkimma siireclerinin dogaya uygun olmasmim dnemine yonelik bilgi, beceri ve
duyarlilik kazanmalar1 saglanmaya ¢alisilir (MEB, 2018). Bir diger sosyal bilim dali olan Felsefe Egitiminde ise,
bilgili bir kimseyi bilmeyenden ayirmasinin yani sira bilgiyi seven anlamina da gelen felsefe (Jaspers & Eyuboglu,
1997) ile bilgiyi disiinmek, bilgiyi merak etmek gibi ussal yani akilla ilgili bir konular ele alinir (Cevizci, 2009).
Felsefe dersi 6gretim programu ile 6grencilerin; felsefi terminoloji, felsefede cevap aranan temel sorular, akil
yiritiilerek felsefi sorulara verilen yanitlar, tarihi siiregte insan diisiincesindeki temel sorular ve bunlara iliskin
¢oziimler, filozoflarm ve felsefi yaklasimlarin felsefenin temel sorunlarina yanitlarini analiz etme, diger disiplin
alanlar1 ve giincel hayatla iliskisi, felsefenin bireysel ve toplumsal roliinii kavrama, tartigma kiiltiirii gelistirebilme,
diislincelerini organize ve tutarli bir temelde sunabilmeleri konusunda bilgi, beceri ve yetenek kazanmalari
amaglanir (MEB, 2018).

1.2. Problem durumu

Literatiir incelendiginde 6gretim materyali kullanmanin 6grencide derse yonelik ilgi ve istegi artirdigi; bireysel
ogrenmeye katki, aktif 6grenme ortami, gergek yasamla biitiinlesen deneyimler, elestirel diisiinme, problem ¢6zme
ve yaraticilig1 gelistirmeye yonelik beceriler sundugu (Apperson vd., 2006; Demirel vd., 2001; isman, 2005,
Knapp & Glenn, 1996); ayrica 6grenme siirecinin zenginlesmesi, 6gretmenin farkl zeka tiirlerine hitap etmesi,
ogrenciyi aktif kilma gibi siireglerin olusturulmasinda 6gretmenin isini kolaylastirdigindan egitim ortamlarinda
materyal kullanmak 6nem tagimaktadir (Adnan, 2018; Akiiziim, 2017; Demirel & Yagci, 2017; Yanpar Yelken,
2015). Ancak son yillarda okullarin teknoloji ile bulusmasi ile beraber artik 6gretmenlerin akilli tahtalar: aktif bir
sekilde kullanarak dijital materyaller gelistirmeleri beklenmektedir. Ozellikle yapilandirmaci 6grenme siirecinde
O0grenme ortamlarinda teknoloji entegrasyonunun fayda saglayacagi (Collins & Halverson, 2010; Howland vd.,
2012) ve 6grencilerin diisinmelerini kolaylagtirma, basarilarini artirma (Newton & Rogers, 2003; Simpson, 2010)
gibi katkilar1 g6z Oniinde bulunduruldugunda, Ogretmenlerin alan bilgileri baglammda teknolojiyi
kullanabilecekleri ve teknolojik/dijital materyaller hazirlayip kullanmalarinin siirece olumlu katkilar sunacagi
sOylenebilir. Bu siiregte bir 6gretmenin derin alan bilgisinin yaninda bu bilgiyi 6grenciye kazandirma siirecinde
kullanabilecegi teknoloji bilgisine de sahip olmas1 gerekmektedir (Koehler & Mishra, 2006). Ancak Tirkiye’de
okullarmn birgogunun teknoloji ile bulusmasina ragmen, 6gretim siireclerinde 6gretmenlerin teknolojiyi aktif
kullanamadiklari tespit edilmistir (Ciftci vd., 2013; Kayaduman vd., 2011). Ogretmenlerin egitim fakiiltesinde
derslerde o6zellikle de “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi” dersi kapsaminda teknolojiyi alanlarmna
biitiinlestirecek nitelikte dijital materyaller tasarlayabilecek beceriler kazanmalar1 gerekmektedir. Yapilan
galigmalarda (Canbazoglu Bilici vd., 2012) bu dersin teknolojiyi alanlarinda aktif kullanabilecek nitelikte
Ogretmen egitimi verme konusunda sorunlu oldugu sonucuna varilmistir.
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1.3. Arastirmanin 6nemi

Bu arastirmada formasyon egitimi alan sosyal bilimler dersleri (Tarih, Cografya, Felsefe) 6gretmen adaylart ile
pedagojik formasyon egitimleri kapsaminda dijital materyal gelistirme siireci gergeklestirilmistir. Dijital
uygulamalar1 uzmanlik alanlarinda ilk defa kullanmaya calisan 6gretmen adaylarinin bu uygulamalari
deneyimleme siirecine iliskin goriisleri merak konusu olmustur. Zira ders sorumlusu tarafindan formasyon grubu
ogrencileri ile ilk defa farkli kategorilerdeki (Test ve bulmaca programlari, zihin haritasi, animasyon uygulamalari,
sanal gergeklik uygulamalari) dijital uygulamalarla Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersi islenmistir.
Bir dénem boyunca dijital uygulama araclari ile alanlarina 6zgii materyal tasarlayip, 6rnek bir derste kullanan
Ogretmen adaylarmin bu siirece yonelik diisiincelerinin tespiti dnem tasimistir. Bu agidan uygulamanm sonraki
siireglerde de devamui ve 21. yiizyil yetkinliklerine sahip Ggrencilerin yetistirilmesi agisindan, &gretmen
adaylarindan dijital materyal gelistirme siirecine yonelik nasil doniitler verecegi, sonraki donemlerde dijital
uygulamalarla materyal tasarlama dersi agisindan 6nem tasimaktadir. Ayrica literatiirde sosyal bilimler egitimi
(Tarih Cografya, Felsefe) alaninda dijital uygulamalarin bu denli kapsamli uygulanma siirecine iligkin 6gretmen
aday1 gorislerinin ele alindig1 ¢alismalara rastlanmamis olmasi da ¢alismay1 6nemli yapan bagka bir unsurdur.

1.4. Arastirmanin Amaci

Bu calismada formasyon egitimlerini alan Tarih, Cografya ve Felsefe grubu 6gretmen adaylarmin “Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Dersi” kapsammda alanlarina yonelik dijital materyal gelistirme siireci
hakkindaki gériislerini belirlemek amaglanmistir. Ogretmen adaylarmin siirece yonelik duygu ve diisiincelerinin
tespiti amac1 dogrultusunda asagida verilen galisma sorusuna yanit aranmustir. Ogretmen adaylarinmn dijital
materyal gelistirme stirecine iligkin algilar1 nasildir?

2. YONTEM

Bu aragtirma nitel aragtirma yontemlerinden betimleyici fenomenoloji deseni temel alinarak tasarlanmistir. Ayni
zamanda “olgubilim” manasma da gelen “fenemenoloji” epistemolojik bir bakis a¢is1 da barindirmasi hasebiyle
felsefi ve psikolojik anlayislardan beslenen bir arastrma desenidir (Ersoy, 2017). Insanlarin fenomenleri nasil
tecriibe ettiklerinin metodolojik ve derinlemesine bir sekilde resmedilmesi olan “olgu bilim” veya “fenomenoloji”
(Patton, 2014), insan deneyimlerini temel alan nitel arastirmalarda siklikla kullanilir. Literatiirde fenomenolojik
aragtirmaya yonelik tanimlarin agiklamalarmmda kiigiik farklar olmakla birlikte kaynaklarin ¢ogunun benzer
noktalar1 vurguladig1 gozlenmektedir. Bu baglamda fenomenolojik desen, tamamiyla yabanci olmadigimiz ancak
biitiiniiyle kavrayamadigimiz olgular1 arastirmay1 (Yildirim & Simsek, 2013) ve katilimeilar bu durum, olgu
veya fenomen ile ilgili deneyimlerinden olusan algilarimi resmetmeyi (Reiners, 2012) temel alan aragtirma deseni
seklinde agiklanabilir. Bu ¢aligmada da formasyon egitimi alan sosyal bilim (Tarih, Cografya ve Felsefe) 6gretmen
adaylarinin, “dijital uygulamalarla materyal gelistirme” fenomenine iliskin algilar1 betimlenecektir. Yapilan
betimlemelerin dijital uygulamalarla materyal egitimi siirecine iligkin arastirmaci ve uygulayictya 6nemli doniitler
saglayacagi diisliniilmektedir. Arastirmact ve uygulayicinin fenomenolojik desende yiiriitiilen bu arastrmadan
elde ettigi sonuglar dogrultusunda uygulamaya dayali arastirmalar yapilabilir veya uygulama siirecinde bazi
degisikliklere gidilebilir. Dolayisiyla fenomenolojik arastirmalar hem uygulayicilara hem de arastrmacilara yeni
yollar gosteren bir mesale gorevi iistlenmektedir.

2.1. Calisma grubu

Bu caligmaya formasyon egitimi alan Tarih, Felsefe ve Cografya 6gretmen adaylarindan olusan bireyler katilimc1
olarak secilmistir. Orneklem seciminde amagl 6rneklem tekniklerinden “6lgiit drneklem” kullamlmistir. Olgiit
orneklemede Onceden var olan veya arastirmaci tarafindan belirlenmis bazi 6lgiitleri karsilayan tiim durumlarin
calisilmasi esas alinir (Yildirnm & Simsek, 2013). Bu ¢aligmanin tasarim agamasinda arastirmaci tarafindan bazi
Olgiitler belirlenmistir. Bu 6lgiitler; formasyon egitimi almak, formasyon egitimleri sirasinda dijital uygulamalarla
materyal egitimi dersini almak, formasyon dersine genellikle katilmak seklindedir. Arastirmaya toplamda 44
ogretmen aday1 katilmis olup, Katilimcilarin 33’tinii Tarih, 10’unu Felsefe ve 1 tanesini de Cografya dgretmenlik
alanlar1 olusturmaktadir. Ogretmen adaylarinin sosyal bilim alanlarina gére dagilimi Tablo 1°de sunulmustur.

Tablol.

Katilimcilarin Sosyal Bilim Alanlarima Goére Dagilum

Uzmanhk Alam N Katihmeilar

Tarih 33 K12, K13, K14, K15, K16, K17, K18, K19, K20, K21, K22,
K23, K24, K25, K26, K27, K28, K29, K30, K31, K32, K33

Felsefe 10 K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K9, K10

Cografya 1 K11
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2.2. Siire¢ (Fenomenin deneyimlenmesi)

Sosyal bilim alanlarindaki 6gretmen adaylariyla gegirilen 14 haftalik donemin Arastirmaci (aynt zamanda dersin
uygulayicisi) ilk haftasinda genel olarak dersin dijital uygulamalarla nasil islenecegi iizerinde durmus, grup
caligmalarindan bahsetmis ve sinifin gruplara ayrilmasinda rehberlik yapmustir. Her grup bireyinin bireysel olarak
dijital materyal hazirlamasi ve sinifta drnek bir derse entegre ederek sunmasi gerektigi belirtilmistir. Bunun
yaninda grup i¢i ve gruplar arasi is birligi dzendirilmistir. Dersin ikinci haftas1 “Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Tasarim1” dersine iligkin temel bilgiler ve sosyal bilimler alaninda ge¢misten giiniimiize kullanilan ve
hazirlanabilecek materyaller iizerinde durulmustur. Bilisim teknolojilerinin giiniimiizde egitim ortamlarina
yansimasinin en 6nemli unsurlarindan akilli tahta, internet, sosyal aglar, Web 2. 0 aracglari, EBA, E-OKUL vb.
kavramlar iizerinde durularak, 21. yiizyil egitim ortamlarmin gereksinimleri haline gelen dijital materyallerin
onemine vurgu yapilmistir. Egitim Bilisim Agindan (EBA) 6rnek uygulamalar 6gretmen adaylarina tanitilmis ve
bu icerikleri kendilerinin nasil tasarlayabilecekleri iizerinde durulmustur. Hem ikinci hem de figlincii hafta
Ogretmen adaylarma web 2.0 uygulamalar1 temelli dijital uygulamalarla materyal hazirlama siireci sinifta
uygulamali olarak tamitilmistir. Ogretmen adaylar siiregte tasarladiklar1 derse uygun olan dijital uygulamalar1
secip kullanmislardir. Diger 11 hafta boyunca da 6gretmen adaylar1 materyal hazirlama inceliklerini gdz oniinde
bulundurarak, gelistirdikleri dijital uygulamalar1 tasarladiklar: bir derse entegre ederek sinifla paylasmislardir.
Siire¢ boyunca mikro &gretim teknigi ile ders devam etmistir. Boylece 6gretmen adaylari her hafta doniit-
diizeltmelerle yeni bilgi ve beceriler edinmislerdir. Ayrica formasyon egitiminde dgretmenlik uygulamasi dersi
kapsaminda gittikleri uygulama okullarinda ger¢ek sinif ortaminda da 6gretmen adaylari dijital materyallerle
tasarladiklar1 dersi islemislerdir. Uygulayici (arastirmaci) 11 haftalik siire¢ boyunca Ogretmen adaylarinmn
hazirladiklar1 materyallerle ilgili doniit-diizeltmeler yaparak, egitimlere de devam etmistir. Siirecin 2 haftas: vize
ve final tarihlerine denk geldigi i¢cin arastirmaci telafi dersleri ile tim gruplarm materyallerini sunmalarini
saglamustir. Ogretmen adaylarmin tasarladiklar1 6rnek ders planlarinda, bir sinif diizeyi (9, 10,11,12) ve bir konu
kapsaminda kullanacaklar1 dijital materyalleri belirtmesi esas alinmistir. Asagida Tablo 2’de 6gretmen adaylariin
alanlarina gore 11 haftalik siirecte hangi konularda hangi dijital uygulamalar1 kullandiklarma iligkin bilgiler
bulunmaktadir.

Tablo 2.
Konu alanina Gére Siirecte Dijital Materyal Uretmede Kullanilan Uygulamalar
Konu/alan Dijital Materyal

1. grup

K1 Lale devri SpiderScribe, Buncee, Voki,Kahoot.

K2 Misak-1 milli Mindmeister, Storyjumper, Learning Apps, Edmodo.

K3 Atatirk ilkeleri Pooppet, Quizizz, Powtoon.

K4 Ahlak felsefesi Word Art, Triventy, Powtoon, Learning Apps.
2.grup

K5 Sanat felsefesi, problemleri ve giizellik Voki, Triventy, Canva, Easelly.

K6 Bilim felsefesi Gocongr, Socrative, Pixton, Pictochart, Nearpod.

K7 Siyaset felsefesi hak, adalet, 6zgiirliik Powtoon, Safe share, Vyond, Flippquiz.

K8 Bilgi felsefesi Safe share, Wisemapping, Toondoo, Padlet.
3.grup

K9 Sakarya meydan muharebesi Buncee, Goanimate, Quizizz, Triventy.

K10  Osmanl Devleti’nde kadilik teskilat Canva, Voki, Storyjumper, Kahoot.

K11  Sevr antlagmasi Learning apps, Spider Scribe, Canva, Photostory.

K12  Mondros ateskes antlagmasi Gocongr, Powtoon, Classdojo, Socrative, Triventy.
4.grup

K13 1.diinya Savasi’ndaki cepheler Photostory, Pixton, Kahoot, Canva.

K14  Yenigeriler ve devsirme sistemi Flippquiz, Word Art, Kahoot, Voki.

K15  Diizenli ordunun kurulmasi, bati cephesi Powtoon, Storyjumper, Thinklik, Socrative.

K16 Biiyiik Selcuklu Devleti’nde yonetim Padlet, Emaze, Learning Apps, Quizizz.
5.grup

K17  Tiirk siyasi birliginin saglama faaliyetleri Buncee, Word Art, Tondoo, Kahoot.

K18  Osman Bey donemi Emaze, Storyboard, Thinklik, Socrative.

K19  Orhan Bey dénemi Powtoon, Canva, Edwodo, Learning Apps.

K20  Osmanli Devleti’nin kurulmasi Prezi, Voki, Safeshare, Quizizz, Flipquiz.
6.grup

K21 Siyasi alanda yapilan inkilaplar Wisemapping, Toondoo, Easelly, Voki, Flippquiz.

K22  Lozan konferansi Canva, Easelly, Movie maker, Kahoot.

K23  Uygur devleti Voki, Word Art, Emaze, Flippquiz.

K24  20.yiizy1l baslarinda Osmanli devleti Thinklik, Pooppet, Word Art, Voki.
7.grup

K25  Tlk¢ag ’da hukuk Voki, Storyjumper, Easelly, Socrative.

K26  Istanbul’un fethi ve sonuglar1. Buncee, Gocongr, Flipquiz, Canva.

K27  Tilk¢agm tiiccar topluluklart Scracth, Pixton, Wisemapping, Crosswordlabs.
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Tablo 2. Devam )
Konu alamina Gére Siiregte Dijital Materyal Uretmede Kullanilan Uygulamalar

Konu/alan

Dijital Materyal

7.grup

K28  Devletlesme siirecinde savasgilar ve askerler. Gogrme, Blogger, Remind, Moodle.
8.grup

K29  Kavimler gocii Quizizz, Wisemapping, Emaze, Thinklik.

K30 1.diinya savasi’nin sonuglari Prezi, Kahoot Gocongr, Storyjumper

K31  Timar sistemi Voki, Flippquiz, Mindmeister, Mowi maker.

K32 1839 Tanzimat fermani-1856 1slahat fermani Quizizz, Mindmeister, Powtoon, Photostory.
9.grup

K33  Fransiz ihtilali ve sanayi devrimi Venngage, Socrative, Padlet, Buncee.

K34  Ankara savasi Emaze, Quizizz, Visme, Lino it.

K35  Harezmsahlar devleti Buncee, Pooppet, Word Art, Kahoot.

K36  Goktiirkler/Kiirsad ihtilali Padlet, Emaze, Movie maker, Voki.
10.grup

K37  Anadolu uygarliklari, Hititler Mindmeister, Voki, Powtoon, Flipquiz.

K38  Varlik felsefesi Storyjumper, Canva, Prezi, Quizizz

K39  Malazgirt meydan muharebesi Kahoot, VVoki, Safeshare, Word Aurt.

K40  Tiirkiye’de iklim gesitleri Emaze, VVoki, Thinglink, Learning Apps.
11.grup

K41  2.diinya savasi Wisemapping, Emaze, Flippquiz.

K42  20.yiizyil felsefesi Vyond, Aurasma, Story bird, Puzzle maker.

K43  Din felsefesi Padlet, Powtoon, Voki, Flipquiz.

K44  20.yiizyil felsefesinin ortaya ¢ikist Voki, Spiderscribe, Visme, Quizziz.

2.3. Veri toplama araci

Aragtirmada veriler yar1 yapilandirilmis goriismeler araciligiyla toplanmistir. Patton’a gore (2014) goriisme
insanlarda dogrudan gézlenemeyen durumlari ortaya ¢ikarmada etkilidir. Goriismede amag bireyin i¢ diinyasina
girerek, onun sahip oldugu bakis agisini tiim yonleriyle ortaya ¢ikarmaktir. Arastirmacinin gériigmelerin yapilmasi
stirecinde 6nemli rolii olmustur. Arastirmacmin gorev yaptigi ve katilimcilarin egitim aldig1 yerin ayni olmasi
aragtirmacmin goriismeleri daha rahat ve saglikli yiiriitiilmesi siirecine katki saglamistir. Arastirmaci literatiirii
taradiktan sonra ¢aligma i¢in merak konusu olan hususlara yonelik sorular hazirlamigtir. Genel anlamda hazirlanan
sorular, bahar donemi formasyon grubu 6grencilerince alman Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Dersi
kapsaminda dijital materyal gelistirme siirecindeki deneyimlerine yonelik algilarmi ortaya cikaracak nitelikte
olmustur. Hazirlanan goriisme formu uzman goriisiine sunulmustur. Uzman goriisii sonrasinda veri toplama
aracima son sekli verilerek kullanilmistir. Goriismelerde goniilliiliik esas alinmis olup, goniillii olmayan 6gretmen
adaylar1 aragtirmaya dahil edilmemistir.

2.4. Verilerin analizi

Arastirmanm veri analizinde icerik analizinden yararlanilnustir. Icerik analizi, hacimli nitel materyalleri temel
tutarhiliklar1 baglaminda inceleme ve anlamlandirma (Patton, 2014) siireci olmanin yaninda, toplanan verilerde
onceden belirgin olmayan oriintiilerin ortaya ¢ikarilmasi ve analiz edilmesini de saglar (Yildirim & Simsek, 2013).
Bu arastirmanin katilimeilarindan dijital materyal gelistirme siirecine iligskin toplanan veriler satir satir okunarak,
verilerden anlamli kodlar olusturulmustur. Daha sonra olusturulan kodlar, anlam iliskilerine goére kategoriler
altinda isimlendirilmistir. Verilerden hareketle tlimevarimsal bir yol izlenmistir. Sistemli bir sekilde analiz edilen
verilerden drnek alintilar yapma siirecinde karmasanin 6niine gecmek i¢in, katilime1 6gretmen adaylarina K1, K2,
K3...gibi temsili nitelendirmeler yapilmistir. Arastirmanin katilimcilarmin farkli sosyal bilim alanlarimin 6gretmen
adaylarmdan olusmasindan 6tiirii, alintilarda 6gretmen aday1 Cografya alanindaysa “KC1”, Felsefe alanindaysa
“KF1” ve Tarih alanindaysa “KT1” seklinde 6grenim gordiikleri boliimiin ilk harfi eklenerek alintilarin daha
sistemli sunulmasi amaglanmistir.

2.5. Gegerlik ve Giivenirlik

Calismanin gecerliligi baglaminda inandiriciligini (ic gecerlik) saglamak amaciyla, goriigme verileri yazil hale
getirildikten sonra katilimcilarin onayina sunulmustur. Calismanin giivenilirligini tespit etmek i¢in kod ve
kategorilerin ne derece benzer sekilde analiz edildigine yonelik iki uzmandan destek alinarak, ¢alismanin ig
glivenilirligi (tutarlilik) saglanmaya ¢aligilmistir. Bu baglamda farkli uzmanlarca yapilan analizler g6z 6niinde
bulundurulmustur. Yapilan analizlerde elde edilen kodlamalarin uyusum yiizdeleri i¢in Miles ve Huberman (2015)
tarafindan tavsiye edilen giivenirlik [Giivenirlik =Goriis Birligi / (Goris Birligi + Goriis Ayriligi)] formiila
kullanilmistir. Arastirma verilerinin iki uzman kodlamasi sonucu ne derece uyustuguna bakilmis ve sonug % 90
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bulunmustur. Arastirmanin teyit edilebilirligini (dis giivenirlik) saglamak i¢in goriisme verileri, olusturulan kod
ve kategorilere yonelik dokiimler gerektiginde teyide sunulmak amaciyla arastirmaci tarafindan korunmaktadir.

2.6. Arastirmamn etik izinleri

Yapilan bu caligmada “Yiiksekogretim Kurumlar: Bilimsel Arastirma ve Yaymn Etigi Yonergesi” kapsaminda
uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bolimii olan “Bilimsel Arastrma ve Yayin
Etigine Aykir1 Eylemler” basligi altinda belirtilen eylemlerden hi¢biri gerceklestirilmemistir.

Etik kurul izin bilgileri

Etik degerlendirmeyi yapan kurul ad1 = Kilis 7 Aralik Universitesi Rektorliigii Etik Kurulu
Etik degerlendirme kararinin tarihi = 30.03.2020

Etik degerlendirme belgesi say1 numarasi = 2020/08

3. BULGULAR

Sosyal bilimler egitiminde dijital materyal gelistirme siirecinde 6gretmen aday:1 goriislerinin arastirildigr bu
caligmanin verilerinden bulgulara ulasilmistir. Caligmanin sorusu bulgularla yanitlanmis olup, elde edilen bulgular
tablolar anlam iliskilerine gore olusan kod ve kategoriler halinde asagida sunulmustur. Arastirma sorusuna yonelik
bulgular; “aktif 6grenme siirecine katkr”, “mesleki yetkinlik”, “ders isleme siireci”, “teknolojik/dijital yetkinlik”
ve “teknolojik sorunlar” seklinde 5 kategoriden olusmaktadir. Ulasilan kategorilerin 4 tanesi genel anlamda
Ogretmen adaylarinin olumlu gériislerine yonelik iken, “teknik olumsuzluklar” kategorisi ise 6gretmen adaylarmin
dijital materyal hazirlama ve kullanma siirecinde karsilastiklar1 olumsuzluklara yoneliktir. Her bir kategori igerdigi
kodlar baglaminda agiklanmigtir. Caligsma siirecinde elde edilen verilerin analizinden ulagilan kategorilere iliskin

bilgiler Sekil 1°de sunulmustur.

Aktif 6grenme siirecine
katk1

= Mesleki yetkinlik

Ders isleme siireci

Teknolojik/Dijital
yetkinlik

Ogretmen adaylarinin dijital materyal
gelistirme siirecine iliskin algilar

Teknik olumsuzluklar

Sekil 1. Ogretmen adaylarimin dijital materyal gelistirme siirecine iliskin algilarindan ulasilan kategoriler

3.1. Kategori 1: Aktif 6grenme siirecine katki

Ogretmen adaylarmin formasyon egitimleri esnasinda aldiklar1 Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersi
kapsaminda dijital materyal hazirlama siirecine iligkin degerlendirmelerinin nasil olduguna iligkin elde edilen
veriler analiz edilmigstir. Analizlerden elde edilen kategorilerden biri “aktif 6grenme siirecine katki” kategorisi
olmustur. Sosyal bilimler alanindaki 6gretmen adaylarinin ifadelerinden bu kategori kapsaminda 6gretmen
adaylar1 dijital materyal kullaniminin 6grenciyi aktiflestirdigi, derse katilimini sagladigy, farkli zeka tiirlerine hitap
edebildigi, diiz anlatimmn disma ¢ikmay1 sagladigi, 6grencilerin ilgisini derse ¢ekerek dgrencilerin derse katilmi
sagladig1 yoniinde aciklamalar ortaya ¢ikmistir. Bu durum derste dijital materyal kullanmanin hem 6grencilerde
ozgiiven olusturdugu hem de 6grenci merkezli 6grenme ortamlariin olugmasina hizmet ettigini gostermektedir.
Bu kategori kapsaminda olusan kodlar tablo 3’te sunulmustur. Ayrica 6gretmen adaylarinin olusan kodlara iliskin
aciklamalarina da yer verilmistir.
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Tablo 3.
Aktif Ogrenme Siirecine Katki Kategorisine Iligkin Ifadeler

KategoriKod Katihmeilar

Ogrenciyi aktiflestirmek/derse K2, K3, K4, K6, K8, K9, K11, K12, K13, K15, K17, K18, K24, K26, K27, K28,

2 katilim K32, K33, K34, K35, K36, K38, K41, K42
g Farkli zeka tiirlerine hitap K3, K7, K8, K18, K24, K29, K31, K39, K40
B edebilmek

E = ]?iiz anlatimin digina ¢ikmak K2, K15, K20, K28, K30, K38, K42

£ 5 (_?grencilerin ilgisini ¢gekebilmek K4, K6, K7, K8, K14, K29, K41

50 Ogretmen merkezli anlayigin K2, K15, K17, K30

;: digina ¢ikmak

= Dersi pekistirmeye katki K3, K10, K22, K30

< Ogrencide dzgiiven olusturmak K6, K9, K39

“Dijital materyallerle ders daha etkili bir sekilde iglenebilmekte ve daha eglenceli, daha zevkli gegmektedir. Dijital
uygulamalarla diiz bir anlatimin disina ¢ikilarak 6grencilerin aktif olduklar: ve merakla bekledikleri bir ders

islenebilmektedir.” KF2

“Derse hi¢ katilmayan ogrencilerin bu uygulamalarla derse katilimi saglanir ve bu sekilde ogrenciler ozgiiven de
kazanmig oluyorlar. Yerinde duramayan hiperaktif ogrencilerin ilgisini daha ¢ok ¢ekebilmekte diye
diigtintiyorum.” KF6

“Dijital uygulamalarin alanmimiz (Tarih) ile wyumu miimkiin ve faydali olmaktadir. Nitekim genelde alanimiz
anlatima bagh ve dgretmen merkezli oldugu zaman sikict oluyor ve égrenciler uyuyor. Bu dijital materyallerle
ogretmen olarak rehberlik yapmamiz gerekiyor, ogrenciler ise pasif olmaktan ¢ikip daha aktif hale gelmistir.”
KT17

“Artik dersin nasil daha etkili islenebilecegini dijital materyallerle ¢ozebiliyorum. Farkli anlama kabiliyetine
sahip ogrencileri derse daha fazla ¢ekebiliyorum. Konuya uygun materyallerle dersi daha dikkat ¢ekici ve merak
uyandirict yapabiliyorum.” KT29

3.2. Kategori 2: Mesleki yetkinlik saglamasi

Ogretmen adaylarinimn dijital materyal hazirlama siirecine iliskin degerlendirmelerinin nasil olduguna iliskin elde
edilen veriler analiz edilmis ve analizlerden “mesleki yetkinlik” kategorisine ulasilmigtir. Sosyal bilimler
alanindaki 6gretmen adaylarmin ifadelerinden bu kategori kapsaminda bazi kodlara ulasilmistr. Bu kodlar
vurgulanma oranlarina gore; dijital materyal kullanimmin ¢agin gereklerine uygun 6gretmen olabilmeyi
kolaylastirdigi, teknoloji pedagoji ve alan bilgisi gibi farkli disiplinlerdeki bilgileri birlestirebilme yetenegi
kazandirdigma yonelik sonuglar vermektedir. Ogretmen adaylar1 derslerde dijital materyal kullanarak meslegini
daha etkin icra edebildiklerini, 6zgiiven kazandiklarmi ve kendilerini meslektaglarindan daha donanimli ve dnde
hissettiklerini belirtmislerdir. Bu kategoride 6gretmen adaylarinin siirece iliskin degerlendirmeleri dikkate
alindiginda alanlarma iligkin derslerde dijital materyal gelistirip kullanmanm 6gretmenlik meslegini daha etkin
icra etme agisindan katkilar sundugu belirtilmistir. Hem dgretmenin mesleki doyum ve yetkinlik hissetmesi hem
de 21. yiizyll dgretmen becerilerine yaklagmalar1 acgisindan dijital materyal hazirlama ve kullanmalarmin
kendilerine mesleki agidan 6nemli katkilar sundugu sdylenebilir. Bu kategori kapsaminda olusan kodlar tablo 4’te
sunulmustur. Ayrica 6gretmen adaylarmin olusan kodlara iligkin ifadelerine de yer verilmistir.

Tablo 4.
Mesleki Yetkinlik Kategorisine Iliskin Ifadeler
KategoriKod Katihmcilar
Cagin gereklerine uygun dgretmen K12, K15, K16, K20, K21, K23, K28, K31, K32, K38, K43, K5
olabilmek
« Farkh disiplinlerdeki bilgileri K25, K26, K29, K30, K32, K33, K34, K38, K40, K43, K44
= birlestirebilmek
3 Meslegi daha etkin icra edebilmek K1, K2, K3, K6, K8, K10, K11, K16, K21, K22, K27, K35, K39, K40,
L K43
% Ogretmene dzgiiven kazandirmasi K11, K23, K24, K9, K34, K7, K2, K22
@ Meslektaslarindan 6nde hissetmek K2, K5, K16, K36, K37, K4, K20
= Donanimli hissetmek K1, K3, K4, K19, K44
Etkili sunum becerisi kazanmak K16, K17, K26, K30, K44

Uygulama okulunda olumlu sonuglar almak K16, K34

“Dijital uygulamalarin ogretmenlik meslegime kesinlikle ¢ok biiyiik katkilari oldugunu diistiniiyorum. Teknoloji
cagindayiz ve bu zamanda geleneksel 6gretim ve materyaller tabiki de 6grenciler i¢in yeterli olmaz ve 6grencileri
tatmin etmez.” KT12
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“Teknolojinin artik yogun kullanildigi bir ortamda yasadigimiz igin dijital uygulamalarin ¢caga uygun olmasi
hasebiyle akademik yeterliligimize olumlu yonde katkilar: oldugunu diigiiniiyorum.” KT15

“Dersimi daha etkili islememi saglamaktadir. Alanimdaki konular: dijital materyallerle birlestirince sinif daha
aktif hale gelmektedir. Bilginin kaliciligini saglamak igin kendi alanim olan tarihte gorseller ve animasyonlarla
konuyu canlandirma, kavram haritalariyla konuyu daha giizel betimleme bilgilerin égrencilerin diinyasinda
kalicihigini saglamaktadwr.” KT26

“Ben dijital materyalleri ¢ok basarili buldum. Ozellikle tarih alamnda kullamlabilecek cok giizel dijital
materyaller yapilabilir. Bu a¢idan hem pedagojik hem de alan bilgisi hem de teknolojinin entegrasyonuna firsat
sunmaktadir. Ben bu uygulamalar siirecinde ¢ok onemli deneyimler kazandim. Gittigim uygulama okulunda
girdigim sinifta dijital materyallerle ders isledim ve olumlu sonuglar aldim.” KT16

“Ben dijital materyallerin bir¢ok faydasini gordiim. Bu ders sayesinde bir¢ok yeni uygulama ve program
ogrendim. Anlattigim derslerde tarih ve teknolojiyi birlikte kullanarak, dersleri daha anlaml ve etkili sundum.
Kendi acimdan ogrencilerimden olumlu sonuglar aldigima inaniyorum. Ayrica gittigim staj okullarinda bu
uygulamalardan iyi bir sekilde yaralandim. ”"KT34

“Dijital materyallerle tanigmadan dnce dersi nasil égrencilere sevdirebilirim endisesi vardr. Materyal dersi ile
neler yapabilecegimi ogrendim. Su an dijital materyallerle dersi 6grencilere daha da sevdirerek isleyebiliyorum.
Staja gittigim okullarda da bunu 6grencilerimde gérdiim.” KC11

3.3. Kategori 3: Ders isleme siireci

Verilerin analizinden ulasilan kategorilerden bir digeri ise “ders isleme siireci”ne yonelik olan kategoridir.
Ogretmen adaylarmin bu kategoriye iliskin ifadelerinden hareketle yapilan analizlerde 6gretmen adaylari derslerde
dijital materyal hazirlayip kullanmanin dersin; eglenceli, Kalici, anlasilir ve verimli gegtigini vurgulamaktadirlar.
Bu durum 6gretmenlerin isinden zevk almasini ve 6grencilerin de eglenerek dgrenme imkani kazanmalarini
saglayabilmektedir. Ogretmenler dijital materyaller sayesinde zamandan tasarruf saglamanm yaninda smif ici
etkilesime katkisi agisindan da faydali bulmaktadirlar. Dolayisiyla ulagilan ifadeler dikkate alindiginda dijital
materyallerin dgretmen adaylarma gore, dersi daha eglenceli hale getirdigi, sikict bir ortamin olusmasini
engelledigi ve kalic1 6grenmelerin saglandig bir ders islenmesine katki sundugu anlasilmaktadir. Bu baglamda
olusan kodlar tablo 5’te sunulmustur. Ayrica 6gretmen adaylarmin olusan kodlara iligkin ifadelerine de yer
verilmistir.

Tablo 5.
Ders Isleme Siireci Kategorisine Iliskin Ifadeler
KategoriKod Katihmeilar
Sikict olmayan eglenceli ders ortami K1, K2, K4, K5, K10, K12, K13, K14, K15, K19, K22, K28, K30, K36,
° olusturmak K37, K39, K42, K44
g 5 Kalic1 6grenme ortami olusturmak K2, K8, K17, K24, K26, K37, K41
% &  Dersin anlasilirigini saglayabilmek K13, K15, K19, K21, K29, K8, K9
g 2 Dersin verimli gegmesine katki K3, K8, K16, K21, K33, K35
a Zamandan tasarruf saglamak K13, K25, K36
Swnif i¢i iletigime katki K5, K26, K32

“Derslerim dijital materyaller sonucu daha eglenceli gecmeye basladi. Cocuklar derse karsi daha da ilgili
gelmeye basladilar.” KF4

Dijital materyaller sayesinde tarih derslerinde gorseller, ses ve karikatiirler kullanarak dersin daha verimli ve
eglenceli gecmesine yardimct oluyor. KT39

“Bence dikkat ¢cekme bakimindan cok iyi. Ogretmen-6grenci iligkisi icin dijital uygulamalar bence iyi. Felsefe
dersi islerken ogrenciler bence sikilabilir. Fakat dijital uygulamalar sayesinde ogrenciler sinif ici iletisime
katilyyor.” KF5

“Dijital materyaller kullanmak dersin islenmesi ve daha aktif katilimin saglanmasiyla ders eglenceli ve daha
diizenli sekilde iglenir. Konularin somutlagmasina ve kalici ogrenmeleri saglyyor.” KF§

“Dijital materyallerden 6nce materyal olarak karton ve mukavva gibi arag gereglerle materyaller yapiliyordu.
Ancak tarih dersi igin bunlarla materyal hazirlamak ¢ok kullamish degil. Dijital uygulamalar sayesinde sahsen
tarih dersinde islevsel olarak kullanilabilecek materyaller hazirlayabilecegimizi gordiim.” KT42
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3.4. Kategori 4: Teknolojik/dijital yetkinlik kazanmak

Sosyal bilim 6gretmen adaylar1 dijital materyal hazirlama ve kullanma deneyimleri yasamadan dnce teknoloji
konusunda pek yetkin olmadiklarini belirtmislerdir. Ancak 6gretim teknolojileri ve materyal tasarimi dersinde
gelistirip kullandiklar1 dijital materyaller sayesinde dgretmenlik meslegini icra ederken dnemli bir materyal olan
akilli tahta kullanim: konusunda yetkinlestiklerini belirtmiglerdir. Bilindigi iizere Fatih projesi kapsaminda
okullarm ¢ogunda artik akilli tahta bulunmaktadir. Ogretmen adaylar1 bu siirecteki deneyimleri sayesinde goreve
basladiklarinda akilli tahtayr daha etkin kullanabileceklerini diistinmektedirler. Ayrica bu ders siirecinde dijital
materyal hazirlayabilme, bilgisayar ve internet teknolojilerinin diger ayrintilar1 konusunda da yetkinlestiklerini
belirtmislerdir. Bu kategoride olugan kodlar tablo 6’da sunulmustur. Ayrica 6gretmen adaylarinin olusan kodlara
iliskin ifadelerine de yer verilmistir.

Tablo 6.

Teknolojik/Dijital Yetkinlik Kategorisine Iligkin Ifadeler

Kategori Kod Katihmeilar
Teknoloji ve dijital uygulamalarda K3, K4, K5, K9, K10, K12, K13, K17, K19, K21, K22, K25, K26, K28,
yetkinlesmek K31, K32, K33, K34, K35, K36, K37, K39, K41, K42

Dijital materyal hazirlayabilmek K7, K8, K9, K10, K20, K22, K25, K28, K29, K42, K2, K27, K30, K7
Akilli tahtay1 kullanabilmek K1, K4, K5, K9, K11, K37, K39, K40, K41

Teknolojik/
Dijital
yetkinlik

“Dijital materyaller Tarih 6gretmeni olarak dncelikle agr bir ezber anlayisinin disina ¢ikmamizda ¢ok onemli bir
avantaj bize saglamaktadir. Akademik diinyada da hizla geligsen dijital teknolojileri etkili bir sekilde ogrenip
kullanmamizi sagladi.” KT33

“Dénemimiz teknoloji devri oldugu icin dijital programlari ogrenmek ve dijital materyal hazirlamada kullanmak
beni teknoloji konusunda én plana ¢ikardigimi diisiiniiyorum. Su anda bir¢ok dijital program égrendigim igin
akademik anlamda da kullanabilecegim teknolojik becerilerimin arttigini diigtiniiyorum. Dijital uygulamalari
ogrenip kullanma siirecinde farkinda olmadan bilgisayar ve akilli tahta kullanimini da 6grenmis oldum.” KT36

“Tarih dersi i¢in karton ve mukavva ile fazla materyal yapilamiyordu. Simdi tarih dersi i¢in dijital uygulamalarla
dijital materyaller hazirlayabiliyorum.” K42

“Bu uygulamalari kullandigimda alamimda dijital materyal hazirlama konusunda yeterli bilgiye sahip oluyorum.
Bu ders kapsaminda dijital materyal hazirlamanin yanminda akilly tahtayr kullanmasint da ogrendim.” KF4

“Ogrendigim dijital materyaller kendi Cografya alanima katkisi oldu. Su an dersin giris, gelisme ve sonug
boliimlerine yonelik ayri ayrt dijital materyaller hazirlayabiliyorum. Ayrica akilli tahta kullanimini da 6grendim.”
KC11

3.5. Kategori 5: Teknik olumsuzluklar

Arastirma bulgularindan elde edilen son kategori ise 6gretmen adaylarinin dijital materyal hazirlama ve kullanma
stirecinde karsilastiklar1 “teknik olumsuzluga” yonelik kategori olmustur. Bu kategori baglaminda en fazla ifade
edilen hususlar; 6gretmen adaylarmin yasadiklar1 internet baglanti sorunlar1 olmustur. Zira kullanilan Web 2. 0
uygulamalarinin ac¢ilip kullanilmasi siirecinde internet ¢ekim giiciiniin ¢ok iyi olmasi gerekmektedir. Bu durumun
Ogretmen adaylarmin dijital materyal hazirlama ve kullanma siirecinde zaman sikintist olusturdugu belirtilmistir.
Ayrica uygulamanin yapildig: fakiiltedeki teknolojik alt yapinin yetersiz olmasi, uygulamalarin belli bir asamadan
sonra tcretli tarifeye doniigmesi ve bazi uygulamalarin Tiirkgeye g¢evrilememesi gibi olumsuz deneyimler
belirtilmistir. Ogretmen adaylar1 dijital materyal hazirlamak icin dijital uygulamalara iiye olup giris yaptiktan sonra
bazi uygulamalarin dilinin Tirkge’ye doniistiiriilebilirken, bir kismmin dilinin Tiirkgeye doniismemesi ve bu
yiizden zorunlu bir sekilde Ingilizce sézliik karistirmalarinin siireci olumsuz etkiledigi ve motivasyonlarini
diistirdiigiinii belirtmislerdir. Ayrica bazi dijital uygulamalarin belli bir kullanim kotasindan sonra iicretli tarifeye
doniismesini de siireci aksatan sorunlar arasinda gormiislerdir. Bunlarin disinda egitim fakiiltesindeki ve uygulama
okullarindaki dijital materyalleri derslerde kullanma siirecinde de internet baglantis1 ve teknolojik alt yapinin
yeterli olmamasinin zaman kaybma yol agmasini da yine karsilagilan sorunlar arasinda belirtmiglerdir. Bu
kategoride olusan kodlar tablo 7’de sunulmustur. Ayrica 6gretmen adaylarmin olusan kodlara iliskin ifadelerine
de yer verilmistir.
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Tablo 7.

Teknik Olumsuzluklar Baglaminda Olusan Kodlar

KategoriKod Katihmeilar
o Teknolojik altyap1 ve internet baglanti sorunlart K1, K3, K6, K7, K11, K12, K15, K28, K32, K39, K40,
S K41, K43

é EN’ Zaman almasi K4, K6, K17, K31

< 2 Uygulamalarin belli bir agamadan sonra ticretli tarifeye K9, K13, K15, K16, K20, K27, K28, K4, K43

= E  doniigmesi
S Baziuygulamalarin Tiirkgeye cevrilememesi K10, K13

“Olumsuz yan internet sikintist oldugunu diigtiniiyorum.” KF1

“Bana gore bu uygulamalarin internete bagli olmasi internetin sikintili olmasi dersin aksamasina neden oluyor.
Bu da tabi materyalle ilgili bir sorun degil, sistemden kaynakli...” KCI11

“Ben dijital programlarda fazla zaman harcamamizi zaman kaybina yol actigini diisiiniiyorum. "KT17 “Her iyi

seyin olumsuz yonleri de vardwr. Uygulamalarda parali kisimlar var ve bazi uygulamalar sorun ¢ikarmaktadir.”
KT16

“Ucretli kisumlarinda para istenmekte, ders anlatirken internet baglantisinin kesilmesi gibi olumsuz yanlart da
var.” KT28

“Birka¢ programin dilinin Tiirk¢eye c¢evrilememesini dijital wuygulamalarin olumsuz yonii oldugunu
diigtintiyorum.” KF10

“Dijital materyal hazirlama programlarimin iicretli olmasi ve iicretsiz kistmlarin da belli bir kullamm kotasinin
olmasi bence olumsuz yondeki en biiyiik sorundur. Bir de bazi programlarin sadece Ingilizce olmast kullanimi
zorlastirmaktadwr.” KT13

4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Dijital ¢agda sosyal bilimler egitimi alaninda dijital materyal gelistirip kullanan dgretmen adaylarinin bu siirece
iliskin algilarinin ele alindig1 bu calismada, 6gretmen adaylarindan elde edilen veriler 1s18inda arastirmanin
bulgularma ulasgilmistir. Calismada “Ggretmen adaylarmin dijital materyal gelistirme siirecine iliskin algilari
nasildir?” seklindeki arastirma sorusu baglaminda ulasilan bulgular 5 kategoriden olusmaktadir. Bu kategoriler
“aktif 6grenme siirecine katki”, “mesleki yetkinlik”, “ders isleme siireci”, “teknolojik/dijital yetkinlik” ve
“teknolojik sorunlar” seklindedir. Elde edilen kategorilerden “teknik olumsuzluklar” kategorisi diginda arastirma
verilerinden elde edilen kategoriler 6gretmen adaylarimin dijital materyal gelistirme siirecini genel anlamda olumlu
algiladiklarina ydnelik olmustur. Dolayisiyla bu sonu¢ “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi Dersi”
kapsaminda teknoloji entegrasyon siirecinin sorunlu gegmemesi ve olumlu algilanmasi agisindan Canbazoglu ve
digerlerinin (2012) c¢aliyma bulgusuyla ayrigmaktadir. Zira Tarih, Cografya ve Felsefe 6gretmen adaylarmimn 21.
yiizy1l 6gretmen niteliklerinden olan, teknolojiyi kullanma niteliginin yaninda teknoloji ile 6grenme ¢evrelerini
destekleyici etkinlik, materyal ve 6grenme nesnesi gibi igerikler olusturarak “Ziretme” 6zelligine de sahip olmasi
(Orhan Goksiin ve Askim Kurt, 2018) konusunda beceri kazanmis ve ayni zamanda isteklilik i¢erisinde olduklarint
gostermektedir. Bu durumda 6gretmen yetistiren egitim fakiilteleri ve sorumlularin da teknolojik araglari dogru ve
yerinde kullanabilme becerisine sahip Ogretmenler yetistirmesi beklenmektedir (Mishra & Koehler, 2005).
Arastirma bulgularindan elde edilen ilk kategori “aktif 6grenme siirecine katki” kategorisi olmustur. Bu kategori
dikkate almdiginda 6gretmen adaylarmm dijital materyal gelistirme siirecine yonelik diislinceleri; 6grenciyi
aktiflestirdigi/derse katilim sagladigi, farkli zekd ve 6grenci ozelliklerine hitap edebildigi, 6grencinin ilgisini
cekebildigi, 6grencide 6zgiiven olusturdugu, 6gretmen merkezli anlayisin digina ¢ikildigi ve dersi pekistirmeye
katki sundugun yoniinde olmustur. Bu sonug literatiirdeki farkli ¢alismalarla da (Apperson vd., 2006; Demirel vd.,
2001; isman, 2005, Knapp & Glenn, 1996) ortiismektedir. Yapilandirmaci anlayisa uygun aktif 6grenme
gevrelerinin olugmasina da katki sunan dijital materyallerin 6zellikle yeni yetisen neslin diinyasinin bir pargasi
olmasi ve bunlarin derslere entegre kullanilasi onlar igin dersi daha cazip hale getirmis olabilir. Bu durum derslerde
pedagojik yetkinlikler ¢cercevesinde dgretmenlerin kendi alanlarinda uygun teknolojileri kullanmalarinin dnemini
gostermektedir. Zira egitim-6gretim ortamlarmim teknoloji kullanimiyla zenginlestigi gercegi yadsmamaz (Melia
vd., 2012; Mishra & Koehler, 2006). Calisma bulgularinda ortaya ¢ikan bir diger kategori “mesleki yetkinlik
saglamas1” kategorisi olmustur. Bu kategorinin uzantilarinda 6gretmen adaylarinin dijital materyal gelistirmeye
yonelik algilarmin genel anlamda olumlu oldugu goriilmiistiir. Ogretmen aday1 ifadelerinden; dijital materyal
gelistirme ve kullanma siirecinin, ¢agin gereklerine uygun 6gretmen olma, farkli disiplin alanlarindaki bilgileri bir
arada kullanma, meslegini daha etkin icra edebilme, etkili ders isleyebilme, 6gretmene 6zgiiven kazandirmasi,
meslektaglarindan 6nde hissetme, kendini donanimli hissetmek, etkili sunum becerisi kazanmak ve uygulama
okulunda olumlu sonuglar almak seklindeki sonuglara ulagilmistir. Bu kategorideki sonuglar dikkate alindiginda
Koehler & Mishra (2006) tarafindan ifade edilen alan bilgisi, pedagoji bilgisi ve teknoloji bilgisini biitiinlestirerek
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ogrenciye kazandirmasi hedefinin de gergeklestirildigi dikkatleri cekmektedir. Bu arastirmanin bir diger bulgusu
ise “ders isleme siireci” ne yonelik kategoridir. Bu kategori baglaminda 6gretmen adaylari, dijital materyal
kullanilmasinin yapilandirmaci anlayiga uygun bir ders siirecinin olusmasina katki sundugunu vurgulamaktadirlar.
Calismanin bu sonucu Ogrenme ortamlarina teknoloji entegrasyonunun saglayacagi faydaya wvurgu yapan
cahigmalarla (Collins & Halverson, 2010; Howland vd., 2012) da uyusmaktadir. Ogretmen adaylar1 dijital
materyaller sayesinde dersin; eglenceli, verimli, anlasilir, sikiciliktan uzak, kalicit grenmelerin yasandigi, zamanin
verimli kullamldig1 ve saglikli bir iletisim ortammin kuruldugu siirece dondiigiine deginmektedirler. Ogretmen
adaylarmin dijital materyal gelistirme ve kullanma siirecinde “feknolojik/dijital yetkinlik” kazandiklarina vurgu
yapan kategoride Ogretmen adaylari; teknolojik uygulamalar: kullanmada yetkinlestikleri, dijital materyal
hazirlayabildikleri, artik akilli tahta kullanimi konusunda da biling kazandiklar1 konusunda olumlu ifadeler
sunmuglardir. Bu kategorideki ifadeler temel alindiginda 6gretmen adaylarinin kendi branslarinda dijital materyal
gelistirme ve kullanma siirecinde dijital uygulamalarla birlikte diger teknolojik ara¢ geregleri de kullanmay1
ogrendiklerini fark etmislerdir. Ogretmen adaylarinm artik dijital materyal gelistirip kullanabilme konusunda
kendilerini yetkin gormeleri de dikkat gekici bir bulgu olmustur. Ozellikle Fatih projesinin Tiirkiye’de uygulanma
stireciyle baglayan okullar1 akilli tahtayla donatma siireci son yillarda yogunluk kazanmis ve iilkenin en {icra
yerlerindeki okullarda bile artik akilli tahtalar bulunmaktadir. Ancak akilli tahtalar1 kullanmak i¢in yetistirilen
ogretmenlerin akilli tahta kullanimi ve beraberinde dijital yetkinlige de sahip olmalar1 gerekmektedir. Bu ¢aligma
kapsaminda verilen egitimler sonucunda 6gretmen adaylarinin akilli tahtayr kullanma konusunda kendilerinde
gelisme fark etmeleri de galigma agisindan 6nemli ve dikkat ¢ekici bir sonugtur. Sosyal bilimler egitimi alaninda
dijital materyal gelistirme siirecine yoOnelik bazi Ogretmen adaylarinin goriigleri ¢ergevesinde ““teknik
olumsuzluklar” kategorisine ulagtlmistir. Ogretmen adaylarinin siirece yonelik az da olsa olumsuz gordiikleri
hususlar; internet baglant1 sorunu, ilk defa kullandiklart i¢cin kullanma esnasinda zaman almasi, uygulama
yaptiklar1 bazi okullarda teknolojik alt yapinin yetersiz olmasi, bazi uygulamalarin belli basli kisimlarimnin ticretli
olmast ve dijital uygulamalardan az da olsa bir kismmin dilinin Tiirk¢e’ ye gevrilememesi seklinde yasadiklart
sorunlari dile getirmislerdir. Arastirmanin belirtilen sonuglari baglaminda yapilabilecek oneriler:

1- Egitim fakiiltelerinde 6grenim gdren dgretmen adaylar1 ile bu ¢aliyma kapsaminda dijital materyal
tasarlama dersi bazi ufak tefek teknik sorunlar disinda genel anlamda olumlu gegmis ve bu durumda
dijital materyal gelistirme egitimi diger liniversitelerin egitim fakiiltelerinde de uygulanabilir.

2- Bu caligsma dijital materyal gelistirme siirecinin 6gretmen adaylarmim algilarina nasil yansidigmi
betimlemeye c¢alisan fenomenolojik bir aragtirmadan olusmaktadwr. Ancak arastirmacilar yeni
caligmalarda dijital materyal gelistirme siirecine iliskin “eylem arastirmalar1” gerceklestirebilirler.

3- YOK ve MEB is birligi ile dijital teknolojilerin egitim siirecine entegrasyonuna iliskin calisma ve
egitimler yayginlastirilabilir.

4- Ayrica arastirma siirecine iligkin teknik sorunlar g6z oniinde bulundurularak, MEB okullar1 ve egitim
fakiiltelerinin teknolojik altyapilar1 gliglendirilebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

1. Introduction

Technology, which has been expanding its effects and the field of use in individuals’ lives, plays an important role
in educational environments. Individuals having served in educational settings consist of students who are called
“digital natives” and try to use the technology in every field of their lives as soon as they are born and open their
eyes to a technology world. Teachers who will serve these students are called “technological immigrants” because
they have met technology after the students, and they try to adapt to that culture. However, digital immigrants are
expected to have the ability to integrate their teaching activities with technology in schools with technological
infrastructure to provide education to digital natives. In fact, the teaching materials used in the implementation of
activities in the digital age has to have a technological dimension. Because the widespread use of smartboards and
the Internet in educational contexts also requires digital materials prepared with these tools. It has been noted that
“digital competence” is emphasized in the qualifications of students raised in the 21% century. First of all, a teacher
of the 21st century should be specialized in the use of technology to acquire such competencies while arranging
the learning environments. In addition to the use of technology, the teacher should be able to “generate” technology
by creating content such as supporting activities, materials, and learning objects. The digital material development
process has been realized within the scope of pedagogical formation education with social science candidate
teachers (History, Geography, and Philosophy) in this study. The opinions of the candidate teachers tried to use
digital applications for the first time in their fields of expertise about the process of experiencing these applications
were of interest. Identifying the opinions of candidate teachers about the process by designing digital application
tools and material specific to their fields through a semester has been crucial. In this respect, what kind of feedback
to be received from the candidate teachers regarding the process of developing digital materials played a significant
role in terms of the continuation of the practice in the subsequent processes and the upbringing of students with
the 21st-century competencies and for the course of designing materials with digital applications in the following
periods. The study aimed to determine the perceptions of history, geography and philosophy group candidate
teachers who received formation education in the 2018-2019 spring semester in the process of digital material
development for their fields within the scope of “Instructional Technologies and Material Development Course”.
In order to determine the feelings and opinions of the candidate teachers about the process, the answer to the study
question given below was sought. How are perceptions of candidate teachers about the digital material
development process?

2. Method

The study was designed based on a descriptive phenomenology pattern, one of the qualitative research methods.
“Phenomenology”, a methodological and in-depth depiction of how people experience phenomena, is often used
in qualitative research based on human experiences. The participants of the study consisted of candidate teachers
of History, Philosophy, and Geography, who received formation training. “Criterion sampling”, one of the
purposeful sampling techniques, was used in sample selection. Criterion sampling is based on the study of all cases
that already exist or meet certain criteria determined by the researcher. The researcher determined some criteria
during the design of this study. These criteria are; receiving formation education, taking a material training course
with digital applications during formation education, and generally participating in the formation certificate course.
Totally 44 candidate teachers participated in the study, and 33 of them were teaching History, 10 of them were
teaching Philosophy and 1 was teaching Geography. Semi-structured interview form was used as the data
collection tool in the study. The data analysis was based on content analysis.

3. Results, Discussion and Conclusion

In the study, results within the context of the research question 'How are the candidate teachers' perceptions about
the digital material development process?’ consist of 5 categories. These categories are “contribution to the active
learning process”, “professional competence”, “course teaching process”, “technological / digital competence”
and “technical negativities”. Except for the “technical negativities” category, the categories obtained from the
research data were directed towards the candidate teachers' positive perception of the digital material development
process in general. Therefore, the result has been different than the findings of some other studies in terms of not
perceiving the problematic and positive perception of the technology integration process within the scope of
“Instructional Technologies and Material Design” course. It shows that candidate teachers of History, Geography
and Philosophy have also gained the ability to “generate” as well as the ability to use technology, creating contents
such as activities, materials, and learning objects that support technology and learning environments and they are
willing to do so. The first category obtained from the results of the study was “contribution to the active learning
process”. Considering this category, candidate teachers' thoughts about digital material development process are
as follows; the student becomes active / participates in the class, it addresses to different intelligence and student
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characteristics, it draws the student’s attention, the student gains self-confidence, being out of teacher-centered
understanding and contributing to the consolidation of the course. This result is consistent with the findings of
different studies in the literature. Another category that emerged in the study findings was the category of
“providing professional competence”. In the extensions of this category, candidate teachers' perceptions of digital
material development were generally positive. The following results were received from the candidate teachers’
statements; the process of developing and using digital materials helps to be a teacher in accordance with the
requirements of the age, using the information in different disciplinary fields together, being able to perform the
profession more effectively, being able to teach the course effectively, providing self-confidence to the teacher,
feeling ahead of colleagues, feeling self-equipped, gaining effective presentation skills and practice at school to
obtain positive results. When the results in this category are taken into consideration, it is noted that the goal of
integrating the field knowledge, pedagogical knowledge, and technology expressed by the student is also realized.
Another result of the study is the category for the “course teaching process”. In the context of this category,
candidate teachers emphasize that the use of digital materials contributes to the formation of a course in line with
the constructivist approach. This result of the study is consistent with the studies highlighting the benefits of
technology integration in learning environments. Candidate teachers highlight that the course becomes fun,
productive, comprehensible, not boring, providing long-lasting learning, time is used efficiently, and a healthy
communication environment is established thanks to digital materials. In the category emphasizing that the
candidate teachers acquired technological/digital competence in the process of developing and using digital
materials, teachers have presented positive opinions as they have become competent in using technological
applications, they can prepare digital materials. They have gained awareness about using smartboards. By
considering the statements in this category, candidate teachers realized that they learned to use other technological
tools as well as digital applications in the process of developing and using digital materials in their own fields. It
was also remarkable that the candidate teachers considered themselves competent in terms of developing and using
digital materials. The process of using smartboards in all schools, especially started with Fatih Project to be applied
in Turkey, has increased in recent years, and smartboards are now being used even in the most remote areas of the
country. However, teachers who are trained to use smartboards should use smartboards and should also have digital
competence. As a result of the training given within the scope of this study, it is an important and remarkable result
for the candidate teachers to notice their improvement in using smartboard. Within the framework of the opinions
of some candidate teachers about the process of digital material development in the field of social sciences
education, the technical negativity category was found. The candidate teachers pointed out the following issues in
terms of the negative aspects of the process; internet connection problem, spending too much time to use it since
it is their first time, the lack of technological infrastructure in some schools, certain parts of some applications are
paid, and the language of few applications cannot be translated into Turkish.
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