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3-6 YAS COCUKLARININ TERCIH ETTIKLERI CIZGi
FILMLERDEKI SIDDET ICERIKLERININ ANALIZI

Cansu YILDIZ™

OZET

Bu ¢alismanin amaci okul dncesi egitimine devam eden 3-6 yas ¢ocuklarinin televizyonda en ¢ok
izledikleri ¢izgi filmleri tespit etmek, bu ¢izgi filmlerdeki siddet iceriklerinin oranlari
belirlemektir. Aragtirma, igerik analizi yoluyla yapilmistir. Cocuklarin en ¢ok tercih ettigi ¢izgi
filmlere iliskin veriler, 2015 yilmin Nisan ayinda Ankara ilinde yer alan orta sosyoekonomik
diizeydeki bir anaokulundan ogretmenler araciligi ile g¢ocuklara sorularak anket yoluyla
toplanmistir. Cocuklarin en ¢ok tercih ettigi 14 ¢izgi film, veri toplama formu kullanilarak
izlenmistir. Toplam 39495 saniye izleme yapilmistir. Veriler SPSS 22 paket programinda
degerlendirilmistir. Bulgular sonucunda toplam izleme siiresinin 4220 saniyesinde siddet unsurlari
oldugu belirlenmistir. Cizgi film bazinda bakildiginda Ben 10 ¢izgi filmi %30 ile siddet
goriintiilerinde en genis pay: alirken, siddet unsurlarina yer vermeyen Caillou, Canim Kardesim ve
Pepee ¢izgi filmleri dikkati gekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi film, rol model alma, ¢ocuk, siddet

ANALYSIS OF VIOLENCE CONTENT IN 3-6 AGED
CHILDREN’S FAVORITE CARTOONS

ABSTRACT

The aim of this study is to identify 3-6 aged preschool children’s favorite cartoons, to determine
the ratio of violence contents of these cartoons. The research was conducted through content
analysis. In April 2015, data were collected from most preferred cartoons by the surveys which was
applied by the teachers to children from the middle socio-economic kindergarten in Ankara. Most
preferred 14 cartoons, were monitored using a data collection form. Totally, 39495 seconds of
monitoring was performed. Data were analyzed using SPSS 22 software. The results of the analysis
showed that 4220 seconds of total monitoring time included violence elements. While Cartoon Ben
10 had the largest share with 30% of violence content, Cartoons Caillou, Canim Kardesim and
Pepee, which did not include these contents, draw attention.
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1.GiRiS

Insan, dogdugu andan itibaren gevresiyle ve diger insanlarla etkilesim igerisindedir.
Olgunlasmaya bagli olarak duyu organlarinin gelisimi ile iletisim kurmaya, ilk sosyal
giiliiciiklerini gostermeye, yasi ilerledikce kendini ifade etmeye baslar ve yas ilerledikge
geliserek devam eder. Saglikli sosyal gelisim, basarili bir sosyal uyumun ve etkili sosyal
iligkilerin temelini olugturmaktadir. Yasam boyu devam eden sosyal gelisimde 6zellikle
okul dncesi dénem ¢ok onemlidir. Yasamin ilk yillarinda sosyal becerileri 6grenen ve
uygulayan cocuklarin sosyal iligkileri basta olmak {izere duygusal ve hatta biligsel
becerilerinde ilerlemeler saglanabilecektir (Giilay ve Akman, 2009).

Cocugun sosyallesmesinde ebeveynler, ev iklimi, kardes sayisi, yakin ¢evre kadar kitle
iletisim araclart da ¢ok Onemlidir. Televizyonun olumlu ve olumsuz etkileri {izerine
tartismalar alan yazinda kendisine genis bir yer bulmaktadir. Televizyonun ¢ocuklarin
Ogrenmesi iizerindeki etkisinin en dnemli nedeni insanlarin, davraniglar gézlemleyip
model alarak 6grenmeleridir (Giilay ve Akman, 2009). Sosyal Ogrenme Kuramini
gelistiren Albert Bandura (1989), davranis¢1 kuramci Skinner’in gelistirdigi ve biitiin
davraniglarin sonradan 6grenme iriinii oldugunu ispata calisan edimsel kosullanma
kuramini kabul etmekle beraber insanlarin neredeyse biitiin davranislar1 gézlemleyerek
ve model alarak 6grendigini belirtir. Bandura, kisinin 6grenmelerinin ve kisiliginin biiyiik
oranda gozlemlenen davranislardan etkilendigini ve bu sekilde davraniglarin hem kisinin
ogrenmelerini hem de kisilik gelisimini gergeklestirdigini one siirer. Gézlem yoluyla
O6grenme ya da sosyal 6grenme olarak adlandirabilecegimiz bu kuram bireyi, sosyallesme
slireci ve kiiltlirleme araciligiyla hayatini inga eden ve siirekli kendisine rol modeller
arayan bir canli olarak ele alir (aktaran Orug, Tecim ve Ozyiirek, 2011).

Bandura (2003), model almada iig tiir modelden bahsetmektedir. Bunlardan birincisi canli
modeldir. Bu birinci model, bireyin ¢evresinde belirli bir davranist sergileyen gergek
kisidir. Tkincisi sembolik modeldir. Sembolik model, bireyin bir filmde, televizyon
sovunda, kitapta veya bagka bir platformda gozlemledigi, tasvir edilen bir karakter ya da
bir kisidir. Ugiinciisii ise sozlii direktiflerdir. Sozlii direktifler, bireye nasil
davranilacagina iliskin yapilan agiklamalar1 icermektedir. Bunlarin yaninda bir kisinin
davranisi, basarili bir sekilde modellemesi igin dort siirecin gerekli oldugunu
vurgulamustir: dikkat, akilda tutma, davranisi tekrarlama ve motivasyon (akt. Bayrake,
2007). Sembolik model alma, erken ¢ocukluk doneminde bireylerin televizyon ile olan
etkilesimlerinin 6nemini vurgulamaktadir.

Televizyonda g¢ocuklarin ilgisini ¢eken programlardan biri de ¢izgi filmlerdir. Cizgi
filmler, ¢izgi kahramanlar, animasyon filmler ¢ocuklar i¢in ¢ekici unsurlardir. Cizgi
filmler, zengin gorselligi, canli renkleri, hizli ve hareketli yapisi, karakterleri ile okul
oncesi ¢ocuklar icin vazgecilmez uyaranlardandir. Cocuklarin ¢izgi filmlerdeki
karakterleri ile kolayca 6zdesim kurabilmesi ¢izgi filmin izlenmesinin baglica nedenidir.
Ister macera, ister egitsel yapida olsun, ¢izgi filmlerde genelde var olma savasi vardir.
Tyi-kotii, otorite iliskileri, giiclii-zayif cergevesi icinde konu akis1 verilmektedir. Olaylar
hicbir zaman gercekei bicimde sunulmaz. Eylemde, karakterlerde, zaman ve mekéanda
simgesel bir anlatim s6z konusudur. Cizgi filmlerin ¢esidi ne olursa olsun (eglendirici ya
da egitsel), ¢izgi filmin diinyas1 diigseldir (Can, 1995).

Cilenti (1980), televizyonun ¢ocuklara gdzleyerek Ogrenme imkani sagladigini
sOylemistir. Bu 0grenme siireci {i¢ asamada gergeklesir. Birincisi ¢ocugun programi
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izlemesi ve mesaji uyarict halinde almasidir. Ikincisi gozlenen davramisin tekrar
edebilecek diizeyde kazanilmasini saglamak, {igiinciisii ise kazandirilmak istenen
davranisin birey tarafindan kabul edilerek benimsenmesidir. Bu ii¢ asamadan sonra ¢ocuk
davranisi taklit etmeye baslayacaktir (aktaran Can, 1995). Sosyal 6grenme kuramina gore
bireyde; ebeveynlerin, 6gretmenin, arkadaslarin ya da televizyondaki bir karakterin
davranislarinin model alindig: taklit siirecleri onemlidir (Dékmen, 2004). Bu goriisii
destekler nitelikte Giiler ve Akman’in (2006) gocuklarin bilim ve bilim insan1 hakkindaki
gorislerini tespit etmek i¢in yaptiklari arastirmada ¢ocuklarin zihnindeki bilim insani
figlirinii, izledikleri ¢izgi filmlerdeki figiirlerden etkilenerek olusturduklarini
belirtmislerdir.

Yavuzer’e (1998) gore, erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuklar kendilerine model olarak
sectikleri kahramanlari, giinlik yasamlarina ve oyunlarina davet etmeye baglarlar.
Televizyonda izlenen kahramanin g¢esitli davranmig ve hareketleriyle, cocuktaki
saldirganlik diirtiilerini harekete gecirebilecegini belirtmistir (aktaran Iscibasi, 2003). Bu
donemde g¢ocuklar soyut ile somutu ayiramadigi gibi, kendini ¢izgi film karakterinin
yerine koyarak eylemde bulunup, sonunda zarar gérmeyecegini diisiinebilir. Nitekim
iilkemizde yasanmus o6rnekleri bulunmaktadir. Macera igerikli ¢ogu ¢izgi filmde siddet
unsuru  oldukca fazladir. Celik’in (1987) belirttigine goére Amerika Birlesik
Devletleri’nde New York Times gazetesi, yaptig1 bir arastirmada, zamaninin popiiler
cizgi filmi olan “He-Man”in cocuklarda saldirganliga neden oldugunu belirtmistir
(aktaran Can, 1995).

Cizgi filmler hakkinda yapilan bir¢ok arastirmada ¢izgi filmlerin olumlu ve olumsuz
etkileri arastirilmuistir. Ozdemir ve Ramazan’i (2012) yaptigi arastirmada annelerin
ifadelerine gore erken cocukluk doneminde olan ¢ocuklar ¢izgi filmlerdeki hayali
kahraman, mekan ya da olaylarin ger¢ek olduguna inanmaktadir. Yine ayni ¢aligmada
anneler, ¢cocuklarin kendilerini ¢izgi film kahramani ile 6zdeslestirdigini, ¢izgi filmde
gordiigli hareketleri tekrar etme, ¢izgi filmde duydugu kelimeleri ya da ifadeleri giinliik
hayatta kullanma davranislari gosterdigini belirtmislerdir. Eskandari’nin (2007) okul
cagindaki ¢ocuklarla yaptig1 bir baska calismada ise erkeklerin %91 inin, kizlarin ise
%80’inin ¢izgi film kahramanlarini 6rnek aldiklar1 bulunmus ve ebeveynlerin ¢ogu ¢izgi
filmlerin gocuklarinin yasam tarzlarmi etkiledigini belirtmislerdir. Sadece ¢izgi film
programindaki karakterlerin degil, reklamlarda kullanilan animasyon karakterleri de
cocuklarin davranig bigimleri tizerinde etkili olmaktadir. 9 yas grubu iizerinde yapilan bir
aragtirmada animasyon igeren reklam filminin, i¢ermeyen reklam filmine oranla
cocuklarin markayla duygusal bir yakinlik kurmalarinda etkili oldugu ve bu nedenle
cocuklarin {irlinii gelecekte daha fazla tiiketebilmelerine neden olabilecegi sonucuna
varilmistir (Y1ldiz ve Denegli, 2013).

Cizgi filmlerin olumlu bir etkisi olarak Od (2013), yaptig1 caligmada, ¢izgi filmlerin
cocuklarin dinleme ve konugma becerilerine biiytik katki sagladigini ve ¢ocukta yabanci
dile kars1 bir merak ve 6grenme istegi uyandirdigini belirtmistir.

Yurt icinde ¢izgi filmlerle ilgili yapilan diger ¢aligmalara bakildiginda Temel, Kostak ve
Celikkalp (2014) yaptiklar1 ¢alismada ti¢ ¢ocuk kanalinda rastgele segtikleri ¢izgi filmleri
izlemisler ve 10800 saniyelik izlem siiresinin 843 saniyesinin siddet igeren goriintiilerden
olustugunu belirtmislerdir. flhan ve Cetinkaya (2013) yaptiklari arastirmada gocuklar
tarafindan en ¢ok izlenen ¢izgi filmin TRT Cocuk kanalinda yaymlanan Keloglan
oldugunu belirtmiglerdir. Sonrasinda sirasiyla Cartoon Network’de yaymlanan Ben 10,
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Minika Cocuk’ta yaymlanan Damla’nin Dolabi, Yumurcak TV’de yaymlanan Caillou ve
TRT Cocuk’ta yaymlanan Laura’nin Yildiz1 gelmektedir. Akinci ve Giiven (2014), TRT
Cocuk kanalinda okul dncesi kategorisinde yer alan ¢izgi filmlerde izleyiciye sunulan
degerler ve bu degerlerin sikliklarini tespit etmeyi amacladiklar1 c¢aligmalarinda
“Nezaket” degerinin en fazla frekansa sahip oldugunu saptamislardir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Okul 6ncesi egitimine devam eden 3-6 yas ¢ocuklariin televizyonda en ¢ok izledikleri
cizgi filmleri tespit etmek aragtirma siirecini, bu ¢izgi filmlerdeki siddet Ggelerini
belirlemek ise arastirmanin amacini olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Erken c¢ocukluk déneminde, ¢ocuklarin etkilesime gegtikleri uyaranlar, biligsel, dilsel,
sosyal duygusal ve psikomotor gelisimleri agisindan biiyiikk 6nem arz etmektedir.
Cocuklar, c¢izgi filmlerde gordiikleri kahramanlari rol model olarak benimseyip,
davraniglarini taklit edebilirler. Nitekim iilkemizde de ornekleri mevcuttur. Milliyet
Gazetesi’nin 30.10.2000 tarihli haberine gore, 4 yasindaki F., Pokemon adli ¢izgi filmden
etkilenerek evinin bulundugu 7. kattan ugabilecegini diisiiniip yaralannugtir. IHA nin 15
Agustos 2011 tarihli yaptig1 bir habere gore de Kayseri’de kendini Oriimcek Adam
zanneden 7 yasindaki M., pencereden atlayarak yaralanmistir. Cocuklarin, okul
cantalarinda ve kullandiklari diger iiriinlerde bu ¢izgi film karakterlerinin bulunmasi bile,
¢izgi filmlerin ¢ocuklar iizerinde ne kadar etkili oldugunu gostermektedir. Aileler, ¢izgi
filmleri gocuklar1 oyalamak igin bir kurtarici olarak gérmektedirler. Ancak ebeveynler,
¢ocuklarin hangi ¢izgi filmleri tercih ettiklerini bilseler bile, ¢ocuklarin bu ¢izgi filmler
ile hangi igeriklere maruz kaldiklarini her zaman takip ve kontrol edemeyebilirler. Bu
arastirma ¢ocuklarin en ¢ok tercih ettigi ¢izgi filmler hakkinda aileleri, 6gretmenleri ve
medya c¢evrelerini bilgilendirmek agisindan 6nem tasimaktadir. Bu arastirma ile
ebeveynler, ¢ocuklarinin izledikleri ¢izgi filmlerin i¢erdigi siddet oranlart hakkinda fikir
sahibi olacaklardir. Aragtirma, ailelere ¢izgi filmlerin yer verdigi siddet igerikleri
hakkinda bilgi vererek, cocuklar1 i¢in ¢izgi film segtikleri durumlarda yol gosterici
olacaktir. Temel, Kostak ve Celikkalp (2014) 3 televizyon kanalinda (Maxi TV, Cartoon
Network ve Yumurcak TV) yayinlanan ¢izgi filmleri rastgele izleyerek yaptiklari
aragtirmalarinda 10800 saniyelik izlem siiresinin 843 saniyesinde siddet igeren goriintiiler
yer aldigmi belirtmislerdir. Bu arastirmada ise 6ncelikle gocuklarin tercih ettikleri ¢izgi
filmler belirlenmis ve siddet icermeleri agisindan incelenmistir.

2. YONTEM

Arastirmada incelenen cizgi filmler icerik analizi yoluyla degerlendirilmistir. Igerik
analizi, aragtirilmasi hedeflenen olgu ve olaylar hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin
analizini kapsar. Film, video gibi gorsel malzemeler de nitel arastirmalarda kullanilabilir
(Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012 ). Arastirmada incelenmek
iizere ¢ocuklar tarafindan en ¢ok tercih edilen ¢izgi filmleri belirlemek amaciyla, 2015
Nisan ayinda arastirmaci tarafindan hazirlanip 6gretmenlere gonderilen bir anket formu
ile 6gretmenlerden gocuklara “en ¢ok izledikleri ii¢ ¢izgi filmi” sormalar1 istenmistir.
Ogretmenler aldiklar1 yanitlar dogrultusunda ¢ocugun cinsiyeti, yas1 ve favori ¢izgi
filmlerini form dogrultusunda doldurmuslardir. Cizgi filmlerin belirlenmesi siirecinin
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sonunda gegersiz veriler ¢ikarildiktan sonra 132 ¢ocuktan (60 erkek, 72 kiz) elde edilen
veriler kullanilmistir. En ¢ok izlenen 14 ¢izgi film aragtirmaci tarafindan hazirlanan
“Cizgi filmlerdeki siddet dgeleri tespit formu’na gore izlenmistir.

Arastirmada kullanilan “Cizgi filmlerdeki siddet 6geleri tespit formu”, literatiirde yapilan
ilgili caligmalar (Temel, M., Kostak, M. A., Celikkalp, U. 2014, Akincy, A., Giiven, G.,
2014) 15181nda olusturulmustur. Alti maddeden olugsmaktadir, maddeler sirasiyla asagida
yer almaktadir:

1- Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, 61diirme vb.) kullanmaktadir.

2- Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, lakap
takma vb.) kullanmaktadir.

3- Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiglimseme, karalama, diglama, alay etme vb.)
kullanmaktadir.

4- Kaoti ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gérmektedir.

5- Siddet araci olarak atesli silah kullanilmaktadir.

6- Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

Cocuklarm en ¢ok tercih ettigi 14 ¢izgi film, her birinden ii¢ boliim olmak iizere toplam
42 boliim, arastirmaci tarafindan veri toplama formu ve siire6l¢er kullanilarak izlenmistir.
izlemeler internet {izerinden televizyon yayini vasitasi ile yapilmustir. Toplam 39495
saniye izleme yapilmistir. Arastirma incelenen 14 ¢izgi film ile sinirlidir.

3. BULGULAR

Ogretmenler araciligi ile yapilan anket sonucunda 132 gocuktan (60 erkek, 72 kiz) elde
edilen veriler kullanilmistir. Erkek ve kiz ¢ocuklarinin yas gruplarina gore tercih ettikleri
cizgi filmler Sekil 1 ve Sekil 2°de verilmistir.
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Sekil 1. 3-6 yas arast erkek ¢ocuklarinin tercih ettikleri ¢izgi filmler
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Sekil 2. 3-6 yas arast kiz cocuklarinin tercih ettikleri ¢izgi filmler

Erkek cocuklar Ben 10, Cizgi Arabalar, Muhtesem Oriimcek Adam, Beyblade Metal
Fury, Transformers Prime ve Rafadan Tayfa ¢izgi filmlerini izlediklerini belirtirken, kiz
cocuklar Cilek Kiz, Winx, Mia ve Ben, Canim Kardesim, Keloglan Masallar1 ve Pepee
¢izgi filmlerini izlediklerini belirtmislerdir. Scooby Doo ve Caillou ¢izgi filmleri ise kiz
ve erkek cocuklar tarafindan ilgi ile izlenmektedir. Scooby Doo ¢izgi filmi %10’ luk
oranla en ¢ok sevilen ve izlenen ¢izgi film olmustur.

Tablo 1°de incelenen 14 ¢izgi filmin yaymlandigi kanallara iligkin bulgular verilmistir.

Tablo 1.

Incelenen Cizgi Filmlerin Yayinlandiklar: Kanallara Gore Dagilimi

Kanallar Cizgi filmler

TRT Cocuk Canim Kardesim, Keloglan Masallar1, Pepee,
Rafadan Tayfa

Planet Cocuk Mia ve Ben, Scooby Doo, Winx

Disney Channel Cizgi Arabalar, Muhtesem Oriimcek Adam

Minika Go Beyblade Metal Fury

Cartoon Network Ben 10

Minika Cocuk Cilek Kiz

Yumurcak TV Caillou

Canim Kardesim, Keloglan Masallari, Pepee ve Rafadan Tayfa, TRT Cocuk’ta; Mia ve
Ben, Scooby Doo ve Winx, Planet Cocuk’ta; Cizgi Arabalar ve Muhtesem Oriimcek
Adam, Disney Channel ‘da; Beyblade Metal Fury, Minika Go’da; Ben 10, Cartoon
Network’te; Cilek Kiz, Minika Cocuk’ta ve Caillou, Yumurcak TV’de yayinlanmaktadir.
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Tablo 2°de siddet unsurlarna iligskin alan yazina dayali olarak olusturulan maddelerin,
izlenen ¢izgi filmlerdeki toplam siire degerleri verilmistir.

Tablo 2.

Siddet Unsurlarimin Incelenen Cizgi Filmlerdeki Toplam Siire Degerleri

Maddeler Siire (Sn.)
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, oOldiirme vb.) 778
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, 047
tehdit, lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiclimseme, karalama, diglama, alay 783
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir. 468
5. Siddet araci olarak atesli silah kullanilmaktadir. 656
6. Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir. 588
TOPLAM 4220

Tablo 2’de goriildiigi gibi, en ¢ok belirlenen igerik 947 saniye ile sdzel siddet olmustur.
Sozel siddeti sirastyla 783 saniye ile psikolojik siddet, 778 saniye ile fiziksel siddet takip
etmektedir. Incelenen cizgi filmlerde siddet araci olarak 656 saniye atesli silah, 588
saniye ise atessiz silah kullanilmistir. izlenen cizgi filmlerin 468 saniyesinde kétii ve
haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gérmiistiir.

Yapilan izlemeler sonunda, izlenen 14 ¢izgi filmin 11’inde siddet geleri goriilmiistiir.

Tablo 3’te, Ben 10 ¢izgi filminin 3600 saniyelik izleme siiresine iliskin bulgular
verilmigtir.
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Tablo 3.

Ben 10 Cizgi Filminde Siddet Unsurlarimin Yiizdelik Degerleri
Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 5
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, 7
tehdit, lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiglimseme, karalama, diglama, alay
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Koéti ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir.

5. Siddet arac1 olarak atesli silah kullanilmaktadir.

6. Siddet arac1 olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

TOPLAM 30
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Ben 10 ¢izgi filmi, toplam 3600 saniyelik izlem siiresinde % 30’luk (1091 sn.) siddet
oraniyla izlenen ¢izgi filmler arasinda en ¢ok siddet unsuru barindiran igerige sahip
oldugu tespit edilmistir. Sozel siddet % 7 ile genis paya sahipken, sozel siddeti % 6 ile
“Siddet aract olarak atesli silahlar kullanilmaktadir” maddesinin takip ettigi
belirlenmistir. Goriintiilerde fiziksel siddet unsurlarina %5 oraninda; psikolojik siddet,
kot ve haksiz kahramanlarin siddet yoluyla ceza gérmesi ve siddet araci olarak atessiz
silahlarin kullanilmas1 maddeleri %4’liik oranlara sahip oldugu bulunmustur.

Tablo 4’te, Cizgi Arabalar ¢izgi filminin 630 saniyelik izleme siiresine iligkin bulgular
verilmigtir.

Tablo 4.

Cizgi Arabalar Cizgi Filminde Siddet Unsurlarinin Yiizdelik Degerleri

Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 3
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, 2

lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiglimseme, karalama, diglama, alay
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Koti ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gérmektedir.

5. Siddet arac1 olarak atesli silah kullanilmaktadir.

6. Siddet arac1 olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

TOPLAM
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Cizgi Arabalar ¢izgi filminde izleme siiresinin %8’inde siddet unsurlar1 bulunmustur.
Siddet araci olarak atesli ya da atessiz silahlarin kullanilmadigi tespit edilmistir. Fiziksel
siddet unsurlarina %3, sdzel siddet unsurlarina %2, psikolojik siddet unsurlarina ise %1
oraninda rastlanmustir. Izlem siiresinin %2’sinde kotii ve haksiz kahramanlar siddet
yoluyla ceza gormiistiir.

Tablo 5’te, Muhtesem Oriimcek Adam ¢izgi filminin 3813 saniyelik izleme siiresine
iligkin bulgular verilmistir.
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Tablo 5.
Muhtesem Oriimcek Adam Cizgi Filminde Siddet Unsurlarinin Yiizdelik Degerleri
Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, o6ldiirme vb.) 8
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, 3
lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiglimseme, karalama, dislama, alay
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir.

5. Siddet araci olarak atesli silah kullanilmaktadir.

6. Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

TOPLAM 23
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Muhtesem Oriimcek Adam c¢izgi filminde izlenen 3813 saniyenin %23’iinde, siddet
unsurlart bulunmustur. % 8’lik oraniyla fiziksel siddet unsurlari incelenen maddelerde en
genis pay1 almaktadir. Ardindan %4 ile psikolojik siddet ve siddet araci olarak atesli
silahlarin  kullanilmas1 gelmektedir. izlem siiresinin %3’iinde kotii ve haksiz
kahramanlarin giddet yoluyla ceza gordiikleri, %1’inde siddet araci olarak atessiz
silahlarin kullanildig: belirlenmistir.

Tablo 6’da, Beyblade Metal Fury ¢izgi filminin 3605 saniyelik izleme siiresine iligskin
bulgular verilmistir.

Tablo 6.

Beyblade Metal Fury Cizgi Filminde Siddet Unsurlarinin Yiizdelik Degerleri
Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 0
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sdzel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, 3

lakap takma vb.) kullanmaktadir.
3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiglimseme, karalama, diglama, alay

etme vb.) kullanmaktadir. 1
4. Kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir. 0
5. Siddet arac1 olarak atesli silah kullanilmaktadir. 0
6. Siddet arac1 olarak atessiz silah kullanilmaktadir. 9
TOPLAM 13

Beyblade Metal Fury ¢izgi filminin 3605 saniyelik izlem siiresinde fiziksel siddet, kotii
ve haksiz kahramanlarin siddet yoluyla cezalandirilmasi, siddet araci olarak atesli silahlar
kullanilmasina yonelik goriintiilerin yer almadig1 goriilmiistiir. Toplam izleme siiresinin
%9’unda siddet araci olarak atessiz silahlarin kullanildig: tespit edilmistir. S6zel siddetin
%3, psikolojik siddetin ise %1 oraninda izlenen goriintiilerde yer aldig1 saptanmustir.

Tablo 7’de, Transformers Prime ¢izgi filminin 3590 saniyelik izleme siiresine iliskin
bulgular verilmistir.
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Tablo 7.

Transformers Prime Cizgi Filminde Siddet Unsurlarimin Yiizdelik Degerleri
Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 4
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, 2
lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiigiimseme, karalama, diglama, alay
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kaoéti ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir.

5. Siddet araci olarak atesli silah kullanilmaktadir.

6. Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

TOPLAM 17
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Transformers Prime adli ¢izgi filmde toplam izlem saniyesinin % 6’sinda siddet araci
olarak atesli silahlarin kullanildig1 tespit edilmistir. Arastirmaci tarafindan izlenen
goriintiilerde fiziksel siddet unsurlarinin % 4, s6zel siddet unsurlarinin % 2, psikolojik
siddet unsurlarinin ise % 1 oraninda yer aldig1 bulunmustur. izlenen goriintiilerin %
3’iinde kotii ve haksiz kahramanlarin siddet yoluyla ceza gordiikleri, % 1’inde ise siddet
araci olarak atessiz silah kullanildig: belirlenmistir.

Tablo 8’de, Scooby Doo ¢izgi filminin 3718 saniyelik izleme siiresine iligkin bulgular
verilmigtir.

Tablo 8.

Scooby Doo Cizgi Filminde Siddet Unsurlarimin Yiizdelik Degerleri

Maddeler %

1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, oldiirme vb.) 1
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, 3
tehdit, lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiigiimseme, karalama, dislama, alay 1
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gérmektedir. 0,16

5. Siddet arac1 olarak atesli silah kullanilmaktadir. 0,08

6. Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir. 0

TOPLAM 5,24

Scooby Doo ¢izgi filminin izlenen toplam 3718 saniyesinin yalnizca % 5,24’ tinde siddet
unsurlart tespit edilmistir. Izlenen goriintiilerde sozel siddetin % 3, psikolojik ve fiziksel
siddetin % 1 oraninda yer aldig1 bulunmustur.

Tablo 9°da, Rafadan Tayfa ¢izgi filminin 2196 saniyelik izleme siiresine iligkin bulgular
verilmistir.

707



3-6 yas ¢ocuklarinin tercih ettikleri ¢izgi filmlerdeki siddet igeriklerinin analizi

Tablo 9.

Rafadan Tayfa Cizgi Filminde Siddet Unsurlarinin Yiizdelik Degerleri

Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 0
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, 3

lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiigiimseme, karalama, diglama, alay
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kaoéti ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir.

5. Siddet araci olarak atesli silah kullanilmaktadir.

6. Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

TOPLAM
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TRT Cocuk kanalinda yayinlanan Rafadan Tayfa ¢izgi filminin 2196 saniyelik izlem
stiresinin % 3’linde sozel siddet, % 3’{inde psikolojik siddet tespit edilmistir.

Tablo 10°da, Caillou ¢izgi filminin 1320 saniyelik izleme siiresine iligkin bulgular
verilmistir.

Tablo 10.
Caillou Cizgi Filminde Siddet Unsurlarimn Yiizdelik Degerleri
Maddeler %

1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 0
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit,
lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiigiimseme, karalama, dislama, alay
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kaoéti ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir.

Siddet araci olarak atesli silah kullanilmaktadir.

Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

Cinselligi cagristiran ifade bigimleri bulunmaktadir.

Cinselligi vurgulayici kiyafet goriintiileri igermektedir.

. Fiziksel cinsellige (6piisme, sarilma vb.) ait alt unsurlar igcermektedir.

TOPLAM
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Caillou adli ¢izgi filmde 1320 saniyelik izleme siiresi kapsaminda, siddet unsurlari
bulunmamustir.

Tablo 11°de, Cilek Kiz ¢izgi filminin 3607 saniyelik izleme siiresine iligkin bulgular
verilmigtir.
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Tablo 11.
Cilek Kiz Cizgi Filminde Siddet Unsurlarimin Yiizdelik Degerleri

Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 0
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, 0

tehdit, lakap takma vb.) kullanmaktadir.
3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiciimseme, karalama, diglama, alay 074
etme vb.) kullanmaktadir. ’

4. Kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gérmektedir. 0
5. Siddet araci olarak atesli silah kullanilmaktadir. 0
6. Siddet araci olarak ategsiz silah kullanilmaktadir. 0
TOPLAM 0,74

Cilek Kiz adli ¢izgi filmin izlenen 3607 saniyelik izlem siiresinde yalnizca 27 saniyesinde
psikolojik siddet unsurlar1 bulunmustur.

Tablo 12’de, Winx ¢izgi filminin 3600 saniyelik izleme siiresine iliskin bulgular
verilmigtir.

Tablo 12.

Winx Cizgi Filminde Siddet Unsurlarimin Yiizdelik Degerleri

Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 1
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sdzel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, 2

lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiigimseme, karalama, dislama, alay
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gérmektedir.

5. Siddet arac1 olarak atesli silah kullanilmaktadir.

6. Siddet arac1 olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

TOPLAM
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Kiz ¢ocuklarmin severek izledigi Winx adli ¢izgi filmin izlenilen toplam 3600 saniyelik
izlem siiresinde sozel siddetin, psikolojik siddetin ve siddet araci olarak atesli silahlarin
kullamilmasmin % 2’lik oranlarla esit paya sahip olduklart bulunmustur. izlenen
gorintiilerin % 1’inde fiziksel siddet belirlenirken, yine % 1’inde siddet araci olarak
atessiz silahlarin kullanildig1 goriilmistiir.

Tablo 13’te, Mia ve Ben ¢izgi filminin 3352 saniyelik izleme siiresine iliskin bulgular
verilmistir.

709



3-6 yas ¢ocuklarinin tercih ettikleri ¢izgi filmlerdeki siddet igeriklerinin analizi

Tablo 13.

Mia ve Ben Cizgi Filminde Siddet Unsurlarimn Yiizdelik Degerleri

Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 1

kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, sozel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, 2

lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiigiimseme, karalama, diglama, alay 3

etme vb.) kullanmaktadir.

4. Koti ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir. 0,6
5. Siddet araci olarak atesli silah kullanilmaktadir. 0

6. Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir. 1

TOPLAM 7,6

Mia ve Ben ¢izgi filminde izlenen 3352 saniyenin % 3’{inde psikolojik, % 2’sinde s6zel,
% 1’inde ise fiziksel siddet unsurlari bulunmustur. Siddet araci olarak ategsiz silah
kullanilan goriintiilerin % 1 oraninda yer aldig tespit edilmistir.

Tablo 14’te, Canim Kardesim ¢izgi filminin 1496 saniyelik izleme siiresine iliskin
bulgular verilmistir.

Tablo 14.

Carmim Kardesim Cizgi Filminde Siddet Unsurlarimn Yiizdelik Degerleri
Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 0
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, s6zel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, 0

lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiciimseme, karalama, dislama, alay
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir.

Siddet araci olarak atesli silah kullanilmaktadir.

Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

Cinselligi ¢agristiran ifade bi¢imleri bulunmaktadir.

Cinselligi vurgulayici kiyafet goriintiileri igermektedir.

. Fiziksel cinsellige (6pilisme, sarilma vb.) ait alt unsurlar icermektedir.
TOPLAM
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Canim Kardesim ¢izgi filminin izlenen 1496 saniyesinde siddet unsuru bulunmamastir.

Tablo 15°te, Keloglan Masallar1 ¢izgi filminin 3126 saniyelik izleme siiresine iligkin
bulgular verilmistir.
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Tablo 15.
Keloglan Masallar: Cizgi Filminde Siddet Unsurlarimin Yiizdelik Degerleri
Maddeler %

1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, Oldiirme vb.) 0.2
kullanmaktadir. '

2. Kahramanlar, s6zel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, 3
tehdit, lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiciimseme, karalama, dislama, alay 5
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gérmektedir. 0,5
5. Siddet arac1 olarak atesli silah kullanilmaktadir. 0
6. Siddet arac1 olarak atessiz silah kullanilmaktadir. 0
TOPLAM 8,7

Keloglan Masallar1 adli ¢izgi filmde toplam % 8,7 oraninda siddet unsurlar: bulunmustur.
Izleme siiresinin % 5’inde psikolojik siddet, % 3’iinde sdzel siddet tespit edilmistir.
Toplam izlem siiresinin %0,5’inde ko6tii ve haksiz kahramanlarin siddet yoluyla ceza
gordiikleri tespit edilmistir.

Tablo 16’da, Pepee ¢izgi filminin 1842 saniyelik izleme siiresine iliskin bulgular
verilmistir.

Tablo 16.

Pepee Cizgi Filminde Siddet Unsurlarinin Yiizdelik Degerleri

Maddeler %
1. Kahramanlar, fiziksel siddet (vurma, yaralama, oldiirme vb.) 0
kullanmaktadir.

2. Kahramanlar, s6zel siddet (korkutma, asagilama, bagirma, hakaret, tehdit, 0

lakap takma vb.) kullanmaktadir.

3. Kahramanlar, psikolojik siddet (kiiciimseme, karalama, dislama, alay
etme vb.) kullanmaktadir.

4. Kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gormektedir.

5. Siddet araci olarak ategsli silah kullanilmaktadir.

6. Siddet araci olarak atessiz silah kullanilmaktadir.

TOPLAM
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Pepee ¢izgi filminin izlenen 1842 saniyesinde siddet unsuru bulunmamustir.
4. TARTISMA

Kisiligin olusmaya basladigi erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuklara hitap eden ve onlarin
ilgisini ¢eken yaymlardan biri de ¢izgi filmlerdir. Ozdemir ve Ramazan (2012) anneler
ile yaptiklar1 aragtirmada ¢ocuklarin ¢izgi film kahramanlan ile 6zdeslestigini, ¢izgi
filmlerde gordiikleri hareket ve davranislart giinliik yasamlarina tasidiklarin
belirtmislerdir. Eskandari’nin (2007) okul ¢agindaki cocuklarla yaptigi bir baska
calismada da erkeklerin %91 inin, kizlarin ise %80’inin ¢izgi film kahramanlarini 6rnek
aldiklar1 bulunmus ve ebeveynlerin ¢ogu ¢izgi filmlerin ¢ocuklarinin yagsam tarzlarin
etkiledigini belirtmiglerdir. Goriildiigii gibi ¢izgi film karakterleri, erken cocukluk
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doneminde ¢ocuklarin rol model aldig: karakterler arasinda yer almaktadir. Arastirmada
erkek cocuklar Ben 10, Cizgi Arabalar, Muhtesem Oriimcek Adam, Beyblade Metal
Fury, Transformers Prime ve Rafadan Tayfa ¢izgi filmlerini izlediklerini belirtirken; kiz
cocuklar Cilek Kiz, Winx, Mia ve Ben, Canim Kardesim, Keloglan Masallar1 ve Pepee
cizgi filmlerini izlediklerini belirtmislerdir. Scooby Doo ve Caillou ¢izgi filmleri ise kiz
ve erkek cocuklar tarafindan ilgi ile izlenmektedir. Scooby Doo ¢izgi filmi %10’luk
oranla en ¢ok sevilen ve izlenen ¢izgi film olmustur. Yapilan izlemeler sonunda, izlenen
14 ¢izgi filmin 11’inde siddet 6geleri goriilmiistiir. Her ¢izgi filmden 3’er boliim izlenmis
ve toplam izlem siiresinde en ¢ok belirlenen siddet igerigi 947 saniye ile sozel siddet
olmugtur. Sozel siddeti sirasiyla 783 saniye ile psikolojik siddet, 778 saniye ile fiziksel
siddet takip etmektedir. Incelenen ¢izgi filmlerde siddet araci olarak 656 saniye atesli
silah, 588 saniye ise atessiz silah kullamlmistir. izlenen cizgi filmlerin 468 saniyesinde
kotii ve haksiz kahramanlar siddet yoluyla ceza gérmiistiir.

Erkek ¢ocuklarinin izlediklerini belirttikleri Ben 10 ¢izgi filmi, toplam 3600 saniyelik
izlem stiresinde % 30’luk (1091 sn.) siddet oraniyla izlenen ¢izgi filmler arasinda en ¢ok
siddet unsuru barmdiran icerige sahip oldugu tespit edilmistir. Muhtesem Oriimcek
Adam, %8’lik oranla en ¢ok fiziksel siddet igeren ¢izgi film iken, Rafadan Tayfa, Caillou,
Cilek Kiz, Canim Kardesim ve Pepee ¢izgi filmleri fiziksel siddet igermemektedir. Ben
10, %7’lik sozel siddet orani ile sakincali bir goriiniim ¢izerken; Caillou, Cilek Kiz,
Canim Kardesim ve Pepee ¢izgi filmlerinde s6zel siddet unsurlarina rastlanmamustir.

Arastirmada kiz ¢ocuklar1 ve erkek ¢ocuklari tarafindan ilgiyle izlenen Scooby Doo ¢izgi
filminde %5,24 oraninda siddet goriintiileri yer alirken Caillou ¢izgi filminde siddete ait
bir bulgu elde edilmemistir. S6z konusu bu ¢izgi filmler nispeten daha iyimser bir tablo
cizmektedir. Kiz c¢ocuklarinin siklikla izledigi tespit edilen 8 ¢izgi filmin 3’iinde
arastirmamizin konusu olan zararli igeriklerden higbirine yer verilmemektedir. Ayni
zamanda bu 3 ¢izgi filmden 2’sini erkek ¢ocuklart da izlemektedir. Erkek ¢ocuklarinin
tercih ettikleri ¢izgi filmlerin siddet icerigi, kiz cocuklarinin tercih ettigi ¢izgi filmlere
gore ¢ok daha fazladir. Bunun nedeni, erkek ¢cocuklarinin siiper kahramanlarin ve bilim
kurgu icerikli olan ¢izgi filmleri daha ¢ok tercih ederken; kiz ¢ocuklarinin izledigi ¢izgi
filmlerin daha ¢ok romantik iligkiler, periler, prensesler vb. temalar igermesidir.

Cocuklarin ¢izgi filmlerde nelere maruz kaldiklari ¢ok 6nemlidir. Temel, Kostak ve
Celikkalp (2014) 3 televizyon kanalinda (Maxi TV, Cartoon Network ve Yumurcak TV)
yayinlanan ¢izgi filmleri rastgele izleyerek yaptiklar1 arastirmalarinda 10800 saniyelik
izlem siiresinin 843 saniyesinde siddet iceren goriintiiler yer aldigini belirtmislerdir. Bu
arastirmada ise Oncelikle cocuklarin tercih ettikleri ¢izgi filmler belirlenmistir.
Arastirmanin sonucunda c¢ocuklarin izlemekten keyif aldiklar ¢izgi filmlerde izlenen
39495 saniyelik izlem siiresinin 4220 saniyesinde siddet unsurlarinin yer aldig1 sonucuna
varilmistir.  Erken ¢ocukluk donemi bireyin tiim yasami i¢in kritik bir donemdir. Bu
donemde egitimciler ve 6zellikle aileler, ¢ocuklarin medya ile nasil etkilesim kuracagi
konusunda sorumludurlar.
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5. SONUC VE ONERILER

Arastirma sonucunda goriilmiistiir ki ¢ocuklarin severek izlemeyi tercih ettikleri ¢izgi
filmler i¢inde siddet unsurlarini yogun olarak igeren ¢izgi filmlerin oldugu gibi, sayica
az olsa da bu unsurlar1 icermeyen ¢izgi filmler de bulunmaktadir. Erkek ¢ocuklarimin
izledigi ¢izgi filmlerde siddet oranlar1 kiz ¢ocuklarinin izledigi ¢izgi filmlere oranla daha
yiiksektir. Cocuklarin rol model almaya en yatkin olduklar1 dénemlerden biri olan erken
¢ocukluk déneminde siddet unsurlart igeren ¢izgi filmler izlemeleri, kisilik ve ahlak
gelisimlerini olumsuz yonde etkileyebilir.

Cocuklar ¢izgi film tercihlerini macera igerikli ¢izgi filmleri izlemeyi tercih etseler de
cocuklarin ¢izgi film tercihlerinde siddet unsurlarinin bir 6n kosul olmadigi bu
arastirmada goriilmiistiir. Hem kiz hem erkek cocuklar tarafindan sik¢a tercih edildigi
goriilen ve arastirmada incelenen zararli unsurlara yer vermeyen Caillou ¢izgi filmi,
bunun bir 6rnegidir. Buradan yola ¢ikarak sdyleyebiliriz ki, yayin kuruluslari, izlenme
kaygis1 olmadan gocuklarin gelisimine zarar vermeyen egitici ya da macera icerikli ¢izgi
filmlere yer verebilirler. Bu noktada sorumluluk ailelere, egitimcilere ve medya
kuruluslarina diismektedir. Sonuclar 15181nda, asagidaki dneriler getirilebilir:

1- Cocuklar ¢izgi film izlerken ebeveynler onlara eslik edebilir ve ¢izgi filmde
gecen davranislar hakkinda sohbet edebilir.

2-  Ogretmenler, ebeveynlere, ¢ocuk ve medya —dzellikle ¢izgi filmler- konusunda
bilgilendirici toplantilar yapabilir.

3- Medya kuruluslari, ¢izgi film yaymlarinin igerigine dikkat ederek, siddet
icermeyen ve egitici ¢izgi filmlere yayi akislarinda daha sik yer verebilir.

4- Egitim fakiiltelerinin okul dncesi 6gretmenligi ve sinif 6gretmenligi ana bilim
dallarinda ¢ocuk ve medya dersi zorunlu hale getirilebilir.

5-  Okul 6ncesi 6gretmenleri, kurumlarda ¢izgi film se¢imi yaparken dnce kendileri
izleyebilir, ardindan sakincali bir igerik gérmedigi takdirde gocuklara izletebilir.

6- Bu arastirma s6z konusu 14 ¢izgi film incelenerek yapilmistir, yaymlanmakta
olan diger ¢izgi filmler de baska bir aragtirmanin konusu olabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

1. Introduction

In the socialization of children, media is as important as the parents, home climate,
number of siblings and environment. Positive and negative effects of media have wide
place in literature. Because the most important reason of television's effect on children
learning is that people learn through taking model by observing behaviors (Giilay &
Akman, 2009). Albert Bandura who was the follower of the Social Learning Theory,
mentioned three types of model for taking role model. First is the alive model. The model
is the real person who exhibits behavior in environment. Second is the symbolic model.
Symbolic model is the person or character who seen in a TV show, film, book or another
platform. The third one is verbal directives. Verbal directives include statements about
how to treat the individual. Additionally, he stressed that the four processes was required
for a successful modeling: attention, retention, and motivation to repeat behavior
(Bayrake1, 2007). Cartoons, comic heroes, animated films are attractive elements for
children. Cartoons with rich visual quality, vibrant colors, speed and moving structure
are indispensable stimulates. Events in the cartoon are never presented in a realistic way.
Whatever sort of cartoons (educational or entertaining), cartoon world is imaginary (Can,
1995).

The aim of this study is to identify 3-6 aged preschool children’s favorite cartoons, to
determine the ratio of violence contents of these cartoons. This research is important to
inform families, teachers and media organizations about cartoons which are most
preferred by children.

2. Method

The cartoons which were examined in the study, were assessed through content analysis.
In April 2015, the most watched cartoons data were collected by the surveys which were
applied by the teachers to children from the middle socio-economic kindergarten in
Ankara. Invalid data was removed. The data of the study were collected from 132
children (60 boys, 72 girls). The most preferred 14 cartoons were monitored using a data
collection form. The form, used in this research, was created in the light of the studies
(Temel, M., Kostak, M. A. & Celikkalp, U. 2014; Akinci, A. & Giiven, G., 2014) in
literature. The form consisted of nine items. Monitoring was carried out through
television broadcasts over the Internet. A total of randomly selected 47 sections was
monitored, including three sections of each cartoon. Totally, 39495 seconds of
monitoring was performed. The data were analyzed using SPSS 22 software. The
research was limited to examination of the 14 cartoons.

3. Findings, Discussion and Results

Boys stated that they watched Ben 10, Cars, Amazing Spider Man, Beyblade Metal Fury,
Transformers Prime and Rafadan Tayfa cartoons; girls stated that they watched
Strawberry Girl, Winx Club, Mia and Me, Canim Kardesim, Keloglan Tales and Pepee
cartoons. Scooby Doo and Caillou cartoons were followed with interest by the boys and
girls. Scooby Doo was the most loved and watched cartoons by girls and boys. According
to the results of monitoring, violence elements were observed in 11 of 14 cartoons. Verbal
violence was the most determined content. The results of the analysis showed that 4220
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seconds of total monitoring time included violence elements. While Ben 10 had the
largest share with 30% of violence content, Cartoons Caillou, Pepee and Canim
Kardesim, which did not include these contents, draw attention. It is very important that
children exposed to what in the cartoon. Ozdemir and Ramazan (2012) made a research
with mothers. According to this study, children were identified with cartoon heroes and
reflected their behaviors to daily life. Another study pointed out that 91% of boys and the
80% of girls were taken samples of cartoon heroes (Eskandari, 2007). According to the
result of this research, unfortunately, cartoons which were children's favorite television
programs, included violent. Temel, Kostak and Celikkalp, (2014) in their study, obtained
similar results to this research. Early childhood is a critical period for the entire life of
the individual. During this period, teachers and especially parents were responsible for
how children interact with the media. The results of this study showed that the cartoons,
which were prefered by boys, had higher ratio of violence than cartoons which were
prefered by girls. Children’s personality and moral development might be negatively
affected by watching cartoon which contains elements of violence. Another result of
research showed that the violent content was not a pre-requisite in children’s cartoon
choice. Cartoon Caillou was an example of this.

In these critical years of life, parents, educators and media organizations are responsible
for the development of future generations. In the light of the results, the following
suggestions can be given:

1-  When children watching cartoons, parents can accompany them and chat about
the behaviors in the cartoon.

2- Teachers can make informative meetings with parents about children and the
media.

3- Media organizations, by considering the content of the cartoons, could place
more often to non-violent and educational cartoons in streaming.

4-  Children and media courses can be made compulsory in classroom teaching and
preschool teaching departments.

5-  Preschool teachers can monitor the cartoons before the children watch them.

6- This research was conducted by examination of the 14 cartoons. Other cartoons
can also be the subject of another study.

716



