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Bu arastirmanim amaci, ilkdgretim 3. smif hayat bilgisi dersi 6gretiminde oyunla
O0gretim yonteminin dgrencinin basart ve tutumuna etkisini belirlemektir. Arastirma,
gergek deneysel modellerden 6n test-son test kontrol gruplu desene uygun olarak yiirii-
tilmistiir. Arastirma, 2009-2010 egitim-6gretim yilinda Sakarya ili Hendek il¢esinde
bulunan bir merkez ilkogretim okulundaki 3. sinif dgrencileriyle yapilmistir. Arastir-
mada deney grubunda 30 ve kontrol grubunda 29 olmak {izere toplam 59 &grenci ile
¢alisilmistir. Calisma igin “Diin, Bugiin, Yarin” temasinda yer alan “Degisim” ve “Tek-
noloji” konulu kazanimlar seg¢ilmistir. Deney grubunda oyunla 6gretim yontemiyle
ogretim yapilmistir. Kontrol grubunda ise programda belirtilen sekilde gretim yapil-
mugtir. Uygulama 18 ders devam etmistir. Veri toplamak icin hayat bilgisi dersi basari
testi ve hayat bilgisine yonelik tutum &lgegi kullanilmistir. Veri analizinde t-testi, tek
yonli ANCOVA, ITEMAN 3.50d Windows Version paket programi ve istatistiksel
islemler i¢in SPSS 13.0 programi kullanilmigtir. Aragtirma sonucunda basar1 agisindan
deney grubunun kontrol grubundan anlamli derecede yiiksek oldugu belirlenmistir.
Tutum agisindan ise anlamli bir farkin olmadigi bulunmustur.
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The purpose of this study is to determine the effects of the teaching by games
method on students’ achievement and attitudes in elementary school 3rd grade social
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studies course. This research was conducted in accordance with the pre-test post-test
with a control group design which is one of the true experimental designs. The study
was carried out with 3rd grade students in an urban primary school in Hendek, Sakarya
during the 2009-2010 academic year. A total of 59 students participated in the research,
30 of whom were in the experiment group and 29 in the control group. For the study,
acquisitions based on "Change" and "Technology" in the theme of "Yesterday, Today,
Tomorrow" were chosen to be analyzed. In the experimental group, instruction was
carried out using the teaching by games method. In the control group, instruction was
carried out in the way stated in the curriculum. The study continued for 18 lessons. A
social studies course achievement test and an attitude scale for social studies were used
for data collection. For data analysis, t-test, one way ANCOVA, ITEMAN 3.50d
Windows Version package program and SPSS 13.0 statistics program were used. The
results showed that there was a significant difference in the experiment group in terms
of achievement. On the other hand, no significant difference was found between the
groups in terms of attitude.

Keywords: Social studies course, teaching by games method, attitude, achieve-
ment.

1. GIRIS

Oyun, ¢ocukluk déneminin en 6nemli etkinligidir. Dogasi geregi ¢ocuk oynama-
y1 sever. Kogyigit, Tugluk ve Kok (2007), oyunun evrensel bir kavram oldugunu ve
¢ocugun bulundugu her yerde oyununda var oldugunu belirtmiglerdir. Oyun degisik
arastirmacilar tarafindan farkli sekillerde tanimlanmistir. Yavuzer (1987) oyunu ¢ocuga
hi¢ kimsenin 6gretemeyecegi konulari, kendi deneyimleriyle 6grenme olanagi saglayan
bir etkinlik olarak tanimlamistir. Marsell’a (2009) gére oyun, ¢cocugu yetiskin hayatina
hazirlayan en etkili yoldur. Poyraz ve Dere’ye (2003) gore oyun, ¢ocugun en dogal
o0grenme ortamidir. Ellialtioglu (2005) oyunu ¢ocuk i¢in vazgegilmez bir yasama bigimi
ve en dogal dgrenme araci olarak goriir. Bu yonilyle oyun, ¢ocuklar igin, kesfetme,
o0grenme, kendini ifade etme demektir. Ergiin (1980) gercek oyunun g¢ocukluk done-
minde oynana oyun oldugunu vurgulamaktadir. Lindon (2001) ise oyunu etkinliklerin
siralanmasiyla ¢ocugun kendi ilgi ve istekleri dogrultusunda tatmin olmasini saglayan
bir pratik olarak tanimlamaktadir. Oyunun kendiliginden olmasi, biiyiikk merak uyan-
dirmast ve ¢ocuk bilincinde kaybedilmis 6geleri geri getirmesi oyunu egitsel bir degere
sahip kilmaktadir (Mead, 2007). Cocugun hayatinda bu kadar 6nemli bir yere sahip olan
oyuna egitimde gerekli yerin verilmesi egitimin amagclarina ulagsmayi kolaylastirir. Boy-
lece daha kolay ve daha hizli 6grenme gergeklesebilir.

Pedagojinin temel amaci, 6zgiir vatandaslarin oldugu bir toplum igin en ikna
edici ve etkin yaklagimla 6grenmeyi saglamaktir. Bu durumda oyun c¢ocuklarin 6gren-
mesinde tesvik edici bir rol oynar (Krentz, 1998).
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Ozgiir vatandas igin bireyin 6zgiirliik kavramim1 olusturmast gerekir. Birey co-
cukluk déneminde oynadigi oyunlarda 6zgiirdiir. Ozgiirliik kavrammi oyunlarinda ol-
gunlastiran dgrenciler bireysel farkliliklarini daha iyi tanir ve ifade ederler. Bu yonii ile
oyunlar hem 6grencilerin kendilerini ifade ettikleri hem de 6gretmenlerin 6grencileri
daha dogru tanidiklari énemli yasam alanlaridir. Oyunun bu 6nemi bir¢ok caligma ile
ispatlanmistir. Ceglowski ve Howard’a gore ¢ocugun 6grenme ve oyun algilarinin anla-
silmasi, oyun ile dgretimin basarili bir sekilde uygulanmasini kolaylagtirmak igin atilan
ilk adim olarak goriilmektedir (Akt. Howard, Jenvey ve Hill, 2006).

Egitimciler oyunu &gretim icin degisik yonleri ile ele almislardir. Dewey’e
(2004) gore, oyun oynayanlar sadece fiziksel hareketler sergilemekle kalmazlar. Belirli
bir seyi gerceklestirmeye ya da etkilemeye ¢aligirlar. Tepkilerini daha ileriki hamlelere
doniik dngdriilerine gore belirler. Bununla birlikte dngoriilen sonug, objelerde belirgin
bir degisiklik yaratmaktan ¢ok etkinligin akiginin degistirilmesine neden olur. Sonug
olarak oyun 6zgiirce oynanir ve istege gore sekillendirilebilir. Psikolojik olarak oyunun
belirleyici nitelikleri, eglence ya da amagsizlik degildir. Garvey’e (1990) gore oyun,
tatmin edici, eglenceli ve motive edicidir. Oyun, oynayanin aktif olmasmi saglar.
McKinney’e (2009) gore ise oyun, ¢ocuk i¢in bazen siginilacak bir liman, bazen 6gren-
diklerini uygulayacagi bir deneme yanilma tahtasi ve bazen de kendisini en rahat hisset-
tigi gizemli diinyasidir. Ilkégretim birinci kademedeki gocuklarm simifta 40 dakika
boyunca sabit oturmalarini beklemek onlarin gelisim &zelliklerine ters diismektedir
(Aykag, 2005). Bu yoniiyle 6grencinin 6grenme igin aktif rol oynayacagi oyunla 6gre-
tim biiyiik 6nem tasirmaktadir. Yetiskin goziiyle bakildiginda oyun, ¢gocugun eglenme-
sine, oyalanmasima yarayan amagcsiz bir ugrastir. Isi olamayan, vakit gecirmek isteyen
kisi oynar. Cocuk i¢in oyun ciddi bir istir. Oyun tecriibe kazanma, 6grenme ve yapma
ortamlar1 saglar. Cevresini ve bilinmeyenleri 6grenir, kendisi i¢in anlasilir duruma
getirir. Cocuk oyunda doktor veya sofor oluyorsa bundan yalnizca keyif almiyordur.
Oyun sirasinda doktoru veya soforii yastyordur. Oyun, ¢gocugun 6zgiirliigiidiir (Marsell,
2009). Oyun ¢ocugun en énemli mutluluk kaynaklarindan biridir. Cocugun sevdigi ve
sevmedigi seyleri belirlemek icin oyun énemli bir yasam ortamidir. Ogiilmiis’e (2009)
gore ¢cocuk mutlu olmak igin sevdigi seyleri yapma ve sevdigi kisilerle birlikte olma
egilimi gosterirken sevmedigi seyleri yapmama ve sevmedigi kisilerden uzak durma
egiliminde olacaktir. Bu anlamda oyun 6gretmen tarafindan dgrencilerin bireysel farkli-
liklarmni belirlemek i¢in de kullanilabilir. Ciinkii bireysel farkliklarm bilinmesi 6gren-
menin bireylere daha uygun ortamlarda gergeklestirilmesinin 6n sartidir. Ogrenci birey-
sel fakliligina uygun ortamlardaki yasantilarindan edindigi izlenimleri kendi gegmis
yagantilari ile birlestirerek yeni bilgilerini olusturmaya galigacaktir.

Oyun yasama sevincinin disa vurulmasidir. Oyun oynamayan bir ¢ocuk yasamla
bagini kesmig sayilmalidir. Ciinkii oyunda yasamin 6zii degisik bigimlerde canlanir ve
anlam kazanir. Her oyunun ¢ocuk igin 6zel bir anlami vardir (Cift¢i, 2005). Ayrica
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gocukla en iyi iletisim, oyun oynarken kurulabilir (Kirazoglu, 2000). Oyun ¢ocugun
zihnindeki duygulari, diislinceleri yansitmanm o6nemli yollarindan biridir. Saban’a
(2004) gore, bir bireyin 6grenmesi, kendisine sunulan bilginin ham bigimiyle degil, bu
bilginin kendi zihninde yapilandirdigi bicimiyle gergeklesmektedir. Bu durumda gocuk-
larin biiyiikler ile aralardaki algilama farkliliklar1 6gretmen tarafindan ¢ok iyi bilin-
melidir.

Cocuklarm zihinsel yapilar1 yetiskinlerden farklidir. Onlar yetigkinlerin minyatii-
rii degildir. Cocuklarin diinyay1 gérme ve gerceklere karar vermede kendine 6zgii yolla-
r1 vardir. Bu yollardan en dogal olani1 da oyunla 6gretim yontemidir. Cocuklar en iyi
kendi somut tecriibelerinden &grenirler. Bilgi g¢ocuklara verilmez. O, 6grencinin faali-
yetleriyle kesfedilmeli ve yapilandirilmalidir (Charles, 2000). Oren ve Avci (2004)
calismalarinda oyunla 6gretimin geleneksel dgretime gore fen bilgisi 6gretiminde aka-
demik basariy1 arttirmada daha etkili oldugu sonucunu elde etmislerdir. Oyunla 6gretim
yontemi hem gocuklar i¢in eglenceli bir 6grenmeyi saglamasi hem de akademik basari-
y1 artirmast yoniinden énemlidir. Adler (1997) ve Stanley’e (2009) gore oyunla 6gren-
me en etkili ydntemlerden biridir. Oyunla 6grenme ¢ocuklarmn temel bilimsel kavramla-
1 dgrenmelerine de yardimer olur (Sahin, 2001). Ulkemizde degisik derslerde oyunla
ogretimin 6grenmeye olan etkisini belirlemeye yonelik ¢alismalar yapilmustir. Ulke-
mizde oyunla 6gretim galismalari ilk okuma ve yazma ogretimi (Ozeng, 2007), mate-
matik (Altunay, 2004; Kilig, 2007; Tural, 2005; Yigit, 2007), bilgisayar (Yagiz, 2007),
okuldncesi dénemde oyunun g¢ocuk gelisimine etkisi (Aytekin, 2001) vb. alanlarda
yapilmistir. Ancak oyunla &gretim ¢alismalart arasinda hayat bilgisi dersine yonelik
¢aligsmalar bulunmamaktadir. Hayat bilgisi derslerinin okutuldugu yas grubu dikkate
almdiginda oyunla 6gretimin hayat bilgisi dersi i¢in ne kadar 6nemli oldugu anlasilir.

Bu arastirma, oyunla dgretim yonteminin ilkdgretim 3. sinif 6grencilerinin hayat
bilgisi dersi bagarisi ve tutumuna etkisini belirlemek amaciyla yapilmistir.

2. YONTEM

Yontem boliimiinde sirasiyla ¢aligmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama
araglar1 ve uygulama ile ilgili bilgiler sunulmaktadir.

2.1. Calismamin Modeli

Arastirma, gergek deneysel modellerden Ontest-sontest kontrol gruplu seckisiz
modele uygun olarak yiiriitiilmiistiir. Gruplardan biri deney, digeri kontrol grubu olarak
seckisiz bir sekilde belirlenir. Daha sonra iki grupta yer alan deneklerin, uygulama
oncesinde bagiml degiskenle ilgili 6l¢timleri alinir. Uygulama siirecinde ise etkisi test
edilen deneysel islem deney grubuna verilirken kontrol grubuna verilmez. Son olarak
gruplardaki deneklerin bagimli degiskene ait Slglimleri ayni arag ya da es formu kulla-
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nilarak tekrar elde edilir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2008).
Bu ¢alismada deney grubundaki dgrencilere oyunla 6gretim yontemi, kontrol grubun-
daki 6grencilere ise geleneksel 6gretim uygulanmistir. Arastirma modeli Tablo 1°de yer

almaktadir.
Tablo 1
Aragtirmanmin Deneysel Modeli
GRUPLAR ONTEST DENEYSEL iSLEM SONTEST
Kontrol
Grubu O14 - (O
Deney 0 Oyunla Ogretim o
Grubu > Yontemi 22

0,.1,0,, : Sirastyla kontrol ve deney grubuna uygulanan ontestler

01, Oy5: Sirasiyla kontrol ve deney grubuna uygulanan sontestler

Bu calismada yer alan bagimli degiskenler; 6grencilerin hayat bilgisi dersindeki
basarilarmi gosteren 6n-son test basari ve tutum puanlaridir. Bagimsiz degisken ise
geleneksel 6gretim yontemi ve oyunla 6gretim yontemidir. Kontrol grubundaki 6grenci-
lerle ilkdgretim 3. sinif hayat bilgisi dersi 6gretmen kilavuz kitab1 dogrultusunda hayat
bilgisi dersleri sinif 6gretmeni tarafindan yiiriitiilmiistiir. Deney grubundaki 6grencilerle
ise hayat bilgisi dersleri oyunla 6gretim yontemiyle sinif 6gretmeni tarafindan yiiriitiil-
muistiir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2009-2010 Egitim-Ogretim Yilinn II. yariyilinda
Sakarya ili Hendek ilgesindeki bir merkez ilkdgretim okulunda okuyan 3. sinif 6grenci-
leri olugturmaktadir. Bu okulda 3. smif diizeyinde 3-A ve 3-B olmak iizere iki sube
bulunmaktadir. Bu iki subeden kura ile biri deney digeri kontrol grubu olarak atanmis-
tir. 31 deney grubunda, 31 kontrol grubunda olmak iizere toplam 62 6grenci ile ¢alis-
maya baslanmistir. Calisma siirecinde derslere devam eden 30 deney grubunda, 29
kontrol grubunda olmak iizere 59 dgrenci ile analizler yapilmustir.

2.3. Veri Toplama Araclar

Arastirmada veri toplamak igin hayat bilgisi dersi basar1 testi ve hayat bilgisine
yonelik tutum dlgegi Ontest ve sontest olarak kullanilmigtir.

Deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin basarisini 6lgmek igin Ontest ve
sontest olarak kullanilacak hayat bilgisi dersi basari testi arastirmaci tarafindan gelisti-
rilmistir. Madde analizinden sonra olusan 10 soruluk basari testinin ortalama zorluk
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indeksi .547 ve ortalama ayirt edicilik diizeyi .527 olarak bulunmustur. Basar1 testi
Ozgiiven’in (2003) siniflamasma gére iyi bir testtir. Teste yonelik elde edilen KR20
giivenirlik katsayisi ise .821 olarak bulunmustur. Bu degerin, hayat bilgisi dersi basar1
testi i¢in yeterli oldugu diistiniilmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin tutumlarini 6lgmek i¢in Bektas (2007)
tarafindan gelistirilen “Hayat Bilgisi Dersine Yonelik Tutum Olgegi” kullanilmistir.
Olgegin gegerlik calismast sonucunda toplam 10 madde 3 faktorden olusan ve faktorle-
rin agikladiklar1 toplam varyansin %51 oldugu bulunmustur. “ Hayat Bilgisi Dersine
Yonelik Tutum Olgegi” i¢ tutarlilik testi sonuglar1 incelendiginde 6lgegi olusturan bo-
yutlarin sirasiyla .61, .54 ve .36 ig tutarlilik katsayisina sahip oldugu ve bunun yaninda
Olgegin toplam giivenirlik katsayisinin ise .63 oldugu bulunmustur. 10 maddelik ii¢li

likert tipi bu dlgekten 6grenciler en az 10, en ¢ok 30 puan alabilirler.

2.4. Uygulama

Kontrol grubundaki hayat bilgisi dersleri ilkogretim 3. sinif hayat bilgisi dersi
ogretmen kilavuz kitabr dogrultusunda sinif 6gretmeni tarafindan yiiriitiilmiistiir. Deney
grubundaki &grencilerle ise hayat bilgisi dersleri oyunla 6gretim yontemiyle sinif 6g-
retmeni tarafindan yiiriitilmiistir.

Arastirmanin ilk agsamasinda arastirmaci tarafindan 3. siif hayat bilgisi dersinin
“Diin, Bugiin, Yarmn” temasinda yer alan “Degisim” ve “Teknoloji” konularmin yer
aldig1 kazanimlara uygun oyunlar tasarlanmistir. Ders i¢in kazanimlara uygun materyal-
ler ve giinliik planlar hazirlanmistir. Hazirliklar yapildiktan sonra, aragtirmanin yapil-
masi igin flge Milli Egitim Miidiirliigii ile gerekli izin yazismalar1 yapilarak ¢alismanin
yapilacagi ilkogretim okulu merkez ilkdgretim okullari arasindan rastgele secilmistir.
Hendek merkezinde bulunan ilkogretim okulunun iki 3. sinif subesinden rastgele biri
deney grubu digeri kontrol grubu olarak belirlenmistir. Calisma siirecinde hayat bilgisi
dersleri her subenin kendi dersliginde ve kendi sinif 6gretmenleri tarafindan yapilmistir.
Deney grubundaki &grencilere ve sube 6gretmenine oyunla dgretim yontemi ile ilgili
bilgilendirme amagl 3 saatlik bir egitim verilmistir. Kontrol grubuna hicbir sekilde
miidahale edilmemistir.

Arastirmanin ilk agsamasi olarak ilk ders saatinde hem deney grubuna hem kont-
rol grubuna arastirmaci tarafindan 6n testler uygulanmistir.

Uygulama siiresince giinliik ders planlar1 ve hazirlanan etkinlik sayfalar1 smif
Ogretmeni tarafindan deney grubunda uygulanarak ders igslenmistir. Kontrol grubundaki
ders islenisini sinifin kendi 6gretmeni 6gretim programindaki giinliik ders planlari ile
gergeklestirmistir. Calisma esnasinda yapilan etkinlikler aragtirmaci tarafindan fotograf
¢ekilerek kayit altina alinmistir. Calismanin son giiniinde deney ve kontrol grubuna son
testler uygulanmustir.
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Deney grubunda yer alan 6grencilerle; birinci hafta “Sessiz sinema”, “Senaryo
yazma”, “Sevingli-lizglin” oyunlari, ikinci hafta “Degistir bakalim”, “Carkifelek” oyun-
lar1 ve Uglincii hafta ise “Mektup oyunu”, “Nesi var?” ,“Spiker anlatiyor”, “ Adam as-
maca” gibi oyunlar oynanarak belirlenen kazanimlar gergeklestirilmeye ¢aligiimistir.

3. BULGULAR

Bu boliimde aragtirmadan elde edilen veriler dogrultusunda arastirmanin alt
problemlerine iliskin bulgular yer almaktadir.

Arastirmada yer alan alt problemlerden “Kontrol ve deney grubunda yer alan 6g-
rencilerin Ontest puan ortalamalar1 arasinda fark var midir?” sorusuna cevap aranmistir.
Kontrol ve deney grubundaki Ogrencilerin hayat bilgisi dersi ontest basari puanlari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigini ortaya koymak i¢in iliskisiz 6rneklemler icin
t-testi kullanilmis ve sonuglar Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2
Kontrol ve Deney Grubundaki Ogrencilerin Hayat Bilgisi Dersi Ontest Basar
Puanlar

Grup N X S Sd t P
D 30 69.33 15.63

eney 57 -1.382 172
Kontrol 29 75.17 16.81

Tablo 2 incelendiginde kontrol ve deney grubunda yer alan 6grencilerin hayat
bilgisi dersi 0n test basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik olmadigi goriilmiistiir
(ts7= -1.38, p>.05). Kontrol ve deney gruplarinin 6n test ortalamalar1 basar1 puanlarin-
daki alt1 puanlik fark istatistiksel olarak anlamli bir faklilik olugturmamustir.

Arastirmada yer alan alt problemlerden “Kontrol ve deney grubunda yer alan 6g-
rencilerin 6n test ile son test puan ortalamalar1 arasinda fark var midir?” sorusuna cevap
aranmigtir.

Kontrol ve deney gruplarinin ontest basar1 puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir farklilik bulunmamasina ragmen gruplarin ortalama basar1 puanlari arasinda
fark olmasi ve Biiyiikoztiirk ve diger.’inin (2008) ontest sontest kontrol gruplu bir de-
sende, arastirmaci deneysel islemin etkili olup olmadigina odaklanmissa, en uygun
istatistiksel islemlerden birinin tek faktorli ANCOVA olacag ifadesinden yola ¢ikila-
rak tek faktorli ANCOVA analizi yapilmistir.

Analiz sonucunda elde edilen ontest puanlarina gore diizeltilmis sontest ortalama
basar1 puanlari ve sontest ortalama basar1 puanlar1 Tablo 3’te verilmistir.
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Tablo 3
Kontrol ve Deney Grubundaki Ogrencilerin Diizeltilmis Sontest Ortalama Bagart
Puanlar

- Diizeltilmis
Grup N . Ortalama
Deney 30 91.90 92.70
Kontrol 29 79.90 78.20

Tablo 3 incelendiginde deney grubunda yer alan dgrencilerin sontest basari puan
ortalamasi 91.90; kontrol grubunda yer alan 6grencilerin sontest basar1 puan ortalamasi
79.90’dir. Gruplarin Ontest basar1 puanlari incelendiginde sontest basari puanlarinda
degismeler oldugu goriilmektedir. Sontest diizeltilmis ortalama basar1 puanlari deney
grubu i¢in 92.70; kontrol grubu i¢in 78.20°dir. Gruplarin diizeltilmis sontest ortalama
basar1 puanlar1 arasinda gorillen farkin anlamli olup olmadigna iliskin yapilan
ANCOVA sonuglar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4
Gruplarin Diizeltilmis Sontest Bagart Testi Ortalama Puanlari

Varyansin Kareler Kareler

kaynag Toplanm Sd Ortalamasi F P
Ontest 5260,918 1 5260,918 40,324 ,000
Grup 2996,544 1 2996,544 22,968 ,000
Hata 7306,048 56 130,465

Toplam 14362,407 58

Tablo 4 incelendiginde kontrol ve deney grubunda yer alan dgrencilerin ontest
basar1 puanlarina gore diizeltilmis sontest ortalama basar1 puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farkin oldugu bulunmustur (F=22.968, p<.05). Bu yoniiyle deneysel
islemler sonunda kontrol ve deney grubunda yer alan dgrencilerin hayat bilgisi dersi
basarilarmin birbirinden farkli oldugu anlasilmistir.

Bu bulgular 151gmnda gruplarin diizeltilmis sontest basar1 puanlarma gére deney
grubundaki 6grencilerin ortalama hayat bilgisi dersi basar1 puanlar1 (¥ =92.70), kontrol
grubunda yer alan Ogrencilerin ortalama hayat bilgisi dersi basart puanlarindan
(¥=79.90) anlaml1 derecede yiiksektir. Bu bulgu deney grubunda yer alan 6grencilerin
kontrol grubunda yer alan dgrencilere gore daha basarili bir 6grenme gergeklestirdigini
gostermektedir. Bu bulgu deney grubunda yapilan oyunla 6gretimin basarili oldugunu
gostermektedir. Arastirmada yer alan alt problemlerden “Kontrol ve deney grubunun 6n
ve son tutumlari arasinda fark var midir?” sorusuna cevap aranmistir. Kontrol ve deney
grubunun 6n tutum puanlari arasinda fark olup olmadigina dair iligkisiz drneklemler
icin t-testi analizi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 5’te sunulmustur.
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Tablo 5 .
Kontrol ve Deney Grubu On Tutum Puan Ortalamalar
Grup N X S sd t P
D 30 23.50 2.92

ey 57 5.83 000
Kontrol 29 27.33 2.03

Tablo 5’te kontrol ve deney gruplarinin 6n tutum puanlarina bakildiginda kont-
rol grubu lehine anlamli bir farkin oldugu goriilmektedir (t=-5.83, p<.05). Yani arastir-
maya katilan 6grencilerden kontrol grubunda yer alan 6grencilerin hayat bilgisi dersine
yonelik tutumlar1 daha olumlu ¢ikmistir. Ogrencilerin 6n tutum ve son tutum puanlari-
nm deneysel islemlere katildiktan sonra degisip degismedigine ANCOVA analizi ile
bakilmistir. Analiz sonucunda elde edilen, 6grencilerin 6n tutum puanlarina gore diizel-
tilmig son tutum puan ortalamalar1 Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6
Diizeltilmis Son Tutum Puan Ortalamalar

- Diizeltilmis
Grup N X Ortalama
Deney 30 25.70 25.95
Kontrol 29 26.47 26.21

Tablo 6 incelendiginde deney grubunda yer alan dgrencilerin son tutum puan or-
talamasi 25.70; kontrol grubunda yer alan dgrencilerin son tutum puan ortalamasi ise
26.47 olarak goriilmektedir.

Gruplarm 6n tutum puanlari kontrol edildiginde son tutum puanlarinda degisme-
ler oldugu goriilmektedir. Diizeltilmis son tutum puanlari deney grubunda yer alan
ogrenciler igin 25.95, kontrol grubunda yer alan 6grenciler i¢in 26.21°dir. Gruplarin
diizeltilmis son tutum puan ortalamalari arasinda gézlenen farkin anlamli olup olmadi-
gina iligkin yapilan ANCOVA sonuglari Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7
Gruplarin Diizeltilmig Son Tutum Puan Ortalamalar:
Varyansin Kareler Kareler

. Sd F P
Kaynad Toplanm Ortalamasi
Ontutum 6.641 1 6.641 2.034 159
Grup .622 1 .622 .191 .664
Hata 182.854 56 3.265
Toplam 198.416 58
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Tablo 7’de yer alan ANCOVA sonuglari incelendiginde kontrol ve deney gru-
bunda 6grenen 6grencilerin “Hayat Bilgisi Dersine Yonelik Tutum” 6l¢iimiinde aldikla-
r1 6n tutum puanlarma gore diizeltilmis son tutum puan ortalamalar1 arasinda istatistik-
sel olarak anlamli bir farkliligmn olmadig1 goriilmiistiir [F;.s5=0.19, p>.05]. Bu yoniiyle
deneysel islemler sonunda kontrol ve deney grubunda yer alan dgrencilerin hayat bilgisi
dersine yonelik tutumlarinin birbirinden farkli olmadig1 anlagilmistir. Yani oyunla 6gre-
tim yontemi hayat bilgisi dersine yonelik tutumun degismesinde etkili degildir.

Aragtirma sonunda hayat bilgisi dersleri oyunla dgretim yontemi ile yiiriitiilen
deney grubundaki 6grencilerin basar1 puanlari, ilkdgretim 3. smif hayat bilgisi dersi
ogretmen kilavuz kitab1 dogrultusunda yiiriitiilen kontrol grubundaki 6grencilerin basari
puanlarmdan anlamli derecede yiiksek oldugu goériilmiistiir. Bunun yaninda dgrencilerin
hayat bilgisi dersine yonelik tutumlari arasinda anlamli bir farklilik goriilmemistir.
Oyunla 6gretim yontemi ile yiriitiilen hayat bilgisi dersinde basar1 anlamli derecede
artarken tutum degisim gdstermemistir.

4. TARTISMA

Aragtirmanin birinci alt problemi, “Kontrol ve deney grubunda yer alan 6grenci-
lerin Ontest bagari puan ortalamalar1 arasinda fark var midir?” seklindedir. Verilerin
analizi sonucunda deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin ontest basar1 puan
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak fark olmadigi bulunmustur. Bu bulgu; deney ve
kontrol grubu dgrencilerinin hazir bulunusluk diizeylerinin farkli olmadigmni ve birbiri-
ne benzer gruplar olduklarini gostermektedir.

Aragtirmanin ikinci alt problemi, “Kontrol ve deney grubunda yer alan 6grenci-
lerin Ontest basar1 puan ortalamalar1 kontrol edildiginde sontest basar1 puan ortalamalari
arasinda fark var midir?” seklindedir. Istatistiksel analiz sonucu olarak oyunla dgretim
yontemiyle 6gretim yapilan deney grubu Ogrencileri ile geleneksel 6gretim yapilan
kontrol grubu dgrencileri arasinda, son test puanlart agisindan deney grubu lehine an-
lamli bir fark bulunmustur. Aragtirmanm bu sonucu Altunay’in g¢alismasinin (2004)
oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin 6grencilerin dgrenmesini olumlu yonde
etkilemesi sonucu ile tutarlidir. Benzer sekilde sonug, Tural’in (2005) ¢alismasindaki
oyun ve etkinliklerle 6gretimin matematik dersinde 6grencilerin erisi diizeyleri arasinda
deney grubu lehine anlamli fark bulunmasi sonucu ile de tutarlilik gostermektedir. Ki-
lig’in (2007) g¢alismasinda ilkogretim 1. smif matematik dersinin oyunla 6gretiminin
ogrencilerin matematik basar1 diizeylerini arttirmada oldukea etkili oldugu sonucuyla da
bu arastirmanin sonucu arasinda tutarlilik goériilmektedir. Ayrica Isik’mn (2007) proje
tabanli 6grenmeye dayali hayat bilgisi 6gretiminin Ogrencilerin akademik basarisi,
kalicilik, hayat bilgisi dersine kars1 tutum ve yaraticilik diizeylerine etkisini inceledigi
¢alismanin sonucunda da bu ¢alismanin sonucuna paralel olarak proje tabanli 6grenme-
ye dayali dgretimin akademik basar1 yoniinden deney grubu lehine anlamli bir fark
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olusturdugu tespit edilmistir. Bu sonug hayat bilgisi dersinde farkli 6gretim yontemleri-
nin kullanilmasinin akademik basarida anlamli bir farklilik olusturdugunu gostermekte-
dir. Buna gore hayat bilgisi dersinde de oyunla 6gretim yontemiyle 6gretim Ogrenciler
icin 6grenmeyi kolaylastirdigindan dolay1 derse yonelik basarida geleneksel 6gretime
gore olumlu yonde anlamli bir farklilik olusturmustur.

Arastirmanin iiglincii alt problemi, “Kontrol ve deney grubunda yer alan 6grenci-
lerin 6n tutumlar1 arasinda fark var midir?” seklindedir. Verilerin analizi sonucunda
hayat bilgisi dersine yonelik tutum ag¢isindan deney ve kontrol grubunda yer alan 6gren-
cilerin 6n tutumlar1 arasinda kontrol grubu lehine bir fark bulunmustur. Ancak bu fark
istatistiksel olarak anlamli degildir.

Arastirmanin dordiincii alt problemi, “Kontrol ve deney grubunda yer alan 6g-
rencilerin 6n tutumlari kontrol edildiginde son tutumlari arasinda fark var midir?” sek-
lindedir. Kontrol ve deney grubunda yer alan 6grencilerin son tutumlart 6n tutumlari
kontrol edilip incelendiginde anlamli bir farkliligin olmadigi goriilmiistiir. Bu sonug,
Bektas’in (2007) hayat bilgisi dersinde ailelerin ¢oklu zeka kurami hakkinda bilgilendi-
rilme bigimlerinin ve 6grencilerin farkli baskin zeka gruplarinda yer almalarinin proje
basarilar1 ve tutumlarina etkisini incelediginde elde ettigi 6n tutumlara gore diizeltilmis
son tutulart arasinda anlamli bir farkin olmadig1 sonucuyla tutarlilik gdstermektedir.
Ancak ¢alismanin bu sonucu, Diindar’m (2007) ¢aligsmasinda elde etmis oldugu hayat
bilgisi dersinde kavram agiklama stratejisine gore egitim goren dgrencilerin hayat bilgi-
si tutum puanlarindaki degisim, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin hayat bilgisi
tutum puanlarindaki degisimden anlamli diizeyde farklilik bulunmasi sonucuyla gelis-
mektedir. Sonug¢ olarak hayat bilgisi dersine yonelik tutumun degismesi kisa siireli
caligsmalarda gergeklesmemektedir. Bu nedenle tutuma yonelik degisim daha uzun siire-
li galigmalarda gozlemlenebilir.

5. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirmada elde edilen bulgulara dayali sonug ve Onerilere yer ve-
rilmektedir. Sonug ve oneriler bulgularmn ele alindigi sira ile verilmistir.

Hayat bilgisi dersinde oyunla 6gretim yonteminin uygulanmasi basariyt deney
grubu lehine arttirmistir. Yani oyunla 6gretim yontemi 6grencilerin daha basarili olma-
stna katk1 saglamistir. Bu nedenle oncelikli olarak Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Progra-
mi bu dogrultuda ele alinip gerekli eklemeler ve diizenlemeler yapilmali ve 6gretmenle-
rin hayat bilgisi dersinde oyunla 6gretim yapmalari tegvik edilebilir. Bu diizenlemeye
bagl olarak hayat bilgisi ders kitaplarinda oyunla 6gretim yapilmasimi destekleyecek
degisiklikler yapilabilir. Yapilan bu degisikliklerin uygulamadaki etkililigini arttirmak
icin oyunla 6gretim yontemiyle yapilan 6gretimin degerlendirilmesine yonelik dlgme
degerlendirme araglar1 gelistirilebilir.
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Hayat bilgisi dersinde oyunla 6gretim yonteminin uygulanmasi 6grencilerin ha-
yat bilgisi dersine yonelik tutumunda anlamli derecede bir degisiklik olusturmamasina
ragmen deney grubu lehine bir artis gézlenmistir. Yani oyunla dgretim yonteminin
kullanilmast &grencilerin hayat bilgisi dersine yonelik tutumunda kismen olumlu bir
etkiye sahiptir. Bu arastirma “Diin, Bugiin, Yarin” temasinda yer alan bazi kazanimlar
secilerek yapilmistir. Bundan sonraki arastirmalar diger temalar1 da kapsayacak kaza-
nimlar segilerek yapilabilir ve sonuglar1 karsilagtirilabilir. Ayrica benzer caligmalar
“Diin, Bugiin, Yarm” temasinin yer aldig1 1. ve 2. smiflarda da yapilip sonuglar karsi-
lastirilabilir.
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