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WEB MACERASI (WEBQUEST) YONTEMININ CANLILARDA UREME BUYUME VE GELiSME
UNITESINDEKI KAVRAM OGRENMEYE OLAN ETKIiSi!

Ece CEPIC?
Hatice MERTOGLU?

Ozet

Bu calismanin amaci fen bilimleri dersi “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesinde kullanilan web
macerasi (webquest) yonteminin d6grencilerin kavram 6grenmesine olan etkisini arastirmaktir. Arastirma deseni
olarak On-test son-test uygulamali deney ve kontrol gruplariyla yapilan yar1 deneysel modeldir. Veriler 2018-
2019 egitim 6gretim yilinda Gaziantep ilindeki bir devlet okulunda 6grenim goren dgrencilerden toplanmustir.
Arastirmaya 7.smifa devam eden 65 6grenci katilmistir. Caligmanin verileri, SPSS 23.0 paket programu ile analiz
edilmigtir. Arastirmanin sonucunda web maceras1 yonteminin, {initedeki kavramlarin dogru anlasilmasinda
mevcut 0gretim programindaki etkinliklere gore daha etkili oldugu tespit edilmistir. Calismada Web macerasinin
ogrencilerin kavram O6grenmelerine olumlu etkisi bulundugundan Fen bilimleri dersindeki diger iinitelerde
kullanilmas1 6nerilmektedir. Pandemi nedeniyle uzaktan egitime gecisin yasandigi son giinlerde diger brangslarda
kullanilmas1 egitimin kalitesi ve oOgrenci katilimi bakimindan olumlu yonde bir katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Bu uygulama okulun bilgisayar sinifinda gergeklestirilmis ve iki 6grenci bir bilgisayar1
dontigiimlii  olarak kullanmistir. Bundan sonra yapilacak ¢aligmalarda web macerasinin daha etkin
uygulanabilmesi sartlarin daha iyi oldugu ortamlarda kullanilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Sozcukler: Fen bilimleri; webquest; fen egitimi; kavram yanilgilari

THE EFFECT OF WEB ADVENTURE (WEBQUEST) METHOD ON CONCEPT LEARNING IN THE
REPRODUCTION, GROWTH AND DEVELOPMENT UNIT

Abstract

From the past to the present, many different materials have been used to provide education to everyone and to
everywhere. Today, the most preferred method among these materials is technology. Internet-based learning
methods are developed in order to enable students to access accurate and reliable information in line with the
needs of the 21st century. Web adventure method is one of them. The aim of the research is to study the effect of
the webquest method used in the unit of "Reproduction, Growth and Development in Living Beings" on the
students' concept learning. It is a quasi-experimental model made with pre-test post-test applied experimental and
control groups as a research design. The data were collected from students studying at a public school in Gaziantep
in the 2018-2019 academic year. 65 students attending the 7th grade participated in the research. The data of the
study were analyzed with the SPSS 23.0 package program. As a result of the research, it has been observed that
the web adventure method has a great effect on the correct understanding of the concepts in the unit compared to
the activities in the current curriculum. Since Web adventure has a positive effect on students' concept learning,
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it is recommended to be used in other units in the science course. It is thought that the use of it in other branches
in the last days of the transition to distance education due to the pandemic will contribute to both the quality of
education and student participation. This application was carried out in the computer classroom of the school and
two students used a computer alternately. In future studies, environments where the conditions are better can be
used to implement web adventure more effectively.

Keywords: Science; webquest; science education; misconceptions

Makale Tiirli (Article Type): Arastirma Makalesi/Research Article

Kaynakga Gosterimi: Cepig, E., & Mertoglu, H. (2022). Web Macerasi (Webquest) yonteminin canlilarda iireme
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1. GIRIS

Cagimizin artik bir gerekliligi haline gelen teknoloji, pek ¢ok alanda etkili bir sekilde kullanilmaktadir.
Teknolojinin etkin kullanildig1 alanlardan birisi egitim O6gretim olmustur. Egitim ve teknoloji farkliliklar
olmasina ragmen kaliteyi arttirmak amaciyla 6grenme ve Ogretme ortamlarinda birlikte kullanilmaktadirlar.
Egitim ve teknolojinin bu i¢ i¢e kullanim1 tamamen yeni bir disiplin olan egitim teknolojisinin ortaya ¢ikmasina
neden olmustur (Isman, 2003). Egitim Teknolojisi daha onceki egitimde kullanilan arag-gere¢ tanimindan
styrilarak insan —teknoloji ve performans teknolojilerini de icine alan genis bir kapsama ulasmistir (Simsek,
Ozdamar, Becit, Kiliger, Akbulut ve Yildirim, 2007). Giiniimiizde hizina yetismekte giiliik ¢ekilen teknoloji ¢ag1
pek cok alani etkiledigi gibi egitim 6gretim faaliyetlerini de biiyiik 6lgiide etkilemektedir. Gelisen teknoloji
sayesinde bilginin aktarilmasi ve 6gretilmesi de degisime ugramaktadir. Ogrencinin pasif, 6gretmenin ise aktif
konumda oldugu mevcut 6gretim yonteminin yerini; 6gretmenin pasif kaldigi, 6grencinin ise aktif olarak rol
alabildigi, 6zglrce hareket edebildigi yeni yontemler almaktadir ve teknoloji de bu ydntemlerin icine dahil
edilmistir. Ozellikle gelisen teknolojilerin Fen bilimleri ile entegrasyonu yeni buluslarm agiga ¢ikmasma bu
sayede de lilkelerin gelisimine ¢ok biiyiik katkilar saglamaktadir. Fen bilimleri egitiminin gelismesi amaci ile
ulkeler kendi 6gretim planlarini yenilemeye, 6gretmenlerin kalitesini arttirmaya ve egitim 6gretim merkezlerini
giincel materyallerle doldurmay1 hedeflemislerdir (Ayas, Cepni ve Akdeniz, 1993). Tiim bunlarin sonucunda ise
teknoloji ve internet ile desteklenmis ¢aligmalar fen bilimleri egitimine kazandirilmis art1 bir deger olacaktir.

Teknolojinin geligsmesi ile bilgisayar aglar1 da gelismis, sinif ortamlarinda kullanilmaya baslanmigtir. Bunun
iizerinde gelistirilen bilgisayar destekli egitimler yerini bilgisayar aglarinin ag1 olan internete ve internet destekli
egitimlere brakmistir (Ergiin, 1998). Internet, fakli yapidaki bilgisayarlarin aym dille konusmasini
saglamaktadir. Internetin bu tanimlamasma bakildiginda farkli 6zelliklere sahip bireylerin farkli dgrenme
ortamlarinda ayn bilgiyi 6grenmelerini saglayacagi ve etkili 6grenmeye de katki saglayacagi ongoriilmektedir.
Internet Destekli Egitim yontemlerinden biri de Bernie Dodge’un 1995 yilinda San Diego State Universitesinde
literatiire kazandirdig1 kaynagi internet olan Webquest (Ag Arastirmasi, Web Maceras1) yontemidir. Bunun
tizerine Dodge ile ayni iiniversitede ¢alisan Tom March’in da destekleri ile gelistirilen Webquest, ingilizce Web
(ag) ve quest (sorgulama) kelimelerinden olusturulmustur. Webquest, dilimize ag arastirmasi veya ag sorgulamasi
seklinde ¢evrilmistir. Giilbahar ve arkadaslari tarafindan ilk defa web macerasi terimi kullanilmig ve literatire
eklenmistir (Giilbahar, Kalelioglu ve Madran, 2008, s. 209-236). Web macerasinin amaci 0grencilerin yeni
kavramlar1 0grenmesini, arama stratejilerinin gelistirmesini ve gruplar halinde ¢aligmalarmi desteklemeyi
saglamaktadir (Adell, 2004). Kavramlar, bireylerin olaylar hakkinda diisiinmesini, problemlere ¢6ziim &nerisi
getirmesini ve diger kavramlari anlamlandirmasini saglamaktadir. Bu sebeple, bir kavramin idrak edilmesi, o
kavrama bagli diger kavramlarin da anlamli bir sekilde 6grenilmesine baglidir (Altinok, 1998). Kavram dgretimi
6grenim hayatinin ilk yillarmdan beri 6zellikle dikkat edilmesi gereken bir strectir. Egitim 6gretim hayatina
baslamadan ¢ok dncesinde edinilen kavram yanilgilar1 ve soyut kavramlar1 bolca barindiran fen bilimleri dersinin
internet destekli egitim ile tamamlanarak islenmesi 6grencilerin 6grenmelerini arttiracak ve 6grenme ortamini
daha keyifli hale getirerek olumlu katkilar saglayacaktir. Ogrencilerin bilgiye erisimlerinde, konuyu
tartigmalarinda, etkinliklere katilimda, benzesim ortamlarinda rol almada, problem ¢dzme becerilerinde Web
maceralar1 6grencilerin aktif 6grenmelerini saglayan basit bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Web Maceralarindan ilk defa bahseden kisi olan Dodge (1997), Web Macerasini, “internet tabanli 6grenmeleri
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diizenleyen bir yaklasim”, “6grencilerin beraberce iletisimde kalarak ¢alisma yaptiklari ve bilgileri kismen ya da
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tamamen internet iizerinden elde ettikleri, 6grencilerin zamandan tasarruf yapmalar1 icin tasarlanan odagi
aragtirma olan faaliyetlerdir” seklinde agiklamigtir. Summerville’ye (2000) gOre web macerasi “Ogretenlerin
Ogrenenlere bilgi icin internette aragtirma yapmalarini sagladigi alternatif bir yontemdir” seklinde ifade
edilmektedir. Web macerasi denildiginde 6grencilerin kendi baslarina internet tizerinden tarama yaptiklari bir
ortam yerine hedef kaynak {izerinden belirlenen sinirlar igerisinde belirtilen web sayfalarinin incelendigi ve aktif
O0grenmenin gerceklestigi bir ortam akla gelmelidir.

Dodge’a (1997) gore Web Maceralar1 genel olarak ikiye ayrilir. Bunlar kisa siireli web macerasi ve uzun sireli
web macerasidir.

Kisa siireli Web Macerasi: Ogrencilerin bilgiyi biitiinlestirmelerini saglayan daha ¢ok bilgi kavramaya yonelik
olan web maceralaridir. Yeni bilgiye hizlica ulasilip anlamlandirilmasini saglarlar. Bir ile ii¢ ders saati arasinda
stirmektedir.

Uzun Siireli Web Macerasi: Ogrencilerin bilgiyi 6ziimsemesini ve elde ettikleri bilgileri yorumlamalarini
saglayan web maceralaridir. Yeni bilgi 6grenciler tarafindan kendi akranlarina rahatga anlatilabilmekte ve bilgi
analiz edilebilmektedir. Ust diizey becerilerin gelistirilmesinden kisa siireli web maceralarina gore daha etkilidir.
Uzun siireli Web maceralar1 cogunlukla bir hafta ile dort hafta arasinda siirmektedir. (Giilbahar, Kalelioglu,
Madran, 2008). Web maceralart ile ilgili kaynaklar incelendiginde 6 basamaktan meydana geldigi goriilmektedir
(Dodge, 1997). Bunlar;

- Giris (introduction)

- Islem /gérev (task)

- Slreg (process)

- Bilgi Kaynaklar1 (resources)
- Degerlendirme (evaluation )
- Sonug (conclusion)

Web macerasinin basamaklar1 asagidaki gibi agiklanmaktadir (Akgay ve Sahin, 2012, 2013; Borekei, 2010;
Perkmen ve Tezci, 2011; Zencirci ve Asker, 2009).

Giris: Web maceralarinin birinci kismi olan boliimde konu ile ilgili genel bilgiler verilir ve konuya ilgi ¢cekmek
amagclanir. Bu boliime dersin tanitim kismi da denilebilir.

GoOrev: Bu basamakta 6grencilere konu ile ilgili yapacaklar1 gorevler verilir. Burada verilen gorevler 6grenciler
tarafindan yapilabilecek diizeyde olmalidir.

Sure¢: Web maceralarinin bu basamagi 6grencilerin yapacaklar1 etkinlik ile ilgili agik ve anlasilir yonergelerin
bulundugu basamaktir.

Bilgi Kaynaklari: Konu ile ilgili gerekli olacak olan tiim kaynaklar linkler halinde bu basamakta 6grencilere
verilmektedir.

Degerlendirme: Bu basamakta 6grenciler nasil bir degerlendirme ile karsilasacaklarini dgrenirler. Istenilen
hedefler ve Olgiitler detayli olarak bu kisimda agiklanir.

Sonug: Web macerasinin son basamagi olan sonu¢ kismi genel hatlar1 ile bir ders ya da {inite sonuna
benzetilebilir. Bu basamakta konunun genel bir Ozeti yapilarak iizerinde konusulur ve 6grencilerin neler
ogrendikleri tizerinde durulur.

Bu yontem ile arastirma yapan 6grenci, kullanacagi bilgiyi internetten rastgele bir yerden aramak yerine, onun
icin hazirlanmis dogru kaynaklari tarayarak ulasir. Fen dersinde uygulanacak Web maceras1 yonteminin
ogrencilerin bilissel ve duyussal 6zelliklerine olumlu yonde katki saglamasi beklenmektedir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu caligmada “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme “iinitesinin 6gretiminde Web maceras1 yonteminin kavram
O0grenmelerine olan etkisini nedir? sorusuna yanit aranmaistir.
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1.2. Arastirmanin Onemi

I¢inde yasadigimiz ¢ag “bilgi cag1” olarak adlandiriimaktadir. Bu donemde artik kullanilan arag geregler, gelisen
teknoloji ve bilim sayesinde bilgisayar, internet ve internet teknolojileri olarak yeni kavramlar olusmus ve
kullanilmaya baslanmistir (Alakog, 2003). Degisen diinya sartlarinda hizla gelisen teknolojiye ile birlikte egitim
Ogretim faaliyetlerinde de bu teknolojileri kullanmak 6grenme kalitesini arttirmak i¢in ¢ok daha etkili olmaktadir.
Dijital diinyanin igerisinde dogan cocuklarimizin ilgisini kazanabilmek, onlar1 daha etkin olarak 6grenme
O0gretme ortamlarina katabilmek ve sorumluluk alanlarini genisletebilmek icin teknolojinin etkin bir sekilde
kullanilmas1 gerekmektedir. Giinlimiizde pek ¢ok insan icin internet en biiylik bilgi edinme kaynagi haline
gelmisken, Ogrencilerin bu kaynagi kullanmadigini farz etmek pek de miimkiin degildir. Fakat internette
ogrencilerimizin karsisina ¢ikan tiim kaynaklar dogru kaynak, tiim bilgiler dogru bilgi niteligine maalesef sahip
olmamaktadir. Bu nedenle 6grencilerin dogru ve giivenilir bilgilere ulasabilmesi saglamak amaciyla internet
tabanli 6grenme yontemleri gelistirilmektedir. Gegmisten gilinlimiize bir inceleme yapildiginda web macerasi ile
ilgili kaynaklarin giinden giine artis gdsterdigi goriilmektedir. Fakat bu artis igerisinde Tiirkge kaynaklarin sayisi
oldukca smirli kalmaktadir. Bu calismanin konusu da smirhi sayida kalan kaynaklara katki sunmaktir. Ayni
zamanda yapilan bu ¢alisma teknoloji ile i¢ ige yetisen fakat bunu anlaml olarak kullanmakta sikint1 yasayan
yeni neslin teknolojiyi bilgi edinme ve var olan bilgilerini pekistirme amaciyla kullanmalarini desteklemistir.

2. YONTEM

Bu bélimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, uygulama siireci, veri toplama araglari, verilerin
cozlimlenmesinde takip edilen yollarin basliklar1 yer almaktadir.

2.1. Arastirma Modeli

Aragtirma deseni olarak on-test son-test uygulamali deney ve kontrol gruplariyla yapilan yart deneysel model
temel alinarak yapilmistir. Yar1 deneysel yontem ve klasik deneysel yontem arasindaki fark, yari-deneysel
yontemde gruplarin olusturulmasi Sl¢iimler ile olurken, klasik yontemde gruplar rastgele belirlenir (Cohen,
Manion ve Morrison, 2000; Robson, 1993). Arastirmanin amacina uygun olarak tasarlanan deney deseni; tim
veri toplama araclar1 her iki gruba da on test olarak uygulanmistir. Deney grubu ile Web Maceras1 yontemi
kullanilarak ders islenirken kontrol grubu ile mevcut program ile ders igslenmistir. Uygulama sonrasinda ise tiim
veri toplama araglari her iki gruba da son test olarak uygulanmustir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2018-2019 egitim ve 6gretim yilinda Gaziantep Ilindeki bir devlet ortaokulunun
7. Smuflarinda 6grenim goren ve yansiz atama yolu ile segilen ve arastirmaya goniillii olarak katilan 64 6grenci
olusturmaktadir. Katilimcilar deney grubunda 35 6grenci ve 29 &grenci de kontrol grubunda yer almustir.
Calismaya katilan 6grencilerin %43,8°1 kiz ve %56,3’1i erkektir. Deney ve kontrol grubu olarak ayrildiklarinda
ise, deney grubundaki Ogrencilerin %48,6’s1 kiz iken bu oran kontrol grubunda %37,9’dur. Yine deney
grubundaki 6grencilerin %51,4’{ erkek iken bu oran kontrol grubunda %62,1 dir.

2.3. Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada, Calismaya katilan 6grencilerin, canlilarda iireme, biiylime ve gelisme tlinitesindeki kavramlara
iliskin dogru bilgi diizeylerini belirlemek iizere Akcay, Ozyurt ve Akgay (2014) tarafindan gelistirilen 19 adet
¢oktan se¢meli ve acik uglu soru igceren Kavram Testi (KT) kullanilmistir. Aragtirmacilar 7. Sinif 6grencileriyle
yaptiklar1 pilot caligma sonrasinda testin giivenirlik katsayisini 0,776 olarak, madde giigliik indeksini ise 0,30 ile
0,73 arasinda ve testin ortalama giicliik indeksini 0,60 olarak hesaplamuslardir (Akcay, Ozyurt ve Akcay, 2014,
Kavram Testinin degerlendirmesi yapilirken testte hem acik u¢lu hem de ¢oktan se¢gmeli sorular yer aldigi icin
iki basamakli bir degerlendirme yapilmistir. Testteki coktan segmeli sorular dogru/yanlis olarak degerlendirmeye
tabi tutulmus cevap dogru ise 2 puan, yanlig ise 1 puan, bos ise 0 puan verilmistir. Devaminda ise agik uglu
sorulara verilen cevaplar Abraham, Grzybowski, Renner ve Marek (1992) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmadaki
sembollerle bir degerlendirme sistemi yapilmistir (Bayram, 2014). Testin son puaninin olusturulmasinda ise hem
coktan se¢meli cevaplardan hem de agik uglu sorularin cevaplarindan elde edilen puanlardan olusan ortak bir
puanlama yapilmistir (Akgay ve dig. 2014).
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Tablo 1. Kavram Testi Agik Uglu Sorularin Degerlendirilmesi

Sembol Degerlendirme

A: Anlagilmamig Bos yanit, yanit dogru-agiklama yok, yanit dogru agiklama anlagilir diizeyde degil
Y: Yanlis Kavram Bilimsel olarak Kabul edilemeyecek yanit veya agiklama

K/Y:Kismen anlama ile birlikte yanlis Yanit dogru iken agiklamanin yanlis kavram icermesi veya yanit yanlis iken
kavram aciklamanin dogru olmasi

K: Kismen anlama Yanit dogru, agiklama tam degil

T: Tam anlama Yanit dogru, agiklama tam

Bu tabloya ek olarak kavramlarin anlagilirlik diizeylerini belirlemek i¢in 6grencilerin kavram testi sonuglar1 Tablo
2’de belirtildigi gibi planlanmastir.

Tablo 2. Kavram Testi Degerlendirme Puanlari

Sembol Puan
A: Anlagilmamig 1 puan
Y: Yanlis Kavram 1 puan
K/Y:Kismen anlama ile birlikte yanlis kavram 3 puan
K: Kismen anlama 3 puan
T: Tam anlama 5 puan

Puanlandirma i¢in 1,3 ve 5 puanlar1 kullanilmistir (Akgay ve dig., 2014).

Tablo 3. Kavram Testinde Bulunan Sorularin Konulara Gére Dagilimi

Unite Konu Basliklar Kavram Testi Soru Numaralari
Insanda {ireme, bilyiime ve gelisme 11,17, 19
Hayvanda iireme, bliylime ve gelisme 5,13, 18
Bitkilerde iireme, biiyiime ve gelisme 7,9,612, 14
Organeller 2,8,15
Cimlenme 1,3,4,6,16
Fotosentez 10

Tablo 3’te bu galismada kullanilan Kavram testine ait konularin sorulara dagilimi gosterilmistir.

2.4. Uygulama

Deney ve kontrol gruplarmin olusturulmasi

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere Kavram Testinin on-test olarak verilmesi.

Deney grubunda yer alan 6grencilere 2 hafta 8 ders saati i¢inde web macerasi yonteminin uygulamasi.

Web macerasi1 yonteminin uygulamasi sonrasinda 6grencilere Kavram Testinin son-test olarak verilmesi.

o > w DD PE

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin Kavram Testi 0n-test ve son-test puanlarin karsilagtirilmasi.
2.4.1. Web macerasinin hazirlanmasi

Deney grubu 6grencilerine 2 hafta 8 ders saati ¢alisma siliresince Web macerasi yontemi uygulanmstir. Yiiriitiilen
bu calismada 6grencilerden istenen tiim gorevler karsilarindaki web sayfalarinda detayli olarak agiklanmus,
anlasilmayan kisimlarda da so6zlii olarak desteklenmistir. Uygulama siirecinde ise her dgrenci bireysel olarak
gozlemlenmis ve c¢aligmalar1 bireysel olarak degerlendirilmistir. Asagida hazirlanan Web macerasinin
basamaklari yer almaktadir:

Journal of Sustainable Educational Studies (JSES)



Web Macerasi Giris Sayfasi

Hayvanlarda Ureme Biiyime Geligme

Viev Edit Delete

v GIRiS

Cevwrenizdeki hayvanlan gozlemleyiniz. Gézlem yaptidiniz hayvanlann icerisinde hangileri var? Kanincay, kelebedi, tavugu, bahdi,

yilani, kediyi, tavsani ya da diferlerini diginindz. Bu hayvanlarin olusumu nasildir? Bir yumurta civcive, bir civciv tavuda nasil

ddnusur?

Bu web macerasinda hayvanlarda lreme biylme ve gelisme siireclerini inceleyecegiz.

¥ GOREV

Web Macerasi Gorev Sayfasi:

Bu macera sonucunda istediginiz bir hayvanin yasam ddngUsind arastirarak bir poster hazirlamaniz ve baskalagim geciren canlilarla

ilgili bir sunum hazirlamaniz bekleniyor. Bunlara ek olarak bir Veteriner hekim ile gorustp roportaj yapiniz.

v SUREG

Web Macerasi Siire¢ Sayfasi:

Hayvanlarda Greme biyUme ve gelisme konusu icin asagidaki givenilir kaynaklan kullanarak arastirma yapiniz ve konu ile ilgili ayrintil

bilgileri inceleyiniz.

wES SITELERI

~intiyaciniz olan bilgiyl almalk icin arama

absterecedim

Web Macerasi Bilgi Kaynaklar Sayfasi:

BiILGI KAYNAKLARI

A IS ONUALA

NLARDA-UREME-BUYUME-GELISME

v DEGERLENDIRME

Bir hayvamin yasam
dongasund analatan bir

poster hazirlar.

Baskalasim geciren
canhlaria ilgili bir sunum

yapar

Veteriner hekimle bir

réportaj gerceklestiris

¥ SONUG

Web Macerasi Degerlendirme Sayfasi:

zayif (1)

Hazirladig posterde bilgi
eksikligl var ve poster
dzensiz hazinanmis

Baskalasim geciren
canhlaria ilgili eksik bir

sunum hazirlar

Veteriner hekim ile 0-5
sorudan olugan bir réportaj

gergeklestirir.

Web Macerasi Sonuc¢ Sayfasi:

orta (2)

Haziradifjl posterdeki bilgi eksikleri

¢ok az ancak yeterli seviyede degil.

Baskalasim geciren canhlaria ilgil
sunumu tam fakat akici ve anlasilir

bir sunum dedgil

Veteriner hekim ile 5-10 sorudan

clugan bir roportaj gercekiestiris

cubuGuUNU asadidak: waeb sitelarnden birinde kullanabilirsiniz. Bu sayfalan sinifta da

ivi (3)

Hayvanlarnn yasam dengasini
anlatan posterl tam ve eksiksiz

hazirlar

Bagkalagim geciren canhlarla iigili

eksiksiz ve akici bir sunum hazirlar

Veteriner hekim ile 10 ve Gazeri
sayida sorudan olusan anlamii bir

réportaj gerceklesgtirir,

Bu macera sonucunda hayvanlarda ireme biiyime ve gelismeyi 6grenmis olduk Baskalasim geciren canlilan yakindan tanidik

baskalagim slreclerini inceledik ve bir hayvanin yagam dénglstnk dgrenmis olduk.

162
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2.5. Gruplarin Denkligi

Deney ve kontrol gruplarinda bulunan &grencilere ¢alismanin baslangicina Kavram Testi uygulanarak ikinci
asamaya gecilmeden dnce bu gruplarin denkligi bagimsiz gruplar t-testi ile aragtirilmastir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin, calisma O6ncesi Canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme konusundaki
tinitenin islenmesi Oncesi tniteye iliskin dogru kavram bilgisini belirlemek iizere on-test olarak uygulanan
Kavram Testine (KT) iliskin puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi bulunmustur [te2=0,11; p=0,913]
(p>.05) (Tablo 3.11.). Baska bir deyisle, deney ve kontrol gruplarindaki 6grenciler, tiniteye iliskin dogru kavram
bilgi diizeyleri agisindan birbirlerine denk/benzer gruplardir. Ogrencilerin ortalama puanlari birbirine son derece

yakin hesaplanmistir (X peney 6.=42,34; X Kontrol 6.=42,70)
2.6. Verilerin Cozumlenmesi

Aragtirmaya katilan 7. Sinif ortaokul 6grencilerden Kavram Testi ile toplanan verilerin tiimii, SPSS 23.0 istatistik
paket programi ile analiz edilmistir. Ogrencilerin, 6l¢ek ve testlerden aldiklar1 puanlar1 6zetlemek amaciyla

degiskenlerin aritmetik ortalamalar1 ( X ) ve standart sapma (ss) degerleri hesaplanmistir. Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin Kavram Testi On-test puanlarina gore denkliklerini ve son-test puanlarina gore farklilasip
farklilasmadigini aragtirmak tizere bagimsiz gruplar t testi; On-test ve son-test (grup igi farkliliklar1) puanlari
arasinda anlaml fark olup olmadigini arastirmak tizere iligkili (bagimli) gruplar t testi kullanilmastir.

3. BULGULAR

Arastirmanin bu boliimde, calismaya katilan 7. Siif 6grencilerinin, Fen Bilimleri dersinde kullanilan web
maceras1 (Webquest) yontemi dogrultusunda yapilan istatistiksel analizler ve bulgular1 bulunmaktadir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kavram Testi On-Test Son-Test Puanlarima Iliskin Betimsel Istatistikler
(N=64)

Puan Test Deney G. Kontrol G. (n=29)
(n=35)
X ss X ss
Kavram Testi On-test 42 12 427 14,52
,34 17 0
Son-test 66 16 58,7 15,30
,49 ,40 8

Calismaya katilan 6grencilerin, canlilarda iireme, biiytime ve geligsme tinitesindeki dogru kavram bilgi diizeylerini
belirlemek tizere Kavram Testi (KT) kullanilmigtir. Kavram Testi, ¢alisma dncesi deney ve kontrol gruplaria
ilgili tiniteye dair kavramlar1 bilme diizeylerinin denkligini incelemek iizere on-test olarak ve ¢aligma sonrasi
gruplarin  kavramlart 6grenme durumlari arasinda fark olup olmadigimi gormek iizere son-test olarak
uygulanmistir. Testten alinan puanin yiiksekligi, 6grencilerin o tiniteye ait dogru kavram bilgi dlzeyini
gostermektedir.

Ogrencilerin Kawvram Testi Puanlarimna iliskin
Puanlar

e et S5, 349

S0, 00
S0, OO az = Az T
SCH, MR
S0, OO
20, OO
LOH, OO
O, o0

58,78

m On-te st

Son-test

e ey S Kontrol 5.

Sekil 1. Ogrencilerin kavram testi puanlarima iliskin puanlar

Ogrencilerin Kavram Testine (KT) iliskin hesaplanan ortalama puanlar Tablo 3.1."de 6zetlenmistir. Tablodan da
goriilecegi lizere hem web macerasi yonteminin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin hem de mevcut 6grenim
yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin dogru kavram bilgi diizeyi son-test lehine yiikselmistir.
Deney grubu ogrencilerinin dogru kavram bilgisi puanlar1 42,34+12,17°den 66,49+16,40’a; kontrol grubu
ogrencilerinin dogru kavram bilgisi puanlari ise 42,70+14,52°den 58,78415,30’a yilikselmistir. Deney ve kontrol
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grubu 6grencilerinin son-test puanlarinin ve bu gruplarin kendi iglerinde 6n-test ve son-test puanlar1 arasinda
anlamli fark olup olmadigi (karsilastirilmasi) asagida incelenmistir.

Tablo 5. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kavram Testi Son-Test Puanlarinin Karsilagtirilmasina Yénelik t testi
(N=64)

Puan Grup Betimsel Ist. t-test Etki (d)
n X SS t p
d
Kavram Testi  Deney 3 6 1 2, 0,0 0,48
5 6,49 6,40 44 2 02**
Kontrol 2 5 1
9 8,77 5,30
**p<.01

Son olarak, deney grubu Ogrencilerine uygulanan web maceras1 yontemi ile kontrol grubu o6grencilerine
uygulanan mevcut 6gretim yontemi sonrasi grencilerin kavram testi son-test puanlari arasinda anlamli fark olup
olmadigini gormek tizere iliskisiz (bagimsiz) gruplar t testi yapilmis ve deney grubu 6grencileri lehine anlamli
bir fark oldugu bulunmustur [t (62)=2,44; p=0,002] (Tablo 4.4.). Gruplarin son-test puanlar1 incelendiginde, deney
grubu ogrencﬂermm dogru kavram bllglsl diizeylerinin kontrol grubu 6grencilerinden daha yiiksek oldugu

gorulmektedir (X Deney Grubu=66,49 ve X ontrol Grubu=58 ,77). Web macerasit ve mevcut dgrenim yonteminin,
ogrencilerin dogru kavram bilgisi 6grenmesi tizerindeki etkisine bakildiginda, 6grencilerin canlilarda {ireme,
blylme ve gelisme iinitesindeki kavram bilgisi (puanlar1) tizerindeki etkisinin ‘orta’ derecede oldugu (d=0,48)
bulunmustur.

Tablo 6. Deney ve Kontrol Gruplarmin On testlerine Gére Kavram Yanilgilari

Deney Grubu Kontrol Grubu
Kavram Yanilgilari Yizde Say1 Ylzde Say1
Cimlenme i¢in 151k gereklidir. 34,2 12 44,8 13
Cimlenme i¢in az 151k gereklidir. 25,7 9 37,9 11
Cimlenme i¢in oksijen gerekli degildir. 37,1 13 55,1 16
Koful depo organeli degildir. 17,14 6 20,6 6
Hiicre duvari sadece hayvan hiicrelerinde bulunur. 20 7 17,2 5
Yavru bakimimin goriildiigii canlilar karistirir. 25,7 9 41,3 12
Balina memeli bir hayvan degildir. 114 4 13,7 4
Yarasa memeli bir hayvan degildir. 17,14 6 24,2 7
Koful sadece bitki hiicrelerinde bulunur. 37,1 13 48,2 14
Polenlerin disi organ tepecigine tasmmmasina tozlasma 8,5 3 24,1 7

denmez.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Gruplarinin Son testlerine Gore Kavram Yanilgilar

Deney Grubu Kontrol Grubu
Kavram Yanilgilari Ylzde Say1 Ylzde Say1
Cimlenme i¢in 151k gereklidir. 57 2 31 9
Cimlenme i¢in az 151k gereklidir. 57 2 27,5 8
Cimlenme i¢in oksijen gerekli degildir. 11,4 4 20,6 6
Koful depo organeli degildir. 5,7 2 10,3 3
Hiicre duvari sadece hayvan hiicrelerinde bulunur. 17,14 6 13,8 4
Yavru bakimimin goriildiigii canlilar karistirir. 11,4 4 34,5 10
Balina memeli bir hayvan degildir. 2,8 1 10,3 3
Yarasa memeli bir hayvan degildir. 11,4 4 10,3 3
Koful sadece bitki hiicrelerinde bulunur. 20 7 41,3 12
Polenlerin disi organ tepecigine tasinmasina tozlasma 2,8 1 20,6 6

denmez.

Verilen sayilara ve yiizdelere bakildig1 zaman 6n testte tespit edilen kavram yanilgilarinin son testte belirgin
diizeyde azaldigr goriilmiistiir. Ayrintili olarak tablolar incelendiginde Ozellikle ¢imlenme ve organeller
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konusunda Ogrencilerin kavramlar1 tam olarak anlayamadiklar1 ve kavram yanilgilarina sahip olduklarini

gostermektedir.

SSORU AN AN LA NVLA b1 KISNVIERN ANLA NWLA b1 ANLAN ANMIS 25
a <} 11,76 1O 29,471 20 52,82
=2 = =35,.82 1 322,35 20 58,82
= 1= =8,24 4 11,76 17 5.0, 00
< =1 144,71 13 28,24 16 A7 06
= =1 14,71 (=) 17.65 23 57,65
(=] (<] L7665 1 22,35 17 S0, OO
rd -1 1,76 22 A, 71 = 23,53
= Ay 29,4941 “1 11,76 20 58,82
L= = 2,82 10 29 .1 21 &1, 76
10O <} 11,76 =1 143,71 25 F3,53
11 =2 26,97 s 23,53 17 S50, 00
1= = 2,82 1 41,18 17 S50, 00
13 a 2,949 15 52,94 15 “3q, 12
11 (=3 17,65 15 44,12 1= 38,249
15 = 3,53 ¥ 20,59 19 55,858
1 2 5,822 = 2=2,5= 24 Fo,59
17 <1 11,7 1S AT, O 14 A1,18
18 (=) 17,65 171 32,35 17 50,00
19 O (s sls] e 29,471 =243 O, 59
Toplam D 144,86 203 31,492 S 7 53,72
Sekil 2. Deney grubu dgrencilerinin sorular1 anlama diizeyi 6n test sonuglari
SORLU
NO. TANM ANMLAMNLA oo KISMEM AMNLAMNLA > AMNLAMNMAMIS oo
1 18 52,94 3 8,82 13 38,24
2 13 38,24 S 14,71 16 A7, 06
3 18 52,94 1 2,949 15 A9, 12
a 13 38,24 7 20,59 14 A41,18
5 15 aa,12 4 11,76 15 aa,12
& 10 29,41 11 22,25 | 13 38,24
7 18 52,94 5 14,71 11 32,35
E=3 =1 38,24 1 2,94 20 58,82
=] 1z 35,29 8 23,53 14 41,18
10 a8 23,53 7 20,59 19 55,88
b i 1 47,06 4 11,76 14 471,18
12 11 32,35 7 20,59 16 AF, 06
13 1 29,41 1 29,41 14 471,18
14 12 35,29 =8 23,53 14 A41,18
15 13 38,24 3 2,82 18 52,94
1s a8 23,53 o 17,65 20 58,82
17 12 35,29 o 17,65 16 47,06
is 1z 35,29 4 11,76 18 52,94
19 (= 17,65 5 14,71 23 67,65
Toplam 238 36,84 105 16,25 303 A, D0

Sekil 3. Deney grubu 6grencilerinin sorular1 anlama diizeyi son test sonuglari

Deney grubu 6grencileri i¢inde en fazla kavram yanilgisi insanda iireme, biiyiime ve gelisme iinitesine ait olan
19. soru olmustur. En iyi anlasilan konular ise 1-3. ve 7. sorular olmustur. Yani ¢imlenme ve bitkilerde {ireme,

biiylime ve gelisme konularidir.

Sonuclar birlikte degerlendirildiginde, web macerasinin, 6grencilerin kavram bilgisi 6grenmesi tizerindeki
etkisinin olumlu ve ‘cok biiyiik’, mevcut 6gretim programindaki etkinliklerin etkisinin ise ‘biiylik’ derece oldugu

gorulmektedir.
4. TARTISMA VE SONUC

Bu bolimde, Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme {initesinin 6gretiminde Web macerasi ydnteminin kavram
o0grenmelerine olan etkisini incelemek amaciyla yapilan arastirmada ulasilan sonuglarin literatiir kapsamada
degerlendirilmesine ve benzer konularda yapilacak olan aragtirmalar i¢in Onerilere yer verilmistir.

“Deney grubu égrencilerinin uygulama oncesi kavram testi puanlari ile uygulama sonrasi kavram testi
puanlar arasinda anlamh bir fark var midir?” alt problemine ait sonuglar:

Calismada Kavram Testi (KT), 6gretim uygulamalarindan 6nce ve sonra on test ve son test olarak 6grencilere
uygulanmis ve On test sonuglarina gére gruplar arasinda istatistiksel bir fark goriilmemistir.

Tim sonuglar degerlendirildiginde ve 6n test son test puanlar1 karsilastirildiginda tinitedeki kavramlarin dogru
anlasilmasinda mevcut 6gretim programindaki etkinliklere gére web macerasi yonteminin etkisinin ¢ok biiytik

oldugu gozlemlenmistir.
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Alanyazin incelendiginde web maceras1 yonteminin fen egitiminde kullanildig1 ¢alismalar sinirhidir. Incelenen
caligmalarin biiylik ¢cogunlugu ise web maceras1 yonteminin basar1 ve tutuma olan etkisini iizerine yapilmistir.
Web macerast yonteminin kavram 6grenmelerine etkisinin incelendigi calisma bulunmamakla birlikte
Onsekizoglu (2018) tarafindan yapilan STEM ve web macerasi yaklagimlarinin beraber kullandigi ¢alismasindaki
alt problemleri sonucunda biitiinlesik egitimin kimya O6grenimindeki kavramsal anlamaya olumlu katkisi
olduguna ulagmistir. Elde edilen bu sonugta bu ¢aligmada bulunan sonucu destekler niteliktedir. Alp (2019)
tarafindan ytiriitiilen scratch programi ile web destekli isbirlikli 6grenmenin kavramsal anlama diizeyine etkisinin
inceledigi calisma sonucunda web destekli egitimin kavramsal anlamaya olumlu katki sagladigi sonucuna
ulagsmustir. Sar1 (2014) tarafindan yapilan ¢aligmanin sonucunda bilgisayar destekli egitimin kavram yanilgilarmi
giderme etkili bir yontem oldugu sonucuna ulagilmistir. Web macerasi yontemi de temelinde bilgisayar destekli
ve web destekli yontem oldugu i¢in bulunan sonuglar bu ¢alismaya destekler niteliktedir. Web maceras1 yontemi
ogrencilerin farkli kaynaklardan tarama yaparak analiz, sentez, degerlendirme ve sonuca varma yetilerini
gelistirdigi icin kavram yanilgilariin giderilmesinde etkili bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yapilan Kavram testi incelendiginde ogrencilerin genelinde ¢imlenme ve organeller konusunda kavram
yamilgilar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica kavram yanilgilart da belirlenmistir. insanda tireme, biyiime ve
gelisme konusuna ait olan 19. soru hem deney hem de kontrol grubu tarafindan en az dogru cevabin verildigi
sorudur. Son testlere baktigimizda ise ¢imlenme ve bitkilerde iireme, biiylime ve gelisme konularinin tam anlama
ylizdeleri diger konulara gore daha fazladir.

Godek ve dig. (2018) tarafindan yapilan ¢aligmada da hamurun mayalanmasindan yogurt yapimina, tohumun
cimlenmesinden ay tutulmasina kadar hayatimizin i¢inde yer alan Fen Bilimlerinde pek ¢ok kavram yanilgisi
tespit edilmistir.

Bundan sonra yapilacak olan ¢aligmalar igin Oneriler;

- Bucalisma 7. siif 68rencileri ile birlikte yiiriitiilmiistiir. Diger sinif kademelerinde orta ve
yliksekdgretimde de ¢alismalar yapilabilir.

- Bu c¢alisma okulun bilgisayar sinifinda uygulanmis ve 2 6grenci bir bilgisayar1 doniisiimlii olarak
kullanmistir. Bundan sonra yapilacak ¢aligmalarda web macerasinin daha etkin uygulanabilmesi i¢in
okullarin bilgisayar siniflar1 buna gére diizenlenip her 6grenciye bir bilgisayar olacak sekilde
uygulanabilir.

- Bu calisma Fen Bilimleri dersi Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme iinitesi ile gergeklestirilmistir.
Calisma sonucunda Web macerasinin 6grencilerin tutum ve basarilarini arttirmada, medya
okuryazarliginda etkisi oldugu tespit edildiginden Fen bilimleri dersindeki diger iinitelerde ve branslar
da Web macerasi hazirlanarak 6grencilerin kullanimina sunulabilir.
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6. EXTENDED ABSTRACT

Technology, which has become a necessity of our age, is used effectively in many areas. One of the areas where
technology is used effectively has been education. Education and technology are branches of science that examine
different theories and techniques. From the past to the present, many different materials have been used for
education to be available to everyone and to everywhere. Today, the most preferred one of these materials is
technology. It is necessary to use technology effectively in order to gain the interest of our children born into the
digital world, to include them in learning and teaching environments more effectively and to expand their areas
of responsibility. Internet-based learning methods are developed in order to ensure that students have access to
accurate and reliable information in line with the needs of the 21st century. The web adventure method is one of
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these methods. The web adventure method is a method that aims to learn over the internet and affects high-level
learning skills. It was created on the basis that students can make their own research from accurate and reliable
sources, the content of which is prepared according to their own age and perceptions. When a review is made
from the past to the present, a significant increase is seen in the number of researches made using the Web
adventure method. However, this increase could not reach the desired level among Turkish sources. In this study,
it is aimed to contribute to the limited resources on this subject. The aim of the research is to study the effect of
the webquest method used in the unit of "Reproduction, Growth and Development in Living Beings" on the
students' concept learning. Concepts have an important place in science education and the subject of
misconceptions has been studied by many researchers. However, studies in which concepts and web adventure
methods coexist are limited in Turkish sources. At the same time, this study supported the use of technology for
the purpose of obtaining information and reinforcing their existing knowledge of the new generation who grew
up with technology but had trouble using it meaningfully. This caused the students to take more active roles in
the lesson and to have a positive attitude towards the lesson. In the study, a quasi-experimental model with pre-
test post-test applied experimental and control groups was used as the research design. Two groups were formed
as a result of the measurements carried out by evaluating the students' attitudes and pre-test results in the quasi-
experimental design with the pre-test post-test control group. One of the groups is the experimental group and
the other is the control group. The difference between the quasi-experimental method and the classical method is
that in the quasi-experimental method, the groups are formed by measurements, while in the classical method,
the groups are randomly determined (Cohen, Manion & Morrison, 2000; Robson, 1993). While the dependent
variable of the study is the concept learning of the students, the independent variable is the implementation of the
Reproduction, Growth and Development Unit in Living Things by the researcher during the study by using the
Webquest method. The data were collected from students who were selected and voluntarily participated in the
research. 65 students attending the 7th grade participated in the research. There were 35 students in the
experimental group and 30 students in the control group. 43.8% of the students participating in the study were
girls and 56.3% were boys. In this study, a concept test consisting of 19 multiple-choice and open-ended questions
developed by Akcay, Ozyurt, and Akcay (2014) was used as the basic data collection tool. The high score
obtained from the test shows the correct concept knowledge of the students for that unit. The data of the study
were analyzed with the SPSS 23.0 package program. As a result of the research, it has been observed that the
web adventure method has a great effect on the correct understanding of the concepts in the unit compared to the
activities in the current curriculum. When the concept test was evaluated, it was determined that the students
generally had misconceptions about germination and organelles. In addition, it was determined that the 19th
question, which belongs to the subject of reproduction, growth and development in humans, was the one that
received the least correct answer by both the experimental and control group students. When the post-tests were
examined, it was determined that the level of full understanding of germination and reproduction, growth and
development in plants was higher than the other subjects. Since Web adventure has a positive effect on students'
concept learning, it is recommended to be used in other units in the science course. In addition, since this study
is carried out only with students studying in the 7th grade, studies can be carried out in secondary and higher
education at other grade levels. Since the number of studies in which web adventures and misconceptions are
studied together in Science Education is limited, new studies can be conducted on this subject. It is thought that
the use of it in other branches in the last days of the transition to distance education due to the pandemic will
contribute to both the quality of education and student participation. This application was carried out in the
computer classroom of the school and two students used a computer alternately. In future studies, environments
where the conditions are better can be used to implement web adventure more effectively.
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