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Oz

Teknoloji en basit anlamiyla teknik bilim, kuramsal bilgileri uygulamaya koy-
ma yontemidir. Giiniimiizde Egitimde teknolojiden yararlanmak kaginilmaz hale
gelmistir. Teknolojik gelismeler egitimi etkilemis, ayrilmaz bir parcasi haline ge-
tirmistir. Bu durumda teknolojinin egitimde kullanilmas: degil,nasil kullanilaca-
g1 aragtirma konusu olmugtur. Egitimde baslangi¢c noktast okul 6ncesi egitimidir.
Bosa harcanmamasi gereken en 6nemli zaman olan okul dncesi ¢agi, teknolojinin
de dogru kullanilmasin: gerektirmektedir. Cocuklar teknolojiyle tanistirilmali,
ancak dogru kullanilmasina 6nem verilmelidir. Okul 6ncesi egitimde kullanilan
teknoloji, cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olmalidir. Diger 6nemli yan da
programlarla biitiinlestirilmesidir. Bu ¢aligma ile, okul 6ncesi egitimde teknoloji-
den yararlanma konusunda var olan az sayida arastirma bir araya getirilerek, alan
uygulamacilarina bilgi sunmak, tartigma yaratmak, dogru kullanimi desteklemek
ve yeni arastirmalarin yapilmasi icin motivasyon yaratmak amaglanmigtir. Ula-
silan yeni arastirma ve raporlarin sonuglari literatiirden derlenmis ve olumlu ve
olumsuz goriisler tartigitlmistir. Dogru kullanim i¢in ige yarayacak ipuglari siralan-
mis ve sonugta, yapilmasi gerekenler ve kaginilacak durumlar listelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji, okul dncesi egitim, okul dncesi egitim ve tek-
noloji, okul 6ncesi egitimde teknoloji kullanimi, teknolojinin programlarla biitiin-
lestirlmesi

Abstract

Technology is a body of knowledge of machines or tools,processes,products
and it has replaced between science and practice in order to meet human needs.
We use technology to accomplish various tasks in our daily lives.We use techno-
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logy to extend our abilities, and that makes people as the most important part of
any technological system. Education is one of the most important part of our life.
Education use technology to improve 1ts applications as in learning and thinking.
It 1s noticed that education requires more care and import at preschool education.
So Technology became more important in that area.Its started to be discussed to
use technology from the early ages for learning and thinking and to improve them.
Technology use in preschool education is compulsory today.Its still discussed how
it can be used suitable at preschool age.I f it can be used suitable it is promoting
learning ,motivation ,counciousness,and other developmental supports.But its not
clear how technolgy can be used optimally for all those supports.Studies are searc-
hing for that and suggesting the results.This study aims to collect all those together
from the literatiire and trying to tell as a summary to support preschool education.

Keywords: Technology, pre-school education, technological application, tech-
nology use in pre-school programs,entegration of programs with technology

Giris

Hizla degisen diinyada egitimin bireye ve topluma daha refah ve saygin bir ya-
sam sagladig1 goriisti, daha ¢ok egitim gereksinmesini ortaya ¢ikarmaktadir. Tek-
noloji ve bilimdeki gelismeler, toplum yapisini degistirmekte, topluma uyumu sag-
layacak olan egitimi de farklilasmak zorunda birakmaktadir. Modern teknoloji ve
yenilikler, énceki teknolojik gelismelerin egitimde yarattig: farkliliklarin sonucu-
dur ve gelecegin toplumunu hazirlamaktadir. Bilgi teknolojilerindeki degismelerin
sonucunda egitimin yontem ve icerigi de degismektedir (Alkan,2005).

Egitim Teknolojisi; 6grenme siirecini gelistirmek i¢in olusturulan her tiirlii sis-
temi, teknigi ve yardimi icermektedir. Ogretimsel problemler, dogumdan 6liime
kadar hayatin biitiin agamalarinda karsilagtigimiz ve ¢6ziim bulmamiz gereken
sorunlardir.

Engler; teknolojiyi egitimin ayrilmaz bir parcasi olarak gérmekte ve egitim
her yoniiyle ; 6gretmen 6grenci ve cevre arasinda bir iletisim ag1 ise, 6gretim
teknolojisinin bu ag o6geleri arasindaki iligkileri tanimlamada 6nemli bir gérevi
vardir demektedir (1972:62). Bu konuda Heinich, iistiin teknoloji kullanmanin tek
basina yeterli olmadigini belirtmekte ve egitimde gerekli yer ve zamanda teknolo-
jiden yaralanmanin 6nemi iistiinde durmaktadir (1970:56).

Egitimde teknolojiyi kullanip, kullanmama konusundaki bir tartisma yersiz
olacaktir. Yapilacak ¢alismalar egitimde teknolojinin nasil kullanilacagi konusunda
olmalidur.

Bu goriisten hareketle okul 6ncesi egitimde teknolojiden yaralanmak geregi
vardir. Can-Yagar ve Uyanik; teknoloji kullanimini egitimin kalitesini artirmak
ve her cagdaki ¢ocuklarin gelisimlerine her alanda katki saglamak i¢in zorunlu
gormektedirler (2012:375). Okul Oncesi Cag’da egitim kendisine has ozellikleri
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dikkate alinarak gerceklestirilmeli ve “Okul Oncesi Egitim Teknolojisi” olusturul-
malidir

Giiniimiizde Egitim Teknolojisi denilince akla bilgisayar ve buna dayali tekno-
lojiler gelmektedir. Oysa Egitim Teknolojisi diger ara¢ ve yontemleri i¢ine almakta,
ancak bilgisayar teknolojisinin hepsinin yerini aldig1 da agik¢a goriilmektedir.

Bilgisayarlarla bilgiyi degisik sekillerde inceleme olanag: bulunmaktadir.
Ogretimde farkli yollarla, bilgiyi farkli sekilde isleme ve sunma geregi, bilgisayar-
lariideal ortamlar haline getirmektedir. Yeni yazilimlar sayesinde farkli ihtiyaclar1
olan &grencilere, bilgiyle farkl: sekillerde ugrasma firsat1 yaratilmaktadir. Bilgisa-
yar arag olarak egitimde kullanilan teknolojilerin yeniden yapilanmasina neden
olmustur.

Teknoloji egitim amagh gelistirilmemis bile olsa, egitimde kullanimi giderek
artmaktadir. Teknolojiyi tiim sorunlarin ¢6ziimii olarak gérmemek gerekirken,
ondan uygun sekilde yararlanmay1 da ihmal etmemelidir. Bu nedenle konu ile ilgili
aragtirmalara ihtiyag vardir.

Egitimde Teknoloji Kullanimu ile flgili Arastirmalar

Levin “Medya kiiltiiriiniin ¢ocuklar: ve onlarin birbirlerine olan davraniglarini
nasil etkiledigini belirtmektedir. Ayn1 zamanda ¢ocuklarin 6grenme bigimlerini
de sekillendirdigini, neyi 6greneceklerini, nasil 6greneceklerini ve hatta ne 6gren-
mek istediklerini de etkiledigini vurgulamaktadir ( 2013: 1). Levin'e gore pek ¢ok
cocuk, uyku harig diger etkinliklerin hepsinden ¢ok teknolojiyle zaman gegirmek-
tedir (2013: 13). Guernsey ( 2012) ise, sekiz yagina kadar olan ¢ocuklarin %52 sinin
akilli telefon, tablet veya benzeri bir arac kullandigini belirtmektedir.

Teknolojiyi kullanmak, eger ayni gelisimsel etkiyi saglayacak o6grenme
etkinligini saglayabiliyorsa uygun goriilmektedir (Plowman & Stephen, 2005;
2007). Ornegin; etkilesimli okuma yazma programlari cocuklara aligtirma tekrar
seklindeki eski yontemlerin saglayamadig erken okumayi saglamaktadir (Corpo-
ration for Public Broadcasting, 2011). Egitimciler eskiden basili materyalle ilgili
olan okur- yazarlik kavraminin giiniimiizde artik dijital oldugunu kabul etmekte-
dirler (National Institute for Literacy, 2008).

Teknolojinin bu kadar ¢ok kullanilmasinin nedeni etkili uygulamalarin ger-
ceklestirilmesiyle ilgilidir. Ayrica egitim igerigi de teknolojik yontemlerle ¢ok ce-
sitli bicimlerde sunulmaktadir (Wainwright & Linebarger, 2006).

Kiigitk ¢ocuklarin teknoloji kullanmalarina iliskin yapilan aragtirmalar
azdir. Sadece bazi akademisyenler tarafindan yapilan arastirmalarda, okul 6ncesi
cocuklarin yiizde doksaninin zamanlarinin ¢ogunu ekran kargisinda gecirdikleri
belirlenmistir. Amerika Pediatri Akademisinin (A AP) yapmis oldugu kapsamli bir
arastirmada iki yagin altindaki ¢ocuklarin gorsel medyaya maruz kalmamasi uya-
r1s1 yapilmistir. Zimmerman ve arkadaslarinin ulastig1 sonuglara gore biligsel ve
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dil gelisiminde gerilik yaratmasi neden olarak gosterilmektedir (Akman,2014:158).
AAP(2011), tarafindan gerceklestirilen arastirmalar, anne babalarin ¢ocuklarinin
ekran kargisinda olmasina razi olmalarinin nedenini; oyalayic1 olmasi, siikuneti
saglamasi, ve onlar ev isleriyle ugrasirken bakici gérevini yapmasi ile ilgili oldugu-
nu belirtmektedirler.

Pek cok arastirma, kiigiik cocuklarin teknoloji kullanmasinin olumsuz etkile-
rini ortaya koyarken; bazilari farkli formatlar saglama, igerik zenginligi sunma gibi
yanlariyla gelisime uygun olacagini belirtmektedirler.

Okul 6ncesi ve okul ¢ag1 ¢ocuklarinda teknolojik araglarin kullanimy, fiziksel,
zihinsel ve psikolojik ve saglik problemlerini ortaya ¢ikarmaktadir. Bunlar, obezite,
tembellik, uykuculuk, saldirganlik ve dikkat eksikligi olarak karsilasilan problem-
lerdir (Nunez-Smith, Wolf, Huang, Emanuel, & Gross, 2008).

Rideout & Hamel (2006),televizyon gibi araglarin evlerinde daha ¢ok kullanil-
dig1 ¢ocuklarin daha az kullanilan ¢ocuklara gore okumay1 daha ge¢ sokebildigini
belirtmektedirler.

NAEYCEF ise teknolojik araglarin ¢ocuklardaki olumlu etkilerinin dil ve kelime
hazinesinde gelismeler, mantik matematiksel anlayis, problem ¢6zme becerileri,
kendini yonetme, ve sosyal becerilerde gelismeyi saglama olarak belirlemektedir
(2012: 7). Ayrica geleneksel yollarin aktif kullanilmasina da yardimei olabildigi
belirtilmektedir.

Okul Oncesi Egitimde Teknoloji Kullanim1

Teknoloji egitimde pek ¢cok problemin ¢oziimii gibi goriilse de biitiin beklenti-
leri yerine getirdigi soylenemez. Okul dncesi egitimde kullanilmas1 konusunda ise,
ne kadar, nerede ve nasil kullanildig1 daha 6nemli goriilmektedir. Hatta cogu za-
man kullanilmasinin yanlis olabilecegi bile tartisilmaktadir. Dogru kullanilmass;
programlarla, programin teknolojiyle biitiinlestirilmesi ve hatta programin her bir
cocuk icin diizenlenmis olmasiyla ilgili goriilmektedir (Haugland,2000).

Okul 6ncesi ¢agda teknolojinin gelisimsel ihtiyaglar1 karsilamayabilecegi tar-
tisma konusudur. Fiziksel hareket gerektiren oyunlari, sosyal iligkileri ve dogal or-
tamdaki etkinlikleri azaltacagy; miizik, sanat, dans gibi becerileri, belli baz1 sosyal
becerileri ve ahlaki degerleri ve sayisiz farkli becerileri biitiinlestirmeyi gézden ka-
ciracagl tehlikesinin var olacagi belirtilmektedir.

Diger yandan,Yiiriitlicii'niin Philips’ten aktardigina gore; hatirlama diizeyi tize-
rine ulagilan sonuglara gére “Insanlar okuduklarinin %10 unu, goriip isittiklerinin
%50 sini, sadece isittiklerinin %20 sini, sdylediklerinin %70 ini, sadece gérdiikle-
rinin %30 unu,yapip soylediklerinin %90 1n1 hatirlamaktadirlar. ” Zaman faktori
sabit tutularak elde edilen bu oranlar, egitimde ¢ok ortamli 6grenme durumlarinin
olusturulmasi geregini agik¢a ortaya koymaktadir (Yiritiicii,2002).
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Bu arastirmada oncelikle egitimde kullanilan teknolojiler, bu teknolojilerle sag-
lanabilecek gelisimsel katkilar ve yapilabilecek etkinlikler incelenmekte ve tekno-
lojilerin egitim programlariyla biitiinlestirilmesi ele alinmaktadir.

Okul dncesi egitimde kullanilan ara¢ ve teknolojiler iginde en kapsamli olan
ve en ¢ok kullanilan bilgisayar olsa da Bundan bagka teknolojiler de vardir. Ancak
bunlar icinde en ¢ok kullanilan: televizyondur. Bilgisayar ve televizyon disinda;
projektorler, radyo, teyp, elektronik oyuncaklar, tepegoz, kamera, fotograf maki-
nesi, fax makinesi gibi ara¢ ve teknolojiler uygun kullanilirsa okul 6ncesi egitimde
etkili olmaktadirlar. Teknoloji ne olursa olsun uygun yer ve zamanda kullanilmali
ve egitsel etkileri bilinmelidir.

Ozellikle televizyon kiiciik ¢ocuklar icin bugiine kadar giivenilir bir dost ve
kaynak olagelmistir. Cocugun televizyon kullanma durumu toplumdaki kiiltiirel
ve ekonomik ozelliklere gore farliliklar gostermektedir. Sosyo- ekonomik diizey
yiikseldik¢e cocugun televizyon seyretme siiresi azalmaktadir. Televizyon reklam-
lar yoluyla ¢ocuklar tizerinde fazlaca etkiye sahip oldugu i¢in ailelere, egitimcilere,
program ve reklam yapimcilarina 6nemli gorevler diigmektedir.

Egitimde televizyon, farkli duyulara hitap etmesi yaniyla uygun bir arag olarak
goriilmektedir. Ulagilabilirligi yaninda, okul 6ncesi egitimde biligsel, sosyal, dil
gelisimi ve psikomotor agidan olumlu katkilar saglamaktadir. Ayrica 6grenmeyi
eglenceli hale getirmekte ve gercek hayatin saglayamayacag: etkili ve ¢ok sayida ya-
santiy1 sunabilmektedir. Televizyonun hayal giicii ve yaraticilik tizerindeki olumlu
etkileri Zimmerman ve arkadaslar1 tarafindan ortaya konmustur (2004).

Basit bir teknoloji olan tepegozler de okul 6ncesi egitimde kolayca kullanilabil-
mektedir. Bu teknoloji gorsel etkilerle cocuklar: motive etmekte ise yaramaktadur.
Ayni zamanda igerigi tekrar sunulabilme 6zelligi de vardir. Ogretmenlerin hazir-
ladig1 materyalleri sunmada kolaylik saglamaktadir. Benzer etkiye sahip olan pro-
jektorler ise bilgisayarlarla birlikte kullanilarak daha islevsel ve hizli hale gelebil-
mektedirler (Bayram,2006;Celebi-Oncii,2010).

Video kamera ve fotograf makinalar: da okul oncesi egitimde; dil egitiminde,
oyun etkinliklerinde, miizik, sanat ve okuma yazma 6gretiminde kullanilabilmek-
tedir. Cocuklarin etkinliklerini kaydetmek ve sunmak ile nadir ve ilging olaylarin
kaydedilip sunulmasinda is gormektedirler. Video kameralar bilgisayarlarla birlik-
te kullanilabilmekte ve daha islevsel hale gelebilmektedirler. Okul 6ncesi egitimde
aileleri etkinliklerden haberdar etmek ve ¢ocuklar: 6diillendirmek icin de kulla-
nilmaktadirlar.

CD ler ise video kayitlarin depolanabildigi ve istenildigi zaman kullanilmasi-
n1 saglayan teknolojik araglardir. Okul 6ncesi programlarda etkinlikleri heyecanl
hale getirebilmekte ve eglenceli 6grenme yasantilar1 saglayabilmektedirler (Ar1 ve
Bayhan,2000).

Biitiin teknolojileri kendi biinyesinde toplayan bilgisayarlar, giiniimiizde {i¢
yasindan itibaren ¢ocuklarin kullanabildigi bir teknolojidir (Haughland,1999).
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Bilgisayarlarin 6grenmeyi destekledigi ve kolaylastirdig: belirtilirken, ¢ocuklarin
biligsel, sosyal-duygusal, psikomotor ve dil gelisimi alanlarinda gelismelerine destek
sundugu vurgulanmaktadir. Egitim etkinliklerinin hayatla biitiinlestirilmelerine
olanak sagladig1 da ortaya konmaktadir. Bilgisayarlarin etkinlik yapan ¢ocuk-
larda, kendilerine giiven duygusu gelistirdigi, 6grenmede kendi sorumlulugunu
tstlenebilmelerine yardimei oldugu, problem ¢6zme becerisi kazandirdig: belirtil-
mektedir (McCarick and Xiaoming,2007).

Erken ¢ocukluk dénemi, cocugun temel kavramlari 6grendigi donemdir. Bu
yaniyla 6grenmenin temelini somut kazanimlar ve deneyimler olusturmaktadir.
Giinlitk yasam iginde ¢ocuklarin kullandig1 kavramlari etkili olarak dgrenmesi
icin cesitli arac ve materyaller yardimci olmaktadir. Iste bu araclardan biri de bil-
gisayardir.

Bilgisayarlarin alistirma ve tekrarlar gibi etkinliklerde her yerde sik¢a kulla-
nilmasi uygun goriilmemektedir (Haugland,1999). Bilgisayarlarin egitimde kulla-
nilmasi konusundaki ¢aligmalar sinirl sayida iken, okul 6ncesi déneme ait olanlar
daha da sinirhidir. Ancak bilgisayarin yasamin her alanina girmesi nedeniyle gii-
niimiizde okul éncesi egitimde de kullanilmasi kaginilmaz olmugstur. Bilgisayarla
egitim ¢ocuklarin ilgi duyduklar: pek ¢ok alan icin olanak saglamaktadir. Erken
cocukluk doneminde bilgisayarla egitim, zihinsel, dil, sozlii ve s6zsiiz yetenekler
ile kavram gelisimi, problem ¢6zme becerisi, uzun siireli hatirlama ve el becerile-
rinin gelisiminde etkili olmaktadir. Bilgisayar sayesinde cocuklarin yaraticiliklari,
elestirel diistinceleri gelismekte, amaca ulagsmak i¢in diger cocuklarla birlikte ca-
lisabilmektedirler. Cocuklar bilgisayar aracilig1 ile kendi diigiincelerini aktarabil-
mektedirler.

Ancak biitiin bu avantajlari saglamak icin okul 6ncesi egitim siirecinde kullani-
lacak egitim yazilimlari ¢ok dnemlidir. Bilgisayar destekli 6gretimde programlarin
hangi amaglara yonelik kullanilacaginin belirlenmesi ve amaca uygun egitim yazi-
limlarinin segilmesi gerekmektedir.

Egitim yazilimlar1 gocugun gelisimine uygun, geleneksel programlarla kay-
nastirilacak sekilde olmalidir. Uygun diizenlenmis BDE programlari ile ¢ocuk-
lar bireysel 6grenmeyi gerceklestirebilecekler, kendi hiz ve bilgi diizeylerine gore
ilerleme kaydedebileceklerdir. Bilgisayar programlari ile ¢ocuk arasindaki iletigim
dogru bir sekilde kurulursa, bilgisayar islevsel ve problem ¢6zmeye yarayan bir
arag haline gelebilecektir Problem ¢6zme programlariyla cocuklar kesfederek 6g-
rendikleri icin de daha etkili ve kalic1 6grenme saglanabilmektedir.

Kigilik ¢ocuklar yasadiklar: ve gevrelerinde gordiikleri her seyden 6grenebi-
lirler. Bu dénemde ¢ocuga saglanabilecek zengin yasantilar ¢cocugun gelisimini
olumlu yonde etkiler. Bu nedenle bilgisayarin sinif ortaminda bilgi aligverisi sagla-
yan bir 6grenme araci olarak kabul edilmesi gerekmektedir.

Bir arag olarak bilgisayar; tekrarlar yapmak, alistirmalar yapmak, problem ¢6z-
me, yontem, ilke ve kurallarin 6gretiminde kullanilmaktadir. Cocuklar bilgisayar-
da ¢alisirken bir makineyi kontrol etmenin zevkini de yasamaktadirlar. Bilgisayar
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klavyesinin tuslarina basarak ekranda nesneler, renkler, sekiller, sayilar tiretebilir-
ler. Nesneleri karsilastirabilir, eglestirebilir, sekiller yaratabilirler. Boylece bilgisa-
yarlar ¢ocuklarin neden sonug iligkilerini anlamalar1 ve kendilerine giivenmelerini
saglayabilirler.

Diger yandan; sinif ortaminda, 6grenme acisindan yeterlilik gosteremeyen ya
da herhangi bir engele sahip olan ¢ocuklarin egitiminde bilgisayarin yardimci ol-
dugu da bilinmektedir. Bilgisayar ¢cocuk dogru yanit1 buluncaya kadar beklemekte
ve tekrar olanag: saglayarak, 6gretimi bireysellestirmektedir. Bilgisayar cocugu
cesaretlendirmekte, grup ¢aligmalar: sayesinde ¢ocugun arkadaslariyla etkilesime
girmesini saglamakta ve 6grenmesine yardimci olmaktadir. Bu durum ayrica ¢o-
cugun dzsaygisini da artirmaktadir. Ozsaygisi artan cocuk 6grenmeye daha istekli
hale gelmektedir.

Seving’in Aral’dan aktardigina gére (2003); bilgisayarlarla desteklenmis egi-
tim, ¢ocuklarin merak duygusunu artirmakta, boylece cocuklarin ilgi ve isteklerini
dikkate alarak gerceklestirilen bir egitim icinde 6grenme daha etkili hale getir-
mektedir.

Teknolojinin okul 6ncesi déonemde ¢ocuklar i¢in dogru kullanilmasi, egitim-
cilerin bu konudaki bilgileri ve yeterlikleri ile saglanabilir. Bu nedenle egitimcinin
okul 6ncesi egitim programlarini hazirlama, organize etme ve uygun kullanma be-
cerileri 6nemli goriilmektedir. Anne - babalari bilgisayar kullanan ¢ocuklarin bu
teknolojiyi kullanmak istemeleri kaginilmaz bir ger¢ek olarak ortaya ¢ikmaktadir
(Haughland,1999).

Bilgisayarlarin olumlu yanlar1 diginda erken ¢ocukluk i¢in olumsuz yanlar1 da
vurgulanmaktadir. Bu konuda; bilgisayarlara girmenin kolay olugunun; ¢ocukla-
rin azimli olmasini, ustalig1 6grenmesini, sosyal uyumlarini ve zor kosullarda ha-
yatta kalmay1 6grenmelerini engelledigine inanilmaktadir. Bunlar politikacilarin
ve anne babalarin baskis: altindaki kit kaynaklar: olan okul 6ncesi egitiminde ve
ilkokullarda her zaman var olagelmis, ancak gercek¢i korkulardir.

NAEYC pek ¢ok uzmanin ii¢ yasin altindaki ¢ocuklarda gelisim agisindan
teknoloji kullaniminin uygun olmadigi gériisiinii belirtmektedir (1996). Ug
yasin iizerindeki ¢ocuklar i¢in de ayni sakincalarin var oldugunu ancak onlarin
aktif ogreniciler olmalar1 nedeniyle teknolojiyi daha uygun kullanacaklarim
belirtmektedir. Ciinkii; {ig yas tizeri ¢ocuklarin islem 6ncesi dénemde olmalari ve
somut islemlere ihtiya¢c duymalari, hareketsel acidan sozel dinleyiciler olamaya-
caklari, hareketli, degisken durumlara ihtiyaclar oldugu bilinmektedir.

Gardner (1987), ii¢ yas civarindaki ¢cocuklarin 6gretmen merkezli 6grenmeye
uygun durumda olmadiklar: ve degisik 6grenme stillerinin kullanilmas: gerekti-
gini belirtmektedir. Uygun teknolojiler bu ihtiyaci gidermede ise yarayabilecektir.
Ancak teknoloji kullaniminin akademik becerilere agirlik vermeye neden olabile-
cegi ve gelisimsel etkinliklerin ihmalini ortaya ¢ikarabilecegi dikkate alinmalidur.
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Sonug olarak; okul 6ncesi egitimde teknolojinin kullanilip, kullanilmayacags ,
kullanilacaksa nasil kullanilacagi konularinin agikliga kavusturulmas: gerekmek-
tedir. Belki de bdyle bir sorunu ¢bzmede, teknolojiyi programlarla biitiinlestirmek
olumlu katkilar saglayacak ve en 6nemli is olacaktir.

Teknoloji Ve Okul Oncesi Programlarla Biitiinlestirme

Okul 6ncesi programlarla teknolojiyi biitiinlestirmek egitimde tizerinde durul-
masi1 gereken 6nemli yanlardan biridir. Bu konuda NAEYC’ nin okul dncesi egi-
timcilere tavsiyeleri soyle siralanabilmektedir:

-uluslararasi gelisime uygunluk cercevesinde iyi bir igerik ve etkilesimli bir ara-
c1se¢me, programla biitiinlestirme ve degerlendirme,

-etkinliklerde dengeyi saglama,

-ailelerin kullanimlarini dengelemek gerektigi gibi konularda olmustur
2012:11).

Teknoloji ve okul 6ncesi programlariyla biitiinlestirmek iyi bilinmesi gereken
bir yandir ve hassas bir is olarak goriilmektedir. Okul oncesi egitimde teknoloji
kullanmak esas amag degildir. Biiytidiikleri zaman zaten kullanacaklar: bir ale-
ti kullanmak ¢ocuklar i¢in hedeflenmemelidir (Wardle, 1999). Uygun kullanim
demek; programa aciklik getirmesi, icerigi zenginlestirmesi, 6grenmeyi bireysel-
lestirmesi, kullanigh olmasi, farklilik katmasi, 6grenmeyi somutlastirabilmesi ve
programu biitiin olarak genisletmesi olarak gortilmelidir.

Programin amaglari yaga gore ve bir programdan otekine degismektedir. Or-
negin; eger ama¢ okuma yazma ise ve ¢ocuktan giinliigiinii yazmasi beklenecekse,
bilgisayar arag olarak yardimci olabilir. Yazim programlari, dijital fotograf maki-
nalar1 ve benzer yollarla da kullanilabilir. Diger tarafta; eger Fen Bilimlerine iliskin
bir amag olan hayvanlarin yasamlariyla ilgiliyse, belirli CD lerin kullanilmasi ve
Web Sitelerine girme islemleri gerekecektir. Boylece programlar bilgisayardan arag¢
olarak yararlanilarak daha etkili duruma gelebilir.

Haugland’a (1982) gore, bilgisayarlar eger programla tam olarak biittinlestirile-
mezse; gocuklarin yaraticiliklar: izerinde zararli etkileri kaginilmazdir. Bu neden-
le bilgisayarlar1 okul 6ncesi programlarla etkili bir sekilde biitiinlestirmek hassas
bir islem olacaktir. Ortaya konmaya ¢alisilan durumda, kiigiik yastaki ¢ocuklarin
bilgisayar1 kullanmalarinda dikkat edilmesi gereken noktalar vardir. Bunlar;

-Bilgisayar kullanilacak ve kullanilmayacak durumlar 6nceden belirlenmelidir.
-Bilgisayar etkinlikleri okul dncesi egitim programlari ile biitiinlestirilmelidir.

-Bilgisayar kullaniminda ¢ocuklarin ilgileri ve gelisimleri g6z oniinde bulun-
durulmalidir.

-Bilgisayar ¢alismalarinda ¢ocugun etkin olmasi desteklenmelidir.
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-Cocuklarin gesitli bilgisayar uygulamalarina katilmalar1 saglanmalidir. Bu
uygulamalar;

-cocuklarin bilgisayar1 tanimasini saglamak,

-bilgisayarin yetenekleri ve sinirliliklar: konusunda ¢ocuklarda kavrayis gelis-
tirmek,

-cocuklarin degisik ¢caligmalarda bilgisayardan faydalanma yeteneklerini artir-
mak,

-¢ocuklarin tutum ve ilgilerinde bireysel farkliliklarini yagsamalarina izin ver-
mek,

-¢ocugun 6grenmesi ve kesiflerde bulunabilmesi i¢in olanaklar yaratmak gibi
amaglara uygun olmalidir.

Bunlarla birlikte bilgisayarin okul 6ncesi egitimde kullanilmasinda incelenecek
yanlar kisaca ele alininca agagidaki basliklar inceleme konusu olabilmektedir:

Bilgisayarin siniftaki yeri: Bilgisayar sinifta daha az hareketin oldugu, gidis-ge-
lis yolundan uzak sanatsal etkinliklerden, kum ve sudan, yemek yenilen veya pisi-
rilen yerlerden uzakta olmalidir. Giines 151g1n1 dolayl: olarak alan bir yerde olmasi-
na dikkat edilmelidir. Kolaylikla erisilebilen, diger koselerdeki 6grencileri rahatsiz
etmeyecek sekilde dizayn edilmeli ve miimkiinse gocugu kablolar, fisler ve prizler-
den korumak icin bir duvar veya paravanin 6niine yerlestirilmelidir (Inan,2003).

Cocuklarin gelisimine uygun bilgisayar kullanimi i¢in 6ncelikle gocuklar bil-
gisayarla tanistirilmalidir. Bu tanitim tek bir ¢ocukla veya kiigiik grup iginde ola-
bilir. Her bir ¢ocugun birkag yazilim programini denemesi gerekli goriilmelidir.
Cocuk deneyim edindigi zaman artik bilgisayar bir 6grenme araci olmaya bas-
layacaktir. Cocuklarin birlikte calisabilmeleri i¢in bilgisayarin yakininda birkag
sandalye bulundurmak iyi olacaktir. Cocuklar birbiriyle etkilesecekler ve akran
Ogretimini gerceklestireceklerdir. Bu etkinlik ayni zamanda onlarin isbirlikli ¢ca-
ligma becerilerini de kazanmasina destek olacaktir. Bu durumda 6gretmen veya
ana-babalar ¢ocuklara miidahale etmekten ve yardim etmekten kaginmalidirlar.
Bilgisayar1 kullanmak i¢in ¢ocuklarin siraya konulmas: gereklidir. Okuma yazma
bilmeyen ¢ocuklar da kendi isaretlerini koyabilirler (Haugland, 2000:17).

Boyle bir sinifta bilgisayar sadece bir tane ise bir yol belirlenebilir, ancak her
bir bilgisayarin bes 6grenci tarafindan kullanilmasi 6nerilmektedir. Aslinda sinif-
ta iki veya ti¢ bilgisayar olmasi uygun goriilmektedir. Okulda yeterli sayida bil-
gisayar yoksa; birkag ay bir smifta bulundurulup sonra diger sinifa gétiiriilmesi
yolu uygulanabilir. Ancak her sinifta bir bilgisayar her zaman bulunmalidir (Ha-
ugland,1999).

Ogretmenin bilgisayarlar1 programla tamamen biitiinlestirebilmesi i¢in prog-
ram hedeflerini goz 6niinde bulundurmas: gerekmektedir. Hatta 6nce bir yaniyla
baslayip deneyimledikten sonra diger yanlar1 ise katmalidir. Ornegin; okuma yaz-
mada kullanmay1 biitiinlestirdikten sonra fen bilimlerine gegebilir. Bilgisayarlarin
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programla iyice biitiinlestirildigi bir sinifta yapilacak etkinlikler sinirsiz sayida
olabilir. Resim ve testlerin oldugu bir kitap olusturmak i¢in belli bir yazilim kul-
lanilabilir, gocuklarin tek tek veya topluca fotograflar: ¢ekilebilir, yazi ve resimler
birlikte kullanilarak dergiler olusturulabilir, biyografiler, duvar gazeteleri, okul-ev
isbirligi dokiimanlari, komsularla ilgili belgeler, duvar resimleri yaratilabilir. Daha
biiytik yastaki cocuklar tarayicilari kullanabilirler, yazi fontlarini segebilirler, ¢esit-
li grafik uygulamalar: gerceklestirebilirler. Bityiiklere ve sinif arkadaslarina goste-
rebilecekleri sunular hazirlayabilirler. Ayrica, mutlaka yapacaklari bagka bir islem
ise Web sitelerine girerek bilgi aramak olacaktir. Diinyanin bagka yerlerindeki ¢o-
cuklarla iletismek de ¢cok zevkli bir firsat olacaktir.

Saglik ve giivenlik: Cocuklar bilgisayar kullanmaya basladiklar1 zamandan
itibaren onlara giivenlikle ilgili temel ilkeler de 6gretilmeli, ve asagida siralanan
noktalara dikkat etmeleri saglanmalidur:

-Cocuklar monitére ¢ok yakin oturmamali,

-gozlerini dinlendirmek icin sik sik ara verilmeli,

-ayaga kalkmalar1 ve bedeni esnetme hareketleri yapmalari saglanmal,
-sik¢a gozlerini kirpmalari saglanmali,

-fareyi uzun siire kullanmaktan kacinmalar séylenmelidir.

Yetigkinler i¢cin oldugu kadar cocuklar i¢in de kotii durus; bilek incinmelerine,
goz ve bag agrilarina, boyun kasilmalarina ve hatta sirt agrilarina neden olabilir.

Ekran mesafesi: Monitor ¢ocugun gozlerinden en az 50-60 cm kadar uzakta
olmalidir. Cocugu bu mesafede bilgisayara oturtmak ekrani daha rahat gérmesi
icin uygun olacaktir. Monitdriin istii ¢ocugun alni hizasinda olmalidir. Boylece
cocuk hafifce agagiya bakiyor pozisyonunda oturacaktir. Cocuk ekranda ¢aligmak
icin arkaya ve one yaslanmamalidir.

Bilgisayar basinda gegirilen siire: Cocuklar zamanlarinin biiytik kismini bilgi-
sayar baginda gegirmemeli, hatta bunu engelleyecek 6nlemler alinmalidir. Kiigiik
cocuklarin ayaga kalkmalari, dizlerinin iizerinde oturmalar1 ya da bilgisayarda
calisirken pozisyon degistirmeleri saglanmalidir. Bilgisayarda calistiklar: stire ice-
risinde hareket etmeye devam eden ¢ocuklar icin daha saglikl olacaktir.

Sandalye yiiksekligi ve durus: Cocuk fareyi veya klavyeyi kullanirken, kollari-
nin doksan derecelik bir agiyla durmasi icin oturdugu koltugun yeterince yiiksek
olmasi gerekmektedir. Eger cocuk ayakta durmak veya daha rahat bir pozisyonda
oturmak istiyorsa izin verilmelidir.

Ayaklarin durusu: ¢ocuk kendi boyuna uygun olmayan yiiksek bir sandalyede
oturuyor ve ayaklari yere degmiyorsa; ayaklari sallanacak ve bu da onun kan dola-
stmini engelleyecektir. Bunu 6nlemek i¢in ¢ocugun ayaginin altina uygun boyut-
larda minderler yerlestirilmelidir.
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Fare ve diger isaretgiler: Cogu bilgisayar fareleri ¢ocugun ellerine gore degil,
yetiskinlerin ellerine gore tasarlanmigtir. Cocugun ellerine uygun fare bulunmaya
calisilmali ve bilgisayar masasinda ¢ocugun kolayca ulasabilecegi yerde bulunma-
lidur.

Klavye: Cocuk boyutlarindaki klavyeler veya note-book klavyeleri, tuglar1 daha
kiigiik ve birbirlerine daha yakin olduklarindan ¢ocuklar i¢in uygun klavyelerdir.
Tuglarin ufak bir dokunma ile gorevlerini yerine getiriyor olmasina dikkat edil-
melidir.

Sinifta bilgisayar kullanmada dikkat edilecek diger yanlar: Sinif i¢in en uygun
bilgisayar kullanmada s6z edilecek ilk nokta bilgisayar —¢ocuk oranidir. ideal bir
sinif kullanimi i¢in bu oran her on ¢ocuga bir bilgisayar diisecek sekilde olmalidir.

Egitimcilerin, okul dncesi siniflarda haftada bir giin bilgisayarda serbest ¢alis-
ma i¢in zaman ayirmalar1 uygun goriiliirken, diger giinlerde ¢ocugun yasiyla ilgili
olarak zaman kullanmalari 6nerilmektedir. Alt1 yagin altindaki ¢ocuklar i¢in giin-
de 5-7 dakikalik bilgisayar kullanimi uygun bulunurken, anasinifi ¢caginda giinde
10-15 dakikalik kullanim uygun goriilmektedir.

Yazilim programinin &zellikleri ve se¢imi: Okul 6ncesi ¢agdaki ¢ocuklarda bil-
gisayar kullanimi dikkatle gerceklestirilecek bir etkinlik olarak belirtilmektedir.
Bilgisayarlarda rastgele programlarla ¢ocuklar: etkilestirmek uygun gértilmemek-
tedir. Cocuklarin bilgisayarlar: basarili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in gelisim-
sel olarak uygun, ¢ocugun gelismesi ve 6grenmesi ile tutarli yazilimi se¢gmek cok
onemlidir. Arastirmacilar, ¢ocuklar i¢in gelistirilen programlarin agagidaki 6zel-
liklere sahip olmasi konusunda goriis birligi i¢cindedirler. Bu 6zellikler;

-programin agik bir hedefinin olmasi,

-renkli oyun ve grafiklerin kullanilmis olmasi,

-tekrarlar yapabilme olanag1 vermesi,

-zorlama icermemesi,

-kesfetme ve hayal kurmaya gotiirebiliyor olmasi,

-problem ¢dzmeye 6zendirici olmasi,

-¢ocuklarin bildikleri tizerine temellendirilmis ve onlar1 yansitmast,

-ses ve miizigi iceren ve diger duyulara da seslenen 6zellikte olmasi gibi gerek-
liliklerdir.

Acik uglu ve adimin kontroliiniin ¢ocuklara birakildig: 6zellikte olan program-
lar tiim ¢ocuklarin 6grenme stillerine, onlarin gevreleri ile etkilesim ve gereksin-
melerine uygundur (Inan,2003).

Bilgisayar oyunlar:: Tiim oyunlar gibi bilgisayar oyunlari ve video oyunlarinin
cocuklar1 eglendirirken ayni zamanda sosyal gelisimine de katkida bulundugu be-
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lirtilmektedir. Oyun yeteneginin yazi yazmak, resim ¢izmek gibi cocugun kendini
ifade etmesinin bir yolu oldugu ve bu oyunlarin ders programlarinin bir pargas:
olmasi geregi tizerinde durulmaktadir.

Londra Universitesinde ii¢ yil siiren ¢aligmada bilgisayar oyunlarinin dgren-
me yeteneginde gelismeye neden oldugunu ve oyun oynayabilmenin ¢ocuklar i¢in
6nemli bir yetenek oldugu belirtilmektedir. Dikkatle hazirlanmis bilgisayar oyun-
larinin 6grenci motivasyonu ve 6grenmeye karsi olumlu tutum gelistirdigi, olgu,
kavram ve ilkelerin 6grenilmesinde etkili oldugu; karar verme, problem ¢6zme ve
iletisim becerileri ile psikomotor becerileri gelistirdigi belirtilmektedir(www.we-
begitim.com).

Akman’in, Keagan, Higbee ve Endicott’tan aktardigina gore, otizmli ¢ocuklara
bilgisayar ve animasyon programlariyla daha kontrollii sosyal olaylar sunulabil-
mekte ve bu becerilerin 6grenilmesini hatta gercek ortama tagimalarinin saglan-
masini gerceklestirmektedir (2006:313).

Egitimcinin rolii: Egitimci bilgisayarin ¢ocuklarin problem ¢6zmelerini
saglama, ¢ocuklarla igbirligi yapma konusunda yararli oldugunu kavramalidir.
Cocuga rehberlik edip onun kendi diizeyine uygun olarak aktif katilimci olma-
sin1 saglayan bilgisayar, egitimciye de roliinii 6zel egitmenlige doniistiirmesi ko-
nusunda yardimei olacaktir. Egitimciler egitim programina goére 6gretilecek bilgi
ve becerileri belirlerlerse, 6grenmeyi hizlandiracak bilgi ve programi da kolaylikla
segebilirler. Egitimciler bilgisayar1 ¢ok yonlil olarak; basit bir 6gretim araci, pekis-
tirmeyi saglayan bir arag, bir alistirma ve degerlendirme araci, bir diisiince araci
olarak kullanabilmelidirler.

Sonug

Teknolojinin ve 6zellikle bilgisayarin, bugiin diinyadaki yayginlagmasi egitim-
cileri 6zellikle erken ¢ocukluk doneminde bu aracin; nerede ve nasil kullanilacag:
ve dijital ortamlarin okul dncesi egitimde nasil uygun kullanilabilecegini sorgula-
maya gotiirmektedir.

Kiigiik ¢ocuklarin gelisiminde elektronik ortamlarin etkisi konusunda bilinen-
ler azdir, bilinmeyenler ¢ok fazladir. Sonugta erken ¢ocukluk gelisimi konusunda
elektronik ortamlarin etkisi konusunda ¢ok fazla arastirmaya ihtiyag oldugu orta-
ya ¢ikmaktadir (Vandewater,2007).

American Academy of Pediatrics (AAP), Iletisim ve Medya Grubu (Council on
Communications and Media), net bir bi¢cimde iki yasin altindaki bebeklerin hi¢ bir
sekilde ekran karsisinda olmamasi gerektigini aciklamistir. AAP ayn1 zamanda
tstiin kalitedeki etkilesimli oyunlarin iki yasindan biiyiik ¢ocuklarda egitsel ag1-
dan yararl olabilecegini ve sosyal becerilerini, dil gelisimlerini ve okula hazirlik
konusundaki katkilarinin olabilecegini belirtmektedir (2011:1041).

Teknolojinin erken ¢ocukluk egitiminde kullanilmast pek ¢ok egitsel yarar
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saglayabilir, ancak dikkatli inceleme ve aragtirmalarla akilli secimler yaparak iler-
lenmelidir. Okul 6ncesinde kullanilabilen etkilesimli ortamlardan yararlanirken,
ogrenmede kisiler ve materyallerle yiiz yiize etkilesimin yerini alamayacagini
akildan ¢ikarmamak gerekir.

Teknoloji erken ¢cocukluk egitiminde, pek ¢ok yol arasinda sadece bir yol olarak
kullanilabilir. Bu nedenle dengeli ve yaratic sekilde kullanilmasi gerekmektedir
(Epstein,2015).

Okul 6ncesi egitimde egitimcilerin teknoloji ve araglar1 kullanma ve bagarili
uygulamalar konusunda beklentileri karsilayabilmeleri i¢in egitime ihtiyaclarinin
oldugunun agik oldugu goriilebilmektedir (NAEYC, 2012:10).

Giiniimiiz toplumunda artik ka¢inilmaz olan bilgisayar kullanimi, okuléncesi
cocuklarin egitiminde de yer almaktadir. Bu durumda yapilacak sey, nasil etkili
ve dogru kullanilacagi iizerinde durmaktir. Egitsel agidan bilgisayar kullanmanin
cocuklar icin yararli ve sakincali yanlari bulunmaktadir. Yararlari konusunda séy-
lenebilecekler sunlardir:

-Cocuk kendi kendine bir oyun diinyas: yaratabilir,

-egitim icin gerekli 6z disiplini kazanabilir.

-dikkatini yogunlastirma ve siirdiirme aligkanlig1 kazanabilir,
-sessiz, zihinsel ¢calismalardan zevk almay1 6grenebilir,
-¢alisma sonunda birikim saglama aliskanlig1 kazanabilir,
-cocugu simarikliga itmez,

-tutarlilik duygusu kazandirir,

-iletisimsellige yoneltir,

-dil duygusu ve matematik duygusu gelisir.

Belirlenen yararlar1 yaninda sakincalarinin da bilinmesi gerekmektedir. Bun-
lar da;

-fazla vakit gecirme ve tutsaklik yaratabilir,

-ige kapanik olmaya, yalniz ve arkadagsiz olmaya, iletisimsiz olmaya itebilir,
-ekran kargisinda elektron bombardimanina agiktr,

-goz saglig1 olumsuz etkilenebilir,

-bedensel hareketlilige engel olabilir ve fiziksel gelisimi olumsuz yonde etkile-
yebilir,

-agir1 Ovgli, kendini begenmislik, gosteriscilik ve yaris¢ilik gibi duygulara ka-
pilmasina neden olabilir,

-bagimlilik yaratabilir seklinde siralanmaktadir.
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Bilgisayarlar okuléncesi egitim ve erken ¢ocukluk dénemi egitiminde kullani-
lirken pratikte yapilmasi ve yapilmamasi gerekenler ise soyle belirlenebilir:

-Teknoloji kosesi, siniftaki diger 6grenme koselerinden sadece biri olmalidir,
¢ocuklarin kullanmasina, giris yapmasina izin verilmelidir.

-bilgisayar kullanma zamanini diger etkinliklerin bir 6diilii gibi kullanmama-
Lidir,

-cocuklara bilgisayar: kullanma konusunda bol zaman verilmeli, neler olacag:-
ni veya olamayacagini anlamasina firsat saglanmalidur.

-6nemli ve temel etkinlikler i¢in gerekli materyallere harcanacak kaynaklar:
bilgisayarlar i¢cin harcamamalidir. Bu 6nemli malzemeler sanat materyalleri, tug-
lalar, kitaplar, oyun hamurlari, pazillar, su masalar1 ve oyun bahgesi malzemeleri
gibi seyler olabilir.

-biitiin yazilimlar: dikkatle degerlendirmelidir. Yazilimlar hem gelisim acisin-
dan hem de cinsiyet ayrimciligi, irk¢ilik acisindan incelenmeli siddet igeren unsur-
lar tasimamali ve tigboyutlu olmasina dikkat etmelidir. Yazilimlar evden getirile-
rek kullanilmamalidur.

-bilgisayar laboratuvarlari kullanilmamalidir. Okullar bilgisayar laboratuvar-
larini kullanmaya meraklidirlar, ancak var olan okul programlarina ayr bir la-
boratuvarin entegre edilmesi zordur. Béyle bir durumda sadece 6zel zamanlarda
laboratuvar kullanilmalidir.

-bilgisayar beceri 6gretiminde kullanilmamalidir. Egitimde en yanlis kullanim
kiigiik cocuklara beceri 6gretiminde ve uygulamali islemlerde bilgisayarin kulla-
nilmasidir NAEYC,1996).

-egitimciler bu konuda iyi egitilmelidir. Boylece 6gretmen hem bilgisayari si-
nifta kullanirken hem de yazilim segerken rahat olabilmelidir.

-bilgisayar programlar: kiz ¢ocuklarina ve azinlik ozelligine sahip ¢ocuklara
da uygun olmalidir.

-programlarin siddet iceren olaylar1 desteklememesi ve uygun olmayan davra-
nislar 6dillendirmemesi 6nemlidir.

-0zel egitim ihtiyaclarina uygun programlar secilmeli ve bu ihtiyag i¢indeki ¢o-
cuklarin egitimi i¢in 6zel yazilimlar belirlenmelidir.

-bilgisayarlarin erken ¢ocuklukta yapilmasi gereken kritik etkinliklerin yerini
almasina izin verilmemelidir. Bu etkinlikler; sanat, miizik, oyun, sosyal etkilesim,
kitaplar1 kesfetme, el becerileri, bityiiklerle birlikte is yapma, tirmanma atlama gibi
bedensel etkinlikler olabilir. Hi¢bir bilgisayar yazilimi bu ger¢ek ve dogal hayatin
yerini alamaz.

-bilgisayar yazilimi iireticilerine ¢ocuklarin gelisimine uygun materyal tret-
meleri konusunda 1srarli olunmalidir. Ayrica ¢ocuklar icin zararli bilgi ve ayrimeci-
lik konusunda da hassas davranilmalidir.
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-Ureticiler, arastirmacilar ve uzmanlarin, egitimciler ve anne-babalar olarak
karst oldugumuz tiriinleri bir ¢6ziim olarak sunmalarina izin verilmemelidir. Hat-
ta anne-babalar1 birer yazilim elestirmeni olarak cesaretlendirmelidir.

-bir 6zel ihtiyag igin gelistirilen yazilimin diger ihtiyaclar icin yapilanlar aley-
hinde olmamasina dikkat edilmelidir.

-bir amag icin gelistirilen yazilimin(okuma-yazma gibi) diger amaglar i¢in ge-
listirilmis olana iistiinliigii olmamalidir.

-interneti kullanirken gorsel araclarindan yararlanilmalidir. Bunlar; Kid Desk,
Internet Safe, Net Nanny ve Cyber Patrol, v.b.olabilir (Haugland, 2000).

Gelecekte pek ¢ok okuldncesi egitim programlarinda ve okullarinda teknolo-
jinin 6grenme etkinliklerinin bir kismini olusturacag: goriilebilmektedir. Ancak
bunun etkili kullanildigindan emin olabilmek i¢in, 6gretmenlerin iyi egitilmis
olmalar1 ve desteklenmeleri gerekmektedir. Boylece yazilimlar ve internet sitele-
rinin giderek uygun ve gelisen sekilde cinsiyet ayrimcilig1 ve irk¢ilik yapmayan,
engelli bireylere karsi 6nyargidan uzak ve dini farkliliklara saygili oldugundan
emin olmak gerekmektedir. Diger yandan teknolojinin programin egitim amag
ve kazanimlariyla ¢ok iyi biitiinlestirilmesi gerekmektedir. Teknoloji diger gerekli
6grenme durumlarindaki kritik etkinlikleri kacirmaya neden olmamalidir. Hem
materyal acisindan hem de kisilerle etkilesim agisindan kritik etkinlikleri yok et-
memelidir.

Sonug olarak, teknoloji en etkili oldugu yerde, en etkili sekilde, engelliler egiti-
minin bireysellestirmesinde, farkli 6grenme stillerine uygun 6grenmeyi saglama-
da ve diinyay1 sinifa getiren durumlar yaratmada kullanilmalidir.
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