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GEOMETRIK CiSIMLERIN YUZEY ALANLARI
VE HACIMLERIi KONULARINDA BIiLGISAYAR
DESTEKLI OGRETIM MATERYALININ
HAZIRLANMASI

Zeynep YILDIZ' Mine AKTAS? Hiiseyin CAKIR®
Oz

Teknolojinin hizla ilerlemesine bagli olarak bilgisayarlarin egitim Ogretim
ortamlarinda kullanilmaya baslanmasi, etkili ve kaliteli bir 6gretim agisindan 6nem
teskil etmektedir. Bilgisayar destekli 6gretim uygulamalari ile bilgisayarlarin egitimde
sagladigi avantajlardan yararlanilmasma ¢alisiimaktadir. Ozellikle 6grencilerin
bireysel farkliliklarinin dikkate alinabilmesine olanak sagladigindan bilgisayarlar son
zamanlarda egitimde sikc¢a kullanilmaya baglanmistir. Bu acidan bilgisayar destekli
ogretimin uygulanmasinda gerekli olan egitim yazilimlarinin kaliteli ve uygun igerikli
olmasmin saglanmast 6n plana g¢ikmaktadir. Bu arastirmada 8. Smif diizeyinde,
geometrik cisimlerin yiizey alanlar1 ve hacimleri konularinin dgretiminde kullanmak
icin bilgisayar destekli egitim yazilimi gelistirilmesi amaglanmistir. Yazilim
gelistirme stirecinde; kiiciik adimlar, 6grenmeye etkin katilim, basari, aninda
diizeltme, kademeli ilerleme ve bireysel hiz seklindeki, programli dgretimin 6 ilkesi
esas alinmigtir. Egitim yazilimi, arastirmaci tarafindan Microsoft Office Power Point
programi kullanilarak gelistirilmistir. Calisma sonucunda, programli §gretim
ilkelerine dayanan, etkilesimli egitim yazilimi gelistirilmis, uzman goriisleri
dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilarak yazilima son hali verilmistir. Boylece,
kendi iginde tutarli boliimlerden olusan, 6grencilerin stirekli aktif olarak tizerinde
caligabildikleri, kendi diizeylerine uygun, basarili olabilecekleri, verdikleri yanitlara
aninda geri Dbildirim alabilecekleri, diizenli ve kendi bireysel hizlarinda
ilerleyebilecekleri bir egitim yazilim1 gelistirilmistir.

Anahtar kelimeler: Matematik, {lkogretim Matematik Ogretimi, Bilgisayar Destekli
Ogretim, Egitim Yazilimi, Geometri

IMPROVING A COMPUTER ASSISTED
EDUCATION SOFTWARE ON THE SUBJECTS
OF SURFACE AREA AND VOLUME OF
GEOMETRICAL OBJECTS

Abstract
The importance of using computers in the field of education in terms of effective and
quality teaching became very important by the development of the technology. It is
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tried to be benefitted from the advantages of using computers in the education by
using computer assisted education applications. Especially, due to providing the
possibility of considering personal differences of the students, recently, the computers
started to be used in the education frequently. The educational softwares are necessary
to apply computer assisted education. In that respect, providing quality educational
softwares with suitable content is becoming important. in this research, it is targeted
to develop computer assisted educational software to teach on the subject of “the
surface area and volume of geometrical objects™ for the 8th grade level students. The
six principles of programmed education which are small steps, active learner
response, achievement, immediate feedback, gradual advanced self-pacing are taked
as reference during the process of development of the software. The educational
software has been developed by the researcher by using the Microsoft Office Power
Point program. At the end of research, the interactive educational software has been
developed based on the principles of programmed instruction and then it has been
finalized by considering the viewpoints of experts on it. Thus, an educational software
has been developed which is consistent in itself and the students can study actively on
it. It is suitable for their level and it can make them succesful. Also they can have
immediate feedback to their responses. It is very coordinated and they can proceed
with self-pacing with it.

Key words: Mathematics, Primary Mathematics Education, Computer Assisted
Education, Instructional Software, Geometry

GIRIS

Vale ve Leder (2004)’in yaptiklar1 arastirmanin sonuglarina gore,
bilgisayar destekli 6gretim yontemi, 6grencilerin olumlu yénde tutum
belirledikleri bir 6gretim yontemidir. Ayrica yapilan arastirmalara
gore, 6grencilerin akademik basarilar igin de olumlu etki saglayan bir
yontemdir (Mayers (2009); Paino 2009). Bayraktar (1988), bilgisayar
destekli ogretim yontemini, kendi kendine Ogrenme ilkelerinin
bilgisayar teknolojisi ile birlestirilmesiyle olusmus bir Ogretim
yontemi olarak ifade etmistir. Bu yontemin temelinde yer alan
tekniklerden biri, programli 6gretim teknigidir. Bu teknikte 6grencinin
Ogrenme siirecine etkin bicimde katilmasi, kendi bireysel dgrenme
hizina gore ilerleme kaydedilmesi ve 6grenme sonucunun o esnada
kontrol edilmesi gibi durumlar s6z konusudur (Yasar, 1988, s.19, Akt:
Usun, 2000). Buna ek olarak, programli &gretimde bireyin kendi
kendine 6grenmesi soz konusudur. Ayrica 6grenme siirecinde, amaca
bagli olarak gerceklesmesi beklenen durumlar, siirekli Sgretmen
miidahalesine gerek olmadan yerine getirilmektedir (Ko¢ ve dig.,
2007). Kiugiikahmet (1998), programli &gretimi, bireysel ve kendi
kendine bir 6grenme yontemi olarak, bilginin 6zel parcalara ve temel
Ogelere ayrilip, belirli bir siraya gore diizenlenmesiyle, bireysel esasa
gore dgrenilebilecegi varsayimina dayandigini belirtmistir. Programli
ogretim Ozellikle, 6gretim tasarimcilari tarafindan ulagilmak istenen,
bireylerin kendi kendilerine 6grenmelerinin saglanmasi konusunda
one c¢iktigl icin 6nemli bir tekniktir. Programli &gretim, egitim
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yasantilarinin biitiiniinii kapsamamakta; bir egitim kurumunda sadece
belli bir konuya yonelik 6grenme Ogretme siireclerini ve buna ek
olarak bu siirecte ihtiya¢ duyulacak arag¢ gereglerin sistemli bir sekilde
hazir edilmesini igermektedir. Ogretilecek konu, miimkiin oldugunca
kiiciik birimlere ayrilip, bu kiigiik birimler belirli bir diizende
olmalidir. Ogrenciye kazandirilmak istenen davranislar, kazanimlarda
acikca belirtilmis davranislar olmalidir. Programli 6gretim, genelde
biligsel islemlerin 6gretiminde kullanilan, beceri ve tutumla ilgili
kazanimlarda cok etkili olmayan bir tekniktir. Yine bu teknikte,
Ogrenciye gore olma ve 6grencinin dogru ya da yanlis yanit verdigi
seklinde doniit almasimi saglama, yani geribildirim verme de yer
almaktadir (Kiiciikahmet, 1998, Karaagacl, 2005). Programlh
ogretimin etkili ve verimli olarak uygulanabilmesine yonelik,
uygulanmasi gereken temel ilkeler sunlardir:

Kii¢iik adimlar ilkesi; 6grenilecek olan igerigin kiigiik birimlere veya
adimlara boéliinerek basitten karmasiga, somuttan soyuta, bilinenden
bilinmeyene dogru ve 6n kosul iligkilerine gore sunulmasidir (Usun,
2000). Bu ilkeye gore konu, bilgi iiniteleri halinde parcalara ayrilip,
dikkatli bir bi¢imde ilerlemenin gerceklesebilmesine yonelik olarak
miimkiin oldugunca ¢ok sayida pekistire¢ verilerek hazirlanmali ve
uygulanmalidir (Kog ve dig., 2009).

Ogrenmeye etkin katilim ilkesinde, programla dgrenci arasinda siirekli
bir etkilesim gerektiginden, her kiigiik adimda Ogrenciye bilgi
sunulmasi siirecinde, 6grenciye sorular sorularak sunulan bilginin
Ogrenilip 6grenilmediginin anlasilmasi yer almaktadir. Bdoylece
sorulara alinan cevaplar, dgrencinin etkin katilimini saglamaktadir
(Kiigiikahmet, 1998). Ogrenciye, iinite ile ilgili alistirmalar sunularak
ogrencinin etkin katilimi saglanabilmektedir (Kog¢ ve dig., 2009). Bu
ilkeye gore 6nemli olan, 6grencinin 6grenme etkinligine katilmasiyla,
yaparak yasayarak ya da deneme yanilma yoluyla 6grenmesidir
(Usun, 2000).

Aninda diizeltme ilkesine gore, Ogrenci bir sonraki maddeye
gecmeden Once, o maddede kendisine yoneltilen soruya verdigi
cevaba geribildirim verilmelidir. Ogrencinin verdigi cevabin dogru
olup olmadig1 hakkinda aninda geri doniit verilmesiyle, 6grenci kendi
cevabmi ya da ¢oziimiinii, programin kendisine sundugu dogru
cevapla karsilagtirabilme imkanina sahip olmaktadir. Eger 6grencinin
verdigi cevap dogru ise olumlu pekistire¢ verilerek bir sonraki
maddeye gegilmelidir. Eger ogrencinin verdigi cevap yanligsa
Ogrenciye yanligini diizeltme olanagi saglanmalidir. Yanlis cevap
verildiginde, yapilan yanhs diizeltilmedigi siirece Ogrencinin bir
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sonraki maddeye gegmesine izin verilmemelidir (Kii¢iikahmet, 1998).
Bu ilke, 6grencinin basart ve doyuma sahip olmasi ve kendi
eylemlerinin hangilerinin dogru hangilerinin yanlis oldugunun farkina
varmasi agisindan 6nemli bir role sahiptir (Ko¢ ve dig., 2009).
Ogretime  baslarken,  Ogretim  siirdiiriilirken ~ ve  6gretim
tamamlandiginda  Ogrenciye saglanan  geribildirim, programli
ogretimin degerlendirme kesiminde yer almaktadir (Karaagagli, 2005).

Bireysel hiza gore ilerleme ilkesi ile de her 6grenciye kendi hizi ile
ilerleme olanagi saglanmaktadir. Bireyin kendi bireysel hizinda
Ogrenci zaman acisindan bir sinirlandirma igerisinde degildir.
Boylece, 6grenci bir gruba bagli kalmadan kendi 6grenme hizinda
ilerleme olanagina sahiptir. Bu haliyle programli gretim, geleneksel
ogretim yonteminde s6z konusu olan, hizli 6grenen 6grencilerin yavas
ogrenen Ogrencileri bekleme zorunlulugunu ya da yavas Ogrenen
ogrencilerin  hizli  6grenen  Ogrencilere  yetisme konusundaki
zorlanmalarini 6nlemeye yonelik bir tekniktir (Kiigiikahmet, 1998).
Her 6grencinin kendi 6grenme hizinda ilerlemesi ile gruba dayal
ogretimden kaynaklanan 6grenme sorunlari giderilerek, ogretimin
bireysellestirilmesi olanakli hale gelmektedir (Kog¢ ve dig., 2009).

Dogru cevaplar ilkesine gore, programli Ogretim yOnteminde
6grencinin bityiik oranda dogru yanitlar vermesini saglayacak sekilde
diizenlemeler yapilmalidir. Bununla birlikte, 6grenciye yoneltilen
sorular Ggrencinin cevaplayabilecegi gii¢lilk derecesinde olmalidir.
Bunun i¢in de grenciye yeteri kadar ipucu verilmelidir (Kiigiikahmet,
1998). Ciinkii olanaklar dl¢iisiinde 6grenciye basari sansi verildiginde
ogrencide daha hizli Ogrenmeler gergeklesecektir. Bu yiizden
ogrencilerin miimkiin oldugunda basarisiz olmalar1 ve hata yapmalari
engellenmelidir (Kog ve dig., 2009).

Programli 6gretim; program, 6grenci ve ara¢ gereg olmak iizere 3
temel 6geden olusmaktadir. Bu 0&gelerden program, Ogretilmesi
amaglanan konunun mantiki bir diizen igerisinde belli bir sistematige
gore diizenlendigi plandir. Ogrenci, uygulanacak programli 6gretimle,
belli davranislarin kazandirilmasi hedeflenen bireydir. Arag 6gesi ise,
programli kitaplar, kartlar, teyp banlari, filmler, 6gretmen makineleri
gibi program icerigindeki elemanlar1 ifade etmektedir (Kuigiikahmet,
1998). Giiniimiizde ise bilgisayar ortaminda, 6zel olarak hazirlanan
egitsel ders yazilimlari ile programli 6gretim gerceklestirilebilmekte,
daha somut ve ¢esitli etkinlikler kullanilarak hizli ve etkili 6grenmeler
saglanabilmektedir (Karaagacli, 2005).



INTERNATIONAL JOURNAL OF SOCIAL SCIENCE RESEARCH
(ULUSLARARASI ALAN ARASTIRMALARI DERGISI)

ISSN: 2146-8257
Yil: 1, Sayr: 1, 2012, Kasim

Programli 6gretimin yararlart su sekilde siralanabilir (Kiigiikahmet,
1998, Taspmar, 2007): Ogrenme, daha zevkli ve ilgi ¢ekici hale
getirilebilmektedir, 6grenciler kendi hizlarinda ilerleyebilmektedirler,
ogrencilerin dikkati ve ilgisi canli tutulabilmektedir, 6grenme
sonucunda geri bildirim verilmektedir, iyice anlasilmayan konular
ogrenci tarafindan istenildigi kadar tekrar edilebilir, okul disinda da
kullanilabilir, 6gretmenlere zaman kazandirmaktadir.

Programli 6gretimin simirliliklart ise asagidaki gibi siralanabilir
(Kiicikahmet,1998; Taspmar, 2007): Biitiin dersler i¢in programli
Ogretim materyali gelistirmek kolay degildir, kiigiik adimlar ilkesinden
dolayi, 6grencinin sentez yapabilmesini zorlastirabilmektedir, ¢ok sik
kullanilirsa ogrencilerin sosyal iliskilerini olumsuz
etkileyebilmektedir, = materyallerin hazirlanmasi uzun zaman ve
uzmanlik gerektirmekte ve pahaliya mal olabilmektedir, materyal iyi
hazirlanmadigi takdirde, 6grencilerin sikilmasi ve §gretimin amacina
ulagsmamasi gibi sikintilarla karsilagilabilmektedir.

AMAC

Bu arastirmanin amaci, ilkdgretim 8. smiftaki geometrik cisimlerin
ylizey alanlar1 ve hacimleri konularmm 6gretilmesine yonelik,
programli 6gretim modeline uygun olarak bilgisayar destekli 6gretim
materyali hazirlamaktir.

YONTEM

Bu calismada, ilkogretim 8. siniftaki geometrik cisimlerin yiizey
alanlar1 ve hacimleri konulariyla ilgili olarak bilgisayar destekli
Ogretim materyali (egitim yazilimi1) gelistirilmistir. Bu materyal,
programli ogretimin ilkeleri olan; kiiciik adimlar, 6grenmeye etkin
katilim, basari, aninda diizeltme, kademeli ilerleme ve bireysel hiz
(Demirel, 2007) ilkeleri dogrultusunda gelistirilmistir.

EGITIM YAZILIMI

Yazilim, Microsoft Office Power Point programi kullanilarak
arastirmaci tarafindan hazirlanmigtir. Tasarlanan bu egitim yazilimmin
iceriginde ilkogretim 8. smif miifredatindaki “Geometrik Cisimlerin
Yiizey Alanlar1 ve Hacimleri” konularinin 12 kazanimi dogrultusunda,
bilgisayar destekli 6gretim uygulanirken kullanilmaya uygun,
etkilesimli konu anlatimlari, ¢6ziimlii sorular, etkinlikler, resimler,
animasyonlar ve konu ile ilgili test yer almaktadir.



INTERNATIONAL JOURNAL OF SOCIAL SCIENCE RESEARCH
(ULUSLARARASI ALAN ARASTIRMALARI DERGISI)

ISSN: 2146-8257
Yil: 1, Sayr: 1, 2012, Kasim

Yazilim hazirlanirken 8. simif, Geometrik Cisimlerin Hacimleri ve
Yiizey Alanlar1 konularinda ve bu konularin Milli Egitim Bakanligi
ders kitabinda yer alan kazanimlar1 dikkate almmustir. ilgili konular,
ilk 6 tanesi geometrik cisimlerin hacimleri, diger 6 tanesi geometrik
cisimlerin yiizey alanlar1 konusuna ait olmak {izere 12 tane kazanim
icermektedir. Egitim yazilimiin igerigini olusturan bu 12 kazanim
asagida verilmistir (MEB, 2009).

Dik prizmalarin hacim bagintilarini olusturur.

Dik piramidin hacim bagintisini olusturur.

Dik dairesel koninin hacim bagintisini olusturur.

Kiirenin hacim bagintisini olusturur.

Geometrik cisimlerin hacimleriyle ilgili problemleri ¢6zer ve
kurar.

Geometrik cisimlerin hacimlerini strateji kullanarak tahmin
eder.

Dik prizmalarin yiizey alanlarinin bagintilarini olusturur.
Dik piramidin yiizey alaninin bagintisini olusturur.

Dik dairesel koninin yiizey alaninin bagintisini olusturur.
Kiirenin yiizey alaninin bagintisini olusturur.

Geometrik cisimlerin ylizey alanlari ile ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

12. Geometrik cisimlerin yiizey alanlarini strateji kullanarak
tahmin eder.

AN i

— = O 0

Oncelikle, programli &gretimin kiigiik adimlar ilkesi geregince 12
kazanimi iceren geometrik cisimlerin yiizey alanlari ve hacimleri
konular1 boliimlere ayrilarak, her bir geometrik cismin yiizey alani ve
hacmi ile ilgili 9 farkli bolim olusturulmustur. Bu sekilde farkli
geometrik cisimlerle ilgili bilgi ve etkinliklerin birbirine karigmamasi,
bolumler igerisinde bir biitiinliik saglanmasi amaglanmistir.

Yazilimda Ogrencilerin aktif katilimlarinin saglanmasi amaciyla,
yazilimin mimkiin oldugundan etkilesimli olmasina ¢alisilmigtir.
Bunun icin O&grenciler kendilerine yoneltilen sorular1 ¢6zmek
istediklerinde, ilgili butonlara basarak gerek yanitlarinin dogru olup
olmadig konusunda, gerekse soruyla ilgili konuya tekrar donebilme
konusunda kendi kararlarini verebilmektedirler. Ayrica cesitli
boliimlerde yer alan farkli etkinliklerle de 6grencinin aktif bir sekilde
O6grenme siirecinde olmasi amaglanmistir. Boylece programli 6gretim
ilkeleri dogrultusunda, 6grencilerin etkin katilmlar1 saglanmaya
caligilmisgtir.

Egitim materyalinde etkinliklerde ve konu igerisindeki ¢6ziimlii
sorularda geri bildirime Onem verilmistir. Etkinlik ve ¢oziimlii
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sorularda, 6grenciler verdikleri yanitin dogru olup olmadigini direkt
olarak gorebilmektedirler. Dogru yamit verdiklerinde “Tebrikler”
ifadesi, yanls yanit verdiklerinde ise “Uzgiiniim, yanhs yanit” ifadesi
ile kargilagmaktadirlar. Bununla birlikte verdikleri yanitlarin dogru ya
da yanlis olmasina gore uygun yonlendirmelerle dogru yaniti
bulmalari saglanmaya c¢alisilmistir. Bu sekilde 6grencilerin en hizli
sekilde geri bildirim alarak, aninda diizeltme ile onlara en kisa
zamanda dogru yaniti buldurmaya yonelik yonlendirmelere yer
verilmistir.

Egitim yaziliminin igindekiler kisminda, 9 ayr1 boliimden olusan
icerik  bilinenden  bilinmeyene, basitten karmasiga  dogru
diizenlenmistir. En son kisma ise test konulmustur. Her boliim de
kendi igerisinde Ogrencilerin kademeli olarak ilerlemelerine olanak
saglayacak sekilde diizenlenmistir. Her boliimde dikkat c¢ekme,
hedeften haberdar etme, konu anlatimi1 ve etkinliklerden sonra
¢oziimlii sorulara gecilmistir. Coztiimlii sorular da ayni sekilde basitten
karmasiga dogru siralanmistir. Bu sekilde programli dgretimin
“kademeli ilerleme” ilkesi dogrultusunda, daha diizenli, anlamli ve
etkili anlama saglanmas1 amaglanmistir.

Egitim yazilimi, her Ogrencinin kendisinin tek basina, Ogretmen
rehberliginde kullanacagi bigimde tasarlanmistir. Bu sekilde
ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklardan dogan olumsuzluklarin
oniine gecilmesi amaglanmistir. Her Ogrencinin kendi o6grenme
hizinda ilerlemesi, ihtiyag duydugunda ihtiyag duydugu sayfaya
donebilme &zgiirliigiine sahip olmasi ile kendi hizinda ilerlemesine
paralel olarak, etkili 6gretimin gergeklestirilecegi diistiniilmektedir.

TARTISMA VE SONUC

Yazilim hazirlandiktan sonra ¢esitli uzmanlara gosterilerek, goriisleri
almmistir.  Yapilan yorumlar dogrultusunda yazilimda gerekli
diizeltmeler yapilmis ve uygulama i¢in hazir hale getirilmistir. Egitim
yazilimi, dik prizmalarin yiizey alani, dik prizmalarm hacmi, dik
piramitlerin yiizey alani, dik piramitlerin hacmi, dik dairesel koninin
yiizey alani, dik dairesel koninin hacmi, kiirenin yiizey alani, kiirenin
hacmi ve test olmak iizere 9 boliimden olusmaktadir. Yazilimda her

sayfada sayfanin alt kisimlarinda “konu basliklart (@)”, “cikas ( U
%
) ve “yardim ( Q/')” butonlart bulunmaktadir.

“Konu basliklart ()"  butonuna tiklandiginda, yazilimin
icerigindeki tiim konularin siralandigi sayfa ekrana gelmektedir (Sekil
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...). Ogrenciler bir konuyu bitirdiklerinde, ya da bir konudan baska bir
konuya gegmek istediklerinde bu butona tiklayarak, konu basliklarini
gorebilmektedirler. Yazilimda yer alan “Konu bagliklar’” sayfasi
Sekil 1°de gosterilmistir.

Konu Bagliklari

H Dik Prizmalarin Yiizey Alani ”

H Dik Prizmalarin Hacmi H

| Dik Piramidin Yiizey Alani |

| Dik Piramidin Hacmi |

H Dik Dairesel Koninin Yiizey Alani ”

H Dik Dairesel Koninin Hacmi ”

H Kiirenin Yiizey Alani ”

H Kiirenin Hacmi ”

KARMA TEST

Sekil 1: Egitim Yaziliminin “Konu Basliklar1” Sayfasi

Alt kisimda bulunan butonlardan biri olan “gikis ( ¥ )” butonuna
tiklandiginda ise yazilimdan ¢ikilabilmektedir. Biitiin sayfalarda yer

1>
alan, alt kisimdaki butonlardan bir digeri de “yardim (J)”
butonudur. Bu butona tiklandiginda yazilimin igerigi ve yazilimin
tamaminda yer alan butonlarm ne anlama geldigi ile ilgili bilgi
verilmektedir. Kullanici ekranda yer alan herhangi bir butonun hangi
amagla kullanildigini, bu butona tiklayarak goérebilmektedir. Bu
butona tiklandiginda 1 tanesi yazilimla ilgili agiklama ve 2 tanesi de
butonlarin anlamlar ile ilgili olan toplam 3 sayfalik bir boliime
ulagilabilmektedir. Sekil 2’de, butonlarin agiklamanin yer aldigi
sayfalardan biri goriilmektedir.



INTERNATIONAL JOURNAL OF SOCIAL SCIENCE RESEARCH
(ULUSLARARASI ALAN ARASTIRMALARI DERGISI)

ISSN: 2146-8257
Yil: 1, Sayr: 1, 2012, Kasim

oY “Yardim” butonudur. Gerek yazilimin kullanimina yonelik, gerekse
yazilimda yer alan butonlarin ne anlama geldigini agiklayan
sayfaya gétiiren butondur.

“Ana sayfa” butonudur. Yazilimda islenilen bitiin konularin
basliklarina gétiiren butondur.

“Cikis” butonudur. Yazilimdan ¢ikmak icin tiklamaniz gereken
butondur.

“Geri” butonudur. Bir sonraki sayfaya ge¢mek igin tiklamaniz
gereken butondur.

“lleri” butonudur. Bir 6nceki sayfaya gegmek igin tiklamaniz
gereken butondur.

“Sayfa nosu” butonudur. Bulundugunuz sayfanin kaginci sayfa
oldugunu gésteren butondur.

O C@md| ¢

N o

Sekil 2: Egitim yazilimmin “Yardim” Boliimiiniin Bir Sayfasi

Ana sayfadaki konu bagliklarindan birine tiklandiginda, her konunun
ilk sayfasinda “dikkat ¢ekme” boliimii yer almaktadir. Bu boliime
konu ile ilgili resimler yerlestirilmig ve bu resimlerle alakali sorular
sorularak, 6grencilerin konunun igerigi hakkinda fikir edinip,
diigiinmeleri ve yorum yapmalart amaglanmistir. Bdylece konunun
girig kisminda dgrencilerin dikkatlerinin konu iizerinde toplanabilmesi
saglanmaya caligilmigtir. Sekil 3’te, “Kiirenin Hacmi” konusunun
baslangicindaki “dikkat cekme” sayfasi goriilmektedir.

Kirenin Hacmi

Yukarida goriilen yapilarin sekilleri hangi geometrik cisme benzemektedir?

Bu yapinin hacimlerini hesaplayabilmek igin hangi uzunluklarin bilinmesi
gerekmektedir ve ne tiir islemler yapiimalidir?

Bu gsekle sahip yapilarin veya geometrik cisimlerin hacimleri nasil
Qsaplanabilir? /

: Lol 4
Sekil 3: “Kiirenin Hacmi” konusunun baslangicindaki
“dikkat cekme” sayfasi



INTERNATIONAL JOURNAL OF SOCIAL SCIENCE RESEARCH
(ULUSLARARASI ALAN ARASTIRMALARI DERGISI)

ISSN: 2146-8257
Yil: 1, Sayr: 1, 2012, Kasim

Ana sayfadaki konu bagliklarindan birine tiklandiginda, her konunun
ikinci sayfasinda ise “hedeften haberdar etme” amacli kisim yer
almaktadir. Bu boélimde hangi konunun islenecegi, konunun
ogrenilmesi ile ne gibi islemlerin yapilacagi ve ne tip problemlerin
coziilebilecegi ve boliim igerigi ile ilgili bilgiler yer almaktadir. Sekil
4’te, “Dik Koninin Yiizey Alan1” konusunun hedeften haberdar etme
sayfasi goriilmektedir.

Dik Koninin Yiizey Alani

ﬂdersimizde dik koninin 6zelliklerini hatirlayacagiz ve dik koninin yﬁzh

alaninin bagintisini olusturmayi 6grenecegiz.

Bu o&grendiklerimizle, dik koni seklindeki cisimlerin yiizey alanlarini
hesaplayabilecegiz.

Ornegin dik koni seklinde olan bir kutuyu kaplamak icin ne kadar renkli
kadit kullanmamiz gerektigini, catisi dik koni seklinde olan bir kulenin
gatisimi  boyamak igin kag m2 boya kullanmamiz gerektigini
hesaplayabilecegiz.

Etkinlik ve konu anlatimi kisimlarindan sonra da, ¢ozimli sorularla
@endiklerimizi pekistirecegiz. /

Sekil 4: Dik Koninin Yiizey Alani Konusundaki “Hedeften Haberdar
Etme” Sayfasi

Yazilim hazirlanirken, 6grencilerin konuyu daha iyi anlamalari i¢in
giinlik hayattan fotograf ve resimlerle konu anlatimi kismi
giiclendirilmistir. Bunun i¢in hazir resimler kullanildigr gibi,
aragtirmaci tarafindan ilgili fotograflar ¢ekilerek yazilimda ilgili
kisimlara yerlestirilmistir. Bu sekilde hem ogrencilerinin ilgilerinin
cekilmesi hem de konunun daha akilda kalict olarak 6grenilmesi
amaglanmistir. Yine kullanicinin dikkatini ¢ekmek amagli olarak,
yazilimda kullanilan resim ve fotograflar bir televizyon ekranina
yerlestirilerek yazilimda ilgili sayfalara eklenmistir. Sekil 5°te “Uggen
Dik Prizma” konusu ile ilgili olarak yazilimin giinliikk hayattan
fotograflar iceren sayfalari yer almaktadir.
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Ucgen Dik Prizma

Ekranda goriilen hastane tabelasi, ticgen prizma seklindedir.

Sekil 5: “Ucggen Dik Prizma” Konusu ile Ilgili Bir Sayfa

Geometrik cisimlerin yiizey alanlar1 ve hacimleri konusu, igerigi
itibariyla 3 boyutlu geometrik cisimleri icermektedir. Bundan dolayz,
gerek bu cisimlerin sekillerinin her agidan incelenmesini saglamak,
gerekse Ozellikle “yiizey alanlar1” konusunda ¢ok 6nemli olan “3
boyutlu cisimlerin agimimlarimi” hareketli olarak, yazilim kullanicilar
tarafindan agik ve net bir bigimde goriilebilmesini saglamak amaciyla
yazilimin  ilgili  kisimlarina  animasyonlar da  eklenmistir.
Animasyonlar yazilima eklenirken daha ilgi c¢ekici olmasi agisindan
bir diziistii bilgisayar ekranina yerlestirilmistir. Sekil 6’da “Dik
Dairesel Koninin Yiizey Alan1” konusunda yer alan, dik dairesel
koninin agmimini gosteren bir animasyonun yer aldigi ekran
goriilmektedir. Bu animasyonda bir dik dairesel koninin aginiminin
tabani olusturan bir daire ve yan yiizeyi olusturan bir daire dilimin
meydana geldigi hareketli olarak goriilebilmektedir.
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Dik Koni

Sekil 6: “Dik Dairesel Koninin Yiizey Alani” Konusunda
Animasyonun Yer Aldig1 Sayfa

Ogrencilerin 6grenme siirecinde kendi yaptiklart materyallerle, kendi
ogrenmelerini daha kalici olarak gergeklestirecekleri diisiincesi ile,
uygulama siirecine etkinlikler de dahil edilmistir. Bu amagla yazilima
etkinlikler de eklenmistir. Etkinliklerle ilgili kisimda 6nce gerekli arag
gereglerin  siralandig1 sayfa, sonra etkinligin nasil yapilmasimni
gerektigini anlatan sayfa, son kisimda da etkinlikle alakali sorular yer
almaktadir. Etkinlikle ilgili sorular se¢enekli sorulardir ve dogru yanit
verilmeden bir sonraki soruya gecilememektedir. Yanlis yanit
verildiginde, neden yanlig yanit verilmis olabilecegine dair
geribildirimin ya da dogru yanita gotiirecek ipucunun verildigi,
gerektigi durumlarda 6grencinin bilgi eksigi oldugu diisiiniilen konuya
geri doniisii saglayacak bir link bulunduran ve “geri” butonunun yer
aldig1 bir sayfa ekrana gelmektedir. Sekil 7°de “Dik Piramidin Yiizey
Alan1” ile ilgili bir etkinlik sayfasi, Sekil 8’de bu etkinlikle ilgili
sorulardan bir tanesi, Sekil 9°da bu soruya dogru yanit verildiginde
ekrana gelen sayfa ve Sekil 10°da da bu soruya yanlis yanit
verildiginde ekrana gelen sayfa gosterilmistir.
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{ /\,‘ Etkinlik 1
@daki sekli, kenar uzunluklanina \

dikkat ederek karton iizerine giziniz.

>Cizdiginiz sekli distaki cizgilerden 6cm 6 cm

keserek, yandaki hale getiriniz.

>Elde ettiginiz kartonu gizdiginiz 6.cm g 6 cm
cizgiler boyunca katlayiniz.

»Olusan cisimde kenarlann uygun

sekilde birlestirip, dik piramit modeli 6cm 6cm

insa ediniz.

>Modeli olustururken, hangi kenarlann
wste geldigini inceleyiniz.

Kendimizi Sinayalim
N

Elde ettiginiz piramidin ismi nedir?

. Uggen Dik Piramit
B «are pik piramit

. Eskenar Piramit

. Dikddrtgen Piramit

\

Sekil 8: Dik Piramidin Y iizey Alani Ile Ilgili Etkinlige Ait Sorunun Yer
Aldigi Sayfa
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v N

‘2

Dogru yanit

Elde ettiginiz geometrik seklin ismi, tiggen dik piramittir.

Sekil 9: Dik Piramidin Yiizey Alan Ile Ilgili Etkinlige Dogru Yanit
Verildiginde Ekrana Gelen Sayfa

Uzgiiniim!
Yanhs yanit

“Piramitlerin isimlendirilmesi” konusunda eksiginiz bulunmaktadir!

“Geri” butonu ile soruya tekrar donebilirsiniz ya da “buraya” tiklayarak
piramitlerin isimlendirilmesi konusuna donebilirsiniz.

Sekil 10: Dik Piramidin Yiizey Alam Ile 1igili Etkinlige Yanls Yanit
Verildiginde Ekrana Gelen Sayfa

Konu ile ilgili temel bilgilerin verilmesinden ve &grencilere
ilgili etkinliklerin yaptirilmasindan sonra, &grenilenleri uygulamis
olmak ve konunun pekistirilmesini saglamak amaciyla ¢oziimli
ornekler de yazilimda yer almaktadir. Coziimlii 6rnekler “¢6ziim”
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butonuna tiklandiginda ¢6ziimlerinin goriilebildigi, 4 secenekli coktan
secmeli sorulardir. Her bir secenege tiklanildiginda Ggrenciye geri
bildirim verilmektedir. Coziimlii sorulara dogru yanit veren &grenci
“ileri” butonu ile bir sonraki soruya gegebilmektedir ya da “Coziim”
butonuna tiklayarak isterse sorunun ¢oziimiine bakabilmektedir.
Coziimlii soruya yanlis yanit veren 6grenci ise “Geri” butonu ile
soruya tekrar donebilme, ilgili konu anlatimmin yer aldigi sayfaya
gotiirecek linke tiklama ya da sorunun ¢6ziimiinii gorme segeneklerine
sahiptir.

Sekil 11°de, “Dik Koninin Hacmi” konusu ile ilgili bir ¢oziimlii
ornegin yer aldig1 sayfa ve Sekil 12°de de bu sorunun ¢6ziimiiniin yer
aldig1 sayfa goriilmektedir.

Dik Koninin Hacmi

> so J<

Sekildeki ABC dik tiggeni [AB] kenari
etrafinda 360° dondiiriildiigii zaman 3 €M

olugan cismin hacmi kag cm? tiir?

B 4cm €
[A)16x] [B)254 | [c)32x] [D)524 |

Sekil 11: “Dik Koninin Hacmi” Ile llgili Céoziimlii Sorunun Yer Aldig
Sayfa
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Dik Koninin Hacmi

> gmmm]<

ABC (Uiggeni, [AB] kenari etrafinda 360°

dondirildigu zaman, ytiksekligi 3 br,
taban yarigapi 4 br ve ana dogrusunun
uzunlugu da 5 br olan yandaki gibi bir

dik koni elde edilir.

2 2
KonininHacmi:”;h=”"; ’3=167rbr3

Sekil 12: “Dik Koninin Hacmi” Ile Ilgili Céziimlii Sorunun
Coziimiiniin Yer Aldig1 Sayfa

Yazilimda her sayfanin sag alt kosesinde sayfa numarasi (O)
simgesi yer almaktadir. Bu sayede ogrenciler bilgisayar destekli
ogretim esnasinda, kendi bireysel hizlariyla ilerlerlerken, her ders
bitiminde kaldiklar1 konunun sayfa numarasini bilebilmektedirler.

Bazi sayfalarda ise Ogrencinin Onceki daha o©nceki matematik
derslerinde 6grencileri konularla ilgili hatirlatmalarin  bulundugu

sayfalara yonelebilecekleri “hatirlatma” butonu ( k‘ ) yer almaktadir.
Bu sayede konunun ogretilmesi ya da bir sorunun ¢oziilmesi igin
gerekli olan bilgilerin 6grenciye tekrar verilmesi ve bu sayede
gerceklesen hatirlatma ile konunun daha rahat ve anlagilir sekilde
ogretilmesi amaglanmigtir. Sekil 13°te “Dik piramidin hacmi” konusu
ile ilgili bir hatirlatma sayfas1 yer almaktadir.
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Hatirlatma

A——— B
a Ust taban uzunlugu, b alt taban
uzunlugu ve h de yamugun yiiksekligi
olmak {izere, yukaridaki ABCD h
yamugunun alani  asadidaki  gibi
bulunur. C—————————>D
b

( Alt taban uzunlugu + Ust taban uzunlugu ) . Yiikseklik

Yamugun Alani = 3

_(a+b) h
2

Sekil 13: “Dik Piramidin Hacmi” Konusu lle Ilgili Bir “Hatwrlatma”

Sayfasi

Ogrencinin zaman kaybini 6nlemek, pratik ¢oziim yollarini gostermek

amaglt olarak, yazilimin bazi yerlerine kisayol ( © ) butonu
yerlestirilmistir. Bu sayede 6grencilerin farkli ¢6ziim yollarini gorerek
hem zamandan tasarruf edebilecekleri yontemler 6grenebilmeleri hem
de bu sekilde konunun daha iyi pekistirilmesi amaglanmistir. Sekil
14’te “Kiirenin yiizey alan1” konusu ile ilgili bir kisayol sayfasi yer
almaktadir.

Kisayol

“Yiizey alani” iki boyutlu bir ifade oldugundan bu tip sorularda verilen oranin

karesi alinarak kisayoldan sonuca ulasilabilir.

B . . . 4
Ornedin bir dnceki soruda kirelerin yarigap uzunluklari orani — olarak

verildiginden, bu kiirelerin ylzey alanlan orani = [;] = E elde edilir.

@

Kiirenin Yiizey A

‘ lan1” Konusu Ile Ilgili Bir “Kisayol”
Sayfasi

Sekil 14: ¢
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Yazilimda 6nemli goriilen veya vurgulanmak istenen bazi kisimlarda

uyari (A) butonu kullanilmistir. Bu butona tiklanildiginda, o kisimla
ilgili dikkat edilmesi gereken yerlerin, nemli bazi noktalarin ve konu
ile ilgili 6zel aciklamalarin yer aldig1 sayfalar ekrana gelmektedir.
Sekil 15°de “Dik prizmalarm ytizey alan1” konusu ile ilgili bir “uyar1”
sayfasi yer almaktadir.

! E Uyarn

Uggen dik prizmanin yanal alaninin, yani aginimindaki dikdértgensel bélgelerin
toplam alaninin,

[y .a+y.b+y.c=y(a+b+c) = Yiikseklik x Uggenin Cevresi}

olduguna dikkat ediniz.

Sekil 15: “Dik prizmalarn yiizey alani” konusu ile ilgili bir
“uyart” sayfasi

Tartisma ve Yorum

Programli 6gretimin esaslarina gore hazirlanan bu materyal, bilgisayar
destekli ogretim yontemini uygulamak isteyen egitimciler i¢in 6rnek
bir materyal ya da yardimci bir kaynak olarak islev gorebilir. Ancak
bilgisayar destekli Ogretim yonteminde, Ogrencilerin bireysel
ogrenmeler gergeklestirmeleri beklentisi var oldugundan, bu ve benzer
materyallerden Ogrenciye bireysel olarak yararlanmalari gerektigi
disiiniilmektedir. Tiirkiye sartlarinda bu 6gretim yontemini saglikli
olarak uygulayabilmek adina, gerektigi durumlarda 6gretim siirecinde,
her G6grenciye bir bilgisayarin  kullandirilacagt  ortamlarin
saglanabilmesi 6nemli goriilmektedir.

Diger yandan bilgisayar destekli 6gretim materyallerinin kullanimimin
Ozendirilmesi ve Ogretmenlerin bu konuda daha da istekli hale
getirilebilmeleri icin 6gretmenlere ¢esitli tanitimlar yapilabilir ya da
meslek hayatlarinda onlar1 tesvik edici uygulamalara yer verilebilir.
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Buna ek olarak, bu tiir materyallerin 6gretmenlerce kullanimini
kisitlayabilecek, teknolojik bilgi eksikliklerinin var olabilme
durumuna karsin, bu konuda iyi diizenlenmis ve 6gretmenlerin istekli
bir sekilde katilip, yarar goérebilecekleri iyi diizenlenmis hizmet igi
seminerlerin saglanmasinin faydali olacagi diistiniilmektedir.
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