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Bu calismada gelisen ve gelecegin teknolojisi olacak olan dijitallesme {izerine dijital sergi, miize, antik
kent ve yoresel/tarihi yerlerin dijital tasarimlarinin nasil yapildigi, teknolojideki kazanimlar1 ve cesitli
ornekleri incelenmistir. Pandemi siirecinde yasanilan birgok ihtiyaclar gbzden gegirilmistir. Birgok
alanda kolaylik saglamak flizere teknolojik gelismeler, mevcut seviyeyi daha ileriye tasiyacak,
zorluklar1 kolaylastiracak ya da yenilik kazandiracak sekilde boyut kazandirmaktadir. Pandemi siireci
ile birlikte diinya genelinde bir¢ok alanda gogu seye getirilen kisitlamalar ile teknolojik gelismeler
farklilik kazanmig ve ilgi/talep dogrultusunda ¢esitli ¢alismalar yapilmigtir. Daha 6nceki yillarda da
kullanilan ama belki geri planda kalan ya da ¢ok farkinda olunmayan veya ilgi gormeyen dijitallesme,
bu siirecte kolayliklar saglamistir. Kiiltiirel ¢esitliliklerin, teknolojik yeniliklerin, tarihi degerlerin ya
da benzeri birgok alanin tanitilmasi ve topluma ait bellegin karsi tarafa daha iyi aktarabilmesine imkan
saglayan yeni sunum ve anlatim yOntemlerinin kullanilmasiyla genis kitlelere ulasilmasi
hedeflenmektedir. Bu yenilikler ile turizme, {ilke ve sehir tanitimlarina, bir cihazin dijital ortamda
detayli incelenmesine ya da bir markanin iiriiniin tanitimina kadar katki saglamaktadir. Dijitallesme ile
tasarim odakli yapilan hayal giiciiniin semasi ile bu deneyimi yasamak isteyenlere farkli bir gorsel
aktarim kazandirilmis olacaktir. Gorme engelliler icin betimleyici sesli anlatimlar ile
desteklenmesinden, duyma engelli bireyler i¢in gorseller ile ses olmadan da efektif sekilde bir miize,
sergi ya da tarihi yerin gezilmesine ve bircok yastan herkese kolaylikla ulasip kullanim kolayligi
saglayacak bir teknoloji olarak giiniimiizde de siklikla kullanip daha da yayginlasacagi ve ilginin
artacagi diisiiniilmektedir. Bu teknolojik gelismeler ile V-Ray/Sanal gerceklik, hologram, dijitallesme
tizerinden olusturulacak tasarimlar siklikla bir¢ok alanda kullanilmaya baslanacaktir.

Anahtar Kelimeler: Artsteps, LIDAR, 123D Catch, Sergi (Resim Sergisi, Sanat Sergisi, Uriin Sergisi),
Pandemide Dijitallegsme.

DIGITALIZATION IN MUSEUMS, EXHIBITIONS AND HISTORICAL
AREAS

ABSTRACT
In this study, how the digital designs of digital exhibitions, museums, ancient cities and local/historical
places on digitalization, which is developing and will be the technology of the future, are made, the
achievements in technology and various examples are examined. Many needs experienced during the
pandemic process have been reviewed. Technological developments, for convenience in many areas,
add dimension to carry the current level further, to facilitate difficulties or to bring innovation. Along
with the pandemic process, the restrictions on many things in many areas around the world and
technological developments have gained distinction and various studies have been carried out in line
with interest/demand. Digitalization, which was also used in previous years, but perhaps remained in
the background or was not very aware of or attracted attention, provided convenience in this process. It
is aimed to reach large masses by introducing cultural diversity, technological innovations, historical
values or many similar areas, and by using new presentation and expression methods that allow the
memory of the society to be better transferred to the other side.With these innovations, it contributes to
tourism, country and city promotions, detailed examination of a device in digital environment or the
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promotion of a brand's product. With the schema of the imagination made with design through
digitalization, a different visual transfer will be provided to those who want to experience this
experience. It is a technology that is supported by descriptive audio narrations for the visually
impaired, to visit a museum, exhibition or historical place effectively without visuals and sound for the
hearing impaired, and to provide ease of use to everyone from many ages. Using for this technology is
expected to increase. With these technological developments, designs that will be created through V-
Ray / Virtual reality, hologram, digitalization will often be used in many areas.

Keywords: Artsteps. LIDAR, 123D Catch, Exhibition (Painting Exhibition, Art Exbition, Product
Exhibition), Digitization in the Pandemic.

1. GIRIS

Diinya Saglik Orgiitii’niin (World Health Organization-WHQ) 2020 Mart ayinda yeni koronaviriis
sebebiyle pandemi ilan etmesi ile saglik sektoriinden egitim sektoriine, bilimden kiiltiir ve sanat
alanina kadar tiim diinya yeni koronaviriisiin etkisi altinda kalmigtir. Kiiltiir miras1 alaninda g¢alisan
uzmanlar, taginir ve taginmaz kiiltiirel varliklari, sit alanlar1, peyzaj alanlari, somut olmayan kiltiir
mirasi ile ilgili alinabilecek 6nlemleri ve atilacak adimlari tartisirken, ICOM (International Council of
Museums-ICOM), Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Kurumu (UNESCO), Amerikan
Miizeler Birligi (American Alliance of MuseumsAAM), Avrupa Miizeleri Organizasyon Ag1 (Network
of European Museum OrganisationsNEMO) basta olmak {izere, miizecilikle ilgili bircok kurum ve
kurulus, pandeminin miizelere etkisi ile ilgili ¢evrimi¢i anket ya da sektdr analizi yapmistir. Bir
yandan arastirma sonuglari rapor olarak kamuoyuyla paylasilirken bir yandan da pandeminin miizelere
etkisi ¢cevrimici toplantilarda tartisilmaya devam etmektedir.

20. yiizyilda baglayan Dijital Cag ile birlikte bazi miizeler koleksiyonlarini dijitallestirip, web sayfalari
araciligl ile paylasmis; dijital uygulamalar 6zellikle sergilerde ve egitim faaliyetlerinde arag olarak
kullanilmis; sanal miizeler ya da cevrimigi sergiler acilmaya baslanmistir. Bu cercevede, miizelerin
iletisim iglevi ve toplum odakli olma yaklasimlart Dijital Cag ile birlikte ¢esitlenmistir. 21. yiizyilda
miizelerin goérevleri, ¢alisma alanlar1 ve dijitallesme siirecinin miizeler {izerindeki anlam tartisilirken,
pandemi sebebiyle belli bir siire ile ziyarete kapanan miizeler g¢evrimigi faaliyetler ve sosyal
platformlar vasitasiyla ziyaretgileri ile iletisim kurmakta, karantina doneminde evlerinde vakit gegiren
mevcut ve potansiyel ziyaretcilere deneyim alanlarini hatirlatmakta ya da farkli bir deneyim
sunmaktadirlar [1].

CyArk ya da benzeri kuruluslarin 6nciiliik ettigi, diinyanin en 6nemli kiiltiirel mirasim dijital olarak
kaydetmesi, arsivlemesi ve paylasmasi ve bu yerlerin gelecek on yillar boyunca merak ve merak
uyandirmaya devam etmesini saglayacak tasarimlarin nasil olugturulduguna, yontem ve kazanimlarina
ayrica dijital tasarimlarin olusturmadan dijital tiretime kadar uzanan dijital dontisiime katki saglayacak
caligmalar olacaktir [2].

Dijital sergi, miize ya da taniimlarda kullanilan ArtSteps programi, bir yazilim firmasi olan Dataverse
LTD. tarafindan iiretilmistir. Bu programin amaci, sanatcilarin, galerilerin, tasarimcilarin eser, sanat,
fuar ve miize ihtiyaglarini karsilama ihtiyaciyla baslamistir. ArtSteps, birgok tasarim arayiizleri ile
tasarimsal anlamda tasarimciya genis bir yelpaze sunacak ara yiize sahiptir [3]. Artsteps programin
disinda bir diger uygulama olan Emaze uygulamasi sayesinde bir¢ok kisi, kolay arayiizii sayesinde
cesitli alanlara ve tasarimlara dijital tasarim hazirlama ve sunmay1 saglamaktadir [4].

Dijital Sanat Miizesi olarak Tokyo’da bulunan Mori Binasi (Mori Building Digital Art Museum), 2018
Temmuz ayinda agilmis olup 520 adet is istasyonu ve 470 adet iistiin teknik yapiya sahip projeksiyon
aleti kullanarak bilim, sanat, dizayn ve teknoloji cer¢evesinde diinyay1 ve dogay: farkli bir agidan
ziyaretcilere sunmaktadir. Dijital sanat miizesi adi altinda evrenin en biiyiik miizesi adiyla agilan
miize, 10.000 m?’lik bir meydana insa edilmis 5 farkli konumda, 50 ayr interaktif sova ev sahipligi
yapmaktadir. Bu miizenin birinci sergisi olan “TeamLab Borderless” (TeamLab Sonsuzluk), ismiyle
anlasilacagi gibi insanlar tarafindan olusturulan bariyerleri ve kendi bariyerini asarak sinirsiz bir dijital
iletisimi saglamay1 hedeflemistir [5].
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Sanal miizeler, sergilenecek eserlerin dijital ortama aktarilmasidir. Sanal miizelerde sergilenen
cizimler, sanat eserleri, fotograflar, animasyonlar, grafikler, ses kayitlari, video ¢ekimleri, gazete
yazilari, soylesiler dahil olmak iizere dijital olarak saklanabilen ve arsivi olusturulabilen ¢ok cesitli
materyalleri igerebilir [6].

Sen ve Day ise, ortaya koyduklar1 ¢calismada, doganin en énemli unsurlarindan biri olan agaclar, bazi
teknikler kullanilarak modellenmistir. Mevcut yontemlerin bazilart ortaya ¢ikis sirasina gore
tanimlanmigtir. Agaglarin, biyolojik ve geometrik yapilari géz Oniine alinarak once govde ve
dallanmalar1 ardindan ise yapraklart modellenerek, agaclarin gercegine en yakin bir sekilde
modellenmesi ger¢eklestirilmistir [7].

Pensilvanya Universitesi dgretim iiyelerinin yaptig1 calismada ise 3 Boyutlu tarayicilar ile bireylerin
nesnelerin fiziksel temsillerini dijital bir 3B islenmis siirlime sorunsuz bir sekilde doniistiirmelerini
saglayarak toplumda, tasarim kavramsallastirilmasinda devrim yaratma potansiyeline sahip teknoloji
tizerinde ¢aligmalar yapmislardir. Tarayici olusturulan tasarim daha sonra mevcut 3B CAD araglari
kullanilarak degistirilmis ve ardindan 3B yazic1 kullanilarak yazdirilabilir yonteme getirilmistir. Daha
karmasik tasarimlarin gizli 6zelliklerini tam olarak yakalamak i¢in x-151n1 bilgisayarli tomografi (BT)
gibi daha gelismis yontemlere ihtiya¢ duyulabilir. Bu 3B tarama ve baski teknolojileri olarak
¢ogalmaya devam etmek, yeni veri isleme yaklagimlar1 ve yontemler gelistirmeye devam edecektir [8].

Gergekgei olarak izlenim birakan ve sergi gezme deneyimine yakin duygular hissettiren sanal gerceklik
sergileri de pandemi siirecinde sanat alanina biiyiik bir katki saglamistir. Bu alanda kullanilan
programlar, Artsteps, VR All Art gibi sanal gergeklik uygulamasi altyapisina sahip web siteleri
sayesinde ¢ogu kisinin kolayca kullanabilecegi basit arayiizleri sayesinde sanat sergileri i¢in énemli bir
secenek olmustur. Bunun yaninda kigisel olarak agilan ya da kurumsal olan web sitelerine
gomiilebilme 6zellikleri 6nemli bir avantaj saglamaktadir [9].

Konya Selguk Universitesi Arkeoloji Boliimii tarafindan yapilan ¢aligmada, Mugla Beybag Mevkiinde
yapilan kazida ¢ikarilan erkek bireye ait alt ¢ene kalintisi 3B tarayici ile tarandiktan sonra 3B
yazicidan PLA malzeme olarak ¢iktis1 alinmistir. Bu calisma ile elde edilen sonuglar dogrultusunda,
kazilarin 3B olarak dijital ortamda daha detayli incelenmesi, esere zarar vermeden 3B yazicidan ¢ikti
alinarak incelenmesi ve verilerin saklanmasina katki sagladigi raporlanmistir [10].

Diinya tizerinde terorist saldirilari, dogal afetler, savaglar vb. olaylarda degerli bir¢ok eserler yok
olmaktadir. 11 Eyliil’de ikiz Kuleler’le birlikte icindeki paha bicilmez eserlerin de yok olmasiyla sanat
ve tarih biiyiik zarar gormiistiir. En yakin tarih Agustos 2020°de Beyrut’ta yasanan patlamadan sonra
sehir merkezindeki bircok galeri ve miizedeki eserler de tahrip olmustur. Oncelikli olarak can
kayiplarinin olmasinin yani sira bu sanat eserlerinin de yok olmasi o iilkeye ait degerin yok olmasina
da sebep olmakta ve gelecek nesillere ulasabilecek bir arsivin olmamasina sebep olmaktadir. Sanat
tarihgileri, arkeologlar, fotografcilar igin yaganilan bu olumsuz durum dijitallesme ile tarihi eserleri ve
sanat yapitlarinin kayda alinmasi ve arsivlenmesiyle gelecek nesillere veri kazandirmasi konusunda
biiyiik 6nem tagimaktadir [11].

Bu c¢alismada, teknolojik acidan farkindalik kazandiran ve endiistri 4.0 ile iiretimden sanata bir¢ok
alanda kolaylik saglayan dijitallesme ile dijital tasarimlarin olusturulmasindan dijital iiretime kadar
uzanan miize, tarihi kent ve sergi salonlariin tanitilmasinda dijital doniisiim yontemleri islenmis ve
ornek uygulamalar verilmistir.

2. YONTEM

CyArk, diinya mirasim dijital olarak belgelemeye ve korumaya kendini adamis, Kaliforniya merkezli
bir sivil toplum kurulusudur. 2003'ten beri 200'den fazla site igin 3B verileri yakalamak igin
fotogrametri ve lazer taramay1 kullanmaktadir. CyArk, ii¢ temel alanda ¢alisir: koruma , kurtarma ve
kesif. CyArk ile gencler ve egitimciler, herkesin erisebilecegi tarihi bilgilerden ve site bilgilerinden
yararlanabilmektedir. Ayrica dijital kayitlarin olusturulmasi yalnizca sitelerin sonsuza kadar
kaybolmamasini saglamakla kalmayip; ayn1 zamanda teknolojiler ve bilgi ¢ikarma ydntemleri
gelistikce zaman iginde bilginin siirekli madenciligini kolaylagtirmak i¢in dijital bir kaynak
saglamaktadir [2].
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3B yiizey modellerini olusturmak igin son teknoloji olan gergeklik yakalama teknolojisi
kullanilmaktadir. LIDAR veya lazer taramanin yani sira yerden islenen ve tek bir modelde birlestirilen
insansiz hava araglarindan (drone vb.) alinan yiiksek ¢6ziiniirliiklii gériintiiler kullanilmaktadir. Lazer
1sinlaria dayanan bu teknoloji ile bir diger yontem olan fotogrametri arasindaki fark ise; fotogrametri,
fotograflarin 2B’ den 3B’ye kartometrik modellere doniistiiriilmesine dayanan pasif bir algilama
sistemidir. Bu model, dogru miihendislik ¢izimlerinin olusturulmasindan giizel ve siirlikleyici sanal
gerceklik ortamlarina kadar CyArk'taki faaliyetlerinin cogunun temelini olusturmaktadir [12].

LIDAR teknolojisinde, bir nesnenin diinya yiizeyine olan degisken uzakliklarini 6lgmek i¢in atimli bir
lazer kullanilmaktadir. Bu 151k atimlari, diinya yiizeyi ve hedeflenmis cisim tizerine hassas 3 boyutlu
veriler iretmektedir. Sekil 1’de bir LIDAR mekanizmasinin {i¢ temel bileseni olan tarayici, lazer ve
GPS alicisinin resmi goriilmektedir. Veri toplama ve ¢oziimlemede 6nemli bir etken olan diger
unsurlar ise fotodedektor ve optiktir. LIDAR wverilerini elde etmek i¢in ¢ogunlukla helikopterler,
insansiz hava araglar1 ve ugaklar kullanilmaktadir [13].

Lazer
Taraywc

Sekil 1. LIDAR isleme semas: [13].

LIDAR calisma sisteminde, radyo dalgalarinin her bolgeye yayilim yapmasinin aksine lazer 1sinlar
sadece tek dogru tizerinde yayilir. Bir ugaga, drone ya da bir otomobile takili olarak ¢evresini devaml
tarar ve saniyede bazen 150.000 ‘e yakin lazer 1sm1 gondererek yaklasik yiiz milyon civarinda
noktadan olusan bir "nokta bulutu" olusturur. Sekil 2°de lazer tarama ile olusturulan noktasal bir bulut
modeli gosterilmistir [14].

Sekil 2. Agaglarin ve Konutlarin Belli Bir Yiikseklige Sahib LIDAR Nokta Bulutu Ornegi [14]

LIDAR teknolojisi elde edilen noktasal bulutlar ReCap kullanilarak ilgili verilere doniistiirtiliir. Daha
sonra Autodesk firmasina ait program olan 123D Catch ile 3B modele doéniistiiriiliir. Kullanilacak olan
yontem sadece LIDAR ile lazer tarama metodu olmamak ile birlikte ¢ekilecek olan fotograflarla ile de
Sekil 3’te goriilecegi gibi 123D Catch programinda 3B model olusturulabilmektedir. Fotograflarin
birgok acidan ¢ekilmis goriiniimleri program iizerinden eklenerek goriintii igleme sayesinde 3B hali
olusturulmus olur [15].

274



Baysal vd., /INTERNATIONAL JOURNAL OF 3D PRINTING TECHNOLOGIES AND DIGITAL INDUSTRY 5:2 (2021) 271-280

Sekil 3. Noktasal bulut datasindan 123D Catch programi ile 3B Model [15].

123D Catch programi ¢evrimigi (online) galigsabilen bir program oldugu igin internet baglantisi ile
caligmaktadir. Autodesk iizerinden 6grenci ya da kurumsal bir kimlik ile kayit olup indirildikten
sonra olusturulan noktasal bulut uzantis1 sisteme ¢agirilarak noktasal goriintiiden 3 boyutlu modele
diizenlenir. Bu model istenilen formata gevrilerek kaydedilir. Ayrica Catch tarafindan olusturulan
3B modeller, 3B baski almak i¢in 3B yazdirma formatina uygun sekillerde kaydedilebilir.
Déontstiiriilen tarama parcalarinda, ekleme yapmak, diizeltme yapmak ya da sanal ortamda arsiv
olusturmak i¢in SketchUp, Tinkercad gibi programlardan gerekli diizeltmeler yapilabilir ve istenilen
formatta kaydedilebilir. Bu programlar basit arayiize sahip olmasi ile arkeologlar, heykeltiraslar,
fotografeilar, 6gretmenler, 6grenciler ya da miizisyenlerden, tasarimcilara kadar birgok kiginin
kolaylikla kullanabilecegi bilgisayar tasarim programlaridir. Sekil 4’te fen bilgisi 6gretmeninin
CAD ortaminda modelledigi molekiil dizilimi gosterilmektedir [16].

W ©
a4

' 7 H &
NW\13 B

Sekil 4. Fen Bilgisi Ogretmeni tarafindan Tinkercad iizerinden modellenen bir molekiil dizilimi [16]

TinkerCad [17] , SketchUp [18] gibi bilgisayar destekli programlarda detayli bir sekilde modelleme,
taranan objelerdeki detaylar1 diizenleme gibi tasarimlar kullanicimin tasarimsal yaklagimi ile
modellenir. Tiim bu islemler bittikten sonra Sekil 5’te ArtSteps programi ile daha 6nceden var olan bir
sablon kullanabilecegi gibi tasarimci en bastan alani inga ederek, istenilen sekilde bir tasarim
olusturabilmektedir. Bu tasarim programlar tcretsiz olup her alandan kullaniciya agik olmasi
sayesinde kisisel anlamda bireylerin kendini gelistirebilecegi biiyiik bir avantaj kazandirmaktadir [19].
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CCONSTRUCTION TOOLS COLORS (40}

Sl

Sekil 5. ArtSteps programi ile diizenlenen 3B Model [19].

Artsteps programinda [20] dikkat edilmesi gereken kisim Publish your exhibition kisminda yer alan
Publishing Settings kismim aktif hale getirmedir. Eger bu diigme aktif hale gelmezse olusturulan
tasarim sadece taslak olarak kaliyor ve yaymlanamamaktadir. Bu da tasarimin linki paylasilsa da,
kullanicilara dijital ortamdaki bu tasarimlara ulasamamasina neden olmaktadir.

Tasarimlarin olusturulmasimin yani sira tiretime de katki saglayan dijitallesme taranan, modellenen
tasarimlarin 3B baskisi, 3B yazicilardan alinarak prototipler ya da numuneler iiretilebilir. Endiistri 4.0
ile biitiinliik saglayan bu teknoloji sayesinde, lazer tarama ile doniistiiriilen ve tasarimi diizenlenen
tasarimlar, CNC ya da diger iiretim yontemleriyle imal edilebilir hale gelmektedir. Uretim ydntemine
gore kaydedilebilen uzantilar sayesinde (stl, gcode, dxf vb. ) istenildigi durumlarda imalata hazir bir
hale getirilebilir. Sekil 6’da Zonguldak Uzun Mehmet Aniti, lazer ile taranip modeli tasarim
programinda diizeltilip modellendikten sonra 3B yazicidan baskist alinmistir [21].

Sekil 6. Zonguldak Uzun Mehmet Aniti Lazer Tarama ve modelleme sonras1 3B Baski Ornegi [21].

3. ORNEK UYGULAMALAR

Dijital tasarim {izerine pandemi ile birlikte bircok uygulamalar ortaya ¢ikmistir. Bunlar miizecilik,
tarihi eserler, fotograf¢ilik, proje sunumlari, {irlin tasarimi ve sergiler olarak siklikla karsilagilan
orneklerdir.

AKEV Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi &grencilerinin
caligmalari, Artsteps platformunda sergi olarak dijitallestirmis ve herkese agik olan erisimi sayesinde
Ogrenci portfOyiiniin tanitilmasinda, tiniversite ve boliimiin tanitilmasinda dijital ortamda farkindalik
kazandirmistir. Artsteps platformuna yiiklenen veriler ile tasarim olusturulan Sekil 7°de Camdan
Caligmalar adli sergi ile 6grencilerin ¢alismalarini dijital sergi olarak incelemek miimkiindiir.
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Sekil 7. Camdan Caligmalar [2. ‘

Caligmada programda var olan hazir sergi mekani kullanilmigtir. Camdan c¢alismalarin konusu epoksi
kullanilarak 1/50, 1/20 boyutlarinda masa ve sehpa modelleri ile 1/1 oranlarinda gece lambalar
yapilmustir. Ogrencilerin her birinin internet sayfalar1 da agilmis olup calismalarini kendi sayfalarina
da sergilemislerdir. Boylece daha ilk yillarinda startup fikirleri ile girisimcilik yoluna adim atacaklar
olacaktir. Bir farkli 6grenci galigmalarini igeren Sekil 8’de verilen Maket Sergisi de yine aym
kurumun I¢ Mimarlik ve Cevre tasarimi boliimii dgrencilerinin hazirladigi maketlerin gorsellerin
birkac acidan cekilerek olusturuldugu dijital sergi platformu olarak sunulmaktadir.

i b

Sil 8. aket erg|5| [23].

Caligmada programda var olan iki farkli hazir sergi mekan kullanilmigtir. Calisma olgekleri 1/20
alinmistir. Yine iilke turizmine biiyiik katki saglayacak olan Antalya ili Serik Ilgesi Ugansu ile Kral
havuzu olarak bilinen gezginlerin ugrak yeri Kozan koyii civarinda, orman igerisinde Pednelissos
Antik kenti i¢in herkesin ulagabilecegi dijital bir gezinti imkani saglamaktadir [24]. Sekil 9’da
gorildigi gibi Tinkercad ve SketchUp programinda modellenen kale ve surlar ile Artsteps
programinda olusturulan tasarimla sesli ve gorsel anlatimla desteklenerek tarihi bir gezinti imkani
saglamigtir. Bilinmeyen ya da tamitimi ile geride kalan bir¢cok tarihi yer ve kentlerin bu sekilde
sergilenmesiyle bolgeye turist cekme ve bolgenin tanitilmasina katki saglamak turizme de biiyiik bir
kazang saglayacaktir.

Sekil 9. Pednelissos Antik Kenti [25].

Caligmadaki tiim yapilar 1/50 alaninda Tinkercad programinda modellenmistir. PLN uzantili dosyalar,
Artstep programinda agilarak sergi alanina yerlestirilmistir. Resimler mekanlarda ilgili konumlara
yerlestirildigi gibi ayn1 zamanda kent yapilarinin modelleri de dogrudan mekan olarak 3B sergi alanina
yerlestirilmistir. Gelecek kusaklar boyunca evrenin dort bir yaninda risk altinda olan tarihi
bolgelerin bulunmasina ve korunmasima destek olmak {izerine Google, tehlike altindaki diinya
harikalarini arsivlemek i¢in 3B lazer taramayapmak adina kar amaci giitmeyen CyArk ile birlikte
caligmalar yapmistir. A¢ik Miras plani olarak sunulan c¢alismada CyArk, seckin sitelerde 6nemli
verileri kayda gegirmek ve bilgiyi detayli bir VR rekreasyonuna doéniistirmek igin gelismis 3B lazer
tarama yontemini kullanmustir. Sekil 10°da goriilecegi gibi doku, ton, geometri, belirlenen alanin biitiin
acilar1 “milimetre” hassasiyetinde etkileyici bir gergeklikle yansitilmaktadir [26].
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ot
Sekil 10. A¢ik Miras Kapsaminda Lazer Tarama Olusturulmus Noktasal Bulut Gorseli [26]

Harran Universitesi Harita Miihendisligi boliimii 6grencilerinin yaptig1 calismada ise Muyi Miibarek
Cami kullamilmistir. Cami, fotogramatik sekilde Olgiiliip hareketsel algiyr nesneye doniistiiren bir
program ile Sekil 11°de ki gibi 3B datas1 ¢ikarilmistir. Her agidan ¢ekilen resimlerden uygun olanlari
secilerek 3B gorseli ¢ikarilmigtir. Datanin Olgiileri ile gergekte olan Olgiileri analiz edilerek gercege
uygun bir bicimde olceklendirilmistir. Sekil 11°de ki modelin olusturulmasindaki amag restorasyon
caligmalart i¢in kullanilacak olmasiyla dijitallesmenin farkindaligin1 farkli bir alandan ortaya
koymaktadir [27].

Sekil 11. Olgeklendirme islemi sonundaki degerler [27]

Bir bagka calismada ise yine Harita Miihendislerinin yapmis oldugu Tarihi Kurt Kopriisi,
fotogramatik islemin ardindan 3B olarak detayli bir sekilde modellendikten sonra deprem analizinin
yapilmast i¢in kullanilmistir. Sonlu elemanlar analizi ile yapilan ¢aligmada kritik bolgeler tespit
edilmistir. Sekil 12°de ki g¢alisma ile tarihi eserlerin dijital datasinin olusturulmasi ile verilerin
saklanmasi; giliclendirme c¢alismalar1 i¢in miihendislik hesaplamalar1 yapilarak kritik alanlarin
belirlenmesi konusunda teknolojinin farkindaligi gosterilmistir [28] .

— X Deprem yond

Sekil 12. Kopriiye ait sonlu elemanlar modeli [28]

Bir farkli caligmada, Sekil 13°te goriilen aracin tampon bolgesine ait ¢ekilen resimlerden 3B datalar
olusturulmustur. 3B optik lazer tarayici ile elde edilen noktasal bulut tasarimi, 3B kati modele
dontistiirilmistir. Modelin, 360° gorintiilenmesi ve uzaklasip yakinlagma sayesinde daha detayl
incelenebilmesi sayesinde tampondaki hasar tespiti bulunmustur. Tarama sistemi ve sonrasinda
olusturulan 3B verilerin bu ¢alisma sonucunda derslerde, dijital bir tasarimda ya da dijital iiriin
sunumu hazirlamada fikir olacagi diistintilmiistiir [29].
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Sekil 13. 3B Kat1 Modeli Olusturulan Aracin Tampon Analizi ve Hasar Tespiti [29]

4. SONUC

Kiiltiirel ¢esitliliklerin, teknolojik yeniliklerin, tarihi degerlerin ya da benzeri birgok alanin tanitilmasi
ve toplumsal hafizanin kars1 tarafa daha iyi aktarabilmesine imkén saglayan yeni sunum ve anlatim
yontemlerinin kullanilmasiyla genis kitlelere ulasilmasi hedeflenmektedir. Bu yenilikler turizme, tilke
ve sehir tanitimlarina, bir cihazin dijital ortamda detayli incelenmesine ya da bir markanin iriiniin
tamitimina kadar katki saglamaktadir. Dijitallesme ile tasarim odakli yapilan hayal giiclinlin semast
sayesinde bu deneyimi yasamak isteyenlere farkli bir gorsel aktarim kazandirilmis olacaktir. Endiistri
4.0 ile gelisen teknolojiler, dijitallesme ile diinyanin her yerinden bir¢ok kisiye ulasim imkani
saglayarak kiiltiir-sanat aktivitelerin ortak bir payda da biiyiimesine ve gelistirilmesine katki saglamasi
ongoriilmektedir. Bu teknolojik gelismeler ile V-Ray/Sanal gerceklik, hologram, dijitallesme
iizerinden olusturulacak tasarimlar siklikla bir¢ok alanda kullanilmaya baslanacaktir. Ses, efekt,
animasyon vb. argiimanlarla zenginlestirilerek olusturulacak tasarimlar sayesinde bir¢ok tarihi esere,
tarihi yere, sanat eserine dijital sanat agis1 kazandirilabilecektir.

TESEKKUR )
Bu calismada tasarim, modelleme ve prototip ¢alismalarindan dolayr Antalya AKEV Universitesi,
Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, [¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi boliimii 6grencilerine tesekkiir ederiz.

KAYNAKLAR
1. Ertiirk, N., Miizeler Karantinada!, Turkish Studies, Vol.15, Issue 4, 389-402, 2020.

2. Explore an Interactive Experience of Tikal Guatemala, https://cyark.org/about/blog/?p=interactive-
experience-of-tikal-guatemala, Mart, 2021.

3. Solomia, H. ,Yulia, 1., Tetiana, B., “Analysis of services for organizing art events with the help of virtual
exhibitions” , Proceedings of the 10th International Academic Conference, Pages 21, ICS-2021.

4. Why Emaze? , https://www.emaze.com/comparisons/ , Haziran 3, 2021.

5. Bostanci, M., Dijital Miizecilik ve Interaktif fletisim: SFMOMA ve MORI Dijital Sanat Miizesi Orneklemleri,
UNIMUSEUM, Vol. 2, Issue 2, Pages 37-38, 2019.

6. Patterson, R.T., Assignment Of World Wide Web Virtual Museum Projects in Undergraduate Geoscience
Courses, Computers & Geosciences, Vol.23, Issue 5, Pages 581-585, 1997.

7. Sen, S.1., Day, A.M., Modelling Trees and Their Interaction with the Environment: A Survey, Elsevier Journal
Computers & Graphics, Vol.29, Issue 5, Pages 805-817, 2005.

8. Tucker, C. , John, D., Open Source 3D Scanning and Printing for Design Capture and Realization,Vol.1B,
Paper No. DETC2014-34801, VO1BT02A013, Pages 1-9, 2014.

9. Aydogan, D., Pandemi Siirecinde Sanat Sergileri, Communication and Technology Congress, DOI NO:
10.17932/CTC.2021/ctc21.018, Pages 164-165, 2021.

279


https://cyark.org/about/blog/?p=interactive-experience-of-tikal-guatemala
https://cyark.org/about/blog/?p=interactive-experience-of-tikal-guatemala
https://www.emaze.com/comparisons/

Baysal vd., /INTERNATIONAL JOURNAL OF 3D PRINTING TECHNOLOGIES AND DIGITAL INDUSTRY 5:2 (2021) 271-280

10.Arthan, K.S., Antropolojik Calismalarda Mandibula Materyalinin 3B Optik Tarama Yéntemi Ile ki Boyutlu
Fotograflama Teknigi Ile Karsilastirilmasi, A.U. Dis Hek. Fak. Dergisi, Cilt 3, Say1 47, Pages 55-60, 2020.

11.Erkmen, A., COVID-19 Salgin Siirecinde Istanbul’daki Sanat Miizelerinin Erisilebilirligi: Sosyal Medya ve
Dijital Uygulamalar Uzerinden Bir Degerlendirme, MSGSU Sosyal Bilimler Dergisi MSFAU Journal of Social
Sciences, Vol.2, Issue 22, Pages 283-284, 2020.

12.Hecht, J., Lidar For Self-Driving Car, VVol.29, Issue 1, Pages 1-26, 2018.

13.Ekercin, S., Uzaktan Algilamada Yeni Bir Teknoloji: Lidar, Jeodezi, Jeoinformasyon ve Arazi Yonetimi
Dergisi, Issue 91, Page 36, 2004.

14.LIDAR Teknolojisi Nedir?, https://greenvalleyintl.com/wp-content/uploads/bb-plugin/cache/LiAir-200-data-
holes-panorama.jpg , Mart, 2021.

15.0verview of Available Open-Source Photogrammetric Software, its Use and Analysis - Scientific Figure on
ResearchGate,, https://www.researchgate.net/figure/Autodesk-123D-Catch_fig3 285818507 , June 27, 2021.

16.Dogan, A. , Uluay, G. , Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarmin 3B Teknolojilerini Ogrenme Ve Uygulama
Deneyimleri: Tinkercad Ornegi, Vol.10, Issue 3, Page 987, 2020.

17.Tincercad ile 3B Tasarim, https://www.tinkercad.com/ ,Haziran 3, 2021.

18.Create with Skecthup, https://www.sketchup.com/ , Haziran 3, 2021.

19.Design Virtual Environments , https://www.artsteps.com/tour , Haziran 1, 2021.
20.How it Works?, https://www.artsteps.com/ , Haziran 3, 2021.

21.0zendi, M. , Kiiltiir Varliklarinin Yersel Lazer Tarama Yontemi ile Dijital Dokiimantasyonu: Zonguldak
Uzun Mehmet Anit1 Ornegi, Geomatik Dergisi, Cilt 7 ,Say1 2 , Page 146, 2022.

22.Camdan Calismalar, https://www.artsteps.com/view/60ca6d58270a5¢07b116f722, Haziran 1, 2021.
23.Maket Sergisi, https://www.artsteps.com/view/6060bf368dbbe6d2032e5¢64, Haziran 1, 2021.

24.Cinici, A., Landscapes Of Pednelissos: Making Of An Urban Settlement Image In Ancient Pisidia, Ph.D. -
Doctoral Program, Middle East Technical University, Pages 1-342, 2013.

25.Pednelisos Antic Kent, https://www.artsteps.com/view/605f592e3c86651e283efeba, Haziran 11, 2021.

26.Google, VR Ile Tehlike Altndaki Tarihi  Alanlarm  Korunmasma  Yardime:r  Oluyor,
https://www.ntboxmag.com/2018/04/22/google-vr-ile-tehlike-altindaki-tarihi-alanlarin-korunmasina-yardimci-oluyor/,
2018.

27.Kaya, Y., Yigit, A., Dijital El Kameralar1 Kullanilarak Kiiltiirel Mirasin Belgelenmesi, Tiirkiye Fotogrametri
Dergisi, Cilt 2, Say1 2, Sayfa 35-36, 2020.

28.Maras, E., Haciefendioglu, K.Birinci, F.Uslu, G., Tarihi Kopriilerin Dokiimantasyonu I¢in Dijital
Fotogrametri ile 3B Modellerinin Olusturulmast ve Dinamik Analizlerinin Yapilmasi (Tarihi Kurt Koprisi
Ornegi), Harita Dergisi, Cilt 82, Say1 155, Sayfa 3-8, 2016.

29.Bayram, B., Poyraz, F., Optik Lazer Tarayicilarla Hasarli Otomobil Oreginde Objelerin Modellenmesi,
Harita Teknolojileri Elektronik Dergisi, Cilt 1, No. 1, Sayfa 52-55, 2009.

280


https://scholar.google.com/scholar?oi=bibs&cluster=5891357337848712687&btnI=1&hl=en
https://scholar.google.com/scholar?oi=bibs&cluster=5891357337848712687&btnI=1&hl=en
https://greenvalleyintl.com/wp-content/uploads/bb-plugin/cache/LiAir-200-data-holes-panorama.jpg
https://greenvalleyintl.com/wp-content/uploads/bb-plugin/cache/LiAir-200-data-holes-panorama.jpg
https://www.researchgate.net/figure/Autodesk-123D-Catch_fig3_285818507
https://www.tinkercad.com/
https://www.sketchup.com/
https://www.artsteps.com/tour
https://www.artsteps.com/view/60ca6d58270a5c07b116f722
https://www.artsteps.com/view/6060bf368dbbe6d2032e5c64
https://www.artsteps.com/view/605f592e3c86651e283efeba
https://www.ntboxmag.com/2018/04/22/google-vr-ile-tehlike-altindaki-tarihi-alanlarin-korunmasina-yardimci-oluyor/

	ilk_baysal
	017_baysal

