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Otizmli Cocuklara Konusma Becerilerinin Ogretimi:
Replikli Ogretim

Binyamin Birkan®

Tohum Tiirkiye Otizm Erken Tan1 ve Egitim Vakfi

0Oz
Replikli ogretim, otizm veya ileri derecede yaygin gelisim bozuklugu olan ¢ocuklarin sosyal etkilesim ve
karsilikli konusma baglatmalarint ve konusmayr stirdiirmelerini saglayan, sesli ya da yazili sézciik, ibare veya
ciimleler ile yapilan o&gretimdir. Cocuklar sesli replikleri taklit etmeyi veya yazili replikleri okumay:

ogrendiginde, replikler en son sozciikten baslayarak siliklestirilir. Cocuklar replik kullanmayr ogrenerek sosyal
etkilesime girmeyi, dilin yapisini ve karsilikly konusmay: ogrenirler.

Anahtar Sozciikler: Replikli ogretim, otizm, konusma becerilerinin 6gretimi
Abstract

Scripts and script-fading is a procedure which use an audiotaped or written word, phrase, or sentence that
enables children with autism to start or continue conversation. After a child learns to imitate audiotaped scripts
or to read written scripts, the scripts are faded by removing the last word, the next-to-last word, and so on, until
there are no words remaining. Using scripts children learn to initiation social interaction, structure of language
and conversation.

Key Words: Scripts and script-fading, autism, teaching conversation skills.

Replikli 6gretim (scripts and script fading procedure), otizmli ¢ocuklara etkilesime girme, karsilikli
konugma baslatma ve siirdiirme becerilerini 6gretmek i¢in kullanilmaktadir. Ebeveyn ve egitimciler kendi
deneyimlerinden bilirler ki, otizmli g¢ocuklarin sézciik dagarcigmni gelistirmek, onlarin sohbet etmelerini
garantilemez. Cocuklarin, sozciik dagarciklar1 gelismis olsa bile ebeveynleri ile okul ve olaylar hakkinda
konusmayabilir ya da dgretmenleri ile etkinlikleri hakkinda sohbet baslatmayabilirler. Replikli 6gretim, otizmli
cocuklari ipucu vererek konusturmak ya da sorularimiza cevap verdirmekten daha fazlasini amaglamaktadir.
Amag onlara bizlerle karsilikli konugmay1 (sohbet etmeyi) 6gretmektir.
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Replik Nedir?

Replikler, otizmli ¢ocuklarin bagkalartyla karsilikli konusma baglatma ve siirdiirmelerine yardimci olmak
amactyla hazirlanmis yazili ya da sesli sozciik, ifade ve climlelerdir (McClannahan ve Krantz, 2010). Kiigik
yasta bir ¢ocuk igin ‘Hop’ sozciigiiniin ses kaydi bir replik olarak kullanilirken; konusma becerileri daha gelismis
okul &ncesi egitim dénemindeki bir ¢ocuk icin ise ‘Parkta oynamay1 seviyorum’ ya da ‘Itfaiye arabasi kirmizr’
gibi climleler replik olarak kullanilabilir. ‘Persembe giinleri ylizmeye gidiyorum’ ve ‘Akin Bey benim yiizme
hocam’ gibi yazili replikler 10 yasindaki bir cocuk i¢in, ‘Tras olmay1 6greniyorum’ ergenlik ¢agindaki bir ¢ocuk
icin ve ‘Otelde calistyorum’ ciimlesinin sesli repligi ise okumay1 bilmeyen bir yetiskin icin kullanilabilecek
repliklere 6rnek verilebilir. Tablo 1°de replik olusturma Onerilerine yer verilmistir.

Tablo 1. Replik Olusturma Onerileri

1. Cocugun tercih ettigi nesnelere ve etkinliklere hemen erisimini saglayabilecek sozciikleri veya
ibareleri segin.

2. Cocugun anladig1 sozciikleri kullanin.

3. Farkli sozciiklerle baslayan replikler secin; c¢ilinkii ilk sozciiklerin farkli olmasi, replikler
siliklestirildiginde konugmanin daha gesitli olmasini tesvik edebilir. Eger tiim replikler ayni sozciikle baglarsa
(Ornegin, ‘Matematik yaptim’, ‘Matematik ¢alistim’, ‘Matematik dgrendim’), baz1 ¢ocuklar repliklerin tiimii
silindiginde, onlarin yalnizca bir veya birkagini syleyebilir.

4. Zamirler, edatlar veya konugmanin diger alanlari repligi kisa tutmak amaciyla veya ¢ocuk heniiz
sOylemedigi i¢in ya da anlamadigi i¢in kisaltilsa da, iyi bir dilbilgisi kullanmaya ¢aligin.

5. Replikleri ¢ocugun yasina uygun olusturun. Kiiglik ¢ocuklar ‘Hav hav’ veya ‘Kugu’ diyebilir ancak
anaokulu yasindaki ¢ocuklar ‘Kdpek’ der.

Sesli Replikler

Sesli replikler manyetik kartlara kaydedilip, Language Master denilen kart okuyucularda okutularak
kullanilmaktadir. Cocuklar, repliklerin dnceden kayit edildigi kartlari, kart okuyucunun tizerindeki araliga
yerlestirir, kart otomatik olarak sagdan sola dogru gecer ve makine repligi okur. Sekil 1°de manyetik kart
okuyucu ve manyetik ses kartlar1 gériinmektedir.

Sekil 1: Manyetik kart okuyucu ve manyetik ses kartlari

2011, 12(1)



OTiZMLI COCUKLARA KONUSMA BECERILERININ OGRETIMI: REPLIKLI OGRETIM 59

Etkinlik ¢izelgesi (Bkz. Sekil 2) takip etmeyi 6grenmis olan bir cocuk, iizerine ilgili fotograflarin
yerlestirildigi manyetik kartlar1 gizelgesinden alip kullanir. Ornegin, manyetik bir karta kaydedilmis ‘Saril’
repligi ve 6gretmeninin kendine sarildigint gosteren fotografla birlikte ¢izelgeye yerlestirilmistir. Cocuk etkinlik
cizelgesinin diger bir sayfasina gecer, fotografi isaret eder, kartla birlikte ilgili fotografi alir ve repligi dinlemek
icin kart1 kart okuyucudan gecirir ve yaninda oturan 6gretmenine gider, repligi (‘Saril’) sdyler ve 6gretmeni ona
sarilir.

Sekil 2: Fotografli etkinlik ¢izelgesi

Ayni durumda heniiz konusmayan ¢ocuklar ise 6gretmenlerine yaklasip sadece sarilabilirler. S6zel olarak
ifade edemeseler bile bagka birine yonelmeleri etkilesim kurmalari agisindan ¢ok Onemlidir (Krantz ve
McClannahan, 1993).

Yazih Replikler

Okumay1 bilen g¢ocuklar i¢in, okuma becerilerinin seviyelerine gore replikler secilmektedir. Cocugun
okuma becerileri gelistiginde, yazili replikler bir sdzciikten (6rnegin ‘Araba’) 2, 3, 4, 5 sozcikli repliklere
doniismektedir. Daha sonra ise yazili replik olarak daha karmagik ciimleler ve sorular kullanilmaktadir.

Replikli 6gretim, gelisim yetersizligi az ya da ¢ok olan ve okumayi1 bilen ya da bilmeyen tiim gocuklar i¢in
yararlidir. Onemli olan, repliklerin her bireyin dil becerileri, bireysel ilgi ve istekleri, aile bireyleri ve arkadaslari
ile ilgili konular g6z 6niinde bulundurularak bireysellestirilerek hazirlanmalaridir (Fenske, MacDuff, Krantz ve
McClannahan, 2003).

Sohbet Arkadashg Yapmak ve ipucu Sunan Kisi Olmak

Cocuklar replikleri ilk kullanmaya basladiklarinda iki 6gretmenle ¢alisilmasi daha yararli olur. Bir
Ogretmen ipucu verirken, diger O0gretmen de g¢ocugun sohbet arkadasi olabilir. Bu sekilde c¢ocuk sosyal
etkilesimin igerigini 6grenir ¢iinkii bizler giinliilk yasantimizda sohbet ederken karsimizdaki kisiler bize ipucu
vermezler. Zaman iginde ¢ocuk uygun tepkilerde bulunmay1 6grendiginde iki 6gretmenle calisilmaya zaman
icinde gerek kalmayacaktir (Krantz, Zalenski, Fenske ve McClannahan, 1981).

Sohbet Arkadas1 Olmak

Iyi bir sohbet arkadasi olmak ilk baslarda sanildig1 kadar kolay olmayabilir ancak zamanla gelisecektir.
Bunun i¢in dikkat edilmesi gerekenler asagida sirasiyla verilmistir (McClannahan ve Krantz, 2010).

Yénerge vermeyin, soru sormaymn: Sohbet partneri hi¢bir zaman yonerge vermez ya da soru sormaz. Ciinkii
bu durum etkinligin gidisatin1 degistirebilir. Cocuklara yonerge verme ya da soru sorma ayrik denemeli
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ogretimin ozelliklerindendir, siradan bir sohbetin i¢inde genelde yer almaz. Ayrica replikli 6gretim ile ¢ocuklara
yonergelere tepki vermeyi degil; bilgi paylasiminda bulunmay1 6gretmeyi amaglariz.

Igi ¢ekici yorumlarda bulunun: Sohbetin eglenceli hale déniismesi icin, cocukla sohbet eden kisinin ilgi
¢ekici, enteresan yorumlarda bulunmas, ilging mimikler kullanmasi gerekmektedir. Ornegin ¢ocuk ‘Kamyon’
derse, sohbeti siirdiiren kisi kulaklarin1 kapatarak ‘Kamyonlar giiriiltiiliidiir’ diyebilir ya da ¢ocuk havaya bir sey
atarken ‘Hop’ derse karsisindaki kisi eliyle gostererek ‘Yukari ¢ok yiiksege’ gibi bir climle kurabilir.

Bireyin dil seviyesine uygun sekilde konusun: Cocukla sohbet eden kisi cocugun dil kullanim diizeyine gore
konusmalidir. Ornegin, kiiciik bir ¢ocuk ¢ok az sayida sdzciik 6grenmis ve ‘Bonibon’ repligini sdylemis ise
karsisindaki kisi ¢cocugun anlayamayacagi ‘Diin isten sonra eve giderken ¢ikolatali bonibonlardan aldim’ gibi
uzun bir ciimle kullanmak yerine ‘Bonibon tathidir’ gibi bir ciimle kullanabilir. lyi bir sohbet icin gocukla sohbet
eden kisi, ¢ocugun dil diizeyinin bir miktar (¢ok az) iizerinde ve ¢ocugun ilgisini ¢eken bir konugma dili
kullanmalidir.

Sohbetin  uzunlugunu  bireysellestirin: ~ Sohbetin uzunlugu da c¢ocugun dil diizeyine gore
bireysellestirilmelidir. Cocuk sadece replikleri kullanmay1 6greniyorsa ve tek sozciik sdyler ise karsisindaki iki
ya da li¢ sozciiklii ciimleler ile karsilik verebilir. Kiigiik yasta olan ve dil becerisinde ciddi yetersizliklere sahip
cocuklarda karsilikli bir ya da iki sira almayeterli olacaktir. Sohbeti uzun tutmak dil becerisinde zorluk yasayan
cocuklar i¢in yararli olmayacaktir.

Ses ve vurgu tonlamasint uygun kullanin: Ses ve vurguyla ilgili 6zellikler konugmanin hizi, yiiksekligi,
sesin kalitesi ve tonlamasidir. Cocuklarin ses tonu ve vurgularmi dogru sekilde kullanmalarini isteriz.
Dolayisiyla konusurken bizler de onlara iyi sekilde model olmaliyiz. Otizmli g¢ocuklarda isitme kaybi
bulunmadigindan onlarla yiiksek tonda bagirarak konusmak yerine, ilgilerini ¢ekerek, uygun tonda, merak
uyandiracak sekilde sesimizi kullanmaliy1z.

Iyi bir sohbet arkadasi olabilmek samldig1 kadar kolay degildir, ancak ¢ocuklarin replikleri dgrenirken
birgok kez deneyim firsatlart olusacagi i¢in zaman iginde sohbet arkadasi olmak kolaylasacaktir. Ayni sekilde
cocuga sohbet arkadaslig1 yapan kisilerinde 6gretim sirasinda birgok deneyimi olacaktir. Cocuklarla sohbet etme
konusunda zaman i¢inde deneyim kazandik¢a, 6gretmen ve ebeveynlerde hatasiz davranmayi 6greneceklerdir.

Etkili ipucu Sunan Kisi Olmak

Etkili ipucu sunmak i¢in asagidaki basamaklar dikkatlice uygulanmalidir (Krantz ve McClannahan, 1998;
Krantz ve McClannahan, 2010).

Materyalleri énceden hazirlayin: Okuma bilmeyen bir ¢ocuga kart okuyucudan replikler dgretilmeye
calisilirken, etkinlik ¢izelgesi ve kart okuyucu ¢ocugun kolayca ulasabilecegi ve sohbet edecegi kisinin yakinina
yerlestirilmelidir. Ogretmen baslangigta cocugun goz kontag: kurabilecegi seviyede, algak bir sandalyede ya da
yerde oturabilir.

Hatalart onlemek icin elle yonlendirme kullamin: Eger ¢ocuk bir etkinlik ¢izelgesi kullantyor ise ipucu
sunacak olan kisi ¢cocugun etkinlik ¢izelgesini agmasi, sayfay1 ¢evirmesi, resmi isaret etmesi, karti almasi, kart
okuyucuya yonelmesi ve repligi okutmasi ig¢in ¢ocugun arkasinda durur ve elinden tutarak fiziksel yardimda
bulunur. Zamanla elle yonlendirme g¢ocugun omzuna dokunarak onu sohbet arkadasma yoneltmede ve
yaklagtirmada kullanilir (Bkz. Sekil 3). Ustaca kullanilan elle yonlendirme ¢ocuklarin hata yapmalarint onler.
Bdylece cocuklar amaglanan becerileri (-tabi ki istenilen tepkiler aninda ddiillendirilirse-) daha ¢cabuk &grenirler.
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Sekil 3: Egitimci, fotograf ilistirilmis manyetik ses kartini etkinlik ¢izelgesinden almasi, kart okuyucudan gegirmesi ve
sohbet partnerine yonelmesi i¢in cocuga arkasindan ipucu (Elle yonlendirme) sunuyor.

Odiilleri ¢ocugun arkasindan verin: Birkag uygulamadan sonra, ipucu sunan kisi sadece elle yonlendirme
degil, ayn1 zamanda arkasindan ¢ocuga 6diil de verir (¢ocugun agzina sevdigi yiyecegi verme, bir kaba ¢ocugun
tercih ettigi yiyeceklerden biriktirme ya da sembol tahtasinda sembol kazandirma gibi). Basta dogru tepkiler
ipucu verilmis olsa bile odiillendirilir. Daha sonralart dogru tepkiler ipucu olmaksiniz gergeklestiginde
odiillendirilmelidir.

Cocukla materyal arasina girmekten kagimin: Ipucu sunan kisi sohbete dahil olmadig igin olabildigince
goriinmez olmalidir. Cocukla materyal arasina, cocukla sohbet eden kisi arasina girmemeye dikkat etmelidir. Bu,
bagimsizlik kazandirma agisindan énemlidir. Cocugun kazara karsisinda bulunan sohbet arkadasiyla degil, ona
ipucu veren arkasinda duran kisi ile etkilesime girip sohbet etmeyi 6grenmesini istemeyiz.

Sozel olmayan tepkiler icin davramist prova ettirin: Sosyal etkilesimin s6zel olmayan basamaklarinda
davranis prova ettirilir. Davranigi prova ettirme, yanlig bir davranigta bulundugunda ¢ocuga o davranigin tekrar
bastan yaptirilmasidir. Ornegin, ¢ocuk dil kartim1 etkinlik cizelgesinden almis fakat kart okuyucudan
gecirmemistir. Ipucu sunan kisi kart: alir, etkinlik ¢izelgesine geri koyar ve davranisi tekrarlamasi i¢in cocuga
elle yonlendirir. Cocuk bastan karti alir, kart okuyucuya gider ve karti makineden gecirir. Eger ¢ocuk etkilesime
girecegi kisiye yaklagir fakat o kisiyle goz kontagi kurmazsa, ipucu sunan kisi karti etkinlik ¢izelgesine geri
koyar ve cocuga en bastan davranisi prova ettirir. Davranisi prova ettirirken her zaman c¢ocugu en basa
dondiirmek gereklidir. Boylece ¢cocuk yanlis tepkiyi 6grenmemis olmaktadir. Eger cocuklar sadece 6gretilmek
istenen tepkiye geri dondiiriiliirlerse karigiklik yasanabilir.

Ogretim Yontemi
ipucu Sunma: Elle Yonlendirme

Elle yonlendirme, elimizle gocugun elinin iizerinden tutarak, ona dil kartin1 etkinlik ¢izelgesinden alma ve
kart okuyucudan gegirirken yardimci olma anlamina gelmektedir. Sonrasinda ise omzundan yonlendirme
yaparak ¢ocugu etkilesime girecegi insana dogru yaklastirmaktir. Bu yontem ‘Yanligsiz Ogretim’ olarak da
adlandirilmaktadir (Carr, Wilkinson, Blackman ve Mcllvane, 2000; MacDuff ve dig., 1993; McClannahan ve
Krantz, 1999; McClannahan ve Krantz, 2010). Biitiin yanliglart engelleyemese bile, yanlislar1 en aza
indirmektedir. Bu 6nemlidir ¢iinkdi, bazi ¢cocuklar yanlis yaptiklarinda, yanlislari tekrar etmektedirler. Boylece
dogru davranis ve tepkilerin 6gretimi uzun zaman almaktadir.

Ogretmen elle yonlendirme kullanarak elinde bisiklet fotografi ilistirilmis ses karti olan ¢ocugu sohbet
arkadashg1 yapan yetiskine (Ogretmene) yonlendirir. Cocuk heniiz konusamadig1 icin sohbet arkadasi olan
Ogretmen ¢ocugun kendisiyle gbz kontagi kurmasi i¢in bekler ve ardindan ‘Bisiklet’ der. Daha sonra ¢ocugu
bisiklete bindirir ve eglenmesini saglar.
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Ipucunu Geri Cekme

Asamalr yardim: Cocugun yeterligi arttikca, yetiskin asamali yardim kullanarak elle yonlendirmeyi geri
¢eker. Destek olan yetiskinin elleri hala ¢ocugun ellerinin iistiinde ya da ¢ocugun omuzlarinin iistiinde olsa dahi
bu yardim daha az seviyededir. Bu yontem genellikle ebeveynlere ve dgretmenlere oldukga yararli bilgiler
saglar. Cocugun el, kol ve viicut hareketlerine gore, yetigkin hizli davranarak bir diger adimda ¢ocugun dogru ya
da yanlis bir tepkide bulunup bulunmayacagina karar verir ve yonlendirme yaparak hata yapmasini engeller ya
da ¢ocugun dogru tepkilerine izin vererek etkinligi daha az yardimla bagimsiz olarak yapmasini destekler

Uzamsal geri ¢ekme: Cocuklar etkinliklerin biitiin 6gelerini en az yardimla tamamladiklarinda, ipucu sunan
kisi uzamsal olarak yardimini geri ¢cekmeye baslar. Yani, yardim ilk olarak ellerde baglar, zamanla elden kola,
koldan dirsege ya da kolun iist kismina, ve daha sonra omuzlara olmak iizere yardim giderek geri cekilir. Ancak
eger bir hata ortaya ¢ikarsa, ¢ocuk bir ¢ok kez dogru tepkide bulunana dek yetiskin 6nceki yardimina geri doner
(Orn., asamali1 yardim).

Gélge olma: Uzamsal geri ¢ekmeyi gdlge olma takip eder. Yardimda bulunan kisinin eli, gocuga
dokunmadan onun hareketlerini takip eder. Baglarda ¢ocugun 15 cm uzagindan gélge olunabilir. Eger ¢cocugun
tepkileri dogruysa daha sonra bu mesafe giderek artirilabilir.

Yakinligr azaltma: Yetiskin golge oldugunda eger ¢ocuk hi¢c hata yapmiyorsa, yakinligi azaltma vakti
gelmis demektir. Cok kiigiik ¢ocuklar i¢cin bunun anlami yetiskin bir metre uzaktan hareket eder, daha sonra
biraz daha uzak ve zamanla ¢ocugu daha da uzaktan takip eder. Bazi ¢ocuklar i¢in, yetiskin etkinlik alaninin
diger tarafinda bulunabilecek ya da kapi girisinin disina dogru duracak sekilde mesafe arttirtlabilir (MacDuff ve
dig., 1993; McClannahan ve Krantz, 1999; McClannahan ve Krantz, 2010).

Sekil 4: Egitimci, uzamsal geri cekme, golge olma ve yakinlig1 azaltma kullanirken

Kademeli olarak asamali yardimdan, uzamsal geri ¢gekmeye, ondan da gdlge olmaya ve mesafeyi azaltmaya
giden ipucu kullanma stratejilerine ipucu sunma ve ipucunu geri ¢ekme ile 6gretim ya da azalan ipucu ile
ogretim denir (Heckamon, Alber, Hooper ve Heward, 1998; Sidman ve Tailby, 1982). Dikkatli bir sekilde
yapilan ipucu sunma ve ipucunu geri ¢cekme, ¢cocugun bagimsiz bir sekilde fotograf ilistirilmis ses katin1 almast,
kart okuyucudan gecirmesi ve sohbet arkadasina yaklasarak etkilesim baslatmasini saglar. Ancak ¢ocuk hata
yaptiginda, yetigkin aninda bir dnceki ipucu sunma basamagina geri doner. Eger ¢ocuk gblge olma asamasinda
hata yaparsa, yetigkin uzamsal geri ¢ekme agamasina geri doner. Eger yetiskin uzamsal geri ¢cekme kullanirken
cocuk hata yapmis ise, agamali yardima geri doner. Ayrica eger hata, asamali yardim agsamasinda ortaya g¢ikarsa,
yetigkin elle yonlendirme asamasina geri doner. Boylelikle daha fazla hatanin ortaya ¢ikmasi engellenir ve
¢ocugun bir sonraki tepkilerde 6diil kazanma olasilig1 artar (Heckamon ve dig., 1998).
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Replik Siliklestirme Nedir?

Cocuk eger sesli replikleri tekrar ederse ya da yazili replikleri okursa, bu replikler son sozciikten baslamak
iizere ilk sozclige dogru hi¢ sdzciik kalmayincaya kadar siliklestirilir. Siliklestirme siirecinde manyetik karta
kaydedilen ‘Parkta oynamay1 severim’ repligi ilk dnce ‘Parkta oynamayi ......... > sonra ‘Parkta .............. > ve
daha sonra kart bos kalacak sekilde siliklestirilir. En sonunda bos kartta ortadan kaldirilir. Tablo 2’de ‘Parkta

oynamay1 seviyorum’ yazili repligine iligkin siliklestirme basamaklar1 verilmistir. (Krantz, ve dig., 1981).

Siliklestirmenin her adiminda, ¢ocugun repligi sdylemeye devam edip etmedigi ve heniiz siliklestirilmeyen
sozciikleri kullanarak yeni ifadeler ya da ciimleler ortaya cikarip ¢ikarmadigi gdzlemlenir. Ornegin, ‘Parkta
oynamay1 severim’ repligi ‘Parkta oynamayz ...... > repliginden sonra bazi ¢ocuklar ‘Parkta oynamay1 severim’
derken bazilar1 da ‘Parkta oynamayi isterim’ gibi bir ciimle iiretebilir (McClannahan, MacDuff, Fenske ve
Krantz, 1999).

Ayrica ¢ocuk konusmak i¢in bir ifadede bulunmus ise, hemen tepkide bulunup sonra biraz bekleyip
¢ocugun konugmay siirdiiriip siirdiirmeyecegini gozlemleriz. Ancak burada etkinligin etkilesim kurmaktan ayrik
denemeli Ogretime doniismemesi igin sozel ipucu verilmemesi gerekmektedir (MacDuff, Krantz ve
McClannahan, 2001; Pierce ve Epling 1995; Sarokoff, Taylor ve Poulson, 2001).

Tablo 2. ‘Parkta oynamay1 seviyorum’ yazili repligini siliklestirme basamaklari

Orjinal Replik

Parkta oynamayi seviyorum.

Siliklestirme Basamagi 1

Parkta oynamayi

Siliklestirme Basamag 2

Parkta

Siliklestirme Basamag1 3 (Kartlar ve replikler yok)

Cocuklar replikler siliklestirildikten sonra ne yaparlar?

Birgok replik sunulduktan ve bunlar zamanla siliklestirildikten sonra ¢ocuklar asagidakilerden birini veya
birkagini yapabilirler: (a) replikler tamamen yok edilse bile replikleri sdylemeye devam ederler ya da (b)
repliklerin boliimlerini diger repliklerle ya da etkilesime girdikleri bireylerin model oldugu ifadelerle
birlestirirler, boylece yeni ifadeler iiretirler ya da (¢) 6nceden kullanilmamis replikleri ya da model olunmamis
fakat baskasinm kullandigmi taklit ederek yeni ifadeler iiretirler. Ornegin ‘Beni gidikla’ repligi olan bir ¢ocuga
Ogretmeni karsilik olarak ‘Gobegini gidiklayacagim’ gibi bir tepkide bulunursa ve replik zamanla siliklestirilince
cocuk replikleri birbiriyle birlestirerek yeni ifadelerde bulunur. Ornegin, ‘Gébegimi gidikla’ gibi (Delmolino ve
Haris, 2004, 2004; McClannahan ve Krantz, 1997).

Yine aynmi sekilde 7 yasinda bir ¢cocugun ‘Yogurda bayiltyorum’ repliginin {izerine 6gretmeni ‘Cilekli
yogurda bayilirim’ ya da ‘Yemekte yogurt yedin’ gibi tepkilerde bulunursa replik siliklestiginde ¢ocuk ‘Cilekli
yogurda bayilirim’ ya da ‘Yemekte yogurt yemeye bayiliyorum’ gibi yeni ifadeler olusturabilir.
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Sik sik etkilesime girme ¢ocuklarin degisik sozciikleri kullanmalarina ve sozciik haznelerini
gelistirmelerine yardimct olur (Baer, Wolf ve Risley, 1968; Hart ve Risley, 1999). Cocuklar sosyal etkilesim
firsatlarryla ne kadar sik karsilasirlarsa, yeni ifadeler yaratmaya o kadar yakin olacaklardir (Fenske, Krantz ve
McClannahan, 2001).

Replikler siliklestiginde ¢cocuklar neden replikleri soylemeye devam ederler?

Replikler siliklestirildiginde ¢ocuklarin replikleri sdylemelerinde davranig zincirlerinin olugumun etkisi
bulunmaktadir (Bijou ve Baer, 1965). Davranig zincirinde, her tepki birer uyaran ortaya ¢ikarir ve bu uyaranlar
yine bir tepkiyi olusturur ve bdylece davranis zincirinin sonunda pekistire¢ kullanilana dek bu zincir devam eder
(Cooper, 1987).

Saymay1 6grenirken ‘Bir, iki, lig, dort, bes’ seklinde saymadan 6nce ‘Bir, iki, ii¢’ diye sayabiliyorduk. Faka
daha sonra calismalarin ardindan, davranis zincirinde ‘iki’ sayis1 ‘Ug’ tepkisini olusturacak uyaran haline
gelmistir ve sonunda ‘10’ a kadar saymaya Ogrenip Ogretmenden ‘Siipersin, on’a kadar saydin’ &vgiisiini
almisizdir. Bu 10 yasinda otizmli bir cocuk icin de aynidir. Ornegin, ‘Bisiklete binmeyi seviyorum’ ¢alisildiktan
sonra, her bir sozciik climledeki bir diger sdzciigii hatirlatir ve boylece zamanla sozciikler siliklestirilir.

Replikli 6@retimin dil gelisimine etkisi

Bir¢ok replik calisildiktan ve siliklestirildikten sonra cocuklar genelde replikleri tekrar etmek yerine
etkilesime girdikleri insanlarin model oldugu ifadelerden parca parca alip birlestirebilirler, farkli ortamlarda
ogrendikleri ifadeler ile birlestirebilirler, hatta onlara 6gretilmeyen ya da 6grenmis olduklarint diisiinmedigimiz
ifadeleri kullanabilirler (Brown, Krantz, McClannahan ve Poulson, 2003).

Sohbet cocugun sadece konusmasi degil, ayn1 zamanda bir yetiskini dinleme ve onunla karsilikl1 konugmasi
anlamma da gelmektedir. Replikli ogretim yontemi cocuklarin baskalariyla etkilesime girmesi i¢in kendi
davraniglarin1 yonetmelerine yardimci olmaktadir. Cocuklar bu beceriyi 6grendiklerinde, gercek sohbetin ne
anlama geldigini daha iyi kavrayacaklardir.

Otizmli ¢ocuklarin sosyal etkilesime girmeyi 6grenmeleri igin, giin i¢inde sosyal etkilesime girebilecekleri
cok fazla firsat sunmaliyiz. Sosyal etkilesimin orani ¢ok dnemlidir. Yapilan arastirmalar {i¢ yasinda otizmli bir
¢ocugun normal gelisim gosteren akranindan binlerce kez daha az sosyal etkilesime girme firsatlart
yakalayabildigini gostermektedir (Stevenson, Krantz ve McClannahan, 2000). Peki, biz otizmli ¢ocuklara nasil
daha fazla sosyal etkilesim firsatlari saglayabiliriz?

Uygulama Ornekleri

Otizmli ¢ocuklara sosyal etkilesim baslatmay1 6gretmek istiyorsak, onlara giin igcinde sosyal etkilesime
girebilecekleri ¢cok sayida firsatlar sunmaliyiz. Sosyal etkilesimin orani ¢ok onemlidir. Otizmli 3 yasinda bir
cocuk, normal gelisim gdsteren akranindan binlerce kez daha az sosyal etkilesime girme firsati bulur (Sundberg
ve Partington, 1999). Peki, biz otizmli ¢ocuklara nasil daha fazla sosyal etkilesim firsatlart sunacagiz? Asagida
otizmli ¢ocuklara sosyal etkilesim firsatlar1 sunmak i¢in kullanilan 6rneklere yer verilmistir.

Etkinlik Cizelgesi

Diizenli bir egitim programindan yararlanan her otizmli ¢ocuk ve yetiskin, replikli 6gretime g¢ergeve
olusturacak bir etkinlik ¢izelgesine sahip olmalidir (McClannahan ve Krantz, 2010). iki yasinda bir gocuk,
etkinlik cizelgesi olarak Sekil 1°de goriilen 5x7 boyutlarinda bir klasor kullanilabilir. Cocuk ¢izelgesini agmay1
ogrenecek ve sozciik ya da climle kaydinin yapildig: ses kartt ya da kiiciik bir ses kayit cihaziin yerlestirildigi
ilk sayfay1 isaret etmeyi dgrenecektir. Ornegin, kayitl olan sdzciik ‘Yap-boz’ olabilir.

Uzerine sdzciik ve ciimlelerin ses kaydmin yapilabildigi kartlar1 okuyabilen makinelere (Bkz. Sekil 2) kart
okuyucu denilmektedir. Cocuk, ses kartini etkinlik ¢izelgesinden alir, makineden gegirir, 6gretmenine doner
“Yap-boz’ der ya da yaklasik bir szciik sdyler, kartt alir, bir kutuya koyar, sayfaya geri déner, yap-boz resmini
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isaret eder, raftan yap-bozu alir, yap-boz etkinligini tamamlar, materyalini yerine kaldirir, etkinlik ¢izelgesine
doner, sayfay1 gevirir ve baska bir kart ile (Orn., ‘saril’ repliginin kayitl oldugu ses kart1 ile) etkilesime girer.

Cocuklar sozel taklit becerisine sahip olmadan 6nce dahi manyetik ses kartlarini ya da iizerinde recorder
diigmesine basildiginda c¢alisan kayit cihazlarini (Bkz. Sekil 5) kullanarak dgretmenlerine yonelebilirler ya da
onlarin yanina gidebilirler, boylelikle eglenceli bir seyler yaptiklarini fark ederler.

Sekil 5: Yuvarlak bas-konug

Bu yolla ¢ocuklar heniiz resim-nesne iliskilendirme becerisine sahip olmasalar bile, eger aileme ya da
Ogretmenime gidersem iyi seyler olacak diistincesini dgrenirler.

Sohbet partneri, her seferinde ¢ocukla etkilesime girmeden once (Oyun oynamadan ya da ¢ocugu havaya
firlatmadan 6nce) ve ‘Bana bak’ ya da baska bir s6zel ipucu vermeden dnce kendine bakmasini beklemelidir. Bir
stire sonra ¢ocuk eglenceli bir seyler yaptigint 6grenecektir. Sohbet partnerine yaklasma ve goz kontagi kurma
gibi sosyal etkilesim baslatma unsurlarina sekil verme ¢ok dnemlidir. Cocugun sosyal etkilesimin anlamini ve
formatin1 6grenmesi gerekir.

Sosyal Etkilesim

Bir 6gretmen, ¢ocugun kare bas-konusu (Bkz. Sekil 6) alip, bagka bir 6gretmene (sohbet partneri) yaklasip
‘Hop’ sesinin kayith oldugu diigmeye basmasini saglamak i¢in elle yonlendirme kullanir. Sohbet partneri, her
defasinda ¢ocugun etkilesimine tepki vermeden Once kendine bakmasi i¢in beklemelidir. Cocuk bu etkilesim
sirasinda eglenceli bir seyler yapildigini (havaya firlatilarak hop yapma gibi) 6grenir.

Sekil 6: Kare bas-konus

OZEL EGITIM DERGISI



66 BINYAMIN BIRKAN

Sesli repliklerin 6gretimine ilk baglanildiginda, bir oturumda 5 deneme yapabilirsiniz, fakat en kisa
zamanda, 5 farkli zaman diliminde birer deneme yapmak 6gretim i¢in en iyi segenek olacaktir. Cok nadir olarak,
¢ok yogun ve uzun oturumlar yapilmahdir. ilk uyaran kontrolii etkinlik ¢izelgesi olmasina ragmen, yogun bir
sekilde yapilan uygulamalardan sonra cocuklara kendi etkilesimlerini se¢meyi Ogretmeliyiz. Ornegin,
kucaklagmak mi?, salincakta sallanmak m1?, kovalamaca oynamak mi1? Kdopiikten baloncuk yapmak nmi? ya da
bagka bir sey mi? Zaman iginde Ogrenciler se¢im yapmay1 Ogrenecekler ve taleplerini kendiliginden
degistireceklerdir.

Cocuklara etkilesime girmeyi ogretmek icin replikli 6gretimi kullandigimiz baska durumlarda olabilir.
Ornegin birgok ¢ocuk, eger bir yetiskin yaninda oturuyorsa oyuncaklar1 ya da kitaplar1 hakkinda konusacaktir.
Ornegin bir ¢ocuk Susam Sokagi kahramanlari hakkinda konusurken hala replik kullaniyor olsun. ilk basta
replikler basit ciimlelerden olusur, (Om., ‘Bu bir képek’, ‘Bu bir ayakkab1’ ve ‘Bu bir elma’ gibi). Sonra
replikler sondan basa dogru her defasinda bir sézciik olmak {iizere siliklestirilir. Daha sonra bos olan ses kartlari
kalir ve en sonunda kart okuyucu da ortamdan kaldirilir.

Oyuncaklar hakkinda konusmak

Cocuklarmn iletisim kurmalarinda 6nemli olan diger bir unsur da, yaptiklari ya da yapacaklari is hakkinda
bagkalarina bilgi vermektir. Ornegin, ‘Bitirdim’, ‘Legodan araba yaptim’ ‘Simdi matematik yapacagim’ ‘Hadi
kosalim’ gibi ifadeler olabilir.

Otizmli ¢ocuklar kendi davraniglart hakkinda genelde konusmazlar ya da uygun ortamlarda ipuclarina tepki
vermezler. Cocuklarin kendi davranislart hakkinda konugmalarini saglamak icin, siniftaki materyallerine,
kapilara ve mobilyalara sesli ya da okuma bilenler icin yazil replikler yerlestirilebilir. Ornegin, 3 yasinda tek
sozclik diizeyinde olan bir ¢cocuk kiigciik bir jimnastik odasinda etkinlik ¢izelgesi takip ederek etkinliklerini
yapmay1 Ogrenebilir. Materyallerin iizerine bas-konuslar yerlestirilerek ¢ocuga yaptiklart hakkinda sézel
etkilesim baslatmas1 dgretilebilir. Ornegin, kaydirak icin ‘Kay’, salincak icin ‘Sallan’, basket potasi i¢in ‘Top’
gibi.

Cocuklar oyuncaklar ve kitaplar hakkinda konusma becerilerinde ustalasmadan 6nce birgok farkli replik
kullanilarak 6gretim yapilmast gerekebilir. Yine ¢ocuk sozel etkilesim baglattigi kisiye bakiyorsa
odiillendirilmelidir. Bunun igin ilk baslarda konusurken goéz kontagi kurdugunda odiillendirilmeli, ancak
zamanla etkinligin kendisi 6diil haline gelmelidir. Karsiliklt konugma sirasinda konugmaz ya da géz kontagi
kurmaz ise 6gretmen repligini sOyleyinceye kadar sayfayi ¢evirmesine izin vermemelidir.

Etkinlikler hakkinda konusmak

Yukarida verilen 6rnekte ¢ocuk tutarl bir sekilde ‘Top’ dediginde ve bas-konus olmadan tiim jimnastik
malzemelerinin adini sdylediginde, kaydiraga ve toplarin bulundugu sepete ‘Topu at’ ve ‘Kaydiraktan kay’ gibi
iki sozciikten olusan repliklerin kayith oldugu bas-konuslar yerlestirilebilir. Cocuk iki sozciiklii etkilesimlerde
basarili oldugunda replikler ti¢ sézciige ¢ikartilabilir.

Replikli 6gretimi kullanan okullarin ¢ogunda sesli ve yazili replikler, bazi ¢ocuklar i¢in kapilarin {izerine
yerlestirilmistir. Ornegin, ¢ocuklar ‘Pin pon oynamaya gidiyorum’ ‘Pin pon ¢ok eglenceli’ ya da ‘Pin pon
oynamak ister misin?’ demeyi 6grenmektedirler. Ayrica oyun odasindan ¢ikarken kapida yine ‘Cok eglenceliydi’
gibi repliklerin kayith oldugu bas-konuslar bulunmaktadir. Replikler siliklestirildikten sonra, odadan ¢ikarken ve
girerken cocuklar kapiya dokunup replikleri sdylemeye, hatta bas-konuslar kaldirildiktan sonra da sozel
etkilesimlerde bulunmaya devam etmektedirler.

Bas-konuslar ayrica buzdolaplarinin iizerine yerlestirilebilir, bdylece ¢ocuklar bagka birine buzdolabindan
bir seyler icmek istedigini (Orn., meyve suyunu) ifade edebilirler. Cocuga ipucu veren replikler beslenme
cantasinin {istiine yerlestirilebilir boylece ¢ocuk, ‘Cok aciktim’ ‘Umarim bu giin yemekte kurabiye vardir’ gibi
climleleri sdylemeyi 6grenebilir.
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Sonu¢

Replikli 6gretime iliskin bilimsel arastirmalar yirmi yili askin bir siiredir devam etmektedir. Arastirma
sonuglari, otizm veya yaygin gelisimsel bozukluk tanist konulan bireylere ve ayrica daha ciddi ve daha hafif
engelli olan bireylere, replikli 6gretimin yardimer oldugunu gostermektedir Replikli 6gretim, erken ¢ocukluk,
okuldncesi, okul ve yetiskin egitim programlarinda, grup-evlerinde ve toplumsal ortamlarda basarili sonuglar
vermistir. Yeni yiliriimeye baglayan otizmlilerin, ¢gocuk ¢agindaki otizmlilerin ve ergenlik ¢agindaki otizmlilerin
anne/babalari replikli 6gretimi evdeki sozel iletisimi tesvik etmede yararli bulmuslardir.

Sunu 6nemle belirtmek gerekir ki replikli 6gretim, gocuklara ezbere konusmay: 6greten bir yontem degildir,
etkilesim baglatmayt ve karsilikli konusma aligverisine girismeyi 6greten bir yontemdir. Replikli 6gretim, otizmli
cocuklara konugmanin sézel olmayan (bir bagka kisiye dogru yonelme ve goz temast kurma) unsurlarinin yani
sira, sozel (konusmay1 baslatma, baskalar1 konusurken sessizce bekleme ve sonra onlarin sdylediklerine karsilik
verme) unsurlarinin da dgretilmesine yardimer olmasi nedeniyle, uygulamali davranig analizinin giiglii bilimsel
dayanaga sahip yontemleri arasinda yerini saglamlastirmistir (McClannahan ve Krantz, 2010).
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Summary

Teaching conversation to Children with Autism:

Scripts and script-fading procedures

Binyamin Birkan *

Tohum Autism Foundation

Many parents and teachers know from experience that teaching children with autism to talk is no guarantee
that they will engage in conversation. Youngsters who have acquired extensive spoken vocabularies may never
talk to parents about the events of the school day or initiate conversation with teachers about home activities.
This presentation addresses those problems. The goal of using scripts and script-fading procedures is to help
children with autism learn to do more than say what we prompt them to say or to answer our questions. The goal
is to teach them to engage in real conversation with us.

What are Scripts?

A script is an audiotaped or written word, phrase, or sentence that enables children with autism to start or
continue conversation (McClannahan & Krantz, 2010). The audiotaped word ‘up’ could be a script for a toddler;
audiotaped sentences such as ‘I like playground’ and ‘Fire trucks are red” could be scripts for a preschooler with
more language. A ten-year-old might read the typed scripts ‘I go swimming on Thursdays’ and ‘Akin is my
swimming teacher.” The written script ‘I’m learning to shave’ might be appropriate for a teenager, and an adult
who has not learned to read could use the audiotaped script ‘I work at a hotel.” Scripts can be audiotaped on
cards and played on magnetic card readers. (Krantz & McClannahan, 1993).

Audiotaped Scripts

Adults use the buttons to record scripts on the cards. Children do not need to use the buttons. A child puts a
card in the slot on the card reader and the card automatically runs through the machine from right to left and
plays the script that was previously recorded. A child who has learned to use an activity schedule may find a
magnetic card and an accompanying photograph in his schedule. In this example, the script ‘hug’ is accompanied
by a picture of a swing. The child learns to turn a page of his activity schedule, point to a picture, remove the
card and the attached picture from his schedule, and run the card through the card reader to play the script. He
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puts the card in the card reader and hears the previously recorded script ‘hug’ then, he goes to his teacher, who is
sitting nearby, says the script ‘hug’ and she picks him up and gives him a big hug.

Children who have not yet learned to talk may approach an instructor, orient, and present the photograph.
Although they cannot yet engage in the verbal components of conversation, they learn to approach and orient--
these are important components of interaction.

Written Scripts

For children who are readers, scripts are selected on the basis of each youngster’s reading skills. As the
child’s reading repertoire expands, scripts are gradually lengthened from a one-word script such as ‘car’ to two-,
three-, four-, and five-word scripts and later, to even more complex sentences and questions.

Scripts and script-fading procedures are useful to children who are more and less severely disabled, and to
children who are readers and non-readers. Some important characteristics of scripts are that they can (and
should) be individualized to take into account each young person’s current language skills, his or her special
interests, and the favorite conversation topics and special pursuits of family members and peers (Fenske,
MacDuff, Krantz, & McClannahan, 2003).

Conversation partners and prompters

When children first begin to use scripts, it may be helpful if two adults share teaching responsibilities. One
adult will be the prompter and the other will be the conversation partner. This helps children learn some of the
characteristics of social interaction, because when we engage in conversation, our interaction partners do not
usually prompt us. Often, this two-to-one adult-child ratio doesn’t last very long; soon children learn the relevant
responses (Krantz, Zalenski, Fenske, & McClannahan, 1981).

How to be a good conversation partner

Don’t give instructions or ask questions: The conversation partner never gives instructions or asks
questions, because this alters the nature of the activity. Giving children instructions and asking them to answer
questions is characteristic of discrete-trial teaching, but it is not typical of ordinary conversation. We want
children to learn that conversation is about sharing information, not about responding to multiple instructions
(McClannahan & Krantz, 2010).

Make interesting comments: Because we want conversation to be fun, the conversation partner should make
interesting comments, and use interesting gestures. For example, if the child says ‘truck’, the conversation
partner might say ‘Trucks are noisy’ (while covering her ears). Or if the child says “up’ to request a toss in the
air, the conversation partner might say ‘Up high’ (while motioning).

Talk at learner’s language level: The conversation partner should talk at the child’s language level. For
example, if a youngster has learned only a few words and says the script ‘candy’ the conversation partner might
say ‘Candy is good’ but should not say lengthy sentences that the child does not yet understand, such as
“Yesterday, after work, I stopped on my way home and bought some chocolate bon bons.” Skillful adult
conversation partners model language that is only slightly above the learner’s language level, and that we hope is
of interest to the child.

Individualize conversation length: The length of the conversation should also be individualized, based on
the child’s language skills. When a child is just learning to use scripts, she may say one word and the adult
conversation partner may respond with two or three words. For very young children and children with very
severe language delays, one or two conversational exchanges are often enough. Making conversations too long
may make them punishing for children who have difficulties with language.

Model appropriate prosody: Prosody refers to the rate, loudness, pitch, voice quality, and emphases of
speech. Because we want children to use appropriate prosody, it is important to model good prosody. We should
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use conversational volume--children with autism aren’t deaf--and we should speak with enthusiasm about topics
that we want children to find interesting. Being a good conversation partner isn’t as easy as one might imagine,
but we adults have as many opportunities to practice as the youngsters who are learning to use scripts. After
some experience with the role of conversation partner, many parents and teachers perform it flawlessly, with the
result that children gradually learn to hold up their end of the conversation.

How to be an effective prompter

Organize materials: When teaching first audiotaped scripts to a young child who is a non-reader, materials
such as his activity schedule and a magnetic card reader are placed within the child’s easy reach on a desk or low
table and the conversation partner is nearby--perhaps three feet away, sitting on the floor or on a little chair in
order to be near the child’s eye level (Krantz & McClannahan, 1998; Krantz & McClannahan, 2010).

Use manual guidance to prevent errors: The adult who is the prompter stands behind the youngster and
uses manual guidance, or hand-over-hand prompts, to help him open his activity schedule or turn a page, point to
a picture, remove an audiotaped card and an attached photograph from his schedule, turn to the card reader, and
run the card through the machine to play the script. Next, manual prompts to the child’s shoulders are used to
guide him to approach and orient toward the conversation partner. The skillful use of manual guidance prevents
most errors, so that most children quickly acquire relevant skills, especially if each response in the response
chain is immediately rewarded.

Deliver rewards from behind the learner: After some practice, prompters learn not only to use manual
guidance, but also to deliver rewards from behind the child by putting bites of a favorite snack in a toddler’s
mouth, dropping bites of preferred snack foods into a cup, or placing tokens on a token board. Initially, correct
responses are rewarded even if they are prompted; later, only correct, unprompted behavior is followed by
rewards.

Don’t get between the learner and the materials: Prompters should be as ‘invisible’ as possible, because
they are not participants in the conversation. They are careful not to put their hands, arms, or any parts of their
bodies between children and their materials, or between children and their conversation partners, because this
may interfere with independent performance. We do not want to accidentally teach a child that he should interact
with the prompter rather than the conversation partner.

Use behavioral rehearsals to teach non-verbal components: Prompters use behavioral rehearsals to teach
the non-verbal components of social interaction. Conducting a behavioral rehearsal means that a parent or
instructor immediately helps a child practice responses that were incorrectly performed. For example, if a child
removes a card from his activity schedule but does not run it through the card reader, the prompter takes the card
from him, puts it back in his schedule, and guides him to repeat the sequence of removing the card, turning to the
card reader, and running the card through to play the script. If a child approaches a conversation partner but does
not visually attend to him or her, the prompter conducts a behavioral rehearsal by replacing the card in the
activity schedule and guiding the child to repeat the entire sequence-removing the card from the schedule,
running it through the card reader, and again approaching the conversation partner.

When using behavioral rehearsals, we always return the child to the beginning of the response sequence,
because we do not want him or her to learn an incorrect response chain. Many children would find it very
confusing to begin in the middle of the response chain we want to teach.

Teaching Procedure
Prompting: Manual guidance

Manual guidance means that we provide hand-over-hand guidance to help children remove cards from their
activity schedules and run cards through a card reader, and we guide the child by holding his shoulders to help
him approach and orient toward the conversation partner. This is called an ‘errorless’ procedure. Although it
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does not prevent all errors, it minimizes errors. This is important because if errors occur, some children may
repeat them, with the result that it takes longer to teach the correct sequence of responses (Carr, Wilkinson,
Blackman, & Mcllvane, 2000; MacDuff et al., 1993; McClannahan & Krantz, 1999; McClannahan & Krantz,
2010). Then she uses hand-over-hand guidance to help him run the card through the card reader, which plays the
script ‘bike’ She manually guides him to approach and orient toward the conversation partner. Because he cannot
yet talk, the conversation partner waits for him to look at her and then she enthusiastically says ‘bike!” Then she
quickly helps him enjoy a ride.

Prompt Fading Procedures

Graduated guidance: As a youngster displays increasing competence, the adult begins to fade manual
prompts by using graduated guidance. Although the prompter’s hands continue to be placed over the child’s
hands or on the child’s shoulders, less guidance is given. Typically, this procedure provides useful feedback to
parents and teachers. On the basis of the child’s hand, arm, and body movements, the adult can quickly
determine whether the next response will be correct or incorrect, and can prevent errors by guiding, or promote
independence by allowing correct responses to be completed with less assistance.

Spatial fading: When children complete all of the component tasks with minimal guidance, the prompter
uses spatial fading--that is, prompts in the form of light touches are initially delivered on the child’s hands, and
are gradually moved from his hands to his forearms, then to his elbow or upper arm, then to his shoulder or back.
But if an error occurs, the adult returns to the previous prompting procedure--in this case, graduated guidance--
until the child makes several correct responses. The prompter uses spatial fading. Standing behind the child, she
uses light touches to his forearms to help him remove a card from his schedule and run it through the card reader
to play a script. Notice that she is only lightly touching his arm. Touching only his forearm and elbow, the
prompter helps him approach and orient toward his interaction partner. Prompts have been faded from his hands,
but if he begins to make an error, the prompter will return to graduated guidance.

Shadowing: Spatial fading is followed by shadowing. That is, the prompter’s hands follow the child’s
movements, but without touching him. At first, the adult may shadow as closely as 15 centimeters from the child
but if his responses are correct, the distance gradually increases.

Decreased proximity: When the adult shadows and the child makes no errors, it is time to decrease
proximity. For very young children, this may mean that the adult gradually moves one meter away, then a little
farther, and then a little farther still. For some children, it is possible to decrease proximity until the prompter is
on the other side of an activity area, or just outside the nearest doorway. Now, only one adult is needed
(MacDuff et al., 1993; McClannahan & Krantz, 1999; McClannahan & Krantz, 2010).

The progression from graduated guidance to spatial fading to shadowing to decreased proximity is a
prompt-fading sequence, or a most-to-least prompt hierarchy (Heckamon, Alber, Hooper, & Heward, 1998;
Sidman & Tailby, 1982). Careful prompt fading enables a child to initiate social interaction by obtaining an
audio card and photograph, running the card through the card reader to play the script, and then independently
approaching and orienting toward a conversation partner. But if the child makes an error, the adult immediately
returns to the prior prompting procedure. If the adult was shadowing and an error occurs, she returns to spatial
fading. If the adult was using spatial fading when an error occurred, she returns to graduated guidance until the
child is again performing correctly. And if graduated guidance was used when an error was noted, the adult
returns to full manual guidance (Heckamon et al., 1998).

This helps to prevent additional errors and increases the likelihood that the child will receive rewards for
his next responses.
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