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0z Yabanci dil 6gretiminin onemi tartisilmazdir. Ancak bu 6retimde bircok sorun yasandig
bilinmektedir. Iginde bulundugumuz teknoloji caginda dijital yerli neslin Ingilizce 6zelinde
yabanci dil 6grenmesi siirecinde bu sorunlarin ¢oziimii icin yeni arayislar soz konusudur.
Hedef kitle dijital yerli nesil olunca egitimciler, yabanc: dil 6gretiminde teknolojiden
yararlanmaya yonelmislerdir. Teknolojiden yararlanarak yabanci dil 63retimi
gerceklestirilmesine dayali uygulamalarin en dikkat cekici olanlarmdan biri mobil 63renmedir.
Buna paralel olarak literatiirde mobil arag ve mobil uygulamalarin 6grenme ortamlarina déhil
edilmesinin son zamanlarda yaygimlastigr belirtilmektedir. Mobil cihazlarla beraber cep
telefonlarina yerlesen dijital uygulamalar ile istenilen zaman ve mekdnda eglenceli ve egitici
uygulamalar gerceklestirilmektedir. Bu uygulamalar, 6grencilere daha iyi bir 63renme
deneyimi saglayabilmektedir. Buradan hareketle ilgili bu ¢calismada Ingilizce dersi “zamanlar
(tense)” konusu baglaminda Ingilizce 63retimi icin bir mobil uygulama (SOS Tablosu)
gelistirilmis ve tanmitilmigtir. SOS Tablosu mobil uygulamas: giiniimiiz mobil isletim sistemleri
pazar pay: diisiiniilerek Android igletim sisteminde tasarlanmig ve Google Play Store’a
eklenmistir. Kullanmicilarin uygulamayi mobil cihazlarma kurduktan sonra uzak veri tabanina
kaydolmas: saglanmgtir. Kayitl kullamicilarin programi kullanma verilerinin (soru sayisi,
cevaplama sayisi, dogru ve yanlg cevap vb.) kayit altina alinmas: ve boylece elde edilen bu
verilerin sonuglar ile kullanicilarmn tasarlanan SOS Tablosu uygulamas: sayesinde ne kadar
gelisme gosterdikleri takip edilmektedir.

Anahtar kelimeler: Ingilizce, Yabanc: dil 63retimi, Mobil uygqulama, Mobil 6grenme, SOS Tablosu

A Mobile Application Design for Teaching English Within the Context
of “Tenses”: Sos Table

ABSTARCT  The importance of teaching foreign languages is known and it is also known that there are many
difficulties in it. In our current age of technology, there are some new pursuits for dealing with
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these difficulties in the process during which digital natives learn a foreign language especially
English. Because the target group is digital natives, educators tend to make use of technology.
One of the most outstanding applications based on technologies of foreign language teaching is
mobile learning. Accordingly, in the literature it is reported that integration of mobile
technologies and mobile applications into educational environments has recently become
widespread. With digital applications which can be set up on mobile devices as well as mobile
phones, learners can enjoy entertaining and educational applications whenever and wherever
they want. These applications can provide a more entertaining learning experience for learners.
As a result, in this study, a mobile application design for teaching English within the context of
“Tenses” (SOS Table) has been developed and has been presented. The mobile application of SOS
Table was programmed on android platform because of the market share of it among other
operating systems and then it was set up on Google Play Store. After users set up the program
on their mobile devices, they are required to register remote database. Registered users’ data are
recorded in a database and thus with these data, uses are monitored in order to determine how
much progress has been acquired thanks to the application of SOS Table.

Keywords: English, Foreign Language Teaching, Mobile application, Mobile learning

GIRIS

Yabanai dil 6gretiminde atilmasi gereken ilk adim hedeflenen dile iliskin bir 6grenme felsefesi
gelistirmek olmalidir. Ayrica 6grencilerin yasi ve zihinsel gelisimine uygun bir 6grenme
ortami olusturmak da fayda saglayacaktir. [lkokul yillarinda Ingilizce 6grenmeye baglayan bir
dgrenciye oncelikle yabanci dilin “ne oldugu” &gretilmesi gerekir. Ulkemizdeki gocuklar
¢ogunlukla yabanci dil konusan kimselerle hi¢ karsilasmamis ya da ¢ok az karsilagmis
olduklarindan daha neyi 6grendiklerini ve neyle kars: karsiya olduklarini bilmeden sayilar:
Ogrenir gibi Ozneleri O0grenmeye calismakta, toplamayi Ogrenir gibi de dil kurallarmi
ezberlemeye calismaktadir. Yabanci dil 6gretirken daha ilk derste dil 6§renme amacinin bu
dili bilmeyen birilerini anlamak ve bir seyler anlatabilmek oldugunu 6grenenlere kavratmak
gerekmektedir. Eger oOgrencinin algis1 bu sgekilde degilse ve ogretim bu temelde
sekillenmiyorsa siirecin sonunda dil bilgisi kurallar: ¢ok iyi bilinse bile o dili konugsabilmekten
¢ekinen veya konusamayan bireyler yetismis olacaktir. Bilgi diizeyinde 6grenmenin dil
ogrenimi konusunda yeterli olmadigini, pratigin bilgi kadar, belki de daha fazla 6nemli
oldugunu araba ya da bisiklet stirme gibi kullandikga gelisen psikomotor bir beceri seklinde
drneklendirebiliriz. Ornegin arabanin nasil siiriilecegi temel mantig1 ile cok kisa bir siire iginde
bir kisiye araba stirmeyi ogretmek miimkiindiir. Direksiyon, vites, fren, debriyaj ve gaz
pedalini anlatip islevlerini anlatinca bilgi diizeyinde 6grenme gerceklesir ama bu kadarlik bir
bilgi ile araba stirmek miimkiin degildir. Araba siirebilmek bu bilgileri uygulamak ve tekrar
etmekle miimkiin olacaktir. Bu tekrar diistinmeden vites degistirebilinceye ya da diistinmeden
araba siirebilinceye kadar yapilmalidir. Araba siirmeye ¢alisan bir kisi dordiincii viteste iken
arabanin sesini duyunca eger vites degistirmesi gerektigini biliyor, sonra vitesin yerini
diistintip sonra da debriyaji kullanip vites degistiriyorsa heniiz iyi bir sofér olamamuis, yani
tekrar1 eksik demektir. iyi bir sofdr igin tiim bu siire¢ diistinmeden kendiliginden olmalidir.
Benzer durum dil 6grenimi icin de gegerlidir. Bir 6grenci heniiz diisiinerek Ingilizcedeki “He”
O0znesinden sonra “is” yardima fiilinin gelmesi gerektigine karar verip soyliiyorsa bu
ogrencide Ogrenme acisindan kalip tam oturmamis demektir. Yeterince tekrardan sonra
soforiin diisinmeden araba siirmesi gibi 6grenci de bu kurallar1 ana dilinde oldugu gibi
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diistinmeden ifade edebilmelidir. Ogrenci daha dil 6grenimine bagladig: ilk andan itibaren
hedefinin konusabilmek oldugunu aklindan ¢ikarmamali ayn1 zamanda ¢okga pratik yapmasi
gerektigini bilmelidir. Bircok tilkede 6grenci 6grendigi seyleri disarida pratik yapacak imkan
bulurken, {ilkemizde maalesef bu pek miimkiin olmamaktadir. Pratik yapilabilecek en uygun
ortam dil 6gretim smiflaridir ki miifredatin yogunlugu, ders saatlerinin kisithilig1 gibi kosullar
buna ¢ok fazla imkan vermemektedir. Bu durum da egitimcileri, 6grencilerin pratik/tekrar
yapabilecekleri bagska 6grenme ortamlarini arastirmaya ve bulmaya itmektedir. Bu alternatif
ogrenme ortamini yaratacak yaklagimlardan biri de mobil 6grenme yaklagimidir.

Glintimiizde mobil cihazlarin kullanim orani her gegen giin artmakta ve deyim yerindeyse
yediden yetmise her yas grubunda bu cihazlar kullanilmaktadir. Mobil teknolojilerin yasamin
her alaninda kendisini gostermesi ise eglence, is sektorii ve egitim gibi bir¢cok alanda bir
degisim ve doniisiimii beraberinde getirmistir. Ogrenenler 6grenme ortamlarma, sahip
olduklar1 akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar gibi mobil cihazlar aracihifiyla istedikleri
zaman ve yerden daha esnek, daha hizli ve daha etkili bir sekilde ulasabilmektedirler (Lin,
2013). Bu kapsamda genelde egitim 6gretim faaliyetlerinde, dzelde ise Ingilizce grenmede
mobil 6grenmeye yer verilebilecegi diistintilmektedir.

Mobil 6grenme (m-6grenme); ¢oklu baglamlarla, sosyal etkilesimlerle ve igerigin etkilesime
sokulmasiyla meydana gelen O6grenme olarak tanimlanabilir (Crompton, 2013). Mobil
ogrenme, 0grenenlere sinif disinda sinifa bagimh kalmadan cep bilgisayari, PDA (Personal
Digital Assistant) veya cep telefonu ile egitim olanag1 saglamaktadir (Seppala & Alamaki,
2003). Mobil 6grenme bireylere yasam boyu 6grenme, farkinda olmadan 6grenme, ihtiyag
aninda 6grenme, zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenme ve kosullara gore ayarlanan
ogrenme avantajlar1 saglamaktadir (Seppala & Alamaki, 2003). Schofield, West ve Taylor
(2011)'a gore mobil 6grenme; Ogrencilere verilecek bilgi miktarmi azaltarak ogrencilerin
biligsel yiikiinii hafifletmektedir. Mobil 6grenme kullanish, esnek ve durumlu 6grenmeye
elverislidir. Lin (2013), mobil 6grenmenin 6grenmeyi kolaylastirarak hizlandirdigini ve etkili
bir 6grenme araci oldugunu belirtmistir. Bu baglamda mobil 6grenmenin, egitimin her
kademesinde ve bircok ders icin etkili ve verimli 6grenme saglamaya hizmet edecek bir
secenek oldugu ifade edilebilir (Lin, 2013). Bu derslerden biri de siiphesiz ki yabanc dildir.
Nitekim Kukulska-Hulme ve Shield (2008) mobil 6grenmenin, egitim ortamlarinda daha ¢ok
dil 6gretimi amaciyla tercih edildigini belirtmislerdir.

Yabanc dil Ogretiminin 6nemi ve zorluklar1 dikkate alindiginda, mobil &6grenme
uygulamalarmmin yabanct dil Ogretiminde karsilasilan zorluklara ¢oziim olabilecegi
distintilmektedir. Koren (1999)’e gore, sinif i¢i uygulamalar dil 6gretimi icin yeterli degildir
ve dil 6gretimi ile ilgili uygulamalar smnif disinda devam etmelidir. Bunu saglayabilecek bir
ortam olusturan mobil 6grenmenin dil 6gretimi icin 6onemi bir kez daha anlasilmaktadir.
Mobil uygulamalar igerisinde de dijital oyun tabanli 6grenme Snemli bir yer tutmaktadir.
Mobil cihazlarla beraber cep telefonlarina yerlesen dijital oyunlar ile istenilen zaman ve
mekanda eglenceli ve egitici uygulamalar gerceklestirilmektedir (Yildirim, 2012). Egitsel mobil
uygulamalarin, bir konunun 6gretimi igin 6zel olarak yapilandirilmas: ve 6grencilere gorsel
olarak ogrenme firsati saglamasinin 6nemli olduguna inanilmaktadir. Bunun yani sira egitsel
mobil uygulamalarin 6grencilerin motivasyon ve duyussal yapilari iizerinde; hedefler
tizerinde kontrol sahibi olma, sahiplik duygusunu hissetme, eglence, iletisim, baglam
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icerisinde Ogrenme, baglamlar arasinda devamlilik seklinde olumlu etkilerinin oldugu
sOylenebilir (Laurillard & Pachler, 2007; Cakir, 2011).

Cakar (2011), arastirmasinda mobil egitim araglarini ve uygulamalarini kullanma firsat: bulan
katilmailarin bircogunun gelistirilen 6grenme ortamina ilgi duydugunu ve firsat bulduklar:
takdirde bu uygulamay1 kullanmak istediklerini ifade etmistir. Ayrica cgesitli egitim
yazilimlarinin mobil ortamlara uyumu konusunda farkli calismalarin ve mobil uygulamalarin
gelistirilmesiyle mobil 6grenmenin zamanla yayginlasabilecegi de ifade edilebilir (URL-1).

2013 yilinin sonuna kadar tiim diinyada birbirine baghh mobil arag¢ sayisinin yasayan insan
sayisin gececegi, mobil iletisim teknolojilerinin katlanarak ilerleyecegi ve gelecek yillarda
¢ogu kisinin iist diizey etkilesime ve teknolojiye sahip mobil araglara sahip olacag:
diistintilmektedir (Johnson, Becker, Cummins, Estrada, Freeman & Ludgate, 2013).

Mobil 6grenmenin bir diger avantaji da bireyin 6grenme ihtiyacina gore uygulamalar (apps)
ylikleyip 6grenme ihtiyacini karsilayabilmesidir (Sharples, 2006). Mobil arag platformlarinda
ogrenme gereksinimini destekleyebilecek veya yardimci arag olarak kullanilabilecek ¢ogu
{icretsiz milyonlarca uygulama mevcuttur. Ogrenme gereksinimine gore ihtiyag duyulan
uygulamalarin mobil araglara indirilip kullanilabilmesi, mobil araglarin 6grenmenin kesintisiz
bir sekilde devam etmesine olanak saglayan kisisellestirilmis bir 6grenme ortami olarak ise
kosulmasini saglamaktadir (Sharples, 2006).

Bu baglamda bu arastirmada, literatiir igin bir yenilik olarak Ingilizce dersi “zamanlar (tense)”
konusunun o6gretimi igin SOS Tablosu ismi verilen bir mobil uygulama gelistirilmis ve
tanitilmistir. SOS Tablosu, kullanicilarin erisimine daha rahat agilabilmesi i¢in Android tabanh
bir uygulama olarak gelistirilmis ve Google Play Store’de yayinlanmistir (URL-2). SOS
Tablosu yazilimi, uygulamay: test eden kullanicilarin bilgilerini ortak bir veri tabanina
kaydederek uygulamay1 ne zaman, ne kadar siire ile kullandiklarmi ve sorulara ne kadar
dogru/yanhs cevap verdiklerini kayit almaya imkan tanimaktadir.

Sos Tablosu ve Sistematiginin Tasarimi

Yabana dil 6grenirken, bireylerin zihinlerinde zamanlarin ayrimi oldukga 6nemlidir. Cogu
zaman sadece anadilini konusan insanlar zaman kavraminin farkinda olmadan dillerindeki
zamanlar1 ifade ederler. Bu yiizden “Present, Past, Future” (simdi/genis, ge¢mis, gelecek)
zaman kavramlarmin ogrencilerin zihinlerinde oturmasi ¢ok énemlidir. Cogu zaman okul
miifredatlarinda ya da hazirlik miifredatlarinda bu zamanlar parga parca ve uzun zamana
yayili bir sekilde verildigi icin bu yapilar arasindaki iligkiler ogrencilerin goziinden
kagmaktadir. Oysa bu iligkileri biitiinctil bir sekilde gostermek ve hemen sonrasinda pratige
baslamak, Ogrencinin bu yapilar1 daha iyi kavramasmi ve daha bilingli bir sekilde
kullanmasini beraberinde getirecektir. Ayrica konusurken zamanlar: gorsel bir tablo {izerinde
diistinmek kurallarin oturmas i¢in de daha iyi bir ortam sunacaktir. SOS tablosunun her bir
hiicresini klise bir iki ciimle ile tanimlamak ve bu climlelerin anlamini iyice kavratmak daha
sonraki ciimlelerin kurulusunda biiyiik kolaylik saglayacaktir. Sozii edilen klige ciimleler ise
Tablo 1'deki ornekte goriildiigli tizere “I love you” ve “I am studying English” olarak
belirlenmistir.
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Tablo 1. SOS sistematigi

a | Iwill be happy. Iwilllove you. Iwillbestudying English. I will have studied English.
b | Iam happy. I'love you. I am studying English. I have studied English.
¢ | I'washappy. I'loved you. I was studying English. I'had studied English.

Tablo 1 incelendiginde, ilk bakista rastgele gibi goriinen ciimlelerin kendi icinde bir tutarliga
sahip oldugu goriilmektedir. Tablo; 1b-Present Simple (am/is/are), 1c-Past Simple (was/were),
la-Future (will be), 2b-Present Simple (do/does), 2c-Past Simple (did), 2a-Future (will), 3b-
Present Continuous (am/is/are doing), 3c-Past Continuous (was/were doing), 3a-Future
Continuous (will be doing), 4b-Present Perfect Tense (have/has done), 4c-Past Perfect Tense
(had done) 4a-Future Perfect Tense (will have done) seklindedir. Tabloyu duvardaki bir tablo
olarak gormekten ziyade yerdeki karo taslar1 gibi diisiinmek, yontemi akilda tutmak adina
daha iyi olacaktir. Birinci siitunda b hiicresi {izerinde duran bir kisi “I am happy.” “Ben
mutluyum” diyecek ve bu siitunun simdi ya da genis zamani agikladigini ifade edecektir.
Daha sonra geriye dogru adim attiginda c hiicresine gidecektir. Bu noktada ise zaten geriye
dogru gidildigi icin 6grenciler de ge¢mise dogru gidildigini zihinlerinde canlandiracaktir.
Dolayist ile b hiicresi simdi ya da genis zaman iken c hiicresi ge¢mis zaman anlamin
verecektir. Daha sonra yine b hiicresinde iken ileri gidildiginde gelecege dogru gidilecektir.
Ayni anda b hiicresinde a hiicresine gecilecektir. Dolayisiyla a hiicresi gelecek zamana ait
olacaktir. Tiim stitunlar i¢in b=present/simdi-genis, a=future/gelecek ve c=past/ge¢mis olarak
belirlenmistir. Gelecek/ $Simdi/ Geg¢mis kavramlarmnmn O6grenilmesi asamasinda ayni klise
ciimleler {izerinden pratik yapilmas: ¢ok daha dogru olacaktir.

Bu kavramlarin oturtulmasindan sonra ayni siitundaki hiicreler 6zneler ile de pekistirilir.
Miimkiin oldugunca bu karelerde 6znelerin sunumu ve 6gretimi yapilir. Jest ve mimiklerle
ben-sen-o-biz-siz-onlar (I-you-he-she-it-we-you-they) 6znelerinin oturmasi saglanarak bu
oznelere bagl yardima fiillerin ilk sunumu yapilir. Ogrenciler icin bu sunumla, programin
tanitilmasi ve 6grencilerin bu yapilara asinalik kazanmalar1 amaglanmaktadir.

Bu hiicrelerin olumsuzlarinin ve soru hallerinin de sunumu yapilabilir. Orneklendirmek
gerekirse “is” olumsuzu “isn’t” olur yani “not” ya da “n’t” getirilirken; “was” olumsuzu
“wasn’t” seklinde oldugunu ¢ok daha net bir sekilde gorecektir. Ayni1 durum diger zamanlar
icin de gegerlidir. Omegin “Ali loves Ayse” ciimlesini olumsuz yaparken “doesn’t” ciimlede
belirir ve fiildeki “s” takisi kaybolurken “Ali loved Ayse” ciimlesini olumsuz yaparken
“didn’t” climlede belirir ve fiilin ikinci hali fiilin birinci haline dontistir. Tablo tizerinde bunlar
birlikte gosterildiginde yapilar arasindaki iliski ¢ok daha net bir sekilde 6grenci tarafindan
algilanir. Zaten daha onceden zamanlarla yapilan galismalardan dolay: ctimleler arasindaki
zamansal iligkiler kendiliginden goriiliir. Bu yapilarin 6gretimi birbirinden kopuk bir sekilde
uzun zamana yayildiginda bu iligkilerin kavranmasi ¢ok daha zor olmaktadir. Bu asamada bu
siitunda hicbir eylemin olmadigina, daha ¢ok durumlar icin bu siitunun kullanildigina
ogrencinin dikkatini ¢ekmek gerekmektedir. Bu asama igin Android SOS Tablosu
uygulamasinda istenilen siitunun se¢imi yapilarak, sadece bu kismin alistirmasinin yapilmasi
miimkiin olmaktadir.
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SOS Tablosu tizerindeki klise ciimlelerin (I am happy. I was happy. I will be happy. vb.) basta
ogretilmesi ve onlar oturduktan sonra onlara benzer climlelerin verilmesi dnemlidir. Bu
ciimlelerin her biri sonra kurulacak ctimleler i¢in bir yol haritas1 olarak kullanilacaktir.
Ornegin, bu siitunda fiil kullanilmadigi sadece durumlarmn ifadesi igin kullanildig
kavrandiktan sonra benzer ciimleler kurmak kolay olacaktir. “be happy, be sad, be in the class,
be in Nigde” gibi yapilari, klige ciimleler araciligiyla kurmak miimkiin olacaktir. Ornegin, 1b
icinde “I am happy.” ciimlesine benzer sekilde ciimle kurmasi beklendiginde “I am sad/ in the
class/in Nigde” climleleri ¢ok daha rahat kurulacaktir ve tablo i¢inde 1a, 1b ve 1c hiicrelerinde
bu climlelerin nasil kurulacagi daha kolay anlasilacaktir. Birinci stitun mantig1 kisi zihninde
oturduktan sonra tablonun diger kistmlarini 6grenmek kisi icin daha kolay olacaktir. Clinkii
ogrenci tabloya present/past/future baglaminda bakmaya alismis, Ozneleri anlamis ve
olumsuz sorularmn genel mantigini kavramustir.

Ikinci stitunda ise “sevmek, gelmek, gitmek” gibi fiiller kullanilmistir. Birinci ve ikinci stitun
arasindaki temel fark budur. Ayrica 2b ve 2c de yer alan olumlu ctimle yapilarinda birinci
stitundaki gibi yardima fiil olmadig1; olumsuz ciimle yapilariin ve soru ciimlesinin ortaya
giktigt bu asamada 6gretilir. Ozellikle 2b’de “I love you” ve “Ali loves Ayse” ciimleleri
tizerinde durulur ve 6znelere bagli olarak “s” takisi kullanilir. Birinci siitun ile olumlu ciimle
yapisi ve soru ciimleleri arasinda paralellik vardar.

Uciincii ve dordiincii siitun da ikinci siituna benzerlik gostermektedir. Olumlu olumsuz soru
halleri icin alinan ekler farkliliklar gostermektedir. Bu alanlar Tablol’de gosterilmistir.
Temelde siitunlar arasindaki farklar ve benzerlikler kullaniciya agiklanr.

Bu agsamada bir yi1l boyunca haftada 20 saat tistiinde dersi olan hazirhik programlarinda bile
zar zor Ogretilen zamanlar kavraminin 2-4 saatte nasil 6gretilebilecegi gibi bir soru giindeme
gelebilir. Bu 4 saatlik anlatim sonunda Ogrencilerin sadece genel mantifi gormeleri
beklenmektedir. Bilgi seviyesinde olan bu anlatimin sonunda SOS Tablosu mantigini alan
ogrenciler SOS Tablosu programu ile ¢alismaya baslayabileceklerdir. Kisiye gore degismekle
birlikte glinde 2x30 dakikalik ¢alisma ile bu zamanlarin olumlu, olumsuz ve soru hallerinin
ayrica zamirlerin ve kelimelerin pratiginin yapilmasi ve 6grenilmesi saglanmaktadir.

Goz oniinde bulundurulmasi gereken bir bagka durum ise programin tek bagma Ingilizce
ogretmekten ziyade zaten uygulanmakta olan Ingilizce &gretimini desteklemek amaci
gltmesidir. Program tiimdengelim metodu ile pratigi saglarken Ogretmenler kendi
miifredatlarini uygulayip ayni anda konuyu parga parga 6gretmeye de devam edebilirler. Yani
tiimevarim seklinde geleneksel 6gretimlerine devam edebilirler. SOS Tablosu yonteminin
amac dil 6grenme siireclerini hizlandirmak ve pratik yapmay1 saglamaktir.

Mobil Uygulama Yaziliminin Gelistirilmesi

Mobil uygulama yaziliminin gelistirilmesi asamasinda, oncelikle gereksinimler ve bunlarin
nasil karsilanacagi belirlenmeli, yazilim gelistirme ortamlar1 temin edilmeli, tasarim
basamaklar1 hazirlanmali, dokiimantasyon elde edilmeli ve bu belgelere uygun dogrultuda
hareket edilmelidir. Mobil yazilimin gomiilii sistemler igin hazirlanacagi goz oniine almarak
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uygun yazilim gelistirme ortamlarinin taranma islemi gergeklestirilmistir. Mobil isletim
sistemlerinde 2014 y1ilinin tigiincii ceyrek verilerine gore %84.4 pazar pay1ile Android ilk siray1
almaktadir. Android isletim sistemini %11.7 ile iOS ve %2.9 ile de Windows Phone isletim
sistemleri takip etmektedir (International Data Corporation [IDC], 2015). Dolayisiyla
tasarlanacak yazilimin daha genis kitlelere ulasabilmesi i¢cin Android altyapisinin segilmesinin
daha uygun oldugu diistintilmiistiir. Bu amagla Android Studio 3.0 yazilim gelistirme ortami
ile minimum Android SDK 5.0 igin bir yazilim gelistirilmesinin uygun olacagina karar
verilmistir. Hazirlanacak yazilimin test edilmesi icin Android 5.0 destegi saglayan en az 4.7”
ekran boyutuna sahip ait emiilator kullanilmistir. Uzak veritabani i¢in www.sostablosu.com
alan ad1 alinmistir (URL-3). Veri tabani olarak MySQL database kullanilmaktadir.

Uygulama ilk defa galistirildig1 anda kullanicinin karsisina “Veri tabanina bilgiler eklendi”
uyarisi verir ve dnceden hazirlanmis olan kelime igeriklerini cihaz igerisinde olusturulan sabit
veri tabanma ekler. Bu islemin yapilma sebebi gelistirilen yazilimmn dinamik halde
kullanilabilmesi ve gerektiginde veri tabanindaki kelimelerin giincellenebilmesine imkan
saglamasidir. Veri tabanina kelime igerikleri eklendikten sonra kullanicin karsisina ana ekran
cikmaktadir. Kullanicilara kullanim kolaylig: saglamak agisindan program tek ekran tizerinde
tiim iglemlerin yapilabilecegi bir sekilde tasarlanmigtir.

Geligtirilen mobil uygulamanin genel calisma semas: Sekil 1'de gosterilmistir:
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Veritabam Bos XML Dosyasindan Verileri Al

mu?

Ayarlar Al

Rastgele Yeni Soru Soru Cevapla (Sesli
Ekrana Getir Olarak)

Cevapla Tusuna

.. Saniye Bekl
Saniye Bekle Basildi m1?

Bitir Tusuna

Basildi m1?
Cevabi

Seslendir

Verileri

Kaydet

Sekil 1. Uygulamanin akis semast

Uygulama Android isletim sistemine sahip bir cihazda agildiginda ilk ekranda Sekil 2’deki
gibi bir menti ile karsilasilmaktadir.
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AYARLAR

sOs

HAKKINDA

GIKIS

Sekil 2. Uygulamanin karsilama ekrani

Program {izerinde yapilan islemler www.sostablosu.com alaninda hazirlanan bir veri
tabaninda kayit altina alinmaktadir. Bu kayitlarin diizenli formatta yapilabilmesi igin
kullanicilarin uygulama igerisinden {iye olmasi veya iiye ise oturum agmasi gerekmektedir.
Uyelik mentisii bu iglemler i¢in tasarlanmustir. Uyelik ekrani Sekil 3'de gosterilmektedir.

GIRI§

UveoL

SIFEMI UNUTTUM

Sekil 3. Uyelik ekranlar

Ana mentiide bulunan ikinci mentii ise ayarlardir. Kullanici hangi siitunlardan sorularin
sorulacagini, olumlu/olumsuz/soru ciimlelerinden hangilerinin karsisina gelecegini, sorularin
hangi siirede cevaplanmas: gerektigini, yaptig1 islemlerin uzak veri tabanina kayit edilip
edilmeyecegini ve sorularin cevaplarinin sesli olarak okunup okunmayacag: seceneklerini
ayarlar boliimiinden belirleyebilecektir. Ayarlar ekran1 Sekil 4’de gosterilmektedir.
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Sekil 4. Ayarlar ekrani

SOS meniisiinde ise programin esas amaci olan SOS Tablosu uygulamasi belirlenen ayarlar ve
uzak veri tabanina kayit edilen kullanici bilgileri gergevesinde ¢alismaktadir. Sekil 5’ de SOS
Tablosu ¢alisma ekranlar1 gosterilmistir.

B
c

.
They () et John go out at night
izin

pBire: 9

Bonug: Have they let John go

orulan: 0 Cevaplanan: 0 orulan: 3 Cevaplanan: 0

pogru:0 _  vanlis: 0

pogru:0 _  vanlis: 0

Veritabanina bilgiler eklendi

Sekil 5. SOS Tablosu ¢alisma ekranlari

Kullanic1 “Sor” butonuna bastiginda program rastgele bir 6zne, daha sonra olumlu ciimle (+),
olumsuz ciimle (-) ya da soru ciimlesi (?) se¢ip hemen arkasindan da bu ctimlenin eylemini
se¢gmektedir. Kullanicidan beklenilen belirlenen siire i¢ginde (varsayilan olarak 10 saniye ama
istege bagli olarak degistirilebilir) secilen 6zne, 6zne tiirii ve eylem ile SOS Tablosunda yanip
sonecek olan kareye uygun olarak bir climle kurmasidir. Ayrica kullanicimin kelime
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ezberlemesine de yardimcr olmak adma sorulan fiilin Tiirkge karsiigi ekranda
gosterilmektedir.

Kullanict ciimleyi kurup cevapla butonuna bastiginda program ses kaydini alarak cevabi
kontrol etmekte ve sonucu ekranda gostermektedir. Cevaplanan sorularda cevap yanlis ise
veya kullanic1 bir sonraki soruya cevap vermeden ge¢mek istiyorsa dogru cevap program
tarafindan sesli olarak kullaniciya aktarilmaktadir. Bu islem ayarlar meniisiinden iptal
edilebilmektedir. Eger kullanici cevabi sesli olarak vermek istemez ise sor butonunun
tizerinde goster yazisi aktif olmakta ve bir sonraki soruya gecilmesi saglanmaktadir. Bu
sayede  kullanici  sadece  sorular1  gorerek cevaplamadan da  ¢alismalarm
gerceklestirebilmektedir. Sorularin sesli olarak cevaplanmasi olanagi ile kullanicilarin
Ingilizce telaffuzlarini gelistirmesi de hedeflenmistir. Cevaplarin sesli olarak okunmast islemi
icin Android 5.0'dan sonra gelen siiriimleri igin standart kiitiiphanelerinden olan
TextToSpeech ara yiizii (interface) kullanilmistir. Kullanicilarin sesli cevaplarinin metin (text)
ifadesine gevrilmesi i¢in Google'nin ses tanima kiitiiphanesi kullanilmistir.

Kullanic1 SOS Tablosu uygulamasimi kullandigs siire igerisinde internete bagh olmalidir. Bu
sayede kullanic1 uygulamay1 kapatti§1 anda uygulamaya giris ve cikis tarih ve saati, kag soru
sordurdugu, kagina cevap verdigi, dogru ve yanlis cevap sayilar1 ve en son olarak sorular:
gormek icin kag saniye kullandig: bilgileri www.sostablosu.com adresinde olusturulan veri
tabanina kaydedilmektedir.

Mobil Uygulama Yaziliminin Pilot Uygulamasi

Mobil cihazlarda kullanimi saglanan SOS Tablosu programi, dgrencilerin Ingilizcedeki
zamanlari, climle dizgisini ve giinliik dilde kullanilma frekansi ytiiksek olan kelimeleri stirekli
tekrarlama olanag1 ile daha iyi Ogretmeyi amaglayarak tasarlanmistir. Bu uygulamayla
ogrencilerin zamana kars yarisip karsilarina gikacak kelimelerle olumlu, olumsuz ya da soru
hallerini dikkate alarak diizgiin ciimleler kurabilmeleri beklenmektedir. Verilen kisa bir stire
sonunda Ogrencinin kurmasi beklenilen ctimlenin yazili bir sekilde ekrana gelmesi ve
telaffuzunun seslice duyulmasi, 6grencinin ciimle kurma becerisini test etmek ve ayrica
telaffuzunu kontrol edip diizeltmek i¢in ona firsat sunmaktadir.

Nigde Omer Halisdemir Universitesi 2017-2018 egitim 6gretim bahar yariyilinda 2018 Nisan
ay! itibariyle pilot uygulamasina baslanmis olan bir proje kapsaminda www.sostablosu.com
adresi alinmustir. Lisans diizeyinde Ingilizce II dersine giren bir Ingilizce Ogretim Gérevlisinin
derslerinde yaptiklari tanitimlar ve SOS Tablosunun sistematigini anlatmasmin ardindan
goniillii olarak sistemi aktif bir sekilde kullanan sayisiin 51 kisilik bir siniftan 42 (24 Kiz, 18
Erkek) oldugu gortilmiistiir. 02.04.2018 ile 01.05.2018 tarihleri arasinda kullanicilar 11248 adet
ciimleyi mobil uygulama {izerinden gormiislerdir. Ogrencilerin iki giine bir olarak sistem
aracilig1 ile sordurduklari ciimle sayilarindaki degisim Sekil 6 verilmistir.
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Gorulen Cuimle Sayilari
300
250
200
150
100

50

Sekil 6. Pilot uygulama zaman araliginda goriilen ctimle sayilarindaki degisim

Sekil 6’da goriildiigii tizere 6grencilerin SOS Tablosu aracilig: ile iki defa 250'nin {izerinde
ciimle yapis1 gordiigii, baz1 zamanlarda ise 50'nin altinda ciimle yapisi1 gordiigii soylenebilir.
Buradaki genel amag, 6grencilere kagit iizerinde climle kurma alistirmalar1 yaptirmaktansa
onlar1 bagimsiz birakarak bireysel ¢alismalarina imkan tantyan mobil bir yazilim kullanarak
alisirma yapmasma zemin hazirlamaktir. S6z konusu kagit tizerinde gergeklestirilen
arastirmalarda cogu zaman 6grencilerden istenilen hazir verilmis bir ctimledeki tek kelimelik
boslugu doldurmalaridir. Oysa SOS Tablosu alistirmalari ile amaglanan 6grencinin tam ciimle
yapisint olumlu, olumsuz veya soru formunda olusturabilmesi, akabinde de dogru ciimle
yapisinin nasil oldugunu dinleyebilmeleri ve gorebilmeleridir. Bu islemi yaparken 6grencinin
kayg1 diizeyini en aza indirip, hata yapma korkusunu azaltmak istendiginden 6grencinin
cevabr programa vermesi bireysel tercihe birakilmistir. Buna ragmen sorular1 goren
kullanicilarin biiyiik cogunlugu cevaplarini sisteme kaydetmeye ¢alismislardir. Sisteme cevap
kayit islemi sesli olarak yapilarak kullanicinin telaffuzunu kontrol edebilmesine imkan
tanimaktadir.

Tartisma ve Sonug

Ogrencilerin teknolojiyi, 6zellikle de mobil teknolojilerden biri olan cep telefonlarini siklikla
kullandiklar1 bilinmektedir. Ote yandan 6grenmenin niteligini artirmak icin bilinen klasik
yontemlerin diginda alternatif yontemler ve yenilikler giindemdedir. Bu iki durum dikkate
alindiginda mobil 6grenmenin dijital yerli nesiller icin ¢ok uygun bir 6grenme yaklagimi
oldugu ifade edilebilir. Bu arastirmanin da sz edildigi gibi mobil uygulamalar dil 6gretimi
i¢in siklikla kullanilmaktadir. Tiim bu hususlara dayanarak bu arastirmada, literatiir i¢in bir
yenilik olarak Ingilizce dersi “zamanlar (tense)” konusunun &gretimi icin SOS Tablosu ismi
verilen bir mobil uygulamanin tasarimi yapilmais, gelistirilmis ve pilot uygulamas: yapilmistir.

Program ile ilgili temel bilgiler verildikten sonra kullanilacak bu program aracilifiyla,
kullanicilarin siirekli tekrar yapmalar: ve kurallar1 diisiinmeden ciimle kurabilmeleri igin
zamana kargt miimkiin oldugunca hizli hareket etmeleri gerekmektedir. Program diizenli
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olarak kullanildiginda hedefe daha hizli bir sekilde varmayi saglayacaktir. Program
araciligiyla “Present Simple (am/is/are), Past Simple (was/were), Future (will be), Present
Simple (do/does), Past Simple (did), Future (will), Present Continuous (am/is/are doing), Past
Continuous (was/were doing), Future Continuous (will be doing), Present Perfect Tense
(have/has done), Past Perfect Tense (had done) Future Perfect Tense (will have done)”
zamanlarinin tekrar1 ve alistirmalari saglanmaktadir. Uygulamada, zamanlar konusunun
ogretimi ile birlikte olumlu ve olumsuz ciimle yapilarinin, soru ctimleleri kaliplarinin da
tekrar1 saglanmaktadir. Ayrica SOS Tablosu ile kullanim siklig1 yiiksek olan kelimelerin
telaffuzunun 6grenilmesi de miimkiin olmaktadir.

5G teknolojisi ile birlikte mobil diinyada ve o6grenme uygulamalarinda bir doéniisiim
yasanabilecek olup dyle ki tiim dokunmatik ve mobil cihazlarda ¢alisabilen kesintisiz/stirekli
(seamless) uygulamalar1 gelistirme araglar1 ve dillerinin iizerine cesitli arastirmalarin
yayginlagtirilmasi dnerilmektedir (Ozdamar-Keskin, & Kiling, 2015).

SOS Tablosu uygulamasinin da kullanim bilgileri g¢evrimigi bir veri tabaninda kayit altina
alinmaya devam etmektedir. Bu kayit islemi sayesinde sonraki ¢alismalarda kullanicilarin
mobil §grenme ortamini kullanma sikliklar1 ve Ingilizce zamanlar konusunun $gretimini
gelistirme derecesi Slgiilebilecektir. Bu sayede Ingilizce zamanlar 6gretimi igin 8grenenleri
pratik yaparak dogru ciimle yapis: kurmaya tesvik eden bir mobil arag literatiire kazandirilmig
olacaktir.
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