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Geleneksel ve Mobil Yontemlerle Cizim Yapan Cocuklarin Cizim
Becerileri Uzerine Bir Arastirma

Yahya HICYILMAZ!

Oz: Bu arastirmanin temel amaci, 6-8 yas araligindaki ¢ocuklarin geleneksel yontem (kagit) ve mobil
uygulamalar araciligiyla gerceklestirdikleri basit ¢izim etkinliklerinin incelenmesidir. Tarama y&ntemi
kullanilarak yapilan aragtirmada, ilkokul birinci ve ikinci siniflarda 6grenim goren ve aragtirmaya goniillii
olarak katilmayi kabul eden 108 ¢ocuk ¢alisma grubu olarak secilmistir. Veri toplama araci olarak, A4
boyutunda beyaz resim kagidi ve ¢izim uygulamasi yiiklii mobil cihazlar ilizerinde gerceklestirilen ¢izimler
kullanilmistir. Toplanan veriler McNemar testi ve bagimli 6rneklemler igin t-testi yontemleriyle analiz
edilmistir. Analiz sonuglari, ¢ocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulama kullanarak gerceklestirdikleri
cizimler arasinda ¢izim becerileri agisindan istatistiksel olarak anlamli farkliliklar oldugunu ortaya
koymustur. Cizimlerdeki nesne sayisi puanlarina gore, geleneksel yontemle ¢izilen resimlerin mobil
uygulama ile ¢izilen resimlere kiyasla anlamli diizeyde farklilastigi gézlemlenmistir. Ayrica, geleneksel
yontemle cizilen resimlerin renk c¢esidi puanlari, mobil uygulama ile ¢izilen resimlerin renk c¢esidi
puanlarindan anlamli diizeyde farklilik gostermistir. Bu arastirmanin sonucunda, ¢ocuklarin geleneksel
yontem ve mobil uygulama kullanarak gerceklestirdikleri ¢izimler arasinda farkliliklar oldugu ortaya
konmustur. Ancak, bu farkliliklarin daha iyi anlagilabilmesi i¢in daha fazla arastirma yapilmasi
Onerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Geleneksel yontem, mobil uygulama, ¢izim becerileri, cocuklar

A Study on the Drawing SKkills of Children Using Traditional and
Mobile Drawing Methods

Abstract: The main aim of this study is examining simple drawing activities performed by children aged
6-8 years through paper drawings (conventional method) and mobile devices (mobile applications). In the
study conducted using the correlational survey method, a sample of 108 children attending the first and
second grades of primary school and voluntarily participating in the study was selected. Drawings
performed on A4-sized white paper and drawing applications installed on mobile devices were used as data
collection tools. The collected data were analyzed using the McNemar test and paired-samples t-tests. The
results of the analyses revealed statistically significant differences in drawing skills between the works of
the children that were created using the conventional method and those using the mobile applications. In
terms of object count scores in the drawings, it was observed that the pictures drawn using the conventional
method differed significantly from those drawn using mobile applications. Additionally, the color variety
scores of the drawings created using the conventional method were significantly different from those of the
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drawings created using mobile applications. Further research is recommended to better understand these
differences.

Keywords: Traditional method, mobile application, drawing skills, children

Giris

Cocuklarin soyutlama ve sembol sistemini kullanma konusundaki ilk ¢abalar1 genellikle
cizim ve karalamalarla gerceklesmektedir. Cocuklarin gelisim siirecinde, karalama, ¢izim ve
boyama faaliyetleri énemli bir rol oynamaktadir (Brooks, 2009). Yaklasik iki yas civarinda
cocuklar karalamaya baglarlar (Kehnemuyi, 2006). Zaman i¢inde zihinsel ve ince kas gelisimi ile
birlikte farkli kalem ve boyalar kullanarak ¢izim ve boyama becerilerini gelistirmeye devam
ederler. Dort ila on iki yaslar arasinda, ¢cocuklar geometrik sekiller, ger¢ek diinya nesneleri,
manzaralar ve insan figiirleri gibi daha karmagsik konular1 ¢izmeyi 6grenirler (Yadav vd., 2022).
Bu baglamda, cizim, ¢ocukluk déneminde gelisen motor, biligsel ve algisal bilesenlerin i¢ ice
gectigi karmasgik bir beceri olarak degerlendirilebilir (Laszlo & Broderick, 1985).

Cizim, sadece bir oyun olarak degil, ayn1 zamanda ¢ocuklarin i¢ diinyalarini ifade etmek
ve yaraticiliklarini ortaya koymak igin degerli bir aragtir. Cizim yapmak, ¢ocuklara kendilerini
ifade etme 6zgiirliigii saglar. i¢sel diisiincelerini, duygularimi ve hayal gii¢lerini gorsel bir sekilde
ifade etmelerine olanak tanir. Bu nedenle ¢izim, yaratici ifadenin gergeklesmesine 6nemli bir katki
saglar (Bland, 2018; Burkitt vd., 2010; Malchiodi, 1998;Yavuzer, 2005).

6-8 yas araligindaki cocuklarin sanatsal gelisimi, sematik donemine denk gelmektedir
(Lowenfeld & Brittain, 1987). Bu donemde, ¢ocuklar zihinsel ve ince motor becerileriyle birlikte
ogrendikleri yeni kavramlar1 ¢izimlerine yansitarak yeni semboller ve semalar olustururlar.
Olusturduklart semalar genellikle tanidik ve bilindik bigimlere sahiptir. Bu donemdeki ¢ocuklar,
resimlerinde gergekeilik arzusu tasidiklart gdzlenir. Ancak, kiigiik kaslarin (el, bilek, parmak vb.)
yeterli sekilde gelismemesi nedeniyle gorsel gergekgiligi tam anlamiyla aktarmakta zorluk
yasayabilirler (Giirtuna, 2003; Kirisoglu, 2002). Bu yas aralifindaki ¢ocuklar, imgeden uzaklasip
gercege yonelirken nesnelerin gercek renklerini kullanma egilimindedir (Ozsoy, 2005; Ustiin
Vural, 2009. Artik sema Oncesi donem oOzelliklerini iceren gergekiistii renk kullanimini
birakmislardir. Gergegi yansitmada kendilerini yeterli gormeyen ¢ocuklar karamsarlik yasayabilir,
heyecanlar1 ve coskular1 azalabilir (Buyurgan & Buyurgan, 2007). Bu yas araligindaki ¢ocuklar,
cevrelerinin bir pargasi olduklarini fark etmeleriyle birlikte, resimlerinde yer ¢izgisi kullanmaya
baslarlar. Bu sekilde nesneleri yerlestirme konusunda bir plan gelistirirler (Yavuzer, 2005). Bu
donemde mekan kavrami gelisir ve cocuklar daha fazla yer ¢izgisi kullanma egilimindedir. Ayrica,
yer ¢izgisine ek olarak gok ¢izgisi de resimlerinde yer almaya baslar (Ozsoy, 2005; Yavuzer, 2005;
Yolcu, 2009).

Mobil uygulamalarin yayginlagsmasiyla birlikte, cocuklar da erken yasta bu uygulamalara
ilgi duymaya baslamaktadir. Yakin zamana kadar, ¢ocuklarin ilk ¢izim deneyimleri kalemi ve
kagid1 kullanarak gerceklesirken, artik mobil cihazlarin da hayatimiza girmesiyle bu deneyim
dijital ortama tasinmaktadir. Yaklasik 2 yas civarindaki ¢ocuklar, mobil cihazlar1 rahatlikla
kullanarak basit bir ¢izim uygulamasini agip, karalama yapmaya baslayabilirler (Yadav &
Chakraborty, 2017). Bu baglamda, cocuklarin gelisim siireciyle birlikte kademeli olarak mobil
uygulamalarin kullanimi igin gerekli olan becerileri 6grendikleri diistiniilebilir. Ayrica mobil
uygulamalarin ¢ocuklarin teknolojiyle tanismasina yardimci oldugu ve ilgi ¢ektigi sdylenebilir.
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Ancak, mobil uygulamalarin ¢ocuklarin gelisimine etkileri konusunda daha fazla aragtirma
yapilmas: gerekmektedir. Ayrica, g¢ocuklarin mobil uygulamalar1 kullanirken gozetim altinda
olmalar1 da 6nemlidir. Sonug olarak, mobil uygulamalarin ¢ocuklar i¢in hem faydali hem de riskli
olabilecegi unutulmamalidir.

Ebeveynler ve diger yetiskinler, bazen ¢ocuklar1 sakinlestirmek, bir siire mesgul etmek,
uyutmak ve benzeri nedenlerle kii¢iik cocuklara mobil cihazlar vermektedirler (Kabali vd., 2015).
Bu baglamda, mobil cihazlarla farkli sekillerde etkilesime giren ¢cocuklar, ¢esitli dokunmatik ekran
hareketlerini gergeklestirme yeteneklerini gelistirmektedirler.

Dokunmatik ekranli cihazlarin yayginlagsmasi ile birlikte cocuklarin ¢izim yapma bigimleri
degismistir. Artik kagit iizerinde boya kalemi, kursun kalem veya keceli kalem kullanmanin yani
sira birgok ¢ocuk, elektronik bir ekranda parmaklarini veya dijital kalemi kullanarak ¢izim yapma
firsatina sahiptirler. Ancak, dokunmatik ekranda parmakla ¢izim yapmak ile kagit {izerinde pastel
farkli kalemlerle ¢izim yapmak arasinda farkliliklar bulunmaktadir. Cizim esnasinda farkli kas
gruplar1 ve farkli siirtiinme 6zellikleri ile kars1 karsiya kalinabilir. Parmakla ¢izim yapmak kiiciik
cocuklar i¢cin motorsal olarak daha basit olabilir ancak ince ayrintilarin {iretilmesinde zorluklar
yasanabilir (Kirkorian vd., 2020). Bu nedenle, cocuklarin ¢izim becerilerini gelistirmek i¢in, ¢esitli
cizim tekniklerini kesfetmelerine ve kendi goriintiilerini 6zgiirce iliretmelerine izin vermek
onemlidir.

Cocuklarin ¢izimleri, on dokuzuncu yiizyilin sonlarindan bu yana, egitim alanindaki
arastirmacilarin siirekli inceledigi bir konu olmustur (Bland, 2018; Quaglia vd., 2015). Bu ¢izimler,
cocuklarin genel gelisim diizeyini degerlendirmek amaciyla (Frankenburg & Dodds, 1967),
sanatsal gelisimlerini belirlemek amaciyla (Arnheim, 1954; Kellogg, 1969; Lowenfeld, 1945;
Luquet, 1927), cinsiyet-bilim stereotiplerinin gelisimini incelemek i¢in (Miller vd., 2018), biligsel
gelisimi anlamak amaciyla (Case & Okamoto, 1996; Piaget, 1956) ve uzamsal diisiinmeyi
degerlendirmek i¢in (Cox, 1986; Freeman, 1980; Lange-Kiittner vd., 2002) kullanilmaktadir.
Ayrica, cocuk cizimleri, zeka diizeylerini dlgmek amaciyla yapilan arastirmalara da konu
olmaktadir. Bu arastirmalardan biri, Goodenough tarafindan gelistirilen "Bir Adam Ciz" testidir
(1926). Bu test, ¢cocuk cizimlerini kullanarak ¢ocuklarin zeka diizeylerini 6lgmek i¢in gelistirilmis
bir aractir. Bu test, daha sonra Harris (1963) tarafindan gozden gegirilip iyilestirilmistir. Cocuklarin
cizimlerini degerlendirerek zeka diizeylerini belirlemeyi hedefleyen bu test, Goodenough ve
Harris'in ¢alismalariyla desteklenmektedir. Buradan hareketle arastirmacilar, ¢cocuk ¢izimlerinin
farkli amagclar i¢in nasil kullanildigin1 gostermektedir.

Akilli telefonlarin ve tabletlerin yayginlagsmasi, 2010 yilindan bu yana ¢ocuk-bilgisayar
etkilesimi alaninda yapilan ¢alismalarin artmasina yol agmistir. Bununla birlikte, ¢ocuklar ve
teknoloji arasindaki etkilesimi gelistirmeye yonelik arastirmalar heniiz baslangi¢c asamasindadir
(Lanna & Oro, 2019). Literatiirde, ¢cocuklarin geleneksel araglar iizerinde veya mobil uygulamalar
kullanarak yaptiklari ¢izimleri inceleyen arastirmalar mevcuttur (Kirkorian vd., 2020; Paule Ruiz
vd., 2023; Picard vd., 2014; Yadav vd., 2022). Ayrica, mobil uygulamalar kullanarak ¢ocuklarin
cizimlerini inceleyen ¢aligmalar da yapilmistir (Lanna & Oro, 2019; Schmidgall vd., 2020; Yadav
& Chakraborty, 2017). Yurt i¢indeki arastirmalar genellikle ¢ocuklarin belirli bir konuya yonelik
algilarin1 kagit tizerinde gerceklestirdikleri ¢izim aktiviteleri ile ilgilidir (Ahi vd., 2016; Buyurgan
& Usal, 2018; Erdogan vd., 2020; Higyilmaz, 2020; Yal¢in & Erginer, 2014). Ancak 6-8 yas
arasindaki ¢ocuklarin kagit ve mobil cihazlar iizerinde gerceklestirdikleri ¢izim etkinliklerini
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inceleyen arastirmalar yurt i¢inde yapilmamistir. Bu nedenle, bu arastirma mevcut literatiirdeki
boslugu doldurmasi bakimindan 6nemli bir katk: saglayabilir.

Bu ¢alismanin amaci, 6-8 yas arasindaki ¢ocuklarin geleneksel araglar ve mobil cihazlar
tizerinde gergeklestirdikleri ¢izim etkinliklerini incelemektir. Bu dogrultuda ¢alismada ele alinan
sorular asagida belirtilmistir.

1. Geleneksel ve mobil yontemlerle ¢izim yapan ¢ocuklarin ¢izim becerileri arasinda fark var
midir?

2. Geleneksel ve mobil yontemlerle ¢izim yapan ¢ocuklarin gergeklestirdikleri calismalarda nesne
sayis1 puanlari arasinda fark var midir?

3. Geleneksel ve mobil yontemlerle ¢izim yapan ¢ocuklarin gergeklestirdikleri calismalarda renk
¢esidi puanlari arasinda fark var midir?

Yontem

Bu arastirmada, geleneksel araglar ve mobil cihazlar kullanarak gerceklestirilen ¢izim
etkinlikleri incelenmistir. Cocuklar geleneksel yontem ve mobil uygulamalar kullanarak ¢izimler
yapmis ve elde edilen ¢izimler karsilastirilmistir. Bu baglamda, ¢alismada tarama yontemi
kullanilmigtir. Tarama yontemi, gegmiste veya giiniimiizde mevcut olan bir durumu, var oldugu
sekliyle tanimlamay1 hedefleyen arastirmalarda kullanilmaktadir (Karasar, 2010).

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubu, 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Van merkez ilgelerindeki
devlet okullarinda ilkokul birinci ve ikinci siniflarinda 6grenim goren ve arastirmaya goniilli
olarak katilan 108 cocuktan olusmaktadir. Calisma grubu, basit rastgele (seckisiz) ornekleme
yontemiyle belirlenmistir. Caligma grubuyla ilgili demografik bilgiler Tablo 1'de yer almaktadir.

Tablo 1

Calisma Grubuna Iliskin Demografik Bilgileri

Demografik Ozellikler n %
Cinsiyet Kiz 56 51.9
Erkek 52 48.1
Simif Diizeyi 1. Simf 53 49,1
2. Smif 55 50.9
Yas 6. yas 28 259
7. yas 40 37.0
8. yas 40 37.0
Toplam 108 100.0

Tablo 1’de goriildiigi gibi arastirma 108 ¢ocuk ile gergeklestirilmistir. Cocuklarin 56’s1 kiz
ve 52’si ise erkektir. Cocuklarin 53’4 1. smifta 55’1 ise 2. smifta 6grenim gormektedirler.
Cocuklarin yag aralig1 6-8 olarak goriilmektedir.
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Veri Toplama Siireci

Arastirmanin amacina bagh olarak ¢aligma grubunda bulunan ¢ocuklar alt1 kisilik gruplar
halinde ayrildi. Malzeme olarak ¢ocuklara A4 boyutunda beyaz resim kagidi, boya kalemleri ve
¢cizim uygulamas: yiiklii bir mobil cihaz (8cm x 17¢cm boyutunda) verildi. Ik asamada ¢ocuklar A4
boyutunda beyaz bir resim kagidi iizerinde serbest konulu ¢izimler gerceklestirdi. Bir hafta ara
verildikten sonra ¢ocuklara ¢izim uygulamasi yiiklii bir mobil cihaz verildi. Cocuklarin mobil cihaz
tizerinde yiiklii ¢izim uygulamasina yonelik deneyim kazanmalari i¢in ortam olusturuldu ve ¢izim
uygulamasmin kullanimu ile ilgili bilgiler verildi. Daha sonra mobil cihazin iizerinde parmak
yoluyla serbest konulu ¢izimler gergeklestirildi. Ortaya ¢ikan ¢izimler sonraki analizler i¢in
elektronik dosyalara kaydedildi. Veri toplama siireci, bir ders saatinde gergeklestirildi. Cocuklar
takilip kaldiklarinda veya yardim istediklerinde yalnizca sozlii ipuglar seklinde yardim saglandi.
Detayl1 veri toplama siireci Sekil 1'de sunulmustur.

Sekil 1

Veri Toplama Siireci

A4 Boyutunda Beyaz
Bir Resim Kagidi
Uzerinde
Gergeklestirilen
Cizimler
(Geleneksel Yontem)

S~

Bir Hafta Ara

e

Cizim Uygulamasi
4 Yuklu Mobil Cihazlar
Uzerinde
Gerceklestirilen
Gizimler
(Mobil uygulamasi)

1.Simnif
6-7 Yas
6 Kisilik Grup

AY

2. Sinif
7-8 Yas
6 Kisilik Grup
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Verilerin Analizi

Birinci alt problemin veri analizi i¢in ¢izim becerileri "Nesneleri Geometrik Sekiller Ile
Basit Bir Sekilde Ifade Edebilme" ve "Nesneleri Uygun Bir Sekilde Konumlandirma ve
Detaylandirma" seklinde kategorilere ayrilarak kodlandi. Bu amagla, Doktor ve Dogent
unvanlarina sahip iki Gorsel Sanatlar uzmani tarafindan toplanan veriler, uzmanlarin ortak
gorisleri dogrultusunda kodlar belirlendi. Daha sonra, kodlar SPSS 17.0 paket programina girildi.
Cocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulama kullanarak gergeklestirdikleri caligmalarin ¢izim
becerileri istatistiksel olarak farklilagip farklilagsmadigini belirlemek amactyla McNemar testi
tercih edildi. McNemar testi, bagimli Orneklem gruplar1 arasinda frekans dagilimlarim
karsilastirmak amacriyla kullanilan bir ki-kare testtir. Bu test, genellikle 2x2 bigiminde diizenlenmis
tablolar lizerinde uygulanir (Smith & Ruxton, 2020).

Cocuklarin ¢izimlerindeki renk cesitliligi (Wright & Black, 2013) ve nesne sayisi
(Havigerova vd., 2021) ¢izim becerilerine gore degisiklik gostermektedir. Bu cergevede nesne
sayist ve renk c¢esidi uzmanlarin gorisleri dogrultusunda kategorilere ayrilarak kodlandi. Bu
dogrultuda, ikinci ve {igiincii alt problemlerin veri analizlerinde ilk agsamada ¢ocuklarin geleneksel
yontem ve mobil uygulama kullanarak gerceklestirdikleri caligmalarda ¢izilen her bir nesneye ve
kullanilan her bir renge 1’er puan verildi. Puanlamalar uzmanlarin goriis birligi ile gerceklestirildi.
Daha sonra veriler SPSS 17.0 paket programina girildi. ikinci asamada elde edilen puanlarin
carpiklik ve basiklik degerleri incelendi. Geleneksel yontem ve mobil uygulama ile ¢izilen nesne
sayis1 puanlarma ait carpiklik (skewness) degeri 1.311 ile .407 ve basiklik (kurtosis) degeri ise
3.344 ile -.212 arasinda degistigi goriildii. Geleneksel yontem ve mobil uygulamasi ile elde edilen
renk ¢esidi puanlarina ait carpiklik (skewness) degeri -.801 ile -.005 ve basiklik (kurtosis) degeri
ise -.801 ile. 075 arasinda belirlendi. S6z konusu degerlerin kabul edilebilirlik sinirlarina iliskin
olarak Kline (2005) ¢arpiklik katsayisi 3.0’{ ve basiklik katsayis1 10.0’u asmayacak sekilde olmasi
gerektigini belirtmektedir. Bu dogrultuda ikinci ve iiglincii alt problemlerin veri analizinde bagimli
orneklemler igin t-testi kullanildi.

Bulgular

Bu aragtirmada elde edilen veriler, aragtirmanin cevap aradigi sorular gercevesinde ii¢
boliimde incelenmistir. Tablo 2'de ¢ocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulama kullanarak
gergeklestirdikleri ¢alismalarda ¢izim becerileri arasindaki fark incelenmistir. Tablo 3 ve Tablo
4'te ise cocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulama kullanarak gerceklestirdikleri
caligmalarda nesne sayisi puanlar1 ve renk ¢esidi puanlari arasindaki fark incelenmistir.

Cocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulama kullanarak gerceklestirdikleri
caligmalarda ¢izim becerileri arasindaki farki belirlemek igin McNemar testi yapilmistir. Analiz
sonuglar1 Tablo 2'de sunulmustur.
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Tablo 2

Cocuklarin Geleneksel Yontem ve Mobil Uygulama Kullanarak Gergeklestirdikleri Calismalarda
Cizim Becerilerinin Karsilastirilmasi

Cizim Becerileri f  Beklenen igerikleri ¢izebilecek ¢cocuk sayis1 Ki-Kare p

% Geleneksel Yontem  Mobil uygulamasi

Nesneleri Geometrik Sekiller f 23 63
ile Basit Bir Sekilde ifade
Edebilme % 21.3 58.3
34.568 .000
Nesneleri Uygun Bir Sekilde f 85 45
Konumlandirma ve % 78.7 417
Detaylandirma

Tablo 2'de yer alan verilere gore, cocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulamalar
kullanarak yaptiklari ¢izimler incelenmistir. Bu inceme sonucunda, ¢cocuklarin nesneleri uygun bir
sekilde konumlandirma ve detaylandirma ¢izim diizeylerinin %78.7'den %41.7'ye diistiigli, ancak
nesneleri geometrik sekiller ile basit bir sekilde ifade edebilme ¢izim diizeyinin %21.3'ten %58.3'e
yiikseldigi goriilmiistiir. Yapilan istatistiksel analizler sonucunda, ¢ocuklarin geleneksel yontem ve
mobil uygulama kullanarak yaptiklar1 cizimler arasinda geleneksel yontem lehine anlaml
farkliliklar bulundugu belirlenmistir (y2 = 34.568; p < 0.05). Bu sonuglar, ¢ocuklarin hem kagit
tizerinde hem de mobil cihazlarda basit bir ¢izim uygulamasi kullanarak ¢izim yapabilecekleri,
ancak bu iki yontemi kullanarak yaptiklar1 ¢izimler arasinda farkliliklarin bulundugu anlamina
gelmektedir.

Cocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulama kullanarak gerceklestirdikleri
caligmalarda nesne sayisi puanlari arasinda anlamli bir farklilik gosterip gostermedigini belirlemek
amaciyla bagimli 6rneklemler i¢in t-testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 3'te sunulmustur.

Tablo 3

Geleneksel Yontem ve Mobil Uygulama Kullanarak Elde Edilen Nesne Sayisi Puanlarina Ait
Bagimli Orneklemler Igin t-Testi Sonuglar

N X S.s t p
Geleneksel 108 6.77 3.29
Yontem -8.535 .000
Mobil 108 3.83 1.81

uygulamasi

*p<.05 anlamlilik diizeyi

Tablo 3'te goriildiigii lizere, ¢cocuklarin geleneksel yontemle ¢izdikleri resimlerdeki nesne
sayis1 puanlar1 ile mobil uygulama kullanarak ¢izdikleri resimlerdeki nesne sayisi puanlari arasinda
anlaml1 bir farklilik vardir (tio7= -8.535, p<.05). Tablo 3'iin incelenmesi sonucunda, ¢ocuklarin
geleneksel yontemle ¢izilen resimlerde nesne sayisi aritmetik ortalamalarinin (X=6.77) mobil
uygulama ile ¢izilen resimlerde nesne sayisi aritmetik ortalamalarina (X=3.83) gore daha yiiksek
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oldugu goriilmektedir. Bu nedenle, gocuklarin mobil cihazlarda basit bir ¢izim uygulamasi
kullanarak gergeklestirdikleri ¢aligmalarda nesne ¢iziminde zorluklar yasadiklar1 diiiiniilebilir.

Cocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulama kullanarak yaptiklari ¢alismalarda renk
¢esidi puanlar arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in bagimli 6rneklem t-
testi uygulanmistir. Elde edilen analiz sonuclar1 Tablo 4'te yer almaktadir.

Tablo 4

Geleneksel Yontem ve Mobil Uygulama Kullanarak Elde Edilen Renk Cesidi Puanlarina Ait
Bagimli Orneklemler Igin t-Testi Sonuglart

N X S.s t p
Geleneksel 108 4.72 1.599
Yontem -8.069 .000
Mobil 108 3.31 1.682

uygulamasi

*p<.05 anlamlilik diizeyi

Tablo 4'te goriildiigii gibi, geleneksel yontemle ¢izilen resimlerde renk c¢esidi puanlari
mobil uygulamasi ile ¢izilen resimlerdeki renk c¢esidi puanlarma gore anlamli bir sekilde
farklilasmaktadir (t107=-8.069, p<.05). Cocuklarin geleneksel yontemle ¢izilen resimlerindeki renk
cesidi aritmetik ortalamalar1 (X=4.72), mobil uygulama ile gizilen resimlerindeki renk ¢esidi
aritmetik ortalamalarina (X=3.31) gore daha yiiksektir. Bu nedenle, ¢ocuklarin mobil uygulamasi
kullanarak gerceklestirdikleri ¢izimlerde farkli renkleri kullanmakta zorlandiklar1 sGylenebilir.

Sonu¢ ve Tartisma

Bu arastirma, 6-8 yas arasindaki ¢ocuklarin geleneksel araglar ve mobil cihazlar tizerinde
gergeklestirdikleri ¢izim etkinliklerini incelemeyi amaglamaktadir. Bu dogrultuda toplanan veriler
incelendiginde, cocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulamasi kullanarak c¢izimler
geceklestirdikleri goriilmektedir. Ancak her iki yontemle gerceklestirdikleri ¢alismalarda ¢izim
becerileri acisindan geleneksel yontemin lehine anlamli bir sekilde farklilastigi sonucuna
ulagilmistir. Picard vd., (2014) calismalarinda mobil cihazlar {izerinde gergeklestirilen ¢izimlerde
geleneksel yontemler ile elde edilen cizimlere gore ¢izim kalitesi agisindan nispeten daha diisiik
oldugu sonucu ¢alismamizin sonucunu destekler niteliktedir. Ayrica geleneksel yontem ile ¢izilen
calismalarda nesneleri uygun bir sekilde konumlandirma ve detaylandirma ¢izim diizeyi mobil
cihazlar1 kullanarak ¢izilen calismalara gore daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu durum,
cocuklarin ¢izim kagitlar1 gibi daha genis ylizeylere ¢izim yapmayi daha kolay bulmalar ile
(Yadav vd., 2022) aciklanabilir. Bagka bir degisle ¢ocuklarin mobil cihazlarin kii¢lik bir ekran
tizerinde ¢izim gerceklestirmeleri sanatsal cabalarini engelledigi sdylenebilir. Bu g¢alismanin
sonucuna gore, cocuklarin sanatsal becerilerini gelistirmek i¢in geleneksel araclar olan kagit ve
kalem kullanmalarinin daha faydali olabilecegi soylenebilir. Bununla birlikte, mobil cihazlar
izerinde ¢izim yapmak, teknolojinin hayatimizda giderek artan bir rol oynamasi nedeniyle
onemlidir ve ¢gocuklarin bu beceriyi 6grenmeleri gerekmektedir. Bu nedenle, mobil cihazlarla ¢izim
yapmanin farkli yonleri ve avantajlar1 da dikkate alinmalidir.
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Geleneksel yontemle ¢izilen resimlerde nesne sayist puanlari, mobil uygulamasi ile ¢izilen
resimlerde nesne sayist puanlarina gore anlamli diizeyde farklilik gdostermektedir ve bu farklilik
geleneksel yontemin lehine oldugu sonucuna varilmistir. Calismamizda mobil uygulamasi ile
cizilen resimlerde parmak uglari tercih edilmistir. Dokunmatik ekran yiizeyinde parmak hareketleri
ile gergeklestirilen ¢izimlerde grafik kalitesi agisindan daha zayif olabilecegi bulunmustur (Picard
vd., 2014). Bu nedenle, cocuklarin mobil cihazlarda basit bir ¢izim uygulamasi kullanarak
gergeklestirdikleri nesne ¢izim sayilar1 ve kalitesi geleneksel yonteme gore daha diisiik olabilir. Bu
durum, mobil cihazlar kullanilarak yapilan ¢izimlerin dezavantajlarindan biri olarak goriilebilir.

Arastirmanin bir alt amaci da, ¢ocuklarin geleneksel yontem ve mobil uygulama kullanarak
gergeklestirdikleri calismalarda renk ¢esidi puanlari arasindaki farki incelemekti. Veriler
incelendiginde, geleneksel yontemle cizilen resimlerde renk ¢esidi puanlart mobil uygulama ile
cizilen resimlere gore anlamli diizeyde farklilasmistir. Geleneksel yontemle ¢izilen resimlerde daha
fazla renk ¢esidi kullanildig1 goriilmiistiir. Bu nedenle, ¢ocuklarin mobil uygulama kullanarak
gerceklestirdikleri ¢izimlerde farkli renkleri kullanmada sinirli kaldiklar1 sdylenebilir. Yadav vd.
(2022), caligmalarinda ¢ocuklarin mobil cihazlar iizerinde yaptiklar1 ¢izimlerde renk kullaniminin
sinirlt oldugunu belirtirken, g¢ocuklarin boya kalemiyle kagida ¢izim yaparken daha rahat
cizdiklerini dile getiriyorlar. Bu sonuglar, ¢alismanin sonucunu destekler niteliktedir.

Bu arastirma, cocuklarin mobil uygulamadaki deneyimleri, geleneksel ve mobil
yontemlerle ¢izim yapilan alanlarin boyut farkliligi ve veri analizinde belirlenen kodlarla sinirlidir.
Bu ¢ergevede, belirlenen arastirma konusuyla ilgili daha fazla arastirma yapilmasi dnerilmektedir.

Arastirmada, 6-8 yas arasi cocuklarin kagit iizerinde ve mobil cihazlar iizerinde
gerceklestirdikleri ¢izim aktivitelerinde farkliliklar oldugu goriilmistir. Bu farkliliklarin
anlasilmasi i¢in daha fazla caligmaya ihtiya¢ duyulmaktadir. Ayrica, cinsiyet ve sinif diizeyi gibi
degiskenlerin de arastirilmasi Onerilebilir. Geleneksel yontemle ¢izilen ¢alismalarda ¢ocuklarin
gercek renk degerlerini kesfetmeleri ¢ok onemlidir, ancak mobil uygulama ile ¢izilen resimlerde
elektronik boya kullanimi1 ve parlak cam ekranlarda piiriizsiiz bir sekilde boyama deneyimi de
eglenceli olabilir (Matthews & Seow, 2007). Bu nedenle, cocuklara yonelik ¢izim uygulamalarinin
onlarin yeteneklerine ve ilgi alanlarina gore gelistirilmesi onerilmektedir.

Cocuklarin ¢izim aktiviteleri i¢in hem geleneksel yontemlerin hem de mobil uygulamalarin
kullanilmas1 ve her birinin avantajlarinin ve dezavantajlarinin 6grenilmesi onemlidir. Boylece
ogrencilerin farkli 6grenme stillerine ve tercihlerine uygun olarak 6grenmeleri saglanabilir. Ayrica,
mobil uygulamalarin kullaniminin artmasiyla birlikte, bu alanda egitim veren 6gretmenlerin bu
uygulamalar1 daha etkili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in egitim almalar1 6nerilebilir. Son olarak,
¢izim uygulamalariin gelistirilmesi, ¢cocuklarin ilgi alanlarina ve yaraticiliklarina uygun olarak
tasarlanabilir.

Etik Kurul izin Bilgisi: Bu arastirma, Van Yiiziincii Y1l Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimsel
Arastirma ve Yayi Etik Kurulu 23/02/23 tarihli 14525 sayili, 2023/04-25 karar1 ile alinan izinle
ylriitilmiistiir.

Yazar Cikar Catismasi Bilgisi: Bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasina
iliskin herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atismasi yoktur.
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Extended Summary
Introduction

Drawing and coloring activities play an important role in developing children's skills in
abstraction and symbol systems. Starting with scribbles, drawing experiences progress as children
use different pens and painting materials. Between the ages of four and twelve, children learn to
draw more complex objects. Drawing is a tool that helps children express their inner worlds and
showcase their creativity.

The age range of 6-8 corresponds to the schematic drawing period for children. During this
period, children use newly acquired concepts in their drawings and create familiar shapes. They
tend to use actual colors but may not accurately convey visual realism. Additionally, they begin
adding elements such as the ground line and the sky line to their drawings.

With the prevalence of mobile applications, children now experience digital drawing at an
earlier age. However, the differences between a touch screen and paper and the challenge of
capturing fine details should be taken into account. Mobile apps provide opportunities for children
to improve their creative expression and artistic skills.

Parents sometimes use mobile devices to calm their children or get them engaged. However,
interacting with touch screens may affect children's motor skills. Consequently, drawing is an
important activity for children, and mobile applications offer new opportunities in this regard.
Nevertheless, it is important for children to have access to different techniques and materials to
diversify their drawing skills. Further research is needed on the interaction between children and
technology.

Method

In this study, drawing activities performed using conventional tools and mobile devices
were examined. Children made drawings using both conventional methods and mobile
applications, and the resulting drawings were compared. In this context, the correlational survey
method was used as the research design in the study.

The sample consisted of 108 children from the first and second grades of state primary
schools in the central districts of Van, Turkey during the 2022-2023 academic year. The sample
was selected using the simple random sampling method, and the children participated in the study
voluntarily.

Based on the objective of the study, the children in the sample were divided into groups of
six. The materials provided to the children included white A4-sized drawing paper, coloring
pencils, and mobile devices (8 cm x 17 cm) on which a drawing application was installed. In the
first stage, the children performed free-form drawings on white A4-sized drawing paper. After a
one-week break, they were given a mobile device on which a drawing application was installed.
An environment to enable the children to gain experience with the drawing application was created,
and information was provided on how to use the application. Afterwards, free-form drawings were
made on the touch screen of the mobile device using fingers.

The first sub-problems were coded into categories of "Ability to Express Objects with
Geometric Shapes" and "Appropriate Positioning and Detailing of Objects" for data analysis. To
do this, codes were determined based on the common views of two Visual Arts experts with the
titles of Doctor and Associate Professor who collected the data. Then, the codes were entered into
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the SPSS 17.0 package program. The McNemar test was preferred to determine whether there was
a statistically significant difference in the drawing skills of children using conventional methods
and mobile applications. Paired-samples t-tests were used in the analyses of the data regarding the
second and third sub-problems.

Results

The data obtained in this study were analyzed in three stages within the framework of the
research questions. In the first section, the McNemar test was conducted to determine the
differences in the drawing skills of the children between their works produced using the
conventional method and the mobile application. The results of the analysis revealed that the
children's ability to appropriately position and detail objects decreased from 78.7% to 41.7%, while
their ability to express objects with geometric shapes in a simple manner increased from 21.3% to
58.3%. The statistical analyses indicated significant differences between the drawings created by
the children using the conventional method and the mobile application (y2 = 34.568; p < 0.05).

In the second stage, a paired-samples t-test was conducted to determine whether there was
a significant difference in the numbers of objects depicted in the children's works produced using
the conventional method and the mobile application. The analysis revealed a significant difference
in the numbers of objects between the groups of drawings (tio7 = -8.535, p < 0.05).

In the third stage, another paired-samples t-test was conducted to examine whether there
was a significant difference in the variety of colors used in the children's works that were produced
using the conventional method and the mobile application. The analysis showed a significant
difference in the variety of colors between the groups of drawings (tio7 =-8.069, p < 0.05).

Conclusion and Discussion

This study aimed to examine the drawing activities of children aged 6-8 performed on
conventional tools and mobile devices. According to the data collected in the study, it was observed
that the children engaged in drawing both through conventional methods and mobile applications.
However, their skills were found to be better in drawings made using conventional methods
compared to those made using mobile applications. Previous studies have also indicated that
drawings made on mobile devices are of lower quality compared to those made using conventional
methods. Furthermore, the positioning and detailing of objects in drawings made using
conventional methods are carried out better. This indicates the difficulties children face in making
drawings on a small screen of a mobile device. According to the results of this study, it can be
suggested that using conventional tools such as paper and pencil is more beneficial for developing
children's artistic skills. However, due to the increasing role of technology in our lives, it is also
important for children to learn drawing on mobile devices. Therefore, different aspects and
advantages of drawing on mobile devices should also be taken into consideration. Additionally,
considering the secondary objective of the study, the use of a variety of colors, it was observed that
more color variety was employed in drawings made using conventional methods. These results also
indicate the limited usage of colors in drawings made on mobile devices. The results obtained in
this study demonstrate the need for using both conventional methods and mobile applications for
children's drawing activities, and these applications should be designed according to children's
interests and creativity.
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