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Artirllmis Gerceklik ve Fen Etkinlikleri: Okul Oncesi Ogretmen ve Ogretmen Adaylarinin
Goritsleri*

Deniz KAHRIMAN-PAMUK**, Ridvan ELMAS**, Savas PAMUK """

Oz: Bu calismanin amaci, okul éncesi 6gretmen ve dgretmen adaylarinin, Artirilmis Gergeklik
(AG) teknolojisi biitiinlestirilerek olusturulan okul dncesi fen etkinlikleri hakkindaki goriislerini
belirlemektir. Bu arastirmaya, 12 okul dncesi 6gretmen aday1 ve halihazirda bir okul 6ncesi egitim
kurumunda c¢alisan 12 okul 6ncesi 6gretmeni katilmistir. Bu baglamda, arastirmaya katilan okul
oncesi 6gretmen adaylarina AG'nin okul dncesi fen etkinliklerine biitlinlestirilmesi ile ilgili alt1
haftalik bir egitim verilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak iki adet yar1 yapilandirilmig
goriisme formu kullanilmistir. Verilerin anlasilmasi ve yorumlanmasi i¢in igerik analizi yontemi
kullanilmigtir. Sonug olarak 6gretmen aday1 ve 6gretmenler, ¢cocuklarin AG ile biitiinlestirilmis
fen etkinliklerinde mutlu olduklarini ifade etmislerdir. AG teknolojisi 6zellikle bu aract daha 6nce
deneyimlememis cocuklarin dikkatini ¢ekmek icin etkili bir ara¢ olarak belirlenmistir. Bu
caligmada katilimcilar uygulamada 6zellikle bazi teknik zorluklar yasadiklarini ifade etmislerdir.
Bu nedenle, AG’nin egitim programlarina dahil edilmesinden 6nce 6gretmenlere uygun egitim ve
teknik destek saglanmasinin 6nemi ortadadir. Siif mevcudu ve AG araglarinin sayisinin, sinif
mevcuduna uygunlugu da dikkat edilmesi gereken diger bir husustur.
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Augmented Reality (AR) and Science Activities: The Views of Preschool Pre- and In-
Service Teachers

Abstract: This study aims to determine the views of preschool teachers and pre-service preschool
teachers about Augmented Reality (AR) technology integrated preschool science activities. A
qualitative study was conducted with 12 pre-service teachers and 12 preschool teachers currently
working in a preschool. In this context, all pre- and in-service teachers who participated in the
research were given a six-week training on the integration of AR into preschool science activities.
Two semi-structured interview forms were used as data collection tools. Appropriate qualitative
data analysis methods were used to understand and interpret the data. The pre-service teachers and
in-service teachers stated that children participated in AR integrated science activities with fun.
Besides, all participants stated that they see AR technology as a handy tool to attract children's
attention. Previous studies have reported that AR increases children's learning motivation and
makes learning processes interesting to them. In this study, participants stated that they had some
difficulties in practice. In this context, it is recommended to provide appropriate training and
technical support to teachers before the inclusion of the AR in training programs.

Keywords: Augmented Reality (AR), Early Childhood Education, science activity, pre-service

teachers, preschool teachers.

Giris

Teknolojideki hizli gelismelerin egitim sistemlerine de ciddi etkileri olmaktadir. Kimi
okullar, egitim ve teknoloji iligkisini egitsel siire¢lerinin omurgasina oturturken bazi kurumlar bu
konuya daha mesafeli durmaktadirlar. Egitsel ¢iktilar1 iyilestirmek icin teknoloji ve egitimin
entegrasyonu her zaman egitim sistemindeki paydaslarin giindemini olusturmaktadir. Ogretim ya
da egitim teknolojileri olarak adlandirilan bu alan, 1900’1 yillarin baginda olusmaya baslamistir
(Reiser & Ely, 1997). Egitim teknolojilerinin egitim sistemlerine girmesiyle birlikte egitimde bir
dontisimden s6z etmek mimkiindiir. Televizyon, video, projeksiyon cihazi, bilgisayar, sanal
gerceklik, artirilmig gerceklik vb. bir ¢ok teknoloji degisen yillarla birlikte okullarda yerini
almigtir. Bu teknolojik araclarin egitim sistemlerine girislerindeki en 6nemli tartisma konusu, her
bir aracin sisteme ¢ok biiyiik beklentiler ile girmesi ve sistemde biiyiik degisiklikler yapacaginin

diisiiniilmesidir. Ozellikle egitim teknolojileri alaninda calisan arastirmacilarm bir kismi
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teknolojik araglarin tek basina degisim ig¢in yeterli olmadigin1 savunmus ve ders iginde bu
teknolojilerin nasil kullanildigini belirleyen 6gretim yonteminin kullanilan medyadan daha 6nemli
ve belirleyici oldugunu savunmustur. Buna alan yazinda medya-metot tartismasi denilmektedir
(Yazic1 & Kiiltiir, 2016). Ancak bu tartigmada, Clark’in (2001) belirttigi gibi 6gretimde medyanin
etkisini maliyet, hiz ve erisilebilirlik agisindan degerlendirilmesi 6nemlidir.

Ozellikle mobil araglarin yayginlasmasi ile sanal gergeklik (Virtual Reality-VR) ve
artirlmig gergeklik (Augmented Reality-AR) gibi teknolojilere erisim ¢ok kolaylasmistir. Sanal
gerceklik (SG) genellikle gozliik benzeri bir donanim yardimi ile egitim, eglence, pazarlama ya da
benzeri amaglar i¢in var olan, ger¢ek ortamlarin sanal bir varyasyonunun olusturulmasi ve
kullanicilarin bu ortami gercek bir tecriibeye yakin sekilde deneyimlemesidir. Kayabasi (2005)
sanal gercekligi “gercegin yeniden insa edilmesi” olarak tanimlamistir (Kayabasi, 2005, s.151).
Gergek bir ortamin kullanicit deneyimlerini gelistirmek i¢in yeniden sanal olarak yaratilmasi
seklinde daha detayli bir tanim da yapilabilir. Sanal ortamlarin bir diger varyasyonu olan artirilmis
gerceklik (AG) ise sanal bir goriintiiniin ger¢ek diinya baglami ile harmanlanmasi ve bunun sonucu
olarak kullanict deneyiminin zenginlestirilmesini amaglamaktadir. Aslinda buradaki temel amag
bilgisayar ara yiizleri ile olan insan etkilesimini daha dogal hale getirip gergek ve dijital diinya
arasindaki ayrimi ortadan kaldirmaktir (Billinghurst, Clark & Lee, 2014). AG ile sanal gerceklik
(SG) arasindaki temel farklardan biri, SG kullaniciy1 tamamen gercek diinyadan koparirken AG
gercek diinyay1 bir ortam olarak kullanarak sanal goriintiiyli buraya yerlestirmektedir. Sirketler
tarafindan bir¢ok alan i¢in AG uygulamalar gelistirilmistir. Bunlarin baginda eglence, egitim, tip,
mimarlik gibi alanlar gelmektedir (Chi, Kang, & Wang, 2013; Clemens, Purcell & Slykhuis, 2013;
Von ltzstein, Billinghurst, Smith & Thomas, 2017; Wagner, Ploder, Enislidis, Truppe & Ewers,
1995).

AG’nin egitimde kullanimina daha ¢ok odaklanilacak olursa, AG’nin bir ara¢ oldugu ve
uygun pedagojik yaklasimlar ile birlikte kullanilmasiyla akademik basar1 {izerinde yapilan
tasarimin olumlu etkisi olabilecegi bir¢cok calismada belirtilmistir (Ab Aziz, Ab Aziz, Paul, Yusof
& Noor, 2012; Chen, Liu, Cheng, & Huang, 2017; Chen, Wang, Chen, Song, Tang & Tian, 2019).
Bunun temel nedeni, AG’nin 6grenme ortamini kismen somutlagtirmasi ve gorsellestirmesi olarak
aciklanabilir. Ozellikle gok bilim, yeryiiziiniin katmanlari, tiirii tiikenmis hayvanlar gibi konularda

ogrencilerin resimler ve videolar disinda alternatif bir ortam olarak AG materyallerini 6grenme
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siireci tasarimlarinda kullanmasi, siirecin ¢ok daha gerceke¢i olmasina katki saglayacaktir. AG
araci, Ogrenme siireci tasarimindaki kavramlari daha gergekci kilmasi sebebiyle kavram
yanilgilarinin olugmasini 6nleme ya da var olan kavram yanilgilarinin giderilmesine yardimci olma
gibi firsatlar da yaratabilir. AG araglarina yine 6grenme siireci tasarimlarinda yer verilmesi,
ogrencilerin derslere karsi olumlu tutum gelistirmelerine, motivasyonlarinin artmasina ve duyussal
gelisimlerine de katki saglama potansiyeli tasimaktadir (Akcayir, Akgayir, Pektag & Ocak, 2016;
Delello, 2014; Izgi Onbasili, 2018; Yilmaz & Batdi, 2016). Alan yazinda belirtilen bunlar ve
benzeri ¢iktilarin bir kisminin, 6grencilerin ilk defa AR gibi teknolojileri kullanmasindan
kaynaklanan yeni etkisi olabilecegi de unutulmamalidir.

Okul oncesi egitim silireci AG teknolojisi agisindan degerlendirildiginde ise dncelikle
cocuklarin teknoloji okuryazarliklarmin desteklenmesi icin teknolojinin bir arag olarak egitsel
etkinliklerde kullanilmasi gerektigi ozellikle vurgulanmaktadir (Burcfield, 1996). Bu noktada,
AG’nin bir ara¢ olarak okul oncesi egitim etkinliklerine entegre edilmesinin ¢ocuklarin bir ¢ok
alanda gelisim ve 6grenmelerini destekleyecegi yapilan arastirmalarla gosterilmistir.

Bu calismalardan bir tanesinde Yilmaz (2016), cocuklarin AG’ye iliskin olumlu
tutumlarindan bahsetmistir. Benzer sekilde, Royaha, Rambli, Matcha, Sulaiman ve Nayan (2012)
da ¢ocuklarin AG’nin bir 6grenme araci olarak kullanildig: etkinliklere keyifle katildiklarini ve
tekrar tekrar deneyimlemek istediklerini rapor etmislerdir. Han, Jo Hyun ve So (2015) AG
uygulamalarinin ¢ocuklarin konsantrasyon ve dikkat becerileri lizerinde olumlu etkisi oldugunu
rapor ederken; Chang ve Tsai (2014) de AG uygulamalarinin ¢ocuklarin biligsel kazanimlari
izerindeki olumlu etkisinden bahsetmistir. Tomi ve Rambl (2013), AG temelli egitsel kitaplar
aracilig1 ile hikaye etkinliklerinin ¢ocuklar i¢in daha keyifli ve etkilesimli bir 6grenme slirecine
dontistiigiinii rapor etmistir. Cascales, Pérez-Lopez ve Contero (2013) da okul 6ncesi donemdeki
cocuklarla vyiiriittikleri deneysel c¢alismada, AG’nin bir 6grenme aract olarak kullanildigi
siniflarda, ¢ocuklarin 6grenme siireclerini kolaylastirdigi sonucuna ulagmiglardir. Karagozlii ve
Ozdaml1 (2017) okul 6ncesi dénemdeki ¢ocuklarla AG destekli fen etkinlikleri yiiriitmiis ve AG
teknolojisinin ¢ocuklarin fen 6grenme stireglerini destekledigi ¢ikariminda bulunmuslardir.

AG teknolojisinin, ¢ocuklarin 6zellikle okul dncesi fen etkinliklerine katilimini artirtyor
olmasi {izerinde durulmas: gereken bir noktadur. Ilgili alan yazinda arastirmacilar, erken ¢ocukluk

doneminden baglayarak, cocuklara fen etkinlikleri yapabilecekleri olanaklar saglanmasi
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gerektigini savunmaktadirlar (Eshach & Fried, 2005; Martin, Sexton, Wagner & Gerlovich, 1997).
Bununla birlikte, arastirmalarin sonuclari okul 6ncesi 6gretmenlerinin fen etkinliklerine, dil,
matematik ve sanat gibi diger etkinliklere gore egitim programinda daha az yer verdiklerini
gostermektedir (Maier, Greenfield, & Bulotsky-Shearer, 2013; Nayfeld, Brenneman, & Gelman,
2011; Olgan, 2008; Sackes, Trundle, Bell, & O'Connell, 2011; Tu, 2006). Benzer sekilde
iilkemizde de okul 6ncesi 6gretmenlerinin en az yiiriittiikleri etkinlik tiirii fen etkinlikleridir
(Olgan, 2015; Varol, 2013). Fen konular1 daha 6zelde ise 6zellikle AG’yi igeren fen laboratuvari
caligmalarina alanda yogun bir sekilde rastlanmaktadir (Chen, Liu, Cheng & Huang, 2017). Fen
konularindan 6rnegin astronomi ile ilgili konularda AG’in kullaniminin faydalar1 belirlenmistir
(Gogmen, 2019). Bu tip konularin kismi olarak somutlastirilmasinda ve simif ortamina
tasinmasinda AG Onemlidir. Bu noktadan hareketle bu arastirmanin amaci okul Oncesi fen
etkinliklerinin uygulanmasinda 6nemli role sahip olan okul 6ncesi 6gretmenlerinin ve §gretmen
adaylarmin AG teknolojisinin okul 6ncesi fen etkinliklerine biitiinlestirilmesine iliskin goriislerini
incelemektir. Bu caligmada ayn1 zamanda AG alan yazininda daha az sayida ¢alismada belirtilen
bir O6rneklem grubu olan okul Oncesi Ogretmen adaylar1 ve okul Oncesi Ogretmenleri ile
calisilmigtir. Okul 6ncesi 6gretmenleri okul Oncesi egitimin temel unsuru olmalar1 nedeniyle bu
caligma icin 6nem arz etmektedir. Okul Oncesi 0gretmen adaylari da gelecegin okul Oncesi
ogretmenleridir onlarin AG gibi modern bir teknolojinin okul Oncesi egitim ortamina adapte
edilmesi konusunda bilgi ve tecriibe edinmelerinin éneminden dolay1 bu ¢alismaya katilmalari
faydali bulunmustur. Bununla birlikte bugiin calisan ve gelecekte ¢alisacak 6gretmen profilleri
arasinda AG’ye karsi nasil bir bakis agis1 farkliligi oldugunu belirlemek adina bu iki grupla
caligmak oOnemlidir. Okul oOncesi Ogretmen adaylart AG teknolojisinin fen etkinligine
biitlinlestirildigi etkinlikler tasarlamislar ve uygulamiglardir. Okul Oncesi Ogretmenleri ise,
ogretmen adaylarinin uygulamalarina destek olarak sinif igerisinde gézlem yapmislardir. Okul
oncesi O0gretmen adaylarinin ve okul dncesi dgretmenlerinin bu siire¢ ile ilgili deneyimleri ve
fikirleri bu ¢alisma kapsaminda ortaya c¢ikarilmaya calisilmistir. Calismanin bu kapsamda ortaya

konan aragtirma sorular1 asagida belirtilmistir:

1. Okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin AG ile biitiinlestirilmis fen etkinlikleri gelistirirken ve

uygularken AG kullanimu ile ilgili edindikleri tecriibeler nelerdir?
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2. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin AG ile biitlinlestirilmis fen etkinlikleri ile ilgili goriisleri

nelerdir?

Yontem

Arastirma Deseni

Bu aragtirma, okul dncesi d6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin, AG teknolojisinin okul
oncesi donem fen etkinliklerinde kullanilmasina yonelik goriislerinin incelendigi nitel bir
caligmadir. Bu kapsamda, calisma nitel arastirma desenlerinden 6zel durum calismasi olarak
degerlendirilebilir (Yildirnm & Simsek, 2011). Bu c¢alisma kapsaminda yer alan 6rneklemdeki
ogretmen adaylari AG’nin kullanimi ve fen etkinliklerine entegrasyonu konusunda egitim
almislardir. Bu kapsamda AG’nin okul 6ncesi fen etkinlikleri ile nasil entegre edecegini bilen ve
bu gelistirilen etkinlikleri okul dncesi 6gretmen adaylar1 ve bu etkinliklerin uygulandigi siniflarda
bulunan okul 6ncesi 6gretmenlerinden olusan 6zel bir duruma sahip bir grup olusturulmustur.
Arastirma kapsaminda incelenen durum AG teknolojisinin okul Oncesi fen etkinliklerinde
kullanimina iligkin okul 6ncesi 6gretmen adaylar1 ve okul Oncesi dgretmenlerin goriisleri ve

tecrubeleridir.

Arastirma Grubu

Arastirma grubunu bir devlet iiniversitesinin Egitim Fakiiltesi'nde Okul Oncesi
Ogretmenligi Anabilim Dalinda 2017-2018 bahar doneminde 6grenim goren ve Ogretmenlik
Uygulamas1 dersini alan 12 dgretmen adayr ve bu adaylarm Ogretmenlik Uygulamalarimi
yiiriittiikkleri bagimsiz bir devlet anaokulunda gorev yapan 12 okul Oncesi Ogretmeni
olusturmaktadir. Ogretmen adaylarinin 4°ii erkek 8’i kadindir ve yas ortalamalar1 21,25 olarak
hesaplanmustir. Ogretmenlerin ise tamami kadindir ve yas ortalamalar1 35,3 tiir. Arastirma grubu
belirlenirken amacl 6rneklem yontemlerinden 6lgiit 6rnekleme teknigi kullanilarak (Yildirrm &
Simsek, 2011), secilen 6gretmen adaylarinin AG uygulamalar1 ile ilgili deneyim yasamis
olmalarma dikkat edilmistir. Bu baglamda, arastirmaya katilan okul dncesi 6gretmen adaylarina
AG’nin okul 6ncesi fen etkinliklerinde kullanimina yonelik 2017-2018 giiz doneminde alt1 haftalik

bir egitim verilmistir. Ayrica arastirma grubu olusturulurken goniilliiliik esas1 da dikkate alinmustir.
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Arastirmada etik kurallar ¢cer¢evesinde ilgili kurumlarin adina yer verilmemistir. Calismaya katilan
ogretmen adaylar1 OA1, OA2, OA3, ... OA12; dgretmenler ise O1, 02, O3, ... 012 seklinde
kodlanmustir.

AG kullanilarak hazirlanan okul 6ncesi fen etkinlikleri iilkemizin Akdeniz bolgesinde yer
alan bir ilin merkezinde, Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagli orta sosyoekonomik diizeydeki
cocuklarin devam ettigi bagimsiz bir anaokulunda gercgeklestirilmistir. Anaokuluna 36-66 aylik
cocuklar devam etmekte olup, anaokulunda bir miidiir, bir miidiir yardimcisi, 15 6gretmen ve ii¢
personel olmak iizere toplam 20 personel ¢aligmaktadir. Anaokulunda bir tane ii¢ yas grubu, iki
tane dort yas grubu ve alt1 tane bes yas grubu ve alt1 tane alt1 yas grubu olmak iizere toplam 15
sinif vardir. Her bir sinifta cocuklarin gelisim diizeylerine uygun materyaller yer almaktadir. Dig
mekanda ise ¢ocuklar i¢in oyun parki yapilmistir. Siniflarin hepsinde tas, deniz kabugu, biiyiitec,
kitap, poster gibi materyallerden olugan fen 6grenme merkezleri bulunmaktadir. Siniflarda fen
merkezinin yan1 sira sanat ve dramatik oyun merkezleri de yer almaktadir. Fen etkinlikleri bes ve

alt1 yas grubu ¢ocuklarin devam etmekte oldugu 12 farkli sinifta gergeklestirilmistir.

Veri Toplama Araclan

Arastirmada, okul Oncesi Ogretmenlerinin ve Ogretmen adaylarinin, AG teknolojisi
kullanilarak hazirlanan okul 6ncesi fen etkinlikleri hakkindaki goriislerini belirlemek amaciyla
katilimcilarla goriismeler yapilmistir. Goriisme yoluyla deneyimler, tutumlar, diisiinceler gibi
gozlenemeyen silirecler daha iyi anlasilabilmektedir (Patton, 2002). Gorlismeler sirasinda
arastirmacilar ve katilimcilar arasinda giiven ve empatinin etkin rol oynadigi bir ortamin olugmasi,
katilimcilarin aragtirilan durum ile ilgili yasantilarini rahatga ortaya koymalari agisindan 6nemlidir
(Yildinm & Simgek, 2011). Bu kapsamda bu calismada okul oOncesi Ogretmenleri calisma
baslamadan okullarinda ziyaret edilmis ve c¢alisma kapsaminda 6n bilgi sahibi olmalar
saglanmigtir. Bu ziyaretler sirasinda dgretmenlere calismanin tamamen bilimsel amagclar ile
kullanilacag1 ve bu ¢alisma kapsaminda toplanacak verilerin anonim bir sekilde islenecegi ve
sadece akademik ciktilarinin olusacagi belirtilmistir. Ayrica 6gretmenler ile okul, smiflar ve
dersler ile ilgili sohbet edilerek sosyal bir iliski kurulmaya ¢alisiimistir. Ogretmenler hem goriisme
sirasinda hem de Oncesinde arastirmacilar ile rahatlikla iletisim kuracak sosyal iligki diizeyine

ulagsmiglardir.
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Aragtirmada, veri toplama araci olarak, 6gretmen adaylar1 ve 6gretmenler i¢in ayri ayri
olmak {iizere toplam iki tane yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmustir. Tlgili alan yazin
taramas1 yapildiktan sonra, yari yapilandirilmis goriisme formlarinda belirlenen temalar
dogrultusunda goriisme sorulart olusturulmustur. Ogretmen adaylar1 i¢in hazirlanan yar
yapilandirilmig goriisme formunda AG teknolojisi ile biitlinlestirilmis fen etkinlikleri hazirlama
siireci, bu etkinliklerin ¢ocuklar agisindan muhtemel kazanimlar ve gelecekte AG teknolojisi
kullanimu ile ilgili goriislerini ve tecriibelerini inceleyen temalar ve temalarin altinda sorular yer
almaktadir. Ogretmen igin hazirlanan yar1 yapilandirilmis gériisme formunda ise bu etkinliklerin
cocuklar icin muhtemel kazanimlar1 ve AG teknolojisinin gelecege yonelik kullanimi temalart ile
ilgili sorular yer almaktadir.

Yar yapilandirilmig goriisme formlarinda, sorular ve temalarin yani sira arastirmanin
amacini belirten bir giris kism1 ve demografik bilgileri elde etmeye yonelik sorular yer almaktadir.
Ayrica goriisme formlarinda ana sorularin altinda, verilen cevaplar1 detaylandirmak icin ek sorular
(sonda sorular) da kullanilmistir. Sonda sorular, 6gretmen adaylarinin ve 6gretmenlerin arastirilan
duruma yonelik goriisleri hakkinda derinlemesine bilgi edinmek amaciyla kullanilmistir.

Arastirmacilar tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis goériisme formlar1 daha detayli ve
dogru veri elde etmek i¢in ili¢ alan uzmaninin goriisiine sunulmustur. Alan uzmanlarinin
(Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimcisi, Okul Oncesi Egitimcisi ve Fen Egitimcisi)
goriisleri dogrultusunda gerekli diizeltmeler ve eklemeler yapilarak formlara son sekli verilmistir.
Gorlisme formunun son hali toplam dort ana, dokuz sonda olmak {izere 13 soru igermektedir.
Sorulara drnekler su sekildedir: (1) ileride, dgretmen oldugunuzda AG teknolojisini okulda
uyguladiginiz fen etkinliklerine biitiinlestirmeyi diisiiniir miisiiniiz? (2) AG’nin biitiinlestirildigi
fen etkinliklerinin cocuklar acgisindan kazanimlarini nasil degerlendirirsiniz? (3) AG’nin

biitiinlestirildigi fen etkinlikleri yapilirken siif ortaminda neler gozlemlediniz?

Artirllmis Gergeklik (AG) Uygulamalar1 Egitim Programm ve Artirllmus Gerceklik ile
Biitiinlestirilmis Fen Etkinlikleri

Ogretmen adaylarina AG ile biitiinlestirilmis fen etkinliklerini uygulamadan 6nce iki
arastirmaci tarafindan alt1 hafta boyunca egitim verilmistir. Egitimi veren iki arastirmacidan biri

okul oncesi fen egitimi alaninda, digeri de egitim teknolojileri alaninda uzmandir. AG’nin okul
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oncesi fen etkinliklerinde kullanimina yonelik egitim, haftada birer giin {icer saatlik olmak {izere
altt hafta toplam 18 saatlik bir programi icermektedir. Egitimin genel amaglari, 6gretmen
adaylarinin okul Oncesinde fen egitimine ve AG teknolojisine iliskin bilgi ve farkindalik
diizeylerini gelistirmek, AG’nin okul 6ncesi fen etkinliklerinde kullanimina iliskin uygulamalar
yapmak ve 6gretmen adaylarinin AG biitiinlestirilmis fen etkinlikleri hazirlamalarina rehberlik
etmektir. Egitim siirecinde 0gretmen adaylar1 etkinlikleri gelistirirken cocuklarin kazanimlari
edinmelerine yonelik bir ara¢ olarak kullanacaklar1 “Meslekler, Dinozorlar, Uzay ve Hayvanlar”
temal1 4 ayr1 AG kart seti ve bu teknolojiyi fen etkinliklerine nasil biitiinlestirecekleri ile ilgili 6n
uygulamalar da yapmislardir. Uygulamalar sirasinda kullanacaklar1 kart setlerini temin etmeleri
de saglanmistir. Egitim programinin sonunda okul 6ncesi 6gretmen adaylari, ¢ocuklar i¢in AG ile
biitiinlestirilmis fen etkinliklerini Milli Egitim Bakanlig1 Okul Oncesi Egitim Programi (2013)
etkinlik plan1 formatina uygun bir sekilde hazirlamiglardir. Her iki arastirmaci da oturumlar
sirasinda etkinlikleri hazirlama siirecini birebir takip ederek gruplara rehberlik etmis ve doniitler
vermiglerdir. On iki 6gretmen aday1 da, egitim boyunca 8’er AG ile biitlinlestirilmis fen etkinligi
hazirlamistir. Bu etkinlikler sekiz hafta boyunca il merkezindeki bir bagimsiz anaokulunda bes-
alti1 yas grubundaki ¢ocuklarin devam ettikleri 12 farkli smifta uygulanmistir. Ornek etkinlik

isimleri (Tablo 2)’de verilmistir.

Tablo 2: AG ile Biitiinlestirilmis Fen Etkinlikleri Ornekleri

Etkinlik Ismi Etkinlik Tiirii (Biiyiik Grup Etkinligi) Kullanilan

Kart
Dinozor Yumurtasi Fen-Hareket Biitlinlestirilmis Dinozorlar
Hayvan Ciftligi Fen-Okuma Yazmaya Hazirlik Hayvanlar

Biitiinlestirilmis

Astronot Haritasi Fen-Oyun Biitiinlestirilmis Uzay
Akvaryum Fen-Miizik Biitiinlestirilmis Meslekler

Uzay Yolculugum Fen-Drama Biitiinlestirilmis Uzay
Meslekleri Ogreniyorum Fen-Sanat Biitiinlestirilmis Meslekler
Paleontologlar Dinozor Kesfinde Drama-Fen Biitlinlestirilmis Dinozorlar
Yasam Alanim Tiirk¢e-Fen- Biitlinlestirilmis Hayvanlar
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Asagida ise hazirlanan bir etkinlik 6rnegi (Tablo 3) te sunulmustur. Bu etkinlik drama, fen
ve sanat alanlarinin biitiinlestirildigi bir etkinliktir.
Tablo 3: Etkinlik Ornegi

ETKINLIK CESIDI: Drama, Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik, Biiyiik

Grup Etkinligi)
Yas:48-66 ay
KAZANIMLAR:
Biligsel Gelisim

* Kazanim 1: Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
* Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
* Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Dil Geligimi

¢ Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Motor Gelisimi

* Kazanim 5: Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

MATERYALLER: Hamurdan yapilmis; kemikler, yumurtalar, kulak ¢opiinden
yapilmis iskeletler, kapaklar, dinozor resimleri, AG Dinozor kart seti, tablet
KAVRAMLAR: Once-Simdi

SOZCUKLER: Dinozor, paleontolog.

Cocuklar sinifin ortasinda toplanir ve sandalyelere oturtulur. Dinozorlarla ilgili sorular
sorulur. “Sizce diinyamizda ¢ok biiyiikk hayvanlar var midir? Varsa ismi nedir? Dinozorlar
yastyor mu? Dinozorlar neden sizce su an yok? Dinozorlar1 arastiran insanlara ne denir?
Dinozorlar kag¢ y1l 6nce yagamis olabilirler?” gibi sorularla ¢gocuklarin diisiinceleri alinir. Sonra
O0gretmen bugiin hepsinin birer paleontolog oldugunu ve dinozorlarla ilgili arastirma
yapacaklarini sdyler. Smifin ortasma biiyiik bir ¢dp poseti serilir. I¢i toprak ve materyalle
doldurulur. Her biri sinifin ortasinda dokiilen topragi arastirmaya baglar. Biiyiitecler ve
kiireklerle. Topragin i¢ine onceden hazirlanan hamurdan yapilmis kemikler, kulak ¢opiinden

yapilmis iskeletler, dinozor yumurtalari, taslar, kapaklar vb. materyaller konularak bu
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materyallerden dinozorlara ait oldugu tahmin edilen materyalleri ayr1 bir kutuya koymasi istenir
(Tim c¢ocuklar aym1 kutuya materyalleri koyar). Bu sirada arkadan orman sesleri agilir ve
cocuklarin tiim materyalleri bulmast i¢in siire verilir. Materyallere ulasan ¢ocuklar bunun
dinozora ait olup olmadigin1 anlamak i¢in masaya konan dinozorlara ilgili dergilere bakmalar1
saglanir. Tiim materyaller bulunduktan sonra ¢ocuklarla iskelet dansi yapilir. Iskelet dansindan
sonra ¢ocuklarla bulunan materyaller sinifin bir kosesindeki miizeye yerlestirilir. Sonra ¢cocuklar
masalara oturtulur. Cocuklarla olusturulan miizeye AG kartlari, dinozor maketleri, resimleri,
topraktan ¢ikan materyaller konulur. “Cocuklar sizler harika paleontologlar olarak harika bir
calisma yaptiniz ve ¢alismanizin karsiliginda ¢ok giizel bir miize hazirladiniz. Bu miizede bir¢ok
dinozorlar tiiriinii yakindan tanimaniz da miimkiin olacak™ denilerek AG kartlari ile ¢aligilmaya
baslanir. Cocuklar tablete yiiklenen uygulama aracilii ile AG kartlar1 okutularak, dinozorlarin
3 boyutlu halini gérmiis olurlar. Tiim ¢ocuklar, biitlin dinozor tiirlerini AG uygulamasi aracilig

ile inceledikten sonra degerlendirme sorularina gegilir.

Veri Toplama Siireci

Arastirmanin verileri 12 6gretmen aday1 ve 12 6gretmen olmak iizere toplam 24 katilimci
ile yliz yiize goriismeler yapilarak toplanmistir. Katilimcilarin goériismeye katilimina iliskin
onaylar1 alindiktan sonra belirlenen yer ve tarihlerde bir araya gelinerek veri toplama siireci
gerceklestirilmistir. Goriismeler yaklasik olarak 25-30 dakika civarinda siirmiis ve katilimcilardan

izin alinarak goriismeler ses kayit cihazi ve goriisme notlar ile kayit altina alinmigtir.

Veri Analizi

Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde igerik analizi teknigi kullanilmistir. Elde
edilen veriler; verilerin kodlanmasi, var olan temalarin organizasyonu, kodlarin ve temalarin
diizenlenmesi ve bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olmak iizere toplam dort asamada
analiz edilmistir.

Oncelikle ilk asamada kayda alinan tiim goriismeler yazili metinlere déniistiiriilmiistiir. Bu
metinler li¢ aragtirmaci tarafindan kismi olarak ve iki arastirmaci tarafindan da bir biitlin olarak
kodlanmistir. Kodlayicilar arasindaki tutarliligi saglamak i¢in kismi kodlanan bir kisim i¢in bir

seri toplant1 diizenlenmis ve kodlar iizerinde %90 bir uzlasma saglanmistir. Yapilan kodlamalar
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daha 6nceden yar1 yapilandirilmig goriisme formunda belirlenen temalara yerlestirilmis ve yeni
temalarin ¢ikabilecegi ihtimali devamli olarak gdz éniinde bulundurulmustur. Ugiincii asamada
arastirmadan elde edilen veriler, kodlara ve temalara gore diizenlenmis ve daha 6nceden belirlenen
temalar diginda, ayr1 bir temanin olugmadigi iizerinde goriis birligine varilmistir. Son asamada,
belirlenen temalara gore kodlar yerlestirilerek bulgular elde edilmis, arastirmacilar tarafindan
yorumlanmustir.

Arastirmanin inandiriciligini (gecerligini) artirmak i¢in Ogretmenlerin ve Ogretmen
adaylarinin goriisleri dogrudan alintilar yapilarak desteklenmeye ¢alisilmistir. Arastirmacilar veri
kaynaklari ile uzun siireli bir etkilesime girmislerdir. Bu etkilesim ¢alisma oncesi okul ziyaretleri
olarak baslamis, calisma boyunca siirmiis ve ¢alisma sonunda ¢alismanin degerlendirilmesi icin
ogretmenler ve okul yonetimine doniitler verilmistir.

Aragtirmacilar, ¢alisma grubunda yer alan O0gretmen adaylari ile uygulama Oncesinde
gerceklestirilen 6 haftalik seminerler ve etkinliklerin uygulanmasi olmak iizere yaklasik iki donem
boyunca birlikte caligmislardir. Etkinliklerin gerceklestirildigi smiflardaki 6gretmenler ile
uygulamalar Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda paylagimlarda bulunularak uzun siireli bir
etkilesim saglanmigtir. Ayrica arastirmanin aktarilabilirligini saglamak amaciyla etkinliklerin
uygulandigi anaokulunun ve ¢alisma grubunun 6zellikleri ve aragtirma siireci ayrintili bir sekilde
betimlenmistir (Ponterotto, 2006).

Bu arastirma kapsaminda, okul 6ncesi 0gretmen adaylarmin ve 6gretmenlerinin AG
biitiinlestirilmis fen etkinliklerini hakkindaki goriisleri toplam yedi tema altinda toplanmistir. Bu
temalar 6gretmen adaylarma iliskin bulgular i¢in 6gretmen adaylarinin etkinlikleri hazirlama
siirecindeki deneyimleri, bu siirecin 6gretmen adaylarina katkilari, etkinliklerin ¢ocuklara katkilar
ve AG’nin gelecekte kullanimi olarak adlandiriimistir. Ogretmenlerden elde edilen bulgular iginse
iic tema ortaya ¢ikmistir. Bunlar AG ile biitiinlestirilmis okul dncesi fen etkinliklerinin faydalari,

zorluklar1 ve gelecekte kullanimi olarak adlandirilmistir.
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Bulgular

Okul Oncesi Ogretmen Adaylan ile ilgili Bulgular

Okul oncesi 6gretmen adaylarinin AG teknolojisi ile biitiinlestirilmis fen etkinlikleri
hakkindaki goriisleri incelendiginde dort ana temanin ortaya ¢iktigi gériilmiistiir. Bunlar, 6gretmen
adaylarmin etkinlikleri hazirlama siirecindeki deneyimleri, bu siirecin Ogretmen adaylarina
katkilari, etkinliklerin ¢ocuklara katkilar1 ve AG’nin gelecekte kullanimi olarak adlandirilmistir.

Ogretmen adaylar1 AG ile biitiinlestirerek hazirladiklar etkinlikleri hazirlik siirecindeki
deneyimlerini genel olarak keyifli ama zahmetli olarak degerlendirmislerdir. Nerdeyse biitiin
ogretmen adaylar1 bu siirecin daha ¢ok zaman aldigin1 ve normalden fazla gayret gerektirdigini
ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarina gerekgeleri soruldugunda ise bircogu (n=8), AG, daha énce
karsilagmadiklar1 bir teknoloji oldugu icin, daha fazla calisip arastirma yapmak zorunda
kaldiklarini ifade etmislerdir. Diger taraftan bazi 6gretmen adaylar1 (n=6) ise okul 6ncesinde fen
etkinligi hazirlamanin zor oldugunu ancak AG uygulamalarini entegre etmek zor olsa bile, bu
aracin fen etkinligi hazirlama siirecinde yardimer oldugunu belirtmiglerdir. Ayrica dgretmenler
AG teknolojisi kullanarak hazirladiklar1 fen etkinliklerini en ¢ok drama (12), sanat (8) ve Tiirkce
(6) etkinligi ile biitiinlestirdiklerini ifade etmislerdir. OA6 bu siireci degerlendirirken su ifadeleri
kullanmistir:

OA6: Okul éncesi egitim programlarinda, éSrenme iiriinlerinden daha ¢ok siire¢

onem tasimaktadir. Bu yiizden AG biitiinlestirilmis etkinliklerini islevsel olabilmesi

ancak stirecin nitelikli o6geler ile desteklenerek hazirlanmasi, ayrica uygulama

sonunda bir¢ok yonden degerlendirilmesine baglidwr. Yeniliklere acik, kendine

saygist olan ve kendini taniyan, alaninda bilgili, becerikli ve aktif olmakla yiikiimlii

olan bir okul éncesi ogretmeni i¢in AG etkinliklerini hazirlama siireci genel olarak

olumlu, keyifli ve zahmetli olarak tanimlanabilir.

Al: Aym kattlimciya neden zahmetli oldugunu diisiindiigii soruldugunda ise su

ifadeleri kullanmustir:

OA6: Fen etkinligi hazirlamak bash basina zahmetli bir siire¢ zaten, biz bircok seyi

bilmiyoruz ve arastirmak zorunda kaliyoruz. Buna bir de teknoloji eklenince, 6rnegin
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materyal hazirligi, kartlarin ¢alisip ¢alismadigint deneme, biitiin bunlar is yiikiinii

artaryyor ve yoruyor.

Ogretmen adaylar1 etkinlik hazirlama siirecinin kendilerine olan katkilarina da
deginmislerdir. Bu temanin altinda mesleki beceriler ve teknolojiye yonelik tutumlar olmak {izere
iki kategori ortaya c¢ikmustir. Mesleki beceriler agisindan degerlendirildiginde 6gretmen
adaylarinin neredeyse hepsi (n=11) fen etkinligi ve biitlinlestirilmis etkinlik yazma konusunda da
gelistiklerini soylemislerdir. OA10, bu siireci tanimlarken, “Okul o6ncesinde etkinlikleri
biitliinlestirmek siirecin boliinmemesini, bir anlamda cocuklarin dikkatlerinin dagilmamasini
sagliyor. Biitiinlestirilmis etkinlik yazmak genel olarak daha zor olsa da siire¢ igerisinde verimi
artirtyor, buna bir de AG kartlar1 eklenince, kendi adima birgok kavrami ve etkinlik tiirlinii ayn1
stire¢ igerisinde diislinlip artitk daha kolay fen etkinligi ve hatta biitiinlestirilmis fen etkinligi
yazabildigimi diisiiniiyorum” demistir.

Teknolojiye yonelik tutumlar agisindan ise daha 6nce okul Oncesi egitimde teknolojinin
kullanimina ¢ok sicak bakmadigini sdyleyen li¢ 6gretmen adayinin olumlu geri bildirimlerinin yani
sira diger 6gretmen adaylar zaten pozitif olan tutumlarinin pekistigini rapor etmislerdir. Ogretmen
adaylarinin duygu durumlar incelendiginde ise bircogu (n=8) etkinlik Oncesinde kaygi
diizeylerinin yiliksek oldugunu ancak sonrasinda yaptiklar1 isten ¢ok haz aldiklarimi ifade
etmislerdir. Ornegin OAS bu siirece iliskin deneyimlerini su sekilde aktarmistir:

Teknoloji ¢agimizin en biiyiik gereklerinden biri. Bunun igin teknolojinin dilini

bilmemiz sart. Fakat teknolojinin dilini bilmek yeterli degil Z kusagini anlamak igin.

Clinkii onlar teknolojiyle dogar dogmaz bulustular, ben ise ilk tabletimi 18 yasimda

aldim. Yani ben AG kartlarimi gordiigiimde bununla nasil etkinlik hazirlayacagim

diye diigiinmedim degil. Zaten teknolojinin swnifin icinde olmasit fikrine c¢ok

isinamamistim.  Cocuklarin ¢ogu zaten tablet ve telefonlar ile yeterince zaman

gecirip sayisiz video izliyorlar. Onlarin teknoloji ihtiyact yanls da olsa fazlasiyla
karsilamyor diye diistintiyordum. Ancak, baska taraftan bakinca ozellikle fen
kavramlarint ¢ocuklarla calisirken somutlagtirmamiz gerekiyor, bunu anladim.

Teknolojiyi kosullara uygun ve ise yarar bir sekilde kullaninca fayda gorecegimizi

biliyorum artik.
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Ogretmen adaylarinin AG ile biitiinlestirilmis fen etkinliklerinin gocuklar {izerindeki
yansimalar1 incelendiginde bu temanin altinda bes kategori olugsmustur. Bunlar, ¢ocuklarin
ogrenme siirecinden keyif almasi, etkinliklere daha aktif katilmasi, dikkat siirelerinin artmasi,
cocuklar i¢in hedeflenen kazanimlara ulasilmasi ve ¢cocuklarin kavramsal kazanimlarinin artmast
olarak isimlendirilmistir.

Ogretmen adaylarinim tamami (n=12), ¢ocuklarin nerdeyse hepsinin ¢ok pozitif bir tutumla
ve keyifle etkinliklere katildigini belirtmislerdir. Cocuklarin diger etkinliklere gore, kart
uygulamasina daha aktif katildiklarin1 ifade eden 6gretmen adaylar1 (n=10), ¢ocuklarin dikkat
siiresinin de daha uzun oldugunu gézlemlediklerine vurgu yapmistir (n=8). Ayrica, 6gretmen
adaylarmin hepsi (n=12) AG entegre edilmis okul 6ncesi fen etkinlikleri ile ¢ocuklar i¢in
hedeflenen kazanimlara ulasildigini ve biitlin kazanimlarin bu uygulama ile kolaylikla
caligilabilecegini gozlemlemislerdir.

Ogretmen adaylar1 (n=8) AG teknolojisi biitiinlesmis fen etkinliklerinin 6zellikle kavram
ogretimi siirecinde, cocuklarin 6grenmeleri agisindan ¢ok faydali oldugunu ifade etmislerdir.

Son olarak okul 6ncesi 6gretmen adaylarimin AG teknolojisini gelecekte kullanmaya
yonelik goriigleri olarak adlandirilan temanin altinda dort kategori ortaya ¢ikmistir. Arastirmaya
katilan 6gretmen adaylarinin hepsi (n=12) AG’yi 6gretmen olduklar1 zaman da kullanacaklarini
ifade etmislerdir. Bunun gerekgesi olarak ortaya c¢ikan dort kategori, ¢cocuklarin bu uygulamadan
cok keyif almalar1 (n= 10); ¢ocuklarin ilgisini ¢gekmenin kolaylig1 (n=8); cocuklarin somut olarak
deneyimlemekte zorluk ¢ekebilecegi seyleri (6rnegin dinozor, gezegen vb.), sinif ortaminda gorsel
olarak deneyimlemeleri (n=7) ve ¢ocuklarin 6grenmelerinin kalicilig1 (n=7) olarak belirlenmistir.
Ornegin, OA1:

AG kartlar oniimiizdeki yillarda hem fen etkinliklerinde ve daha bir¢ok etkinlik

tiiriinde kullanilabilir. Ozellikle sanal gerceklik ¥R gozliik destegi ile gozlem yapmak

¢ok daha etkili oluyor.

Clinkii ozellikle VR gozliik ile uygulandiginda ¢ocuklarin igerikleri canlyymis gibi

deneyimlemesini saglyyor. Daha detayli ve diledikleri gibi inceleme firsati sunuyor.

Miize gezmeyen ve belgesel izlemeyen ¢ocuklar icin esit kosullar saglanmis oluyor.
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Okul Oncesi Ogretmenler ile ilgili Bulgular

Bulgularin ikinci asamasinda, 6gretmenlerin bir donem boyunca sinifinda okul 6ncesi
ogretmen adaylar1 tarafindan yapilan AG ile biitiinlestirilmis fen etkinliklerini uygulamalar
hakkindaki goriisleri belirlenmistir. Okul oncesi 6gretmenler ile ilgili bulgular incelendiginde 3
farkli tema ortaya ¢ikmistir. Bunlar, AG ile biitiinlestirilmis okul 6ncesi fen etkinliklerinin
faydalari, zorluklar1 ve gelecekte kullanimi olarak isimlendirilmislerdir. Calismaya katilan biitiin
ogretmenler (n=12), AG ile biitiinlestirilmis fen etkinliklerinin ¢ocuklar agisindan faydalari
konusuna deginmislerdir. Bu temanin altindaki kategoriler ¢ocuklarin keyif almasi ve siirecin
cocuklar icin Ogretici olmasi olarak isimlendirilmistir. Ogretmenlerin birgogu (n=8) bu
etkinliklerde ¢ocuklarin ¢ok eglendiklerini ve tamami ise (n=12) bu siirecin ¢ocuklar i¢in ¢ok
ogretici oldugunu belirtmislerdir.

02, bu temalarla ilgili goriislerini su sekilde belirtmistir:

Cocuklar gordiiklerini canli gibi algiliyor ve bu hoslarina gidiyor. Ornegin

dinozorlarla ilgili kartlarla ¢alisirken ilk kez 3 boyutlu olarak dinozorlar: gordiiler,

bu ¢ok dikkatlerini ¢ekti ve ¢ok keyif aldilar. Cocuklarin dikkatini ¢ektigi icin ¢ok

keyifliydi, daha onceki etkinliklerden farkli oldugu icin de ¢ocuklar ¢ok eglendi.

(02).

Ogretmenler (n=12) bu siirecin zorluklar1 olarak ise teknik problemlerin altin1 ¢izmistir.
AG kartlarmin grupla uygulanmasi i¢in daha fazla kart setine ihtiya¢ oldugunu belirtmislerdir.

06, bu konu ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmistir:

Bu etkinlikler ¢cocuklar i¢in ¢ok faydali olmasimin yanit sira kartlart uyguladigimiz
tablet, akilli telefon gibi teknolojik cihazlarin yetersizligi problem yaratti. Cocuklara

tek tek uygulandigi icin digerleri sikildi. Keske projeksiyona yansitmak gibi
segeneklerimiz olsaydi. Bu nedenle biiyiik gruplarda uygulanmasi ¢ok zor,
biitiinlestirilmis etkinliklerde kullaniimasi ¢ok zor. Ama teknolojiyi biitiin gruba
uygulayabilirsek kesinlikle ozellikle fen etkinliklerinde kullanmak icin cok iyi. (06)

Gelecekte AG teknolojisini kullanmaya iliskin 6gretmen goriisleri incelendiginde ise, iki

kategori ortaya ¢ikmistir. Bunlar, 6gretmenlerin yeni bir teknoloji kullanmaya iligskin kaygilar1 ve
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sinif yonetiminin zorlugudur. Bazi 6gretmenler, (n=7) bu teknolojiyi kullanma ile ilgili kaygilarini
dile getirirken, bu kayginin gerekcesi olarak yeni bir teknoloji kullanirken basarisiz olma korkusu
ve teknolojik materyal desteginin yetersizliginden dolayr siirecin etkili olmayacagim
diistindiiklerini ve bu nedenle gelecekte kullanmayi tercih etmeyeceklerini agiklamiglardir. Ayrica
sinif yonetimin zor olacagim1 gozlemlediklerini ve bu yiizden AG’yi bir ara¢ olarak tercih
etmeyecekleri de siralanan gerekgeler arasindadir. Bu alt tema ile ilgili 6gretmen goriisleri asagida
siralanmistir:
Swiflarimiz  ¢ok kalabalik ve cihaz/donamim yetersiz, devletin bu giderleri

karsilayacagint diisiinmiiyorum, bu haliyle kullamilir ise faydasina inanmiyorum.

(07)

Akilli tahta veya televizyon gibi biitiin ¢ocuklarin ayni anda gorebilecegi sekilde

uygulanacagim diisiinmiiyorum, bu yiizden kullanmazdim. (O1)

Cocuklar egleniyor evet ama dikkatleri de bir o kadar dagiliyor, bu nedenle sinif

yonetimi imkdnsiz gibi. (O3)

Yetersiz tablet veya benzeri materyallerin eksikliginden kaynaklanan aksakliktan
dolayr sinifta yonetim zorlasti o yiizden etkinlik sirasinda sinifta ara ara kargasa
meydana geldi. O anlar etkinligin en zor oldugu anlardi. Bu gozleme dayanarak

kullanacagimi diisiinmiiyorum. (O10)

Diger taraftan bazi Ogretmenler ise AG teknolojisi ¢ocuklara yeni bir bakis agisi
kazandiracagi i¢in biitiin zorluklarina ragmen gelecekte kullanmay1 diisiindiikleri yoniinde fikir
beyan etmislerdir. Ogretmenlerin goriislerine drnekler asagida verilmistir:

Evet diigiiniiyorum. Ciinkii teknoloji egitimde ¢ocuklara inanilmaz firsatlar ortaya

ctkariyor. Aymi zamanda teknoloji her konuda ekonomiklik saglyor. Eger kartlar

kullanilmasiydi ¢ocuklara dinozorlarin bu kadar kolay ve ekonomik sekilde baska

tirlii anlatilacagint sanmiyorum. Bu sadece bir ornek ve genel anlamda kartlar

kullanilmas: gereken bir yontem bana gére. (09)
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Etkinlik  ¢esitliligini artiracagimi  ve farkli ogrenim yollari saglayacagini
diistiniiyorum. Egitimde teknolojiyi kullanan ve destekleyen biriyim ve bu
uygulamayla dogru bir bakis agisina sahip oldugumu, etkinlik sirasinda ¢cocuklarin

mutluluguna ve heyecamina sahit olunca daha iyi anladim. (02)

Benim  6gretmen  adaylarimin - yaptigi  artiridmis  gergeklik  teknolojisi  ile
biitiinlestirilmis fen etkinliklerini gézlemlerken en ¢ok dikkatimi ¢eken nokta,
cocuklarin fen ile ilgili kavram ve soézciikleri ¢ok daha ¢abuk ogrenmeleriydi.
Ornegin uzay kartlarimin kullamldigi etkinlikte cocuklar normalde bizim baska
yvollarla vermeye ¢alistigimiz kavramlari, gezegen isimleri, giines sistemi vb. ¢ok
keyifli ve hizli bir sekilde ogrendiler. Bu nedenle mutlaka gelecekte kullanmay:
diisiiniiyorum. (0O6)

Benim dikkatimi ¢eken bir diger onemli konu da bu etkinlikler bizim kullandigimiz
Milli Egitim Bakanlig1 programindaki kazanim gostergeler ve onlari pekigtirmek igin
de ¢ok uygun. Bu nedenle ben gerekli teknolojik kosullar saglandiktan sonra sadece
fen degil biitiin etkinlik tiirlerinde mutlaka kullanmay diisiiniiyorum. (O4)

Tartisma

Arastirmanin bulgulari, genel olarak okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin AG biitiinlestirilmis
fen etkinliklerine iliskin daha olumlu goriislere sahip olduklarini isaret etmektedir. Ote yandan
ogretmen goriislerinde beliren temalar ve kategoriler incelendiginde, &gretmenlerin ise AG
teknolojisini bir arag olarak okul dncesi egitiminde kullanmaya yonelik ilk baslarda belli oranda
direng gosterdikleri anlagilmaktadir. Siire¢ icerisinde Ogretmenlerin AG ile olan etkilesimi
sonucunda goriisleri olumluya dogru donmektedir (Soylu, 2019). Bu siire¢ kismi olarak
ogretmenlerin teknoloji ile etkilesimlerinin zayif olmasindan da kaynaklanmaktadir.

Yiirtitiilen bu arastirmaya katilan 6gretmen adaylar1 ve 6gretmenler, cocuklarin AG entegre
edilmis fen etkinliklerine ¢ok biiyiik bir keyifle katildiklarini ve siirecin ¢ocuklar agisindan keyifli
ve Ogretici olduguna dikkat ¢ekmislerdir. Benzer sekilde, Chi ve digerleri (2013), AG’nin

cocuklarin 6grenmeye yonelik motivasyonunu arttirdigini, Tomi ve Rambli (2013) bu teknolojinin
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ogrenme siireclerini ilgi cekici hale getirdigini rapor etmislerdir. Ogretmen adaylarinin gériisleri
incelendiginde ¢ocuklarin dikkat siirelerine iliskin Karagozlii ve Ozdamli (2017) ile benzer
sonuclar bulunmustur. AG entegre edilen fen etkinlikleri, ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmektedir ve
cocuklar 6grenme siirecinden keyif almaktadir. Bu sonuglar bu ¢aligmanin sonuglari ile benzerlik
gostermektedir. Katilimcilar, dikkat gekme konusunda AG teknolojisini ¢ok etkili bulduklarini da
dile getirmislerdir. Dikkat ile ilgili olarak sorun yasayan gruplarda bile AG teknolojileri dikkat
siirelerinin uzamasina ve daha verimli siire¢ler ge¢irilmesine destek olan bir aractir (Ab Aziz vd.,
2012). Ayrica, ilgili alan yazinda, Uzunboylu ve Yildiz (2016), Karagozlii ve Ozdamli (2017) ve
Cakar, Solak ve Tan (2016) da yaptiklar1 arastirmalarda AG uyguladiklar siireglerde ¢ocuklarin
uzayan dikkat siirelerine 6zellikle vurgu yapmislardir.

AG’nin c¢ocuklarin 6grenme siirecine bagka olumlu katkilarindan da bahsetmek
miimkiindiir. Bu aragtirmaya katilan 6gretmen adaylarinin goriislerine paralel olarak Kirikkaya ve
Basgiil’de (2019) c¢ocuklarin AG araclarinin kullanilarak yapildigi egitimde hem akademik
basarilarinda hem de motivasyonlarinda artma oldugunu belirtmislerdir. Cascalesa, Laguna, Pérez-
Lopeze, Peronac ve Conteroc (2012) yiriittiikkleri yar1 deneysel aragtirmanin sonucunda AG
teknolojisinin ¢ocuklarin 6grenme ¢iktilari iizerindeki olumlu etkileri belirtilmistir.

Arastirmanin bir diger bulgusuna gore, okul 6ncesi 6gretmen adaylari, AG entegre edilmis
fen etkinligi hazirlama siirecini genel olarak yorucu bulmuslardir. Ancak buna ragmen 6gretmen
adaylar1i, bu siirecin kendilerine olan katkilarindan da bahsetmislerdir. Egitimde teknoloji
kullanimma yonelik tutumlarinin iyilestigini belirten okul Oncesi Ogretmen adaylari, AG
teknolojisinin fen etkinlikleri hazirlama siirecinde kolaylastirict rol stlendigini de
vurgulamiglardir. AG ile hazirlanan fen etkinliklerinde giivenlik sorunlari olmadan sinifin giivenli
ortaminda yapilmasi miimkiin olmayan bir¢ok deneyimi yasamak miimkiindiir (Ab Aziz vd.,
2012). Ornegin yiiriitiilen bu ¢alisma kapsaminda kullanilan AG kartlariyla dinozorlar1 incelemek
miimkiin olmustur. Zovko (2016), teknolojinin 6gretmenlerin egitim-6gretime hazirlik siireglerini
dogru kullanirsa 6nemli oranda kolaylastiracagini rapor etmistir. Bu ¢alismada da okul dncesi
ogretmenleri AG kartlarina ve uygulamayr kullanmaya alisana kadar bir miktar zorluk
cekmislerdir. Uygulamay1 kullanmay1 6grendikten sonra ve potansiyelini daha iyi anladiklar
zaman fen etkinliklerini AG kartlarin1 kullanarak hazirlamanin siireci daha gorsel bir hale

getirdigini belirtmislerdir. Ayrica kartlarin kullanimi ile ilgili aligkanlig1 kazandiktan sonra daha
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kaliteli fen etkinlikleri hazirlamaya basladiklarin1 belirtmislerdir. Bu c¢alisma kapsaminda
ogretmen adaylarina verilen egitimin onlarin aligkin olmadiklar1 bir teknolojik ara¢ olan AG’yi
kullanma egilimlerini artirmis ve bu konuda olusabilecek bir direnci kirilmistir. Bu noktada
ogretmenlere yeni bir uygulama ya da araci kullanmalar1 istenmeden 6nce uygun stirelerde egitim
verilmesi tavsiye edilen yeni egitsel araca karsi olan direnci kirmada destek olacaktir. Ayrica bu
yontemle merkezden ¢evreye yayiliyor gibi gériinen yeniliklerin paydaglar tarafindan deger ve
anlami1 daha kolay anlagilacaktir (Elmas, Oztiirk, Irmak & Cobern, 2014).

Bu aragtirmaya katilan okul Oncesi Ogretmen adaylari ve okul Oncesi Ogretmenleri
gelecekte de AG teknolojisi kullanmay1 diistindiiklerini ifade etmislerdir. Gerek Ogretmenler
gerekse 6gretmen adaylari, AG teknolojisini ¢ocuklar i¢in eglenceli, farkli ve ilgi ¢ekici bulduklar
gerekeesiyle ilerde kullanacaklarini vurgulamislardir (Sumadio & Rambli, 2010). Bu noktada
ogretmenlerin yasadiklar1 bazi sikintilari tartigmak gerekirse, etkinligin uygulama siirecinde,
donanim eksikliginden kaynaklanan problemlerin &ne ¢iktig1 goriilmektedir. Ogretmenler
gozlemlerine dayanarak AG kartlarinin grupla uygulanmasi i¢in daha fazla materyale ihtiyag
oldugunu, kartlarin etkinliklere entegre edilmesini saglayacak teknik donanim eksikliginin
etkinligi yiiriitme siirecini zorlastirdigim belirtmislerdir. Benzer bulgular1 Karadzli ve Ozdamli
(2017) da dile getirmistir. Yiriittikleri ¢aligmada Ozellikle uygulamadaki ses yetersizligin
kartlarin anlasilmasini zorlagtirdigini rapor etmislerdir. Bu baglamda okul Oncesi egitim
ortamlarinda teknoloji kullaniminin yayginlastirilmasi i¢in oncellikle alt yap1 olusturulmasi
gerektiginin Onemi bir kez daha ortaya ¢ikmistir. Ayrica AG ile olusturulan goriintiilerin
manipiilasyonundaki sinirliliklar su an ciddi bir kisitlama gibi gériinmektedir. Olusan goriintiilerin
gercek diinya arka planinda goriinmesi bir avantaj yaratirken goriintii ile etkilesimin sinirli kalmasi
egitsel agidan bir sinirlilik olusturmaktadir. Bu sorunun ilerleyen yillarda asilmasi muhtemeldir
(Chen, Wang, Chen, Song, Tang & Tian, 2019).

Bu calisma kapsaminda dikkat edilmesi gereken bir diger hususta drneklemdeki ¢ocuk,
Ogretmen adayr ve Ogretmenlerin bu tip bir teknolojiyi ilk defa kullaniyor olmalarindan
kaynaklanan bir ilgi cekicilik durumudur. Ornegin, ¢ocuklara ilk defa kullandiklar1 AG kartlar
cok eglenceli gelmis ve motivasyonu artirmistir ancak bu kartlar ile sik sik karsilasir ve bu kartlarin
kullanimt bir rutin haline doniisiirse 6grencilerin bu motivasyonlarinda degisiklikler olabilir. Bu

yilizden donem igerisinde farkli teknolojik araglar1 kullanarak etkinlik igeriklerinin devamli merak
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uyandiran ve ilgi ¢eken bir seviyede tutulmasi egitimin kalitesinin siirdiiriilebilir olmas1 agisindan
onemlidir.

Bu arastirmada, biitiinciil bir bakis agis1 ile AG’nin okul 6ncesi fen etkinliklerine entegre
edilmesi siirecinde 6gretmen adaylar1 ve 6gretmenlerin goriislerini gézlemlemek, tanimlamak, ve
ayrica anlamak amaclanmistir. Aragtirmada sadece okul oncesi 6gretmen adaylar1 ve okul 6ncesi
ogretmenlerin goriislerine odaklanmak bir sinirlilik olarak degerlendirilebilir; bu nedenle sonraki
aragtirmalarda, okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklardan ve ailelerden de AG’in okul Oncesi egitim
ortamlarinda kullanilmasina iligkin veri toplanabilir. Ayrica yapilacak olan diger ¢alismalarda,
matematik, okuma yazmaya hazirlik, sanat gibi fen disindaki diger etkinlik tiirlerine de AG
teknolojisi entegre edilebilir.

Okul 6ncesi 0gretmen adaylarinin AG kullanimina doniik egitim almasi da bu aracin
kullanimina yonelik diislincelerini olumlu etkilemis olabilir. AG kart setlerindeki kartlarin
dagitim1 ve etkili kullanim1 hazirlanan etkinlik kalitelerine de baglhidir. Bazi etkinliklerde yogun
kullanim gerekirken bazi etkinliklerde daha sinirli kullanilmasi da bu aracin kullanimina kars1 bir

diren¢ olusmasinin oniine gegebilir.

Oneriler

AG gergekligin bir Ogretim aract olarak kullanildigr 6gretim yontemleri ile birlikte
ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini gekme, gerceklik hissi yasatma, icerigi somutlagtirma ve eglenceli
bir ortam sunma gibi bir potansiyeli vardir (Kuzgun, 2019). Bu kapsamda AG’nin okul 6ncesi
donemde kisa siireli kullanimlarinin yarattigi bu etkilerin egitim programina entegre edilmesi ile
birlikte ayn1 sekilde devam edip etmeyecegi konusu iizerinde daha ¢ok arastirma yapilmasi
gereken bir konu gibi géziikkmektedir. Bu etki kisa vadede olumlu géziikmekle birlikte, okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuklarin gelisimsel ihtiyaglar1 da goz Oniinde bulundurularak sik kullanilmasi ile
birlikte aligilan bir 6gretim arac1 haline geldiginde, faydalilig: tartisilabilir. Bu aslinda okul dncesi
egitiminde kullanilan tiim teknolojiler i¢in gegerli bir durumdur (Aktulun & Elmas, 2019). Alan
yazinin bu konuda o6zellikle okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarla yiiriitiilecek yeni ¢alismalar ile
desteklenmesi gerektigi diisiiniilmektedir.

Ayrica AG caligmalarinin bir kisminda AG araglarmin kullanimi ile ilgili vurgu ¢ok 6n

plana ¢ikarilmistir burada yontemler ile birlikte AG araglarinin etkisini géz Oniine alinarak
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degerlendirilmeler yapilmasi gerektigi ¢ok onemlidir. Bu noktada gelecekte yapilacak caligmalar
icin ozellikle AG ve uygulanan 6gretim yontemi iligkisinin net bir sekilde agiklanmasi kismi
calisma icin 6nemli bir pargay1 olusturabilir. Ornegin akran iliskilerini olumlu yénde etkiledigine
doniik sonuglar verilmistir (Kuzgun, 2019). Bu noktada bu sonuglarin sadece bir aragtan
kaynaklanmayacag aragla birlikte kullanilan yontemlerden kaynaklandigi agiktir. Bundan sonraki
caligmalarda aracin kullanildig1 yontem ile birlikte anilmasi ve ortak etkiler lizerinden sonuglarin
yorumlanmasi ¢aligma sonuglarinin daha net anlagilmasina imkan saglayabilir. Bunun yani sira bu
aragtirma deseninde AG teknolojisi okul 6ncesi donemde fen etkinliklerine entegre edilmistir. AG
diger etkinlik tiirleri 6rnegin okuma yazmaya hazirlik ve Tiirkce ile de biitiinlestirilerek 6zellikle
kavram kazanimina iliskin yeni aragtirmalar yapilabilir.

AG araglan ile yapilan 6gretimde yine bazi dgrencilerin bu araglarla yeterli etkilesime
giremedigi ya da kullanmaktan keyif almadiklar1 da belirlenmistir bu sonuc¢larin nedenleri iizerine
nitel arastirmalarin yapilmasi ve bu 6grencilerinde 6gretim siirecinde etkinliginin artirilmasina
destek olabilir. Bir baska durum ise kalabalik siniflarla ilgili olan durumdur. Genellikle AG
araglar1 ile yapilan caligmalarda kii¢iik gruplar tercih edilmekte ve biiyiikk gruplarda
organizasyonun ve dgretimin nasil saglanacagi ile ilgili yeni ¢caligmalar yapilmasi alan yazina katki
saglayacaktir.

Aragtirmanin bulgular1 arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerin AG teknolojisi
kullanirken zorlandiklarin1 gostermistir. Buradan hareketle Okul Oncesi donemde AG
teknolojilerinin ~ kullanimina yonelik hizmet i¢i egitimlerin dlizenlenmesi gerektigi
diistiniilmektedir. Benzer sekilde okul 6ncesi 6gretmenligi programinda okutulan fen egitimi dersi

kapsaminda farkl1 bir ara¢ olarak 6gretmen adaylarina tanitilabilir.

Makalenin Bilimdeki Konumu (Yeri)

Temel Egitim/Okul Oncesi Egitimi

Makalenin Bilimdeki Ozgiinliigii
Alanyazinda artirilmig gercekligi konu alan ¢aligmalara rastlanmakla birlikte, okul dncesi egitim
alaninda arttirnllmig gergeklik ile ilgili yiiriitiilen ¢alisma sayist sinirlidir. Ayrica, okul 6ncesi fen

egitimi gerek kuram gerek uygulamada, diger konu alanlarina goére daha az ele alinmaktadir. Bu
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nedenle bu arastirmada, okul 6ncesi fen egitimi siirecine artirilmig gerceklik teknolojisinin entegre
edilmesine yonelik 6gretmen ve 6gretmen adayr deneyim ve goriislerine dayali bu caligma

yiirlitilmistir.
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Summary
Statement of the Problem

Rapid developments in technology have also contributed to education systems. The
integration of technology into education improved educational outcomes. Notably, the expansion
of mobile devices facilitated to access technologies such as Virtual Reality (VR) and Augmented
Reality (AR). AR is a variation of virtual environments that aims to blend a virtual image with the
real-world context and to enrich the user experience. On the condition that AR technology is
integrated into appropriate pedagogical approaches, it can have positive effects on academic
achievement. The use of AR materials in teaching activities will make the learning process more
concrete. Therefore, it may prevent misconceptions and eliminate existing ones. Integrating AR
tools in education has also the potential of developing positive attitudes and enhancing the
motivation of students towards learning and teaching.

When preschool education is evaluated, it is emphasized that technology should be
appropriately used in educational activities as a tool to support children's technological literacy.
At this point, research has shown that integrating AR as a tool in preschool education activities
may support children's holistic development. It is important to emphasize that AR technology
increases the participation of children in preschool science activities. In the relevant literature,
researchers argue that children should be provided with opportunities for science activities
beginning from early childhood. However, the results of the studies reveal that preschool teachers
give less place to science compared to other activities such as language, mathematics and art in
their educational programs. Therefore, this study aims to examine the views of in-service and pre-
service preschool teachers who play a key role in the implementation of AR technology integrated

preschool science activities.

Method
This is a qualitative study that examines in-service and pre-service preschool teachers’
views and experiences on the use of AR technology in pre-school science activities. The research

group consists of 12 pre-service teachers and 12 pre-school teachers. In this context, pre-school
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pre-service teachers who participated in the research were given a 6-week training for the
integration of AR in pre-school science activities.

In this research, interviews were conducted with the participants in order to determine the
views and experiences of pre-school teachers and prospective teachers about AR integrated pre-
school science activities. In the research, a total of two semi-structured interview forms were used
as a data collection tool. Qualitative data analysis methods were utilized to grasp and interpret the

data.

Findings

Findings were presented into two categories. Firstly, pre-service preschool teachers’ views
about AR technology integrated science activities were examined in three dimensions. Pre-service
teachers considered the preparation process of the activities as enjoyable but time consuming.
When their professional skills were evaluated, almost all of the pre-service teachers stated that
their capability to design science integrated preschool activities is enhanced. In terms of attitudes
towards technology, three of pre-service teachers stated their positively changed ideas and
remaining stated reinforced positive attitudes. When pre-service teachers' opinions about the
reflections of AR integrated science activities on children were examined, all of the pre-service
teachers stated that almost all of the children participated in the activities with pleasure and joy.
Finally, all of the pre-service teachers stated their plans to use AR in their classes when they
become in-service teachers.

In the second stage, findings related to preschool teachers were discussed in three
dimensions. All teachers participating in this study expressed their positive opinions about the
benefits of AR integrated science activities, especially for children. When teachers were asked
about the difficulties of these activities, all of the teachers underlined technical problems as the
difficulty of this process. It was observed that teachers expressed their hesitations about using AR
technology in the future. On the other hand, some teachers have stated that despite all the
difficulties, they are considering to use AR to support children to gain a new perspective in the

future.
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Discussions and Conclusions

The pre-service and in-service teachers stated that children participated in AR integrated
science activities with great pleasure and joy. Besides, all participants considered AR technology
a handy tool to draw the attention of children. Previous research indicated that AR increases
children's motivation for learning; makes learning interesting; and AR integrated science activities
attract the attention of children. Based on these findings, it is possible to mention the benefits of
AR to children's learning. In the literature, the positive effects of AR technology on children's
learning outcomes were reported. In this study, participants reported some difficulties; in this
regard, it is recommended that teachers may be provided with appropriate training and technical

support before the integration of AR into education programs.

Keywords: Augmented Reality (AR), Early Childhood Education, Science Activity, Pre-

service teachers, Preschool teachers.
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