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OZET

Arastirma okul Oncesi 6gretmenlerinin oyunun elestirel diisiince Uzerine etkisine
yonelik gorlslerini belirlemek amaciyla yapilmistir. Arastirmada nitel arastirma
yontemlerinden biri olan betimsel arastirma modeli kullanilmistir. Arastirmanin
calisma grubunu 2020-2021 Egitim Ogretim yilinda Usak ili merkezinde Milli Egitim
Bakanligina bagh okul oncesi kurumlarinda gérev yapmakta olan 33 6gretmen
olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak; demografik bilgi formu ve “Oyunun
Elestirel Disiinmeye Etkisine iliskin Gériis Belirleme Formu” kullanilmistir. Veri
toplama siirecinde, Google forms araciligiyla gonulli okul 6ncesi 6gretmenlerine
ulasilmis, cevaplar e-mail yoluyla alinmistir. Verilerin yorumlanmasinda Nvivo 12
programi kullanilarak icerik analizi yapilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara goére
elestirel disinmeyi destekleyen oyun tird olarak 6gretmenlerin  siklikla
“Yapilandirilmamis” oyun ifadesini kullandiklari gortlmustir. Oyunun elestirel
diisinmenin alt boyutlarindan biri olan karar verme becerisini etkiledigi gorilmustar.
Ayni zamanda 6gretmenlerin siklikla “Tartisma”, “Acik uglu soru”, “Beyin firtinasi” gibi
yontemleri elestirel diisiinmeyi desteklemek amaciyla kullandiklari belirlenmistir.
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ABSTRACT
This research, in which preschool teachers expressed their views on the effect of play
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on critical thinking, was conducted in a descriptive research model. The study group of
the research consists of 33 teachers working in pre-school institutions affiliated to the
Ministry of National Education in the center of Usak in the 2020-2021 academic year.
As a data collection tool; demographic information form and “Opinion Form on the
Effect of the Play on Critical Thinking” were used. During the data collection process,
volunteer preschool teachers were reached through Google forms, and the answers
were received via e-mail. Content analysis was performed in the analysis of the data.
In this context, 4 main themes and 6 sub-themes were created and the codes for
these themes were analyzed. In addition, the views of preschool teachers were
included in the study as quotations. According to the findings obtained from the
research, it was seen that teachers often use the expression "Unstructured" game as a
type of game that supports critical thinking. It has been seen that the game affects the
decision-making skill, which is one of the sub-dimensions of critical thinking. At the
same time, it was determined that teachers often use methods such as "Discussion",
"Open-ended question", "Brainstorming" to support critical thinking.
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21. ylzyilda, bireylerden sahip olmasi beklenen; giinimiizde ve gelecekte bireylerin ihtiya¢ duydugu en énemli
beceriler arasinda elestirel diisinme yer almaktadir (Galinsky, 2010). Elestirel dislinme egitimine erken
cocukluk yillarindan itibaren baglanmasi, bu beceriye iliskin temel bilgi, tutum ve becerilerin kazanilmasi ve
kalicihginin saglanmasi yoniinde kritik bir 6neme sahiptir. Bu nedenle, erken dénemden itibaren, gocuklarin
elestirel disinmeyi en verimli sekilde gelistirilebilecegi etkinlikler sunulmali ve bu ydnde desteklenmelidir.
Cocuklarin elestirel duslinmelerini akranlari ile etkilesim icerisinde destekleyen, yaparak yasayarak
o6grenmelerini saglayan, oyun temelli yontemler ya da egitim programlari 6grenmede kalicihg saglamaktadir.
Erken dénemde verilecek olan, elestirel dislinme becerilerine yonelik egitimin gerekliligi ve etkililigi bu kadar
onemli olmasina ragmen, ilgili alan yazin taramasi yapildiginda, erken gocukluk yillarina iliskin bu konuda
arastirmalara ihtiya¢ duyuldugu disunilmektedir. Hem yurt disinda hem de yurt iginde elestirel disinme
becerilerine yonelik arastirmalarin okul 6ncesi donemde sinirli sayida oldugu, ozellikle ilkokul ve tzeri yastaki
¢ocuklarda yogunlastigi gorulmdistar. (Akar, Vural & Kutlu, 2004; Goriicl, 2014; Akar & Kara, 2016; Quines,
2017; Kyekbaeva, Rysbaeva & Zhangeldina, 2020; Priyanti & Warmansyah, 2021). Bu arastirmalar arasinda okul
oncesine yonelik calismalarinda 6zellikle felsefe ve sorgulama ile iliskilendirildigi gorulmistir. Yine okul
oncesine iliskin arastirmalarin ise, ¢ocuklardan daha ziyade o6gretmenlere yonelik arastirmalar oldugu
bulunmustur (Ekinci & Aybek, 2010; Tok & Seving, 2010; Akbaba & Kaya, 2015; Leon, 2015; Raikou, Karalis &
Ravanis, 2017; Wu, 2021).. Literattirdeki ¢alismalarin biytk bir béliminin ise okul 6ncesi 6gretmenlerinin
oyuna yénelik algilan (Ozgiinlii,Celik, 2018;, Yasar, Sahin, Akman, 2018), elestirel diisinmeye ydnelik 8gretmen
algilar (Ozdemir, Ramazan, 2014; Giren, 2016; Giintepe, Usta, 2017) ya da dogrudan diisinme becerilerine
yonelik yapilmis olmasi (Tugrul, Metin, Ertiirk, Ozen, 2014; Tok, 2018) hem oyun hem de elestirel diisiinmeyi
birlikte inceleyen bir arastirmanin olmayisi bu arastirmanin 6nemini ortaya koymaktadir.

Kavramsal Cergeve

Duslinme siiregleri insanin dogumundan ¢ok daha 6nce baslar ve bebeklikten ergenlige kadar sosyal ve
entelektiel aktiviteler bilissel becerilerin gelisimini etkiler (Heyman, 2010). Erken ¢ocukluk donemi diisiinme
turlerinden elestirel dislinmenin kazanimi icin kritik bir 6neme sahiptir. Erken yaslarda elestirel disinme
becerisinin kazaniminda akla gelen ilk kuramlardan biri olan Zihin Kuramina gére; ¢cocuklarda dort yas itibariyla
egosantrik diisinme azalmaya baslamakta ve sezgisel dislince gelismeye baslamaktadir. Bu sayede ¢ocuklar
sosyal diisinme (kendini baskasinin yeriya dane koyabilme) olarak adlandirilan allosantrik disinme gelismeye
baglar. Piaget dort yas itibariyle cocuklarin mantiksal diisinmeye gecmeye basladigini ifade eder. Cocuklar bu
dénemden itibaren mantiksal baglantilar kurarak problemleri ¢ozmeye baslarlar. Cocuklarin gelisiminin en hizh
oldugu sifir-alti yaslar arasini kapsayan dénemde kazanilan problem ¢6zme, mantiksal baglanti kurma,
allosantrik dislinme gibi beceriler elestirel dislinmeye temel olan becerilerdir. McCall (2017); bes yas
cocuklariyla elestirel diisinme kapsaminda yaptigi calismasi da bunu destekler yondedir. Calismanin sonuglari;
cocuklarin kendileri icin elestirel diisinme ve felsefi sorgulama igin uygun kosullar saglandiginda beklenenden
daha erken bu becerileri sergileyebilecegini gostermistir. Buradan hareketle; okul 6ncesi 6gretmenlerinin
¢ocuklara sunacagi egitim ortami, kullandig teknikler, materyal segimi gibi unsurlar gocugun elestirel diisiinme
kapasitesini etkileyecektir.

Cocugun elestirel disinmeye temel olan becerileri kazanmasinda ve kapasitesini en Ust diizeyde ortaya
¢ikarmasinda en 6nemli yollardan biri oyundur. Oyun yoluyla dogal yoldan cevresiyle iletisim ve etkilesimde
bulunma firsati yakalayan ¢ocuklar, bu sayede problem ¢6zme, analiz etme, akil ylriitme, yorumlama gibi
elestirel dislinmeye temel olusturan bircok beceriyi deneyimleme ve gelistirme firsati bulur. Kirriemur ve
McFarlane (2004) oyunun stratejik diisinme, planlama yapma, iletisim kurma , sayilarla ilgili uygulama yapma,
tartismalar esnasinda grupca karar verme gibi becerilerin gelistiriimesine katki sagladigini belirtmislerdir. Yine
Jones ve Reynold (2011), oyunu bir yontem olarak kullandiklari ¢alismalarinda akil yiritme, islem hizi gibi
bilissel streclerin oyun egitimiyle gelistirilebilir oldugunu ifade etmislerdir. Ranchhod (2014); oyunda sunulan
ortamin analiz etme ve stratejik karar almalar lzerinde etkili oldugunu belirtmistir. Bunun yaninda; Cozine
(2015); oyunun dinamiginin elestirel diisinme, problem ¢6zme, isbirligi, etkileme, bilgiye erisme ve analiz etme
ve hayal giici ile ilgili oldugunu ifade etmistir. Oyun icerisinde problem ¢6zmek ve sonuca ulasmak igin verilen
kararlarin, oyun sirasinda kullanilan tekniklerin, elestirel disliinme (zerinde etkili oldugunu belirtmislerdir.
Gerber ve Scott (2011); oyunu bir yontem olarak kullandiklari arastirmada 6zellikle strateji oyunlarinin elestirel
disinme egilimlerini gelistirdigini ifade etmistir. Kamarulzaman (2015); oyunun elestirel disiinme Uzerinde
etkili oldugunu belirtmektedir. Ogretmen adaylari ile yaptiklari calismada, dgretmen adaylarinin oyunun
elestirel disiinme Uzerindeki 6neminin farkinda olduklari, 6zellikle sosyallesebildikleri oyunlarin gocuklarda
elestirel distinmeyi destekledigini belirtmistir. Romero, Usart, Ott (2015); rekabet, strateji kullanimi ve karar
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vermeye dayali oyunlarin elestirel disinmeyi gelistirmeye katki sagladigini belirtmistir. Yine Durak,
Yilmaz&Yilmaz (2017) farkh turdeki oyunlarin (insa, kart, strateji oyunlari, spor, mantik, strateji, ¢oklu sanal
ortam) elestirel disiinme tizerinde etkili oldugunu vurgulamistir. Bas, Kuzu, Gok (2020) gesitli zeka oyunlarini
temel alarak elestirel diisinme analitik diisinme ve karar verme becerilerine etkisini inceledikleri arastirmada
zeka oyunlarinin elestirel disiinme analitik dislinme ve karar verme becerilerini olumlu yonde etkiledigini
ortaya koymustur. Mao, Cui, Chiu & Lei, (2021); oyun temelli 6grenmenin elestirel diisinme (izerine etkisine
yonelik yaptiklari meta-analiz arastirmasinda oyunun elestirel distinme egilimleri Gizerinde olumlu etkisinin
oldugunu ifade etmiglerdir.

Hem toplum hem birey icin oldukga énemli olan elestirel disinme becerileri egitimine erken yaslardan
itibaren baglanmali, okullarda verilen egitimde biligsel ihtiyaglarini bu yonde destekleyecek gergevede olmalidir
(Smildstein, 2011). Okul o6ncesi dénemde g¢ocugun zamaninin biyldk bir bolimini okulda gecirdigi
disunuldiginde okul éncesi 6gretmenlerinin ¢ocugun yasaminda oldukg¢a énemli bir yeri oldugu soylenebilir.
Cocuklarin erken c¢ocuklukta elestirel disinme becerilerinin gelismesi ve desteklenmesi igin yetiskin
rehberligine ihtiya¢ vardir ve yetiskinlerin elestirel diisinme konusundaki distince ve tutumlari ¢ocuklari
etkiler. Bu nedenle okul oncesi 6gretmenlerinin elestirel disiinme becerisinin okul ©6ncesi ddénemde
desteklenmesi, oyunun elestirel disiinme becerilerinin desteklenmesi agisindan énemini bilmesi gocuklarin gok
yonli desteklenmesi igin olduk¢a 6nemlidir.

Arastirmanin; oyunun elestirel diisinme Uzerine etkisine yonelik 6gretmen gorislerinin belirlenmesi,
ogretmenlerin elestirel disinmenin gelisimi icin sikhkla kullandiklari oyuncaklara ve egitim ortaminin
ozelliklerinin belirlenmesi bakimindan 6nemli oldugu distnilmektedir. Bunun yaninda; arastirmanin alana
katki saglayarak bu konudaki gereksinimin karsilanmasinda yararli olacagi ve bu konuda yapilacak yeni
arastirmalara temel olusturacagi distinilmektedir.

Arastirmanin amaci; okul dncesi 6gretmenlerin oyunun elestirel dislinme Uzerine etkisine yodnelik
gorislerini incelemek amaciyla yapilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirma problemi “Okul Oncesi
O0gretmenlerinin oyunun elestirel diisinme Uzerine etkisi hakkindaki gorusleri nelerdir” seklinde belirlenmistir.

Arastirma problemine ait alt problemler su sekildedir:

a. Okul oncesi 6gretmenlerinin gorislerine gore erken cocukluk doneminde elestirel disinmeyi
destekleyen oyunlarin 6zellikleri nelerdir?

b. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin gorislerine gore erken ¢ocukluk doneminde oyun elestirel disiinmeyi
hangi yonlerden etkilemektedir?

c.Okul o6ncesi 6gretmenlerinin goruslerine gore elestirel disinmeyi destekleyen egitim ortaminin
ozellikleri nelerdir?

d. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin elestirel diisinmeyi desteklemek icin kullandiklari yéntemler nelerdir?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Arastirmada, nitel arastirmalardan biri olan betimsel arastirma modeli benimsenmistir. Nitel arastirma;
gorisme, gozlem ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama ydntemlerinin kullanilarak algi, tutum ya da
olaylarin butlncil sekilde ortaya konusmasini saglayan arastirma tiradur (Yildirrm ve Simsek, 2013). Ayrica
arastirma, durum g¢alismasi olarak desenlenmis ve goriisme teknigi kullaniimistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin evrenini 2020-2021 Egitim Ogretim yilinda Usak ili merkezinde Milli Egitim Bakanligina bagh
bagimsiz okul dncesi kurumlarinda goérev yapan o6gretmenler olusturmaktadir. Evrenden 6rneklem alinirken
zincir ornekleme kullaniimistir. Zincir érnekleme tekniginde, zengin veri elde edilebilecek kisi ya da kritik
durumlara odaklaniimaktadir. Bu sayede 6rnekleme, bu kisi ve kritik durumlari takip ederek ulasiimaktadir
(Creswell, 2013). Arastirmanin calisma grubunu ise 2020-2021 Egitim Ogretim yilinda Usak ili merkezinde Milli
Egitim Bakanligina bagh okul 6ncesi kurumlarinda goérev yapmakta olan 33 0Ogretmen olusturmaktadir.
Arastirmaya katilan 6gretmenlerin demografik 6zellikleri incelendiginde: %87’si kadin (n=29), %13l erkektir
(n=4). Bunun yaninda %36,4’l 26-35 yas arasinda (n=12) %63,6’s1 36-50 yas arasindadir (n=21) . Arastirmaya
katilan 6gretmenlerin mesleki gorev sireleri incelendiginde %39,4’G 1-3 yil (n=13), %30,3’l 3-5 yil (n=10) ve
%30,3’0i 10 yil ve Gizeri oldugu (n=10) gérilmektedir.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada kullanilan gozlem ve goriisme formlari alan uzmanlari ve alan yazina bagl kuramsal calismalar
dikkate alinarak olusturulmustur. Veri toplama araglari olarak; calismaya katilan 6gretmenlerin kisisel bilgilerine
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yonelik sorularin yer aldig “Kisisel Bilgi Formu” ve yari yapilandiriimis gériisme sorularinin yer aldigi “Oyunun
Elestirel Diisinmeye Etkisine iliskin Goériis Belirleme Formu” kullanilmistir. Calismada veri toplamak igin
kullanilan formlar hazirlanirken alanda uzman g 6gretim lyesinin gorislerinden ve konu ile ilgili alan yazinda
yer alan kuramsal bilgilerden faydalaniimistir. Hazirlanan taslak formla ilgili iki oyun egitimi digeri de elestirel
disinme konusunda calismalari olan farkli (¢ Ogretim Uyesinin goérusleri alinmistir. Hazirlanan yan
yapilandinimis gérisme formunun givenirligi veri kodlayicilari ile aralarindaki uyum degerleri arastirmaci
tarafindan test edilerek gelistirilmistir. Yari yapilandiriimig gérisme formunda yer alan sorular; alan yazina bagli
kuramsal ¢alismalar, alan ile ilgili yapilmis arastirmada kullanilan formlarda yer alan maddeler dikkate alinarak
arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Bunun yaninda sorularin anlagilirig§ini ve amaca uygunlugunu test etmek
icin 6n uygulamasi bir okul 6ncesi 6gretmeni (¢alismanin katilimcilarindan farkli) ile yapilmistir. Bu gériismeler
sonucunda anlasilirhk agisindan herhangi bir sorun olmadigi belirlenmis ve calisma grubu ile galismaya
baslanmistir.

Kisisel bilgi formu: Calisma grubunu olusturan 6gretmenlerin demografik o6zelliklerini belirlemek amaciyla
olusturulan formda 6gretmenlerin cinsiyeti, yasi ve mesleki gorev siiresine yonelik 3 soru bulunmaktadir.
Oyunun Elestirel Diisiinmeye Etkisine iliskin Gériis Belirleme Formu: Arastirmada veri toplama araci olarak 4
sorudan olusan yari yapilandiriimis bir form kullanilmistir. Formda; oyunun elestirel diisiinmeye etkisine yonelik
gorisler, elestirel diisinmeyi gelistiren oyunlarin 6zelliklerine yonelik gorisler, 6gretmenlerin elestirel
disinmeyi desteklemek adina kullandiklari yéntemlere ve egitim ortamlarina yonelik gorislere iliskin sorular
yer almaktadir. Goéris belirleme formu Google formlar araciligiyla online olacak sekilde hazirlanmistir.
Arastirmacilar tarafindan gelistirilen gérisme sorularinin hazirlanmasinda, sorularin kolaylikla anlasiimasina,
¢ok boyutlu olmamasina 6nem verilmis ve calisma grubunda yer alan 6gretmenleri yonlendirici olmamasi gibi
ilkelere dikkat edilmistir.

Veri Toplama Siireci

il Millt Egitim Midirluginden gerekli izinler ve etik kurul izinleri aldiktan sonra, okul middrleriyle gériiserek
arastirmanin amacini arastirmaci tarafindan acgiklanmis ve 6gretmenlerle ¢alisma yapilmasi hususunda gerekli
izni alinmistir. Daha sonra calisma kapsaminda okullardaki idareciler aracihgiyla kurumdaki okul o6ncesi
O0gretmenleri ile iletisime gegilmistir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerle galismanin amacini ve goris belirleme
formunu agiklamak igin Google meet lGzerinden online bir toplanti diizenlenmistir. Toplanti sirasinda galismaya
katilan 6gretmenlere oncelikle calismanin igerigi ve amaci hakkinda kisaca bilgi verilmis, yapilan ¢alismadan
elde edilen verilerde kimliklerinin gizli tutularak sadece bilimsel bir arastirma kapsaminda kullanilacagi
acitklanmistir. Sonrasinda online gorus bildirme formunu nasil dolduracaklari konusunda bilgi verilmistir.
Verilerin toplanmasi siireci yaklasik bir hafta stirmustir.

Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analizinde “Tematik kodlama analizi” kullanilmistir. Veri analizi igin asagidaki asamalar
izlenmistir:

a) Kod uretimi: Elde edilen veriler gruplanmis ve iki veri kodlayicisi tarafindan kodlar Gretilmistir (Robson,
2015).

b) Temalar belirleme: Belirlenen kodlar bir liste halinde siralanmis ve ortak noktalara sahip kodlar benzer
temalar altinda toplanarak arastirmanin temalari belirlenmistir (Patton, 2014).

c) Veri kodlayicilari arasindaki uyum degerleri: iki ayr veri kodlayicisi tarafindan belirlenen temalar
arasindaki uyum degerleri Cohen Kappa uyum degerleri dikkate alinarak belirlenmistir. Bu hesaplamada
ortaya cikan degerler dikkate alinarak degerlendirmede bulunulmustur.

d) Belirlenen temalarin modellestirilmesi: Olusturulan temalar N-Vivo 12 nitel veri analiz programi
kullanilarak modellestirilmistir. Bununla birlikte gériismeye katilan 6gretmenler; 01, 02, 03, 04 ve 05
seklinde kodlanmis ve 6gretmen goriisleri dogrudan alinti yapilarak gosterilmistir. Veri analizinde, veri
toplama aracinda yer alan 4 soru dikkate alinarak, oyunun elestirel diisinmeye etkileri, egitim ortami ve
kullanilan yontemler temalari olusturulmustur. Bu temalardan yola ¢ikilarak tiim temalara ait alt temalar
olusturulmustur.

Bu dogrultuda olusturulan temalar ve kodlar asagida belirtilmistir.

e Oyunun elestirel diisinme Uizerine etkisine yonelik cevaplar oyunun etkileri alt temasinda ele alinmistir.
Ogretmenlerden oldukga az sayida bir kisminin elestirel diisiinmenin oyun yoluyla desteklenebilecegini
ifade ettikleri gorilmektedir. Bu kapsamda oyunun elestirel disliinme (zerine etkisi; sorgulama,
yorumlama, kendi dislincesini olusturma, farkl fikirleri dikkate alma, 6zgliven, yaratici diistinme, karar
verme, problem ¢6zme, empati olmak lzere dokuz alt temada incelenmistir.
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e Elestirel diisiinmeyi destekleyen oyununun o6zelliklerine yonelik cevaplar oyunun &zellikleri alt temasinda
ele alinmistir. Ogretmenlerin elestirel diisinmeyi destekleyen oyunlarin gesitli ézelliklerinin oldugunu
belirtmiglerdir. Bu kapsamda elestirel dislinmeyi destekleyen oyunlar; etkilesimli, yapilandiriimamis,
yaratici disinmeyi destekleyen, hayal glicii olmak lzere dort alt temada incelenmistir.

e Elestirel dusinmeyi destekleyen egitim ortamina iliskin cevaplar, egitim ortaminin o6zellikleri alt
temasinda ele alinmistir. Ogretmenlerin cocuklarin &zellikle &zgiir ve sorgulamaya dayali egitim
ortamlarinda gocuklarda elestirel diisinmenin desteklendigini ifade etmislerdir. Bu kapsamda, egitim
ortaminin ozellikleri, 6zgur, rahat, iletisim ve etkilesime acik, cocuklarin her asamada s6z sahibi oldugu,
bireysel ve grup etkinliklerine uygun, agik uglu materyaller olmak tizere alti alt temada incelenmistir.

e Elestirel disinmeyi desteklemek adina 6gretmenlerin kullandiklari yontemlere iliskin cevaplar; soru
cevap, tartisma ortami, gezi gozlem, beyin firtinasi, oyun, drama, agik uglu soru olmak lzere yedi alt
temada ele alinmigtir.

Bulgular

Arastirmanin bu boélimiinde okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunun elestirel disiinme Uzerine etkisi ile ilgili
goruslerinden edilen veriler, analiz edilmis, kod ve temalari belirlenmistir. Kod ve temalara iliskin olusturulan
modellerde 6gretmenlerin goériisme sorularina verdikleri cevaplar incelenmis ve 6gretmenlerin goriisme
sorularina verdikleri cevaplardan dogrudan alintilarla desteklenmistir.

Oyunun elestirel
diglinmeye etkisi

Elestirel diisiinmeyi Elestirel diisinmeyi

destekleyen egitim destekleyen

ortami dzellikleri oyunun dzellikleri

Elestirel Disiinmeyi

destekleyen stratejiler

Sekil 1. Arastirmaya iliskin Ana Temalarin Gésterimi

Sekil 1.de oyun ve egitim ortaminin elestirel diistinmeye etkisine yonelik 6gretmen goriisleri Nvivo 12
programi ile modellenmis ve 4 tema da toplandigi gortlmustlr. Bu kapsamda 4 tema kendi icerisinde farkli alt
temalar halinde modellenmistir.

Elestirel disinmeyi destekleyen oyunlarin ozelliklerine iliskin 6gretmen gorisleri dikkate alindiginda,
o0gretmenlerin hayal glicinli destekleyen, yaratici disiinmenin kullanildigi, yapilandirilmamis ve etkilesimli
oyunlarin elestirel diisiinmeyi destekledigini ifade ettikleri gériilmektedir. Ogretmenlerin elestirel diisinmeyi
destekleyen oyunlarin 6zelliklerine iliskin gorisleri kodlanmis ve Nvivo 12 programi ile modellenmistir. Sekil 2
incelendiginde elestirel duslinmeyi gelistiren oyunlarin 6zelliklerine dair en yiiksek frekansa (f=31) sahip olan
“Yapilandirilmamis” oyunlar cevabinin oldugu gorilmektedir. Ayrica kodlardan diger bir yiksek frekansa (f= 20)
sahip olan “Yaratici distinmenin kullanildigl” oyunlar olarak cevapladiklari gérilmektedir. Bunlara ek olarak
katilimcilarin (f=17) “Etkilesimli” olan ve (f=14) “Hayal gicini destekleyen” oyunlarin elestirel diisinmeyi
gelistirdigi dikkat ceken bulgulardandir.
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Sekil 2. Elestirel Diisiinmeyi Destekleyen Oyunlarin Ozelliklerine Yénelik Ogretmen Gérislerinin Modellenmesi

Ogretmenlerin elestirel diigsiinmeyi gelistiren oyun 6zelliklerine yonelik gorislerini su sekilde dile
getirmektedir;

“Alternatifli, ve secenekli olan oyunlar sunabiliriz. Bulmaca tarzi herseyin bir anda verilmedigi ve
cocuklarin diisiinerek oyunu tamamlayabilecekleri oyunlar ¢cocuklar icin elestirel diisiinmeyi gelistirebilir.” 02

“Cocuklarin fikirleri gok 6nemsenmeli ve her zaman sorulmalidir. Sinifin diizenlenmesi, ¢ocugun o giin
yaptiklari, yapilan etkinliklere alternatifler hakkinda konusulmalidir. Bunun igin cocuklar ile yapilan sinif
toplantilari, giini degerlendirme zamani oldukga 6nemlidir. Bu zamanlar ¢ok dolu gegirilmeli ve gocuklarin
fikirlerini belirtmelerine agirlik verilmelidir.” 05

“Cok yonlu distnmeyi saglayacak oyuncaklar olmasi gerekir mesela farkli sekillerde lego bulmaca
kartlari veya her zaman olan bir araba oyuncagin bile farkli bir tasarima dénisebilmesi bunun yaninda dogada
bulunan materyallerin oyuncak olarak kullaniimasi bence ¢ocugun elestirel disiincesine biliyik katki saglar.”
017

“Cocuklara tek tek kendilerini ifade edebilecek siire taninan, yapilandirilmamis oyunlar olmal.” © 19

Oyunun elestirel disiinmeye etkisine iliskin 6gretmen goriisleri dikkate alindiginda, 6gretmenlerin karar
verme, yaratici dislinme, yorumlama, empati, farkh fikirleri dikkate alabilme, kendi dlslincesini olusturabilme,
problem ¢dzme becerilerini destekledigi gériilmektedir. Ogretmenlerin elestirel diisiinmeyi destekleyen
oyunlarin 06zelliklerine iliskin gorisleri kodlanmis ve Nvivo 12 programi ile modellenmistir. Sekil 3
incelendiginde oyunun elestirel dislinmeye etkisine dair en yiksek frekansa (f=24) sahip olan “Karar verme”
cevabinin oldugu gorulmektedir. Bunun yaninda diger yiksek frekanslara (f=20) sahip olan “Yaratici Diistinme”
ve (f=17) sahip olan “Yorumlama” cevapladiklari gérilmektedir.
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Sekil 3. Oyunun Elestirel Diisiinmeye Etkilerine Yénelik Ogretmen Gériislerinin Modellenmesi

Ogretmenler oyunun elestirel diisiinmeye etkilerine yénelik gériislerini su sekilde dile getirmektedir;
“Cocuklarin sorgulayarak hayata bakmasini ve kendi diisiincesini olusturabilmesini, baskalarinin fikirlerin
dinlemeyi fakat sonunda kendi fikir yargisini olusturmasini saglar. Bu durum da kiside 6zgiiven sahibi
saglikl bir birey olmasinin saglar. Oyun gercek hayatin bir yansimasi oldugu igin oyunda 6grendigi
elestirel diisiinme gercek hayatta da ayni sekilde devam eder. Her soruya farkl bakis agilari ve farkl
¢6ziim yollari bulabilir yani ¢ocukta yenilgi duygusu yasamaktansa ¢ok farkli ¢6ziim yollari olabilecegi
gercedini égretir.” O 12
“Cocuklarin yorum yapmalarina ve oyunu ydnetmelerine, ydnlendirmelerine firsat vererek elestirel
diisiinme becerilerini gelistirir. Bu bakimdan yapilandirilmamis oyunlar 6nemlidir.” 015
“Oyun ¢ocugun yaratici sekilde diisiinebilmesini, problem ¢ézme ve karar verme becerisinin, gelismesini
sadlayarak elestirel diisiinceye katkida bulunur.” 631
Elestirel dusinmeyi destekleyen egitim ortaminin o6zelliklerine iliskin 6gretmen goérusleri dikkate

alindiginda, 6gretmenlerin 6zglr, cocuklarin s6z sahibi oldugu, iletisim ve etkilesime acik, farkli tirde
etkinliklere uygun, acik uglu materyaller gorislerini ifade ettikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin Elestirel
disinmeyi destekleyen egitim ortaminin oOzelliklerine iliskin gorusleri kodlanmis ve Nvivo 12 programi ile
modellenmistir. Sekil 4 incelendiginde elestirel diisiinmeyi destekleyen egitim ortaminin 6zelliklerine dair en
yiiksek frekansa (f=22) sahip olan “Ozgiir” cevabinin oldugu gériilmektedir.
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Sekil 4. Elestirel disinmeyi destekleyen egitim ortaminin 6zelliklerine iliskin 6gretmen gorislerinin
Modellenmesi

Ogretmenler oyunun elestirel diisiinmeyi destekleyen egitim ortaminin 6zelliklerine yénelik gérislerini su
sekilde dile getirmektedir;

“Cocuklar ile birlikte diistiniilerek, mevcut problemleri gidermek ve daha rahat bir sinif ortami olusturmak

icin bu yénde cesitli diizenlemeler yapiimalidir.” 612

“Bi kere sinif ortaminin nasil olabilecegini sorarim. Esyalarin, yerin nerede olabilir yada surda olsa nasil

olurdu gibi sorularla etkinliklerde hepsinin ayni yapmasini istemem ve tesvik etmem” 017

Elestirel dislinmeyi desteklemeye yonelik 6gretmenlerin kullandiklari yontemlere iliskin gorusleri
dikkate alindiginda, 6gretmenlerin oyun, tartisma, drama, soru cevap, gezi gézlem, beyin firtinasi, agik uglu soru
gorislerini ifade ettikleri gériilmektedir. Ogretmenlerin Elestirel diisinmeyi destekleyen egitim ortaminin
ozelliklerine iliskin gorisleri kodlanmis ve Nvivo 12 programi ile modellenmistir. Sekil 5 incelendiginde elestirel
disinmeyi destekleyen yontemlere dair en yiksek frekansa (f=24) sahip olan “Tartisma” cevabinin oldugu
gorulmektedir. Bunun yaninda diger ylksek frekansa sahip gorisin (f= 10) sahip olan “Oyun” cevabinin oldugu
gorilmektedir.
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Sekil 5. Elestirel Diisinmeyi Desteklemeye Yénelik Ogretmenlerin Kullandiklari Yéntemlere iliskin Gériislerin
Modellenmesi

Ogretmenlerin elestirel disiinmeyi destekleyen yéntemlere iliskin gorislerini su sekilde dile
getirmektedir;

“Soru cevap, model olma, seceneklere acik olma, her etkinlik igin fikirlere 6nem verme ve fikirler arasi

catismay ¢6ziim yollari ile ¢6zerek érnek olmaya ¢alisiyorum. Bu siiregte ézellikle ¢ocuklarin etkilesim

icinde sorunlara kendi ¢éziimlerini bulmalarina tesvik ediyorum” 029

“Egitim ortamlarimiz yani kendi sinifim igin séylemem gerekirse elestirel diisiinmeye agik olarak egitime

devam etmekteyim mesela ¢ocuklar giine segeneklerle baslarlar oyun, sanat, kitap, farkli merkezlerde

istedikleri alanda istedikleri ¢alismalar esliginde baslayabilmektedirler. Bunun yaninda ¢ocuklar

anlatmak istediklerini anlatabildikleri anlat dinleyelim saati giin igerisinde yapmaya ¢alisiyorum. Ayrica

biiyiik bir soru isareti yaptim bunu eline alan istedigini sorabilmektedir.” 032

“Acik uclu sorular sorarim beyin firtinasi teknigini kullaninm” 633

Sonug, Tartisma ve Oneriler

GiUnumizde hem Tirkiye de hem de diinyada ¢ocukluk ¢agindan itibaren bireylerin 21. yy becerileriyle
yetisebilmesi egitimin hedefleri arasinda yer almaktadir. Buradan hareketle elestirel disiinmeye ve bu
becerinin 0Ozellikle ¢ocukluk ¢agindan itibaren kazandirilmasina yonelik ilgi de hizla artmaktadir. Elestirel
disinmenin Ozellikle gocuklarda gelismesini ve hatta bir beceri haline gelebilmesini destekleyecek en kritik
yollardan biri de oyundur. Cocugun gelisiminde kuskusuz olduk¢ca 6nemli bir yere sahip olan okul dncesi
ogretmenlerinin de elestirel disinme ve oyuna yonelik bakis acilarinin belirlenmesi ve farkindalik
kazanabilmeleri de bu agidan énemlidir. Bu kapsamda okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunun elestirel diisinme
Gzerine etkilerine yonelik gorislerini belirlemek amaciyla yapilan bu arastirmada ortaya c¢ikan sonuglar su
sekildedir:

Arastirmanin birinci alt problemi olan “Okul 6ncesi 6gretmenlerinin gorislerine gore erken c¢ocukluk
doneminde elestirel diisinmeyi destekleyen oyunlarin ozellikleri nelerdir?” sorusu kapsaminda ¢alisma
grubunu olusturan 6gretmenlerin  siklikla  “Yapilandiriilmamis”  cevabini  verdikleri  gérilmektedir.
Yapilandiriimamis materyaller belirli bir amaca hizmet etmedikleri icin ¢ocuk bu mateyallerle ilgilenirken
Ozglrce, birden fazla anlam yikleyerek, yaraticiligini ve hayal gliclini kullanarak oynayabilmektedir (Mirzeoglu,
2015). Cocuklarin 6zgiir ve zengin bir cevrede oyun oynamalarina firsat veren ortamlar cocugun bilissel
becerilerinin gelisimi icin olduk¢ca ©6nemlidir. Bu sebeple c¢ocuklarin grup halinde etkilesim icerisinde
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yapilandiriimamis ortamlarda 6zgur tercihlerde bulunarak ve kesifler yaparak oyun oynayacagl ortamlar, bu
ortamlar igerisinde ¢ocuklara agik uglu sorular yoneltilerek onlari sorgulayarak, analiz ederek ve ¢ikarimlarda
bulunarak elestirel diisiinmelerinin gelistiriimesine olanak saglamaktadir (Dereborali ve Ozcan, 2018). Gul vd.
(2014) ogretim etkinliklerinde elestirel dislinmeyi kullanmak ve tesvik etmek icin yapilandiriimis bir egitim
verilmesi gerektigini vurgulamaktadir. Ayrica okul dncesi 6gretmenleri elestirel diisinmeyi desteklemek icin;
¢ocuklara oyunlar sirasinda segenek sunulmasinin 6nemli oldugunu belirtmistir. Bunun yaninda gocuklarin
fikirlerinin 6nemsenmesi ve tek tek fikirlerinin alinmasi ve alternatifler hakkinda konusulmasi 6nemlidir. Cok
yonli disinmelerini saglayacak agik uglu oyunlarin, hayal gliciinii destekleyen ve 6zellikle etkilesimli oyunlarin
elestirel dislinmeyi destekledigini ifade etmislerdir.

Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Okul 6ncesi 6gretmenlerinin goriislerine gére erken cocukluk
doneminde oyun elestirel diisinmeyi hangi yonlerden etkilemektedir? sorusu kapsaminda ¢alisma grubunu
olusturan 6gretmenlerin siklikla “Karar verme” cevabini verdikleri gorilmektedir. Okul oncesi 6gretmenler
oyunun cocuklarin gercek hayatinin bir yansimasi oldugunu ifade etmislerdir. Oyun araciligiyla gocuk
sorgulayarak kendi dislincesini olusturabilir, farkli bakis agilari gelistirebilir, oyunda 6grendigini gercek hayatta
da uygulayabilir. Ozellikle grup halinde etkilesimli oynanan oyunlar sirasinda ¢ocuk baskalarinin fikirlerini
gozlemler, farkli bakis acilarini kesfeder. Oyun sirasinda karar veren, problem ¢o6zen, yaratici sekilde
duslinebilen gocugun bu sayede elestirel dislinme becerisi de desteklenmis olur. Davis-Seaver (2000) yaratici
disinmenin kullanildigi oyunlar ile elestirel diisinme arasindaki baglantiyi vurgulamaktadir. Yaratici oyunlar
yaratici dastinmenin kullanildigi, yaratici materyaller kullanarak g¢ocuklarin planlama, karar verme, strateji
olusturma, problem c¢ozme gibi elestirel disinmeye temel olan becerileri kullanmayi gerektirmektedir.
Clevenger (2016) calismasinin sonuglarina gére oyun yaraticihgin kalp atisi seklinde tanimlanmaktadir. Oyuna
iliskin 6gretmen adaylarinin gorislerini inceledigi calismasiyla bu sonuglarin 6rtiistigi gérilmektedir.

Arastirmanin Ggiinci alt problemi olan Okul 6ncesi 6gretmenlerinin gorislerine gore elestirel disinmeyi
destekleyen egitim ortaminin 6zellikleri nelerdir? sorusu kapsaminda ¢alisma grubunu olusturan 6gretmenlerin
siklikla “Ozgiir” cevabini verdikleri gériilmektedir. Bunun yaninda “iletisim ve etkilesime agik”, “acik uglu
materyaller” cevaplarinin da c¢ogunlukta oldugu goérilmektedir. Ayrica Okul 6ncesi 6gretmenleri elestirel
disinmeyi desteklemek icin egitim ortamini diizenlerken 6zellikle cocuklari da sirece dahil etmek gerektigini
ifade etmektedir. Dusiinme becerisinin gelistiriimesinde egitim ortaminin etkisi 6nemlidir (Fisher, 1999).
Cocuklarin elestirel disiinebilmesi ve bu dislincenin gelisebilmesi giiven duydugu 6zgiirce disiincelerini ve
fikirlerini ifade edebildigi ortamlara ihtiya¢ vardir (Wadsworth, 2015; Williams Howe., 2016). Giirkaynak vd.
(2003) ise; kugiik gruplar halinde etkilesim ve iletisim ile calismanin kullanilabilecegine iliskin belirttigi sonug
¢alismadan elde edilen sonuglarla 6rtismektedir. Cocuklarin daha dnce karsilasmadiklari bir problemin ¢6zimu
derin ve ¢ok boyutlu dislinmeye tesvik ederek onlarin diistinme siireglerinin gelisimini destekler. Etkilesim ve
iletisim halinde olmak, baskalarinin dislncelerini sorgulamak, baskalarinin fikirlerini dinlemek ve buradan
kendi duslincelerini yeniden olusturmak cocuklarin olaylara ¢ok yonli bakabilmelerini saglayarak elestirel
disunmelerini destekler. Olaylara baskalarinin bakis agisindan bakabilmeyi saglamak ve baskalarinin duygulari
Uzerine konusmak da g¢ocuklarin olaylara gok yonli yaklasabilmelerini saglayan unsurlardandir (Williams Howe,
2016).

Arastirmanin dérdinci alt problemi olan Okul 6ncesi 6gretmenlerinin elestirel diisinmeyi desteklemek
icin kullandiklari yontemler nelerdir? sorusu kapsaminda c¢alisma grubunu olusturan 6gretmenlerin siklikla
“Tartisma”, “Acik ucglu soru”, “Beyin firtinasi” cevabini verdikleri goérilmektedir. Literatiirde elestirel
duslinmenin gelistirilebilmesi ve desteklenmesi igin kullanilabilecek yontem ve stratejileri ele alan birgok
calisma bulunmaktadir (Bonnie, 1994; Giirkaynak, Ustel ve Giilgdéz, 2003; Kurfiss, 1988; McCall, 2017). Bonnie
(1994); elestirel dusiimeyi gelistiren egitim ortami ve kullanilacak yontem olarak; anoloji, arastirma ve
sorgulama, problemleri farkli yollardan ¢6zebilme, iletisime ve etkilesime tesvik etme, acik uglu sorular,
ogrenilenlerin farkh durumlarda ve problemlerde kullanilabilmesi seklinde ifade etmistir. Bu kapsamda
oncelikle 6gretmenler dislince, davranis ve tutumlari ile elestirel disiinme icin ¢ocuklara model olmaldir.
Ozgiir bir egitim ortaminda, acik uclu sorular ve beyin firtinasi teknigi kullanarak onlari sorgulama, diisiinme ve
fikirlerini paylagsmaya tesvik etme, cocuklara siklikla tartisma ortamlari sunmak onlarin farkli bakis acilarini
kesfetmelerini saglamaktadir. Akbaba ve Kaya (2015) okul o6ncesi 6gretmenleri ile yaptiklari ¢alismada
cocuklarda distinme becerilerinin gelistiriimesi ve desteklenmesinde siklikla beyin firtinasi, problem ¢6zme,
soru cevap tekniklerinin kullaniimasi ¢alismadan elde edilen bulgularla értiismektedir. Ogretmenlerden oldukca
az sayida bir grup oyunu elestirel disinme de yontem olarak kullandigini belirtmistir. Bu sonug, okul éncesi
o0gretmenlerinin oyunun elestirel disinme Uzerindeki etkisinin yeterince farkinda olmadigini géstermektedir.
Ozellikle okul 6ncesi ddnemde baskalarinin diisiinmeleri tGizerine diisiinmek zor gibi goriinse de, cocuklari buna
tesvik eden egitimciler ve buna uygun egitim ortamlari oldugunda okul 6ncesi dénemde dahi mimkiin
olmaktadir. Buradan hareketle, 6zellikle agik uglu sorularla, ¢ocuklarin yorum yapmasina ve sorgulamasina
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firsat vererek, daha dnce karsilasmadiklari problemlerin ¢ézimiine tesvik ederek elestirel diusinmeye tesvik
edilebilir (Salmon, 2010).
Butlin bu sonuglardan yola gikilarak, gelecekteki arastirmalar igin su 6neriler sunulabilir:
e Elestirel disinmeye iliskin okul 6ncesi 6gretmenlerin profesyonel gelisimlerini destekleyen egitimlerin
artirilmasi,
e Okul 6ncesi 6gretmenlerin elestirel disiinmeyi destekleyen egitim ortamlari olusturabilmesi icin gereken
materyal, sinif vb. gibi desteklerin okul ya da il milli egitim mudurlikleri tarafindan verilmesi
e Oyunu bir arag olarak kullanarak elestirel disinmenin desteklenmesi, elestirel disinmeyi destekleyici
oyun tirlerine iliskin 6gretmenlere egitimler verilmesi dnerilebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

The aim of this study is to investigate the views of preschool teachers on the effect of play on critical thinking.
The study group of the research consists of 33 teachers working in pre-school institutions affiliated to the
Ministry of National Education in the center of Usak in the 2020-2021 academic year.

Method

In this study, a qualitative research model was adopted and designed as a case study. Interview technique, one
of the qualitative research methods, was used. As data collection tools in the study; The demographic
information form and the "Opinion Form on the Effect of the Play on Critical Thinking", which includes semi-
structured interview questions, were used. Opinion Form on the Effect of Play on Critical Thinking is a semi-
structured form consisting of four questions. Opinion determination form has been prepared to be online
through Google forms. After obtaining the necessary permissions from the Provincial Directorate of National
Education and permissions from the ethics committee, they met with the school principals and explained the
purpose of the research and obtained the necessary permission to work with the teachers. Later, within the
scope of the study, the preschool teachers in the institution were contacted through the administrators in the
schools. An online meeting was held via Google meet to explain the purpose of the study and the opinion
determination form with the teachers participating in the study. During the meeting, the teachers who
participated in the study were first briefed about the content and purpose of the study, and it was explained
that the data obtained from the study would be used only within the scope of a scientific research by keeping
their identities confidential. Afterwards, information was given on how to fill out the online feedback form. The
data collected in the research were analyzed by content analysis. For the analysis, first of all, the opinion form in
the Google form was examined and the obtained data was converted into written form. By examining the
written data again and again, the prominent and important aspects were determined, and first the codes and
then the categories were obtained. Both researchers worked together while creating the code and categories.
Then, the codes and categories produced separately by both researchers were compared and the codes and
categories were clarified. In order to reflect the views of the teachers, direct quotations were made from the
expressions they stated. In order to encode the opinions of the participants without giving their names, on the
basis of confidentiality, the teachers were coded as "0" and each participant was given a number between "01-
033" next to the code.

Findings

The first sub-problem of the research, "According to the opinions of preschool teachers, what are the features
of games that support critical thinking in early childhood?" Within the scope of the question, it is seen that the
teachers who make up the study group often give the answer "Unstructured". In addition, preschool teachers
to support critical thinking; stated that it is important to provide children with options during the games. The
second sub-problem of the research, “According to the views of preschool teachers, in which ways does play
affect critical thinking in early childhood? Within the scope of the question, it is seen that the teachers who
make up the study group often give the answer "Don't make a decision". According to the opinions of
preschool teachers, which is the third sub-problem of the research, what are the characteristics of the
educational environment that supports critical thinking? Within the scope of the question, it is seen that the
teachers who make up the study group often give the answer "Free". In addition, it is seen that the answers
"open to communication and interaction" and "open-ended materials" are in the majority. In addition,
preschool teachers state that while organizing the educational environment to support critical thinking, it is
necessary to include children in the process. What are the methods used by preschool teachers to support
critical thinking, which is the fourth sub-problem of the study? Within the scope of the question, it is seen that
the teachers who make up the study group often give the answer of "Discussion”, "Open-ended question",
"Brainstorming".

Discussion

Today, raising individuals with 21st century skills from childhood is among the goals of education both in
Turkey and in the world. From this point of view, the interest in critical thinking and gaining this skill especially
from childhood is increasing rapidly. Play is one of the most critical ways to support the development of critical
thinking, especially in children, and even become a skill. It is also important in this respect that preschool
teachers, who undoubtedly have a very important place in the development of the child, can determine their
perspectives on critical thinking and play and gain awareness. When the literature is examined, there is a
limited number of studies on critical thinking in the preschool period, and there is no study on the effect of the
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play on critical thinking in the preschool period. In this context, in the light of the findings obtained from the
study; It is thought that more studies are needed on the effect of the play on critical thinking skills. In addition,
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