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Dijital Kiiltiir Bellegine Katkilar: “Tiirk Masal Kiilliyat1 (TUMAK) — |
Projesi” Ornegi

Mehmet MICOOGULLARI! & Mehmet KILIC?

Ozet

Gliniimiizde ¢ogu sey gibi kiiltiir de teknolojiden payini almis; geleneksel yapisindan farkli olarak kiiltiir -ve
biinyesinde barindirdig1 her tiirlii paydas- dijitallesme yolunda evrilmistir. Teknolojinin durmak bilmez yapisi ve
gelisimi ile ¢ok ortaml ve duvarsiz iletisim imkani; aym1 zamanda toplumun biitin dinamiklerini -siyaset,
ekonomi, hukuk, egitim, saglik, giivenlik, kiiltiir, sanat...- etkilemis; bu durum, yeni bir alanin dogusuna ve
gelisimine zemin hazirlamistir. Teknoloji destekli yeni alan, “dijital(lesme)” kavrami dogrultusunda, sahip oldugu
sinirsiz gelisim ve siire¢ igerisinde edindigi kurallar ile biitiin bilesenleri ayni potada eritme imkanina sahip
olmustur. Toplum dinamiklerini dijital sistemler araciliiyla g¢evrim igi ortama aktarma siirecini temsil eden
kavram; sahip oldugu ve olacagi nitelikler baglaminda kendine has bir ¢evre yaratmis ve soz konusu gevre,
insanligin sahip oldugu geleneksel tiim dgeleri biinyesinde barindiran bir kiiltiire doniismiistiir. Dijital ortamdaki
her unsurun bir araya gelerek olusturdugu dijital ekosistem, bu anlamda oldukca dikkate degerdir. Dijital kiiltiiriin
paydaslarindan olan dijital anlati niteligindeki Tiirk Masal Kiilliyati — | Projesi, -ulusal ya da uluslararas1 fark
etmeksizin- kiiltiiriin aktaricist olan masallari dijitallestirme amac1 giiden bir girisim olarak nitelendirilebilir. ilgili
calismayla masallarin dijitallesmesine yonelik eyleme déniistiiriilen bir proje olan “TUMAK —1I Projesi” hakkinda
bilgi vermek ve projeyi dijital kiiltiir baglaminda irdelemek amaglanmistir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiir, dijital kiiltiir, Tiirk Masal Kiilliyat: Projesi, TUMAK.

Contributions to Digital Culture Memory: The Example of “Turkish Fairy Tale Collection
(TUMAK) - | Project”

Abstract

Like most things today, culture has its share of technology; unlike its traditional structure, culture - and all kinds
of stakeholders it contains - has evolved towards digitalization. With the unceasing nature and development of
technology, the possibility of multimedia and wallless communication; at the same time, it influenced all the
dynamics of society - politics, economy, law, education, health, security, culture and art... - and this situation
paved the way for the emergence and development of a new field. In line with the concept of "digital -or
digitalization-", the technology-supported new field has had the opportunity to melt all the components in the same
pot with the unlimited development and rules it has acquired in the process. The concept representing the process
of transferring the dynamics of society to online environment through digital systems; It has created a unique
environment in terms of the qualities it has and will be, and the environment in question has turned into a culture
that includes all the traditional elements of humanity. The digital ecosystem created by the combination of every
element in the digital environment is quite remarkable in this sense. The Turkish Fairy Tale Collection - | Project,
which is a digital narrative, one of the stakeholders of digital culture, can be described as an initiative that aims to
digitize the tales that are the transmitters of culture, regardless of whether they are national or international. With
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the related study, it is aimed to give information about the "TUMAK - | Project”, a project that is transformed into
action for the digitalization of fairy tales, and to examine the project in the context of digital culture.

Key Words: Culture, digital culture, Turkish Fairy Tale Collection Project, TUMAK.

Giris

Tiirk Dil Kurumu Tiirkge Sozliik’te (2011, s. 1558) “Tarihsel, toplumsal gelisme siireci i¢inde
yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere iletmede
kullanilan, insanin dogal ve toplumsal c¢evresine egemenliginin Ol¢lisiinii gosteren araglarin
biitiini” olarak tanimlanan kiiltiir insanligin ortak iiriinii olan yaratim-aktarim alani ile -bir
cesit- Olcii araci olarak viicut bulur. Insan odakli ve insan iiretimi olan kiiltiir, toplumun
ayrilmaz bir pargasi olan bireyin karmagsik bir biitiinii olarak nitelendirilebilir (Yalginkaya,
2016, s. 596).

Insan eliyle olusturulan kiiltiir, sahip olduklariyla yaratici olan insanlar1 ve hiikiim siirdiigii
toplumlar1 yeniden sekillendirme giicline sahiptir. Kaldi ki teknolojinin gilinliik hayattaki
genisleyen etki alani ile ucuz, basit erisim imkani ve insanligin giinliikk hayatinin bir parcasi
héline evrilmesi, toplumlarin 6zelliklerini degisiklige ugratmistir (Onder, 2016, s. 29). Sz
konusu degisiklik; bilgisayar, iletim araglar1 ve g¢oklu ortam teknolojisiyle toplumu bu

baglamda “bilgi toplumu” haline doniistiirmiistiir denilebilir (Dola ve Aydin, 2020, s. 18).

Giiniimiizde ulusal ve uluslararast mecrada birgok alanda ¢esitli dijital doniisim projelerine
rastlamak miimkiindiir. Tiirkiye’de T.C. Igisleri Bakanlig1 Niifus ve Vatandaslik Isleri Genel
Miidiirligii tarafindan gergeklestirilen “Dijital Arsiv Projesi”, Tiirkiye Radyo ve Teleyizyon
Kurumuna bagli Arsiv Dairesi Baskanligi faaliyetleri, Milli Kiitiiphane tarafindan yiiriitiilen
dijital faaliyetler, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan “Anadolu Masallar1 Projesi”
giiniimiizde dijitallesmenin ne denli 6nemli ve degerli oldugunun gosteren projelerden yalnizca
birkagidir. Dijital doniisiimiin yasandigi bir dénem olsa da teknoloji destekli girisimlerin
olumlu yanlar1 oldugu kadar olumsuz yanlar1 oldugu gergegi goz ardi edilemez. Dijitalin sanal
kimlik gelistirmeye miisait olmasi, paydaslarin sahip oldugu gercek ile ideal benlik arasindaki
farkliliklarin artma egiliminde olmasi, siirecin olumsuz yoniine isaret etse de Gollner’e gore
(aktaran Onder, 2016, s. 32) hizli teknolojik gelisim ve yayilis; -ulusal smirlardan ziyade-
iilkeleri de birbirine yakinlastirmis ve bagli hale getirmistir. S6z konusu baglilik, birbirini
etkiler niteliktedir ki ilgili durum, toplumu olusturan her bireyi kapsayan, genelden &zele

indirgenebilecek bir nitelige dahi doniismiistiir.

Tiirk kiiltlirliniin ayrilmaz sozlii parcalarindan biri olan masallari, dijital ortama aktarmay1
hedefleyen proje hakkinda bilgi vermeyi amaglayan bu galismada yaniti aranan arastirma

sorular1 su sekilde olusmustur:



Migoogullari, M. & Kilig, M. 369
1. Tiirk Masal Kiilliyai (TUMAK) Projesi’nin igerigi nedir ve nasil bir

organizasyon ile meydana getirilmistir?

2. Proje, hangi asamalardan olusmaktadir?
3. Proje, dijital kiiltiire doniik bir girisim olarak degerlendirilebilir mi?
4. Proje, sozlu kiiltiire, dijital kiiltiire ve diger paydaslara doniik ne tiir katkilar

vadetmektedir?

Tarama ve derleme modelleri tizerinden kiiltiir aktaricilarindan biri olan masallar1 dijital ortama
yansitmay1 hedefleyen Tiirk Masal Kiilliyat: — | Projesi, bu yoniiyle dijital kiiltiire bir katki
olarak degerlendirilebilir. Bu calisma, ilgili diisiince dogrultusunda, “TUMAK — I Projesi”

hakkinda bilgi vermeyi ve projeyi dijital kiiltiir baglaminda irdelemeyi amaglamaktadir.

Gilinlimiizde sayis1 giderek artan dijital girisim ve projelerin ¢esitli degiskenler (dijitallesme,
dijital toplum, dijital kiiltiir, ¢esitli dijital ortam ve uygulamalar gibi) agisindan incelenen
akademik ¢alismalarin azhig1 oldukea dikkat cekicidir. Calisma, 6zelde TUMAK — | Projesi’ni
dijital kiiltiir baglaminda inceliyor olsa da genelde dijital kiiltiir yelpazesini tanitan ve konu ile
ilgili kavramsal ¢erceveyi tartigmaya acan bir yapida kurgulanmistir. Bu yoniiyle ¢alismanin;
dijitallesme siireci dahilinde farkindalik yaratarak basta sozlii kiiltiir unsurlarina doniik
TUMAK benzeri projelerin hazirlanmasina aracilik edebilecegi, yeni nesil derlemecilerin icerik
iiretim, paylasim ve/veya projeye katki sunma konusunda heveslendirici olabilecegi ve konuyla
ilintili  farkli akademik ¢aligmalar1 tesvik edebilecegi diislincesi ac¢isindan Onemli

goriilmektedir.

Calismada oncelikle analog ve dijital sistemler arasindaki gegisi ifade etmesi ac¢isindan 6nemli
goriilen dijital(lesme) kavrami ele alinmistir. Akabinde dijital kiiltiir kavram alan1 iizerinde
durulmustur. Kavramsal c¢ergevenin ortaya konmasi sonrasinda “Tiirk Masal Kiilliyatt
(TUMAK) — I Projesi” hakkinda bilgi verilmis ve proje dijital kiiltiir baglaminda ayrica
irdelenmistir. Calismanin son boliimiinde ise projeye doniik birtakim tespit ve Oneriler

siralanmustir.
Dijital(lesme): Tanim, Siire¢, Avantaj ve Ortaya Cikan Farklihga Dair

Tiirk¢eye Fransizcadan gecen “dijital” sozciigli Tiirkce Sozliik’te (2011, s. 657); “Sayisal,
verileri bir ekran {izerinde elektronik olarak gdsteren” anlamini tagimaktadir. Fatma Acun
(2008, s. 13) kavrami, egitim veya diger tiir materyalin dijital/elektronik ortama, bilgisayar
ortamina aktarilarak igerigin internet araciligryla istifadeye sunulmasi seklinde tanimlamistir.

Persude Erdem (2019, s. 530), sdzctigii kagida dokiilmiis bir sdziin yeni iletisim teknolojilerinin
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ortaya koydugu ortamlarda yasamaya devam etmesi seklinde tanimlarken Picard’tan da
kavramin igerik merkezli liretme-depolama-paylasma-tiiketme siirecinin analogtan dijitale
dogru degisimi ifade ettigini aktarir. Genel anlamda ise dijitallesme, Ozellikle eski yazili
kaynaklarin ¢esitli uygulmalarla dijital ortama aktarilma islemidir. Kavram, aktarilacak

Ogelerin, sayisal kodlara doniistiiriilmesi siirecini kapsayan bir girisimdir (URLG).

Dijitallesme ile birlikte topluma ait bakis agisi, yasam sekli, maddi-manevi degerleri ile
aligkanliklar degisime ugramis (Erdem, 2019, s. 537) ve kiiltlir de bu durumdan payin alarak
dijitallesme yolunda evrilmistir. Dijitallesme, kiiltiiriin bir belirteci olabilir ¢iinkii siire¢, insan
yapimui eserleri ve anlam-iletisim sistemlerini kapsar (Gere’den aktaran Olgun, 2020, s. 186-

187).

Evrensel erisimin saglanmasi yoniiyle herhangi bir {irliniin dijital ortama aktarimi -ya da
dijitallestirilmesi- yazi, resim, ses, imge, gorsel-isitsel her tiirlii iiriin ile gerceklesebilirken
tiriinlin de ayrica planlanmis elektronik asamalardan gegmesi gerekir. Dijitallesme, aktarilacak
tirtiniin sec¢imi, lirlinlin amag¢ dogrultusunda uygun tarama modeli ile gerekli teknik alt yapinin
belirlenmesi ve model ile alt yapmin ise kosulmasi, siirecin basindan sonuna degin tiim
paydaslarin kalite kontroliine tabi tutulmasi ve siirecin sonunda iiriinlin dijital korunumun
saglanmasi ile saglanir. Kaldi ki Ahmet Aldemir ve Esin Sultan Oguz (2006, s. 293), sayisal
materyallere uzun siireli erigimin saglanabilmesi i¢in yazilim-donanimin iyi bir yonetimi ile

igerik depolama tekniklerinin kullanilmasiyla saglanabilecegini de belirtmislerdir.

Kaynaklarin yipranmasinin O6niine ge¢cmek, belgenin aslini korumak ve bilginin kullanici
acisindan yayginlastirilmas: agisindan dijitallesme oldukg¢a onemlidir. Dijitallesme ile milli
kiltiirel mirasin kayit altina alinarak korunmasi ve gelecek kusaklara aktariminin rahatca
saglanmasi; tek kopyalarin yedeklenmesi ve bdylece dijital kopyalarin elde edilmesi;
kaynaklarin rahat depolanma-taranma ve onlardan faydalanma imkaninin yaratilmas; ilgilileri
zaman-mekan kistasindan kurtararak paylasimin saglanmasi; arsiv korumasinin saglanmasi gibi
amaglar gerceklestirilir (Acun, 2008, s. 13-14; URLSG6). Siire¢ igerisinde dikkat edilmesi en
Oonemli noktalar arasinda “dijital emek”in (Terranova, 2015, s. 343-363) oldugu da yadsinamaz.
Zira geleneksel yapida olsun dijital diinyada olsun yapilacak her islem bir emek gerektirir.
Geleneksel kiiltiirel tiretim siireci, insanligin yillarini alsa da siirecin evrilmesi, teknoloji ile
daha kisa siirede degismis ve gelismistir. S6z konusu ilerleme ile insanlik, kiiltiirel unsurlara
teknoloji ve dijital(lesmen)in eklemlenmesi sonucu bambagka alanlarda viicut buldugunu

gozlemlemistir.
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Iletisim araclarinin gelisimi ve kullamimi ile insanlik, dijital materyallerle kendilerini ifade
edecek, zaman-mekan smirliligindan kurtularak iiretimlerini baskalariyla paylasabilecek,
paylasimlar1 sonrasi begeni ve/veya yorum alabilecek dijital alan(lar) yaratmistir. Dijitallesme,
temelindeki durdurulamaz gelisimi ile yarattig1 futuristik beklenti; toplumu derinden
etkilemistir. S6z gelimi, aninda baglatilan canli yayinlar; interaktif ortamlarda gergeklesen
etkinlikler, paylasimlar... S6z konusu yenilik, insanligin istedigi hal, zaman ve mekanda
kendisini -bir sekilde- ifade etme imkan1 saglamustir. ilgili tespiti desteklemesi baglaminda
denilebilir ki Castells (aktaran Sucu, Senkal ve Aydin, 2019, s. 8), kullanicilarin zaman ve
mekani astigini; bir yandan kisisel igeriklerini iiretirken diger yandan baglantilar kurarak

pratikleri birlestirdigini aktarir.

Dijitallesme ile birlikte, bilgiye ulasim ekonomik acidan pratik, emek agisindan kolay, siire¢
acgisindan da daha hizli bir hale bilirlinmiistiir ve siire¢, ¢coklu ortamlarda farkli firsatlar sunarak
gelisimine katkida bulunmaktadir. Denilebilir ki dijitallesme; diisiince gesitliligi, bagimsiz
bilgi, yerel ya da kiiresel ilimler {izerinde uzmanlasma ve aktarma sartlarin1 da icermektedir
(Surowiecki’den aktaran Yalginkaya, 2016, s. 612). Gilinlimiizde yasamin her noktasina temas
eden dijitallesme olgusu, kendine has dilini ve kiiltiiriinii olusturmus durumdadir. Dijitallesme
siirecinin dogal bir sonucu olarak goriilebilecek dijital kiiltiir de beraberinde hizlica

tiiketilebilen cesitli gorsel-isitsel bicimleri de getirmistir (Medin, 2018, s. 151).

Dijital Kiiltiir: Tamimlar-Ozellikler-Paydaslar-Tiirler Uzerine

Kiiltiir, pek ¢ok akademik yayinin merkezinde ele alinan; farkli degiskeler agisindan incelenen
bir kavram olmasinin yani sira giinlimiizde teknolojik gii¢ ile degisim ve gelisim siirecine
girmistir. Bu siireg, iletisim ile teknolojinin ¢ift yonlii iligkisini goriintir kilan 6nemli bir
detaydir. Pek ¢ok disiplini tek bir ¢at1 altinda toplayan dijital kiiltiir, engellenemez bir hizla

bireyleri etkilemis ve glinliik hayatin ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir.

Medin (2018, s.145), dijital kiiltiir terimine alternatif olarak Levy’nin “siberkiiltiir”,
Manovich’in “enformasyon kiiltiirii”, Catells’in “internet kiiltiirii” ve Jones’in “sanalkiiltiir”
terimlerini tercih ettiklerini aktarsa da genel anlamda dijital kiiltiir, teknolojinin kullanimina
dayalr; insana ait maddi-manevi degerlerin iletisim aglariyla baglanmasi araciligiyla ortaya
¢ikan yeni bir kiiltiirel deney alani, olarak tanimlanabilir. Selva Karakulakoglu (2012) dijital
kiiltiire iliskin tanimlar yaparken farkli isimlere atif yapar. Manovich’e gore kavram kiiltiirlerin
bilgisayar ortamindaki bi¢imlere doniismesi demek iken Deuze’ye gore (aktaran

Karakulakoglu, 2012, s. 33) degerler sistemi ile beklentilerin ¢evrim i¢i ortam kullanicilart
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tarafindan ifade edilmesidir. Thumim (aktaran Erdem, 2019, s. 538) dijital kiiltiir kavramindan
teknolojideki c¢ok yonliliigiiniin giindelik hayat1 sekillendirmesi anlamin1  ¢ikarmustir.
Yal¢inkaya (2016, s. 603) kavrami toplumun ekonomik kanadinin degisimine bagli olarak
degerlendirmektedir. Mehmet Akif inci, Ummiihan Akpmar ve Adalet Kandir (2017, s. 495)
ise dijital kiiltiir terimini “cagin olusturdugu bir yasam sekli ile aliskanliklar biitiinii” seklinde
ifade etmislerdir. Olgun (2020, s. 189) ise dijital kiiltiirii insanligin sahip oldugu kiiltiirel tiim
unsurlarin dijitalleserek yeni bir forma doniismesi seklinde aktarmustir. Dijital kiiltiiriin
bilesenleri arasinda ayrica “katilim”, “iyilestirme” ve “kendi kendine yapabilme” kavramlarini
Karakulakoglu (2012, s. 33-35) su sekilde aktarmaktadir: daha ¢ok bilgi sahibi olmak isteyen
insanlarin seslerini duyurma cabasi ve bu c¢abanin yansimasi olarak ortaya c¢ikan dijital
girisimleri “katilim” kavrami ile; yeninin eskiyi yenilemesi ve/veya eskiyi yeniden iiretmesi
“lyilestirme” kavramiyla ve parcalardan bir biitiin meydana getirme, teknoloji aracilari ile
secme-diizenleme ile tem iiretme ve paylagsma “kendi kendine yapabilme” kavrami ile dile

getirmektedir.

Dijital kiiltiirde esas olan kiiltiirel unsurlarin dijital ortama aktarimiyla gerceklesen iiretim
bollugudur. S6z konusu transfer akimi, insanliin sahip oldugu hatirlanma, taninma, ait olma
gibi duygularin birer yansimasina aracilik edebilir. Bu bakis agisindan hareketle insanlik,
kiiltiirel iiretime hi¢ son vermeden somut emegini dijitallestirerek sonsuza dek goriiniir olmay1
elde edecegi diisliniilebilir. Dijital kiiltiiriin en 6nemli avantajlarindan biri de insanlik adina
kagida mecbur kalan sinirlilig kaldirarak yeni ve farkl bir hafiza yaratmasidir (Erdem, 2019,
s. 541). Kiiltiirel kayitlar, daha ¢ok, arsiv, kiitiiphane, miize benzeri kurumlarda tutulur ancak
dijital kiiltiir kayitlari, mekansal anlamda, teknolojik cihaz ve ag benzeri donanimlarda saklanir
(Tonta, 2020, s. 234). Soylenebilir ki dijital kiiltiir arglimanlarinin korunmasi, sonraki nesillere
aktarimi1 ve -belki de en Onemlisi- argiimanlara erisimin siirekli saglanmasi, insanligin
gegmisine doniik en biiyiik hizmeti olabilir. Dijitallesmenin de bir sonucu olarak zaman-mekan
kistasindan kurtarilan kiiltiirel unsurlar, yeni toplumsal tavir ve diisiince yapilarinin birer
yansimasi olarak 6zgiir ve sinirsiz ortamlarda da yasayabilmektedir. Dijital kiiltiir bir dildir;
sahip oldugu oOzelliklerden hareketle denilebilir ki bu dil, glinlimiiz uygulamalar1 da
sekillendirmistir (Medin, 2018, s. 142). Kiiltiir ve kiiltiiriin yarattig1 dil, dijitallesme siirecinde

evrilmis ve dijital ortamdaki yansimasi olan dijital dili meydana getirmistir.

Sozlu kiiltlir argiimanlari, dinleme/izleme ve konusma yetileri ile kusaklar boyu aktarilir. Bu
aktarimin sonsuza degin yasayacaginin garantisi yoktur ciinkii sozler agizdan ¢ikip
kaybolabilmekte, unutulabilmekte veya her sozlii liriin harfi harfine hatirlanmayabilmektedir.

Bu anlamda devreye yazil kiiltiir argiimanlar1 gecer ki sozli kiiltiire dair bilesenlerin kaydi,
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aktarimi ya da degisimi saglanabilsin. Kalicilig1 saglama amaci dogrultusunda ortaya ¢ikan
siire¢ de durmaksizin degismekte ve gelismektedir. Ozellikle teknoloji alt yapili birtakim
girisimlerin sozlii ya da yazili kiiltiirel formlara sahip ¢ikma amaci ve arzusu bir anlamda dijital
kiiltiiriin dogusunu da hizlandirmis denilebilir. Zaten dijital kiiltiir, s6zlii ve yazili kiiltiirden ve

onlarmm temel formlarindan beslenir.?

Dijital kiiltiir aracilifiyla bilgiler gelisirken kiiltiirii olusturan her paydas yerinde durmadan
yasamaya evrilerek devam eder. Dijital kiiltiirde bilgi erktir ve bu dinamizmde insanlik bilgileri
kullanirken dijital kiiltiir de herkesin sahip oldugu birikimden yararlanmay1 seger. Cift tarafl
bir etkilesim boyutu olusturan s6z konusu aligveris katilim oranini teknolojik materyallerle

islevsel kilmaktadir (Yalginkaya, 2016, s. 613-614).

Dijital kiiltlirlin olumsuz yani, argiimanlarin eskime siirecini hizlandirmasidir. S6z konusu
eskime hizi, iiriin ¢esitliligine bagli -bir anlamda kendi iireticisi olan- dijital emegin de
somiiriilmesi anlamina gelebilir. Bu tespit -her ne kadar olumsuz bir tem olarak belirse de-
dijital kiiltiiriin durmak bilmez degisim/gelisimine de ayrica katki saglar. Ilgili siire¢ dijital
tiikketiciler tarafindan (olumlu ya da olumsuz olacak sekilde) farkli yorumlansa da bir sekilde

dijital kiiltiiriin ¢esitlenmesi anlamina gelecektir.

Teknolojik gelismelerin hizi ve ortaya koydugu somut ve/veya elektronik ortamdaki iiriin
cesitliligi, dijital kiiltiirin kaynagini olusturur. Bunun yani sira internet de, dijital kiiltiir
tarihinin baglangici olarak kabul edilen en 6nemli bulustur ve dahas1 Ebru Giizel (2016, s. 42-
43), internet Oncesi kusaklara “dijital go¢men”; sonrasi kugaklara ise “dijital yerliler”
kavramlarmin kullanildigin1 aktarir. Dijital kiiltiir, barindirdig1 icerikten hareketle iist diizey
diisiinme yetisine sahip, dijital dili anlayan, ¢oklu ortam uygulamalarini kullanabilen dijital bir
nesil dahi olusturmustur (Inci vd., 2017, s. 495-496). Dijital yerliler, 18-30 yas grubunda olan
ya da Y kusagi olarak ifade edilen (Medin, 2018, s. 144-146); Y nin yan1 sira Z kusag1 olarak
adlandirilan nesli de kapsayan; teknolojinin getirisi olan degisim/gelisim siireci i¢inde dogan
ve teknolojik kiiltiir ile yetisen ve dijitalin sundugu imkanlardan faydalanan kesimi tanimlarken
teknolojiye ayak uyduran, teknoloji dncesi donemde dogan ve siirece uyum saglamaya gayret
eden kesim, dijital go¢men olarak ifade edilmektedir. Yerliler; gogmenlere gore pek ¢cok mesaji
hizli bir sekilde alabilen, ayn1 anda farkli islerle ugrasabilen ve daha ¢ok gorsel-isitsel medyay1
secen bir kitlenin adidir (Medin, 2018, s. 146). Benzer bir ayrim1 Tonta (2020, s. 241) bilgi

kaynaklar1 iizerinde de yapmus; dijital ortamlarda yaratilan bilgi kaynaklarina “anadan dogma”,

3 Detayl bilgi igin Ong, W. J. (2010). Sozli ve yazili kiiltiir-séziin teknolojilesmesi (gev. S. P. Banon) (5. Basim).
[stanbul: Metis Yayincilik.
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format islemleri akabinde dijital ortama aktarilan bilgi kaynaklarina da “sonradan olma”

kavramlarmi kullanmistir. Benzeri bir durum, internet 6ncesi ve sonrasi dogan nesiller icin de

kullanilabilir.

Dijital okuryazarlik (Glister’den aktaran Avci, 2020, s. 112), teknolojik araglar vasitasiyla
ortaya konan ¢oklu ortamlarda bilgilerin kavranmasi ve dogrudan ise kosulmasi becerisine
sahip olunan bir kavram seklinde tanimlanabilir. Dijital okuryazarligin gergeklesmesi i¢in yazi,
kayit, gorsellik, video ortamlarini aktarici nitelikte olan akilli tiim teknolojik cihazlarin
taninmasi, erisebilirligi (Avci, 2020, s. 122-123) ve dogrudan kullanilmasi gerekmektedir.
Dijitallesme konusunda farkli bakis acilarindan hareketle dijital okuryazarligi, okur ve yazar
olarak ikiye ayirmak miimkiindiir. Aver (2020, s. 123-126), kavramin okur boliimiinde sunulan
iceriklerin tercihlere bagli secimi konusu ilizerinde durur ve internet araciligiyla olusturulan
cesitli arama motoru veya paylasim sitelerindeki seyir siirecini merkeze alir. Kavramin ikinci
boyutu olan yazarlik boliimiinde ise -herhangi- dijital bir verinin dijital ortama siiriilmeden
onceki asamalarinda gorev alan yapiya atif yapar. Fikir, hazirlik, verilerin hazirlanmasi/tasnif
edilmesi, dijital ortama aktarilmasi adina hazirligin yapilmasi/tamamlanmasi, dijital ortama
transferi ile verilerin depolanmasi gibi teknik islemler, yazarlik boliimiiniin ne denli ¢ok boyutlu

oldugunun kanisini giiglendirmektedir.

Dijital kiiltiirii olusturan paydaslar arasinda dijital anlati (¢esitli paylasim ve mesajlagsma
siteleri/uygulamalari, dijital oykii(ler), dijital gilinliik(ler), acik erisimli ansiklopedi(ler),...),
dijital is¢ilik, dijital ekonomi, dijital oyun, dijital miizik, dijital sanat, dijital medya, dijital dil,
uzaktan egitm sayilabilir.* Bahsi gegen her bir paydasin 6ziindeki etkilik, aktarim ve degisim
giicii, sahanin olusmasi1 konusunda énem arz etmektedir. Onemli bir iiretim ve tiiketim sahasi
olustursa da yazil, sozlii, gorsel-isitsel sekillerini ayni yapi biinyesinde bulusturan bir
“hipermetin” araciligiyla dijital kiiltiir, etkilesimli olmas1 yoniiyle de gelis(tiril)meye agik bir
yap1 ortaya koyar (Giizel, 2016, s. 47; Sucu vd, 2019, s. 8). Ciinkii dijital kiiltiir ortamlari,
geleneksel kiiltiirel ortamlarin aksine ¢ift yonlii bir akisa sahiptir. S6z konusu 6zellik, dijital
kiiltiir unsurlarma, geleneksele kiyasla zamansiz bir nitelik kazandirmaktadir.® Dijitalleserek
zamansiz bir boyuta kavusan dijital kiiltiir arglimanlari, temelinde farkli alanlarda yasamaya
devam eden alt kiiltiirel olay, oldu ve degerleri de biinyesinde barindirir. igine aldig sayisiz
bilesen ile dijital kiiltiir, geleneksel kiiltiir benzeri bir yap1 ortaya koyar. Dijital kullanic, ilgileri

dogrultusunda bilesenleri ayn1 potada eritebilir, kendine uygun olani1 secebilir, kendince eksik

4 Detayh bilgi i¢in Ozdemir, M. (Ed.). (2019). Dijital kiilziir-tradijital-medya-internet-edebiyat ve halkbilimi
arastirmalari. Istanbul: Ar1 Sanat Yayinevi.

% Detayl bilgi i¢in Balci, F. (Ed.). (2020). Dijital kiiltir-2 Yeni medya-kiireyerellesme-hibrtlesme-dil-edebiyat ve
halkbilimi arastirmalar. Istanbul: Ar1 Sanat Yaymevi.
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gordiigii bulgulara destek verebilir ve onlar1 gelistirebilir. Bu yoniiyle dijital kiiltiir, siiregsel

bazda dijital olan her paydastan beslenir ve kullanicilarin istifadesine sunar.

Mesajlarin, olusturulan profiller araciligiyla dil ve/veya simgeler araciligiyla paylasildig
ortamlardan meydana gelen dijital kiiltiir alanlarinda insanlik, kendine ait olan -neredeyse- tiim
unsurlari beraberinde dijital diinyaya tasir ve onlar1 dijitallestirerek gelistirir. Tagima ve gelisim
siirecinde olan dijital kiiltiir paydaslarindan yalnizca biri olan dijital anlatilar ise etkilesim,
hareketlilik, ait olma gibi 6ne ¢ikan birtakim 6zelliklerinin yani sira kurgusal nitelikleri de

biinyesinde barindirir (Aydin, 2020, s. 5).

Sonug olarak her ne kadar geleneksel kiiltiiriin olusum siireci birey ile iliskili olsa da ayni tespit
dijital kiiltiir ve olusum ve gelisimi ile de iliskilidir. Geleneksel kiiltiir, geleneksel toplumun bir

sonucu ise dijital kiiltiir de bilgi toplumunun -ya da dijital toplumda denilebilir- basat tirtiniidiir.
Yontem

Bu aragtirmada nitel aragtirma modeli dogrultusunda hazirlanmistir. Veriler, dokiiman tarama
yolu ile elde edilmis; akademik yayimnlar ve projeye doniik tanitici-bilgilendirici internet
sayfalar1 ayrica incelenmistir. Dokiiman incelemesi teknigiyle s6z konusu alanyazi taramasi
yapilmis ve proje, alanyazi 1s1ginda degerlendirmeye tabii tutulmustur. Dokiiman
incelemesinde olgu(lar) hakkinda bilgi igeren yazili ve/veya elektronik arag-gereglerin
¢Oziimlemesi s6z konusudur (Yildirim ve Simsek, 2006). Calismanin ilk boliimiinde kavramsal
cercevenin olusturulmasina doniik dijital(lesme) ve dijital kiiltiir terimleri farkli degiskeler
baglaminda irdelenmis; Tiirk Masal Kiillivati — | Projesi 6zelinde bilgiler sunulmustur.

Akabinde proje ile dijital kiiltiir arasinda bag kurulmaya ¢alisilmis ve tespitler siralanmastir.

Dijital Kiiltiir Bellegine Yonelik Bir Girisim: “Tiirk Masal Kiilliyati (TUMAK) — |

Projesi”

“Masal Masal Tiirkiye” deyisiyle T.C. Atatiirk Kiiltiir, Dil ve Tarih Yiiksek Kurumu Atatiirk
Kiiltir Merkezi Baskanlig1 tarafindan baslatilan ve paydaslar1 arasinda T.C. Cumhurbaskanligi
Kiltiir ve Turizm Bakanligi Arastirma ve Egitim Genel Miudiirliigii ile Tiirk Dil Kurumu
Bagkanligi gibi kurumlarin oldugu “Tiirk Masal Kiilliyati (TUMAK) — I Projesi”, Tiirkiye
sahasinda yer alan masallarin bilimsel bir sekilde derlenerek toplanmasinin yani sira sozlii ve
yazili bir masal kiilliyatinin olusturulmasima da aracilik etmektedir (URL1, URL2, URLS,
URL4). Tarafimizca dijital anlat1 olarak nitelendirilen s6z konusu proje ile yapilmis masal
derleme calismalarini bir araya getirmek, kaybolma esiginde olan masallar1 kayit altina almak
ve sonunda somut bir eser ortaya koymak amaglanmistir. Projenin diger amagclar1 arasinda ise

sOzlii kiiltiirden beslenen masallarin nesillerarasi kiiltiirel aktarimda islevsel olmasini saglamak,
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masallardan hareketle toplumun kiiltiirel kodlarinin yasatilmasina aracilik etmek, toplum
normlarma uygun birey ortaya koymak, okurlara psikolojik rahatlama ve eglence imkani

tanmimak yer almaktadir (URL1, URL2).

2019 yilinda baslanan, ii¢ (3) yil siireli kurum i¢i kapsamli; 767 sayili Cumhurbagkan1 Karari
ile yatirim programina alinan (URLS5) ve “var olanin kiymetini bilme” anlayisiyla tasarlanan
proje, literatiir tarama ve derleme yontemleri ile yiiriitilmektedir. Konu ile ilintili 6nceden
yapilmis masal arastirmalar literatiir taramasi1 yontemi ile elde edilmektedir. Literatiir taramasi
kaynaklar1 arasinda yayimlanmamis masal ¢aligmalari, basilmis kitaplar, lisans ve lisansiistii
caligmalar ile yazili ve gorsel medya kaynaklar1 bulunmaktadir. Birincil islemin akabinde
Tiirkiye sahasinda masal derlemesi yapilmamis ve/veya gézden kacirilmis bolgeler taranarak
derleme faaliyetlerinin tamamlanmasi saglanmaktadir. Boylelikle ilgili yontemler kullanilarak

derlenen masallar, somut bir eser olan kiilliyata dahil edilmis olacaktir (URL1, URL2).

Masala emek veren herkesin birer paydasi oldugu belirtilen projede, akademisyenlerden
olusturulmus kurul ve komisyonlar bulunmaktadir. S6z konusu olusumlar arasinda proje
yiiriitme komisyonu, proje danisma (denetleme) kurulu ve editér kurulu bulunmaktadir. Ilgili
kurul ve komisyonlarin disinda proje dahilinde faaliyet gosteren proje bolge sorumlular ile
proje il temsilcileri de yer almaktadir. Yedi cografi bolge ve seksen bir ilden
derlenen/derlenecek masallar, “www.masal.gov.tr” internet adresi aracilifiyla gonderilen

metin/ses kayitlarina da dayanmaktadir.

Toplumun kendine 06zgili sozleri olan sozlii kiiltiir 6rneklerini barindiracak olan proje
kapsaminda is birligi 6n planda olup ¢alisma mekanizmasi is boliimii ile yiirtitiilmektedir. Stire¢
derleyicinin derledigi/onerdigi masali ¢esitli 6zellikleri ile (6zet, kaynak kisi ile derleyici kiinye
bilgileri ile -varsa- yoresel agizlara ait sdzciik ve anlamlarin dipnot gosterimi) ilgili adrese
yiiklemesi ile baglamaktadir. Bolge sorumlusu arastirmaci ise derleyici tarafindan gonderilen
masal(lar)t1 ve gonderinin sahip oldugu bilgi ve argiimanlar1 -derleme calismalar1 yazili
kaynaklarin disinda video ve ses kaydi gibi dijital kaynaklar yardimiyla da uygulanmaktadir-
incelemektedir. Masala dair tasnif, masal adi dogrulama gibi islemleri yiiriiten arastirmaci,
gerekli gérmesi halinde derlenen masali derleyiciye geri gondermekte veya onaylamasi halinde
dil editorlerine aktarmaktadir. Dil editorii tarafindan, bolge sorumlusu arastirmacisinin onayini
alan masal derlemesine doniik dil ve sekil denetlemeleri yapilir. Dil editoriiniin gerek gordiigii
birtakim diizenlemeler sonrasi1 masal derlemesi, danisma kuruluna aktarilir. Danigsma kurulu ii¢
ayda bir, bir araya gelerek masallar1 ve siireci degerlendirir. Gerekli goriilmesi hélinde ti¢ ayda

bir toplanan kurul, toplanma siiresini daha sik hale de getirebilir (URL1).
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The Guardian, 3300'den fazla masalin toplandigimi ifade etmektedir (URLS). T.C.
Cumhurbagkanligi Kiiltiir ve Turizm Bakanligi Arastirma ve Egitim Genel Miidiirliigiince
yapilan ¢alismalar sonunda 143 yazili belgeden 435 adet, 41 ses kaydindan ise 71 adet masalin
tespit edildigi aktarilmistir. Ayrica miidiirliikge gerceklestirilen saha ¢aligsmalarinda da 540 adet
masal derleme ¢alismasi yapilmitir (URLS).

Dijital Kiiltiir Baglammda TUMAK - I Projesi Uzerine Dikkatler

Dijital aglar araciligiyla metin aktarimi; etkilesimli, gelistirilebilir agik uglu bir yapiya
kavugmustur. Dijital kiiltiir biinyesinde bir anlat1 araci olarak degerlendirilebilecek proje, sozlii

ve/veya yazili igeriklere ulagsmada dijital materyalleri araci olarak kullanmaktadir.

Arastirmaya konu olan materyalin -masalin-, dijital ortama aktarimi ve internet iizerinden ilgili
kullanicilarin kullanimina sunuluyor olmasi, teknoloji destekli girisimlerin geldigi son durumu
orneklendirebilecek 6nemli bir girisimdir. Dijital ortamlarda dijital kaynaklara ulasim daha
merkezidir (Tonta, 2020, s. 235). Bu agidan projenin tek bir elektronik adres

(www.masal.gov.tr) lizerinden yiiriitiiliiyor olmasit olduk¢a dnemlidir.

Belirlenen derleme yontemleri dahilinde argiimanlarin paylasiminda yazili anlatim becerisi 6n
planda olurken aktarimlarin yiiz yiize olmamasi bir anlamda avantaj olarak degerlendirilebilir.
Teknolojik altyapiya sahip bir projede geleneksel yontemlerin ise kosulmasi; calismanin 6ziini
zedeler nitelikte olacaktir. Gergeklesen paylasim sonrasi, siirecin elektronik kayit tahlilleri
tizerinde yogunlasacagi diisiiniilmektedir. Denilebilir ki ilgili proje kapsaminda bilgi akistyla
ortaya ¢ikacak dijital metin iiretimi; gozden gegirilme, diizenleme, siniflandirma gibi teknikler
araciligiyla miras alinan -tim- O6rneklerin dilsel agidan yeniden iiretilmesine dayanmaktadir.
Sozli ve/veya yazili bir sekilde kusaktan kusaga aktarilmis olsa da toplumu olusturan her
kiiltiirel yap1 -ya da altkiiltiir unsurlart da denilebilir- masallar sayesinde daha da goriiniir
olacak; farkli kiiltiirleri tanimayan/tanimak isteyen ilgililerin bir araya gelmelerine olanak

tantyacaktir.

Sayisal kiitiiphane kavraminin sundugu firsatlari degerlendiren Mehmet Genger, V. Sinan
Tunalioglu ve M. Fatih Koksal’dan (URL7) esinlenerek benzeri bir yapida hizmete sunulacagi
diisiiniilen projenin sahip olabilecegi baslica nitelikler su sekilde siralanabilir: Kullaniciya
dontiik tarama becerisi kazandirirken diger yandan bir kaynaga birden ¢ok kisinin erisimi
kolaylasacaktir; zaman- mekan kisitlamasindan siyrilacak, erisim ortam tanimayacaktir; hizli
bir igerige ulagma imkanimin yani sira iriinler arasinda istenebilecek baglar hizlica
kurulabilecektir; derlenen eserlerin korunabilirligi, gelecek nesillere aktarim imkani dijital

yolla saglanacaktir.
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Gliniimiiz teknolojik gelismeler 1s1¢inda her birey, tek basina olsa dahi, kendisini zaman-
mekan-emek kistasindan kurturarak diledigi her konudaki girisimi dijital yollarla
gergeklestirebilmektedir. Bu teknolojik gergeklesim ile saglanan bireysel 6zgiir girisim ortami
diisiiniildiiglinde kurumlara diisen en basit gorev, -amaglar1 Slgiisiinde- bireylerle is birligi
kurmak olabilir (Onder, 2016, s. 34). Bu bakis agis1 dogrultusunda proje yiiriitiiciisii kurumlarin,
anlat1 derleme faaliyetlerinde konuyla ilgili bireyleri birer paydas olarak kabul edip is birligi
yoluna gitmesi; kurumun teknolojiden faydalanmasi ve bu yolla argiiman toplamasi oldukga
onemlidir. Teknolojinin yardimiyla kendisini giincelleyen her birey ve kurum; boylelikle dijital
kiiltiirin olusmasina katki sunan birer paydas olarak aitlik duygusunu tasiyacaktir. Nitekim tek
tek bireylerin, kurum veya kuruluslarin boylesi 6lgekteki bir projeyi yiiriitmeleri zaman- mekan
ve emek acisindan 6nemli sorunlar yaratabilirdi. Cilinkii bu tiir hizmetlerin olusturulmasi,

sunulmasi ve siirdiiriilmesi arkasinda ciddi bir ekonomik destek de gerektirir.

Veri toplama sathasinda onemli bir paydas olarak dikkat ¢eken derleyicilere “derleyici”
onadinin yetersiz oldugu diisiiniilmektedir. Ciinkii derleyici, siire¢ igerisinde teknolojik
cihazlarin kullanimma hakim -ya da derleme ve aktarma siirecinde hakim olabilecek- bir
konumdadir. Bu tespitten hareketle derleyicilere “dijital okuryazar” tanimlamasinin yapilmasi
uygun olacag: diisiiniilmektedir. Ancak yeni nesil derlemecilerin, ‘dijital okuryazar’ olma
yolunda, ilgili kavram i¢inde yer alan okur ve yazar seklindeki iki boyut; projeye katki sunacak

bireylerin dogrudan temsilini saglayacak niteliktedir.

Proje, dijital kiiltiire katki sunma girisimi baglaminda dinamik yiizii temsil etmektedir.
Dijitallesme siireci ile olusan kavram alanlarindan olan dijital okuryazarlik, “siberkiiltiirel
diisiincenin kendi kendine orgiitlenen” (Terranova, 2015, s. 353) paylasim hissi araciligiyla
proje siirecinde somut hale geldigi diisiiniilmektedir. Giinlimiizde, bilgi toplumunun getirisi
olan dijitallesme siirecinde insanlik bilgi ve becerilerini de gelistirmek zorunda kalmistir. S6z
konusu gelisim, bilginin {iretiminden sunumuna, igeriginden hayata aktarimina kadar devam
eden bir dinamizmi temsil eder (Gomleksiz ve Pullu, 2017). Bu tespit baglaminda giiniimiiz
insanli@ina “dijital okuryazar” taniminin yapilmasi elzemdir. Projeye katki sunacak olan her
yeni nesil derleyici i¢in “dijital okuryazar” ifadesinin tercih edilme gerekgesi de ilgili
diisiinceye dayanmaktadir. Dijitallige asina olmayan kimseler -dijital gogmenler de denilebilir-
de siirece katki sunmak amaciyla bir sekilde dijital beceriye sahip olabilmek isteyecek ve
bireysel girisimlerde bulunabilecektir; bu durumun, siirecin dijital kiiltiire katkisini destekler

nitelikte olacagi diistiniilmektedir.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyat1 Boliimii 6gretim
iiyesi ve proje paydaslarindan Prof. Dr. Mehmet Naci Onal, akademisyenlerin, yazarlarim ve
sanatcilarin projenin gelecek kusaklara ait masal veri tabanindan yararlanmasini umuyor
(URLS). Proje paydaslarindan biri olan Kafkas Universitesi 6gretim iiyesi Dog. Dr. Adem
Balkaya (URL4) ise Kars iline ait 53 masal metninin sisteme yiiklendigini belirtmistir. Proje
biinyesinde akillara gelebilecek sorulardan biri -belki de- toplanan/derlenen masallarin birer
dijital kiiltiirel varlik 6zelligi tasiyip tasimayacagidir. Bu baglamda dijital anlati kiilliyati farkli
degerlendirmelere tabi tutulabilir. S6z gelimi dijital kiiltiirel varliklar, yeni nesil derleyiciler
araciligiyla iiretilse ve sonraki dijital kiiltiir ilgililerine/kullanicilarina aktarilsa da kiilliyata
iligkin siire¢, somut eserin meydana getirilmesi ile sona mi erecek? Projenin yoneticileri,
kiilliyatin Subat 2022'ye kadar tamamlanacagini umuyor (URLBS) ve iiretim ve aktarim girisimi,
sonraki nesillere doniik 6nemli bir deger olarak goriilse de proje, siirekli yenilenen teknolojik
gelismeler araciligiyla giincellenmelidir. Ciinkii elektronik kaynaklar, yapilar1 geregince
degisken ve dinamiktir (Aldemir ve Oguz, 2006, s. 286); dijital bilginin iiretimi, aktarimi ve
sunumu konusunda her gegen giin yeni 6rnekler ortaya ¢ikmaktadir (Yalginkaya, 2016, s. 601).
Tonta (aktaran Aldemir ve Oguz, 2006, s. 286) ise siirekli erisimin devam edebilmesini kayit
edilmis bilginin ve bilgi ortaminin korunmasina bagl gérmiistiir. Kiilliyat, dijital anlat1 olarak
varligini stirdiirebilmek ve devamlilik arz etmek istiyorsa siirekli sekillendirilmelidir. Proje her
ne kadar topluma ait bilgi ve tecriibeleri dijital belgeleme bigiminde zaman ve mekandan
bagimsiz, ulasilabilir bir nitelige biiriindiirecek ve gelecege aktaracak olsa da nihayetinde dijital
diinya siirekli gelisen/degisen bir alandir ve gelisim/degisim iginde olmayan -herhengi- bir

unsur, dijital diinyanin belleginde atil bir halde rahatlikla yer edinebilir.
Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Kiiresellesme sonucu ortadan kalkan smirlar ile insanligin -neredeyse- tiim ozelliklerini
barindiran bir olgu olarak ortaya ¢ikan dijitallesme siireci, tikketim toplumunun bir iz diistimii
olarak nitelendirilebilir. Geleneksel yapinin bir anlamda dijital diinyadaki yansimasi olan dijital

kiiltiir ve kiiltiirli olugturan her bir paydas, dijitallesme siirecinde degismekte ve gelismektedir.

SozlIi kiiltiiriin en 6nemli bilesenlerinden biri olan masallarin taranarak ve derlenerek elektronik
ortama transferini amaglayan proje bu anlamda dikkate degerdir. Yeni nesil derleyicilerin,
‘dijital okuryazarlik becerileri’ ile dijital kiiltiire katkilar1 artacaktir. Cilinkii 6znel her girisim
dahi, dijital ortama aktarilacak bilgi anlamina gelecektir ki -dogru oldugu siirece- bilginin dijital
ortamin yansimasi olan kiiltiirli de bir sekilde gelistirecegi diisiiniilmektedir. Projenin en biiyiik

avantaji sadece girisime dontlik yonelmeleri degil ayn1 zamanda onu gelistirmek isteyenlere de
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acik bir sekilde kurgulanmis olmasidir. Proje, -bir bakima- sadece literatlir taramasina da
dayandirilabilirdi. Ancak yeni nesil derleyicilerin -¢alismada dijital okuryazar terimi tercih
edilmistir- projeye katacaklar1 deger, olduk¢a 6nemlidir. Uygulanan literatiir taramasi, projenin
masal takibinin yan1 sira masal varligindan deger iliretmenin pesinde de oldugunun bir
gostergesi olarak degerlendirilebilir. Sistemli bir sekilde yiiriitiilecek literatiir taramasi, bu
anlamda proje sonunda olusturulacak kiilliyatin ilk adimin1 olusturacaktir. Boylesi bir yontem
yeni nesil derleyiciler tarafinca derlenen ve dijitallesen masallar, ¢esitlenecek ve -proje
tanittiminda da ifade edildigi lizere- giin yiiziine ¢ikmamis masallarin 6niinii de ayrica agmis
olacaktir. Platformun ayrica katilimcilar arasindaki is birligini de tesvik etmesi olduk¢a 6nemli
goriilmektedir Projenin, yeni nesil derleyici duygusal kiiltiirel iretimini besler nitelikte oldugu
diisiiniilmektedir. Bu anlamda dijital kiiltiir paydaslarindan olusan saha, siirekli gelisebilecek
unsurlara sahip bir elektronik alan (e-alan) olarak kendini gosterebilir. Proje yeni nesil
derleyicilerin goniillii katilimlarina bagl ilerlemektedir. Belki de bu baglilik, ekonomik kaygi
giitmeyen, pazarlanabilir kiiltiirel tarzdaki bir liretimin -insanlik i¢in- ne denli 6nemli bir unsur
oldugunu gozler 6niine serer. Toplum tiretiminin sonraki kusaklara aktarimi boylesi duygusal
kiiltiirel tiretimin devamliligin1 da saglayabilir. Dijital ortamin dinamik temsillerinden biri
olarak nitelendirilebilecek projenin, siire¢sel bazda, her bir paydasin katkilartyla kitlesel bir

kimlige biirtinecegi diigiiniilmektedir.

Kabul edilmelidir ki globallesen diinyada kiiltiir ortami, cografya ve/veya yas ile sinirl degildir.
Bu dogrultuda sahip olunan mirasin aktarimi, goniilliilik esasina bagli olmasi yoniiyle dijital
anlat1 niteligindeki proje ile daha anlamli ve kayda deger bir temsil sunmaktadir. Projenin birey
ile yaratimi olan kiiltiirii arasinda islevsel bir derin bag kurabilecek nitelikte oldugu

diistiniilmektedir.

Sisteme dijital okuryazarlar (konu ile ilgili yeni nesil derleyiciler) tarafindan derlenen/eklenen
masallar; sistematik bir tasnif modeli ile sunulacag: diisiiniilmektedir. The Gurdian, taranan ve
derlenen masallarin “hayvan hikayeleri, biiyiilii veya sira dist hikayeler, gergek¢i hikayeler ve
komik hikayeler” seklinde simiflandirilacagindan bahsediyor olsa da proje tanitim ana
sayfasinda taranan/derlenen iirlinlerin hangi yontem ile tasnif edilecegi belirtilmemistir. Proje
tanittim metninde kiilliyat biinyesinde yer alacak {iriinlerin ne tiir kistaslarla taranacagi, ilgili
kitlenin masallara ulasmada nasil bir yol izleyecekleri beyan edilmemistir ancak “baslik, sehir
adi, bolge adi, kayit tarihi, anahtar sozciik, masal tiirii, random se¢ veya random oku” Qibi
seceneklerle iirlinlerin tespitinin saglanacagi diisiiniilmektedir. Ayrica proje biinyesinde

elektronik ortama kazandirilan masallarin orijinal metin mi yoksa birer varyant m1 oldugu
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sorunu da giindeme gelebilir ve belki de s6z konusu dijital anlat1 kiilliyati, toplumsal ¢6ziilmeye

dahi gidebilecek herhangi bir yabancilagsma siirecini engelleyecek bir unsur olabilir.

Calisma stirecinde tespit edilerek fisleme teknigi ile not alinan birtakim oneriler siralanabilir.
Dijitallestirilerek dijital kiiltiiriin birer pargasi olacak olan masallar, dijital 6ykii formatinda da
giincellenebilir. Metinlere eklemlenecek gorsel, ses, video gibi dijital unsurlar ile masallar daha
cekici hale gelebilir; dijital okuryazarlar da bu tiir farkli girisimlerle siirece dahil edilebilir.
Proje kapsaminda dijital ortama aktarilarak olusturulan kiilliyat, iicretsiz ve/veya kayit

gerektirmeyecek bir hizmet anlayisi ile ilgililerin hizmetine sunulabilir.

Yiiriitiiciiler, dijital bir uygulama (digital application) teknik altyapt kapsaminda ¢evrim dis1
calis segenegi ile hizmete sunabilir; bu durum ilgili kitlenin -interneti olan ya da olmayan her
turlii- gesitli mekanda masallarla bulugsma imkani saglayabilir. Kiilliyat biinyesinde yer
alan/alacak masallar, dijital anlati oturumlar1 seklinde de diizenlenebilir. Taranan/derlenen
masallarin standart (klasik-geleneksel) bir bakis agisiyla sadece yazinsal birer {iriin olarak
sergilenecegi diisliniilmektedir. Ne tiir bir web arsiv modelinin kullanilacagi belirtilebilir;
havuzda toplanan masallara iligkin “gdrsel-isitsel arsiv”’in de yaratimi, projenin daha ilgi ¢ekici
hale gelmesini de saglayabilir. Ozellikle salgin ve benzeri durumlarda uygulanagelen uzaktan
egitim siirecinde dijital anlati niteligindeki kiilliyat, bir alternatif yaratabilir; proje,
lisans/lisansiistii egitim siire¢lerinin yani sira drgiin/yaygin egitimde de ise kosulabilecek birer

yardimc1 materyal olarak degerlendirilebilir.

Yazma eylemi; bir siireci gerektiren bir dil becerisi alanidir. Bu anlamda derleyicilerin masallari
nasil yazmalari gerektigini bilmeleri gerekir. Bu diisiinceden hareketle proje yiiriitiiciileri, iiriin
eklemeye doniik birtakim gorsel materyalleri kitlenin hizmetine sunabilir; siireg, yeni nesil
derleyicilerce daha da seffaf hale getirilebilir. Proje biinyesinde taranan/derlenen masallarin
orijinal metin mi yoksa birer varyant m1 oldugu sorunsali 6ne ¢ikabilir. Yiiriitiiciilerin dijital
okuryazarlar ile siirdiirdiigii islemin bir benzeri, paydas olan akademisyenlerle de
saglanmalidir. S6z konusu birliktelik ile uzmanlar, dijital anlatilarin orijinal mi/varyant mi
oldugunu, yapacaklar1 akademik c¢aligmalarla tespit edebilirler. Dijital anlatilarin yer alacagi

diistiniilen elektronik ekranlarda (tespit edilen) dijital lejantlarin da yer almasi saglanabilir.
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Extended Abstract
Man-made culture has the power to reshape people who are creative with what they have and
the societies they rule. Moreover, with the expanding domain of technology in daily life, cheap
and simple access and evolving into a part of humanity's daily life, the characteristics of
societies have changed. The said change has transformed the society into an "information

society" in this context with computers, transmission devices and multimedia technology.

The research questions that were sought to be answered in the study aiming to provide
information about the project aiming to transfer the tales, which are an integral verbal part of

Turkish culture, to the digital environment were formed as follows:

1. What is the content of the Turkish Fairy Tale Collection (TUMAK) Project and what kind of

organization was it created?
2. What are the stages of the project?
3. Can the project be considered as an initiative towards digital culture?

4. What kind of contributions does the project promise to oral culture, digital culture and other

stakeholders?

In the study, the concept of digitallization, which is considered important in terms of expressing
the transition between analog and digital systems, is discussed. Subsequently, the concept of
digital culture was focused on. After the conceptual framework was put forward, information
was given about the "Turkish Fairy Tale Collection (TUMAK) - | Project" and the project was
also examined in the context of digital culture. In the last part of the study, some determinations

and suggestions regarding the project are listed.

The Turkish Fairy Tale Collection - | Project, which aims to reflect tales, which are one of the
cultural transmitters of culture through scanning and compilation models, can be considered as
a contribution to digital culture in this respect. This study aims to give information about the
"TUMAK - | Project” in line with the relevant thought and to examine the project in the context
of digital culture. Although the study examines the TUMAK - | Project in the context of digital
culture in particular, it has been constructed in a structure that generally introduces the digital
culture spectrum and opens the conceptual framework related to the subject to discussion.
Working in this aspect; It is considered important in terms of the idea that by raising awareness
within the digitalization process, it can mediate the preparation of TUMAK-like projects,
especially for verbal cultural elements, digital literacy can be enthusiastic about content
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production, sharing and / or contributing to the project, and can encourage different academic

studies related to the subject.

This study was prepared in line with the qualitative research model. The data were obtained by
scanning documents; academic publications and introductory and informative websites
regarding the project were also examined. The related literature was scanned with the document

review technique and the project was evaluated in the light of the literature.

It was initiated by the T.R. Atatiirk High Institution of Culture, Language and History, Atatiirk
Cultural Center and among its stakeholders T.R. Presidential Culture and Tourism Ministry
Research and Education General Directorate of Turkish Language Institution as institutions
such as Presidency "Turkish Fairy Tale Collection | Project”, Turkey field located in the tale of
a scientific manner by compiling the collection as well as the oral and written a tale corpus of

the creation of the mediates.

There are boards and commissions made up of academicians in the project, which is stated to
be a stakeholder of everyone who makes a great effort in fairy tale genre. These formations
include the project execution commission, project advisory (supervision) board and editorial
board. In addition to the relevant boards and commissions, there are project region officials and
project provincial representatives operating within the project. The tales compiled / to be
compiled from seven geographical regions and eighty-one provinces are also based on text /

audio recordings sent via the internet address “www.masal.gov.tr”.

Some suggestions that are determined during the working process and noted with the filing
technique can be listed. Tales that will become a part of digital culture by being digitized can
also be updated in digital story format. Fairy tales can become more attractive with digital
elements such as visual, sound and video to be added to texts; digital literacy can also be
involved in such different initiatives. Within the scope of the project, the corpus created by
being transferred to the digital environment can be offered to the service of the relevant people
with a service concept that is free and / or does not require registration.

Executives can offer a digital application with the option of working offline within the scope
of technical infrastructure; This situation may provide the audience with the opportunity to meet
fairy tales in various places - with or without internet. The tales that are / will be included in
the collection can also be organized as digital narrative sessions. It is thought that the scanned
/ compiled tales will be exhibited only as literary products with a standard (classical-traditional)
perspective. It can be specified what kind of web archive model to use; Creating an "audio-

visual archive” of tales collected in the pool can also make the project more interesting. The
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digital narrative corpus can create an alternative, especially in the distance education process
applied in epidemic and similar situations; The project can be considered as an auxiliary
material that can be employed in formal / non-formal education as well as undergraduate /

postgraduate education processes.

Writing action; It is a language skills field that requires a process. In this sense, compilers need
to know how to write fairy tales. With this in mind, the project coordinators can offer some
visual materials for adding products to the service of the mass; the process can be made even
more transparent by digital literate people. The question of whether the tales scanned / compiled
within the project are original text or a variant may come to the fore. A similar transaction
between the executives and the digital literate should be provided with the academicians who
are stakeholders. With this partnership, experts can determine whether digital narratives are
original / variant through academic studies. It can be ensured that digital legends (detected) are

also included in the electronic screens where digital narratives are thought to take place.



