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Yabanci Dil Ogretiminde Oyunlarin Konugma Becerisine Etkisi

Miijgan BEKDAS

Oz

Bu aragtirmanin amaci, yabanci dil derslerinde kullanilan oyunlarin konusma becerisine etkisini belirlemektir.
Aragtirmaya Tokat’ta bir lisesinin hazirhik simifinda okuyan 19 kiz ve 11 erkek 6grenciden olusan toplam 30 6grenci
katilmigtir. Nitel arastirma yontemlerinden biitiinciil tek durum desenine gére yapilmis aragtirmanin verileri toplam
4 sorudan olugan yari yapilandirilmig goriisme formundan elde edilmistir. Yapilan goriismede sorular; “Ingilizce
dersinde konusma becerisini gelistirmede oyun kullanilmas: ile ilgili diisiincelerin nelerdir?”, “Derslerde oyun
kullanim1 derse ilgiyi artirdi mi? Sinifin atmosferini degistirdi mi?”, “Ingilizce dersinde konusma becerisini
gelistirmede oyun kullamiminin sagladigy faydalar nelerdir?” ve “Derslerde oyun kullanimi konusma becerinizi
gelistirdi mi? Konugma esnasinda yaganan stresi azaltt1 m1?”, seklinde sirasiyla sorulmustur. Unite bitiminde yapilan
goriismeler 3 kisiden olusan odak grup goriismeler seklinde gerceklestirilmistir. Her grup i¢in goriisme yaklasik 10
dakika, toplamda ise 100 dakika siirmiistiir. Yapilan goriisme sonucunda 6grenciler, oyunlarin konusma esnasinda
yasanan stresi azalttigini ve bu dogrultuda da daha rahat ve akic1 konugabildiklerini belirtmiglerdir. Ayrica oyunlarin
hem eglendirdigini hem de O6grettigini dolayisiyla 6grenileninde daha kalici oldugunu ifade etmislerdir. Yine
6grencilerin oyunlarla derse katihminin ve ozgiivenlerinin daha yiiksek oldugunu ve géniillii olarak konusmak
istedikleri tespit edilmistir. Bu baglamda geleneksel yontemlerden farkli olan oyunlar, 6grencilere 6grenilen dili
gercek yasamlarinda kullanma imkam saglar ve ayrica 6grenci merkezli bir yontem oldugu i¢in 6grencinin derse

katilimim arttirir.
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The Influence of Games on Speaking Skill in Foreign Language Teaching

Abstract

The aim of this research is to determine the effect of the games used in foreign language courses on the speaking skill.
A total of 30 students including 19 female and 11 male students attending the preparatory class of a school in Tokat
participated in the research. Holistic single case design, one of the qualitative research methods, were utilised in the
study and the data were obtained via semi-structured interview form consisting of 4 questions Questions in the
interviews were asked respectively as; "What are the thoughts on using games to improve speaking skill in English
lessons?", "Did the use of games in lessons increase students' interest in the lesson? Did it change the atmosphere of
the classroom? "," What are the benefits of using games to improve speaking skill in English lessons? "And" Did the
use of games in lessons improve your speaking skill? Did it reduce the stress experienced during the speech? ". The
interviews at the end of the unit were conducted as a focus group interview consisting of 3 persons. For each group,
the interview lasted about 10 minutes, for a total of 100 minutes. As a result of this interview, the students stated that
the games reduce the stress experienced during the conversation and that they can speak more relaxed and fluent in
this direction. They also expressed that games are both entertaining and educatory and therefore more permanent in
their learning. Again, it has been determined that the students are more likely to attend classes with games and have
higher self-esteem and want to speak voluntarily. In this context, games that are different from traditional methods
allow students to use their language in their real life, and also increase student participation in the course because it is
a student-centered method.
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Girig

Insanoglunun iletisimde kullandigi en énemli ara¢ dildir (Valipour ve Aidinlu, 2014, 5.647).
Clnki dil; birey, toplum ve kiiltiir arasinda kuvvetli baglar olusturan, onlar: birbirine baglayan
o6nemli bir aractir (Kolag,2008, s.441). Dil 6grenme ve 6gretme siireci dort temel beceri iizerine
kurulmustur. Bunlar dinleme, konusma, okuma ve yazma becerileridir. Bu beceriler arasinda
ogrencilerin kendi duygu ve diisincelerini aktarmasini saglayan en 6nemli beceri ise konusma
becerisidir. Konusma, hem egitimde hem de sosyal hayatta siklikla kullanilan 6nemli bir beceridir
ve bireylerin giinliik yasamlarinda da diger insanlarla iletisime ge¢mesini saglar (Goger, 2015,
s.48). Fakat, 6grencilerin edinmekte en zorlandig: beceri ise yine konusma becerisidir. Ciinkd,
konusma esnasinda ogrencinin hata yapma korkusu veya arkadaslarimin kendisine giilme
olasiiginin olmasi onun bu becerisini gelistirmesini engellemistir. Bu baglamda dil 6gretim
siirecinde égrencinin konugma becerisini gelistirmek hicbir zaman kolay olmamigtir. Ogrencinin
stresini azaltmak, korkusunu yenmek ve sinifta rahat bir ortam yaratmak i¢in 6gretmen tarafindan
etkili yontem ve teknikler kullanilmalidir. Sinif icinde egitsel oyunlarin kullanilmasi da bu etkili
yontem ve tekniklerden birisidir. Hayat bir oyundur ve cocuklar diinyay: ilk &nce oyunla
algilarlar ve arkadaslariyla da oyun kullanarak iletisime gecerler (Ketterlinus, 2017). Oyunlar
Ogrenilen dili anlamli ve faydali hale getirir ve bu anlamda da &6gretmene yardimci olur.
Ogrencinin stresini azaltir, motivasyonunu yiikseltir ve dgrenciye &grenilen dili gergek bir
ortamda kullanma imkani verir (Ers6z, 2000). Ayni zamanda o6grenciler arasindaki isbirligini
tesvik eder. Son yillarda gerek anadil 6gretiminde gerekse yabanci dil 6gretiminde kullanilmaya
baglanan oyun 6grenci merkezli ve aktif bir 6grenme metodudur. Ayrica oyunlarin yapilandirmaci
egitim modeli i¢inde kullanimi1 da olduk¢a yaygindir. Ciinkii; oyun, ogrencileri eglendiren,
rahatlatan ve motive eden bir egitim metodudur (Kara, 2010, s.409). Ayn1 zamanda ¢ocuklarla
iletisime ge¢menin, onlarin diinyasini kavramanin en dogal, en ¢abuk ve en kalici yolu yine
oyunlardir (Gomleksiz, 2005, 5.179).

Oyunlar kullanim amaclarina gore farkli kategorilere ayrilirlar. Greiner’e (2010) gore
oyunlar dort gruba ayrlir:

1. Dilbilgisi oyunlar

2. Kelime oyunlan

3. Iletisim oyunlart

4. Kiiltiirel oyunlar (Grainer, 2010, 5.67).

Giirsoy ve Arslan’a (2011) gore ise oyunlar:

1. Tletisim Oyunlan

2. Gramer oyunlar

3. Telaffuz oyunlan

4. Geleneksel Tiirk oyunlar1 olmak {izere dort farkli gruptan olusur (Arslan ve Giirsoy, 2011,
s.178).

Egitsel oyunlara ornekler su sekilde verilebilir: bulmaca, kelime oyunu, tabu, ben kimim, sessiz
sinema, rol yapma, hikaye olusturma, giiniin sorusu, dudak okuma, dogru yada yalan, piramit,
bingo, Simon derki, zaman makinasi, vb. Hangi oyunun oynatilacag: 6grenci seviyesi ve ihtiyacina
gore belirlenmelidir. Oyun se¢iminde 6grencinin yetenekleri ve bilgi birikimi dikkate alinmalidir.
Iyi bir egitsel oyunda baz kriterler aranmalidir. Bu kriterler su sekilde siralanabilir:

-Sadece eglence igerikli olmamalidir.
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-Ogrencinin yagina ve seviyesine uygun olmalidir.

-Samimi bir rekabet ortami olugturmalidir.

-Ogrencinin yasantisina uygun olmalidur.

-Ogrencinin dili kullanmasini saglamalidir.

-Biitiin 6grencilerin ilgisini ¢ekip onlar aktif hale getirmelidir.
-Ogrencilere hedef dili eglenerek 6grenme olasilig1 sunmalidir.
-Cok karmagik olmamalidir. (Darfilal, 2014/2015, s.14).

Oyunlar bog zamanlar1 doldurma etkinligi degildirler, tam tersine egitici degerleri ¢ok yiiksektir.
Oyunlar motive eder, eglendirir ve 6gretir (Uberman, 1998, s.20). Oyunlar islenen konularin
tekrar1 yapilmak istendiginde, 6grencinin motivasyonu azaldiginda, sinif genelinde bir yorgunluk
belirtisi oldugunda, 6grenciler arasinda iletisim kopuklugu goriildiigiinde ve derste yapilmas:
planlanan konular islendikten sonra ek zaman kaldiginda oynatilabilir (Palanova, 2010, s.25).
Darfilal’a (2014/2015) gore oyunlarin bir¢ok avantaji vardir. Bunlar su sekilde siralanabilir;

-Motive edici ve eglencelidir.

-Ogrencileri samimi bir ortamda iletisim kurmalar icin tegvik eder.

-Ogrencilere gercek yasamda dili kullanma imkani saglar.

-Ogrencilerin siradan simif etkinlikleri diginda farkh bir etkinlik yapmalarina olanak saglar.
-Ogrencilerin daha fazla sorumluluk alarak yeni deneyimler kazanmasini saglar.

-Ogrencilerin hedef dilde mutluluk, heyecan, sagkinlik gibi farkli duygulari yagamasini saglar.
-Utangag ve goniilsiiz 6grencilere derse katilhim saglamak i¢in rahat bir ortam sunar.

-Biitiin yastaki ve seviyedeki 6grenciler i¢cin devam eden egitim siireci i¢inde bir ¢esitlilik yaratir.
-Oyun esnasinda 6grencilerin kelimeleri daha kolay ve daha hizli 6grenmelerini saglar.

-Biitiin dil Ogrenicileri i¢in degerlidir ¢linkii her yasa, her seviyeye ve her ilgi alanina gore
uyarlanabilir (Darfilal, 2014/2015, s.14).

Ogrencilerin konusma becerisini gelistirmek icin 6gretmenin farkli yoéntem ve teknikler
kullanmas1 gerektigi belirlenmis ciinkii bu kullanilan geleneksel yontemlerin 6grencide bir
farklilhk yaratmadigi tespit edilmistir. Geleneksel yontemlerden farkli olan oyunlarin hem
eglendirici hem de Ogretici yonii vardir. Bu baglamda yapilan c¢aligmalarda bu goriisi
desteklemektedir (Saliha ve Djamila. 2014/2015; Rohani ve Pourgharip, 2013; Kiryk, 2010;
Uberman, 1998; Palanova, 2010; Rohani, ve Pourgharip, 2013; Sigurdordattir, 2010; Ketterlinus,
2017). Ayrica oyunlarin 6grenme esnasinda 6grencinin stresini aldig1 ve 6grenmenin daha ¢abuk
ve kahc gerceklestigi belirlenmistir. Bu kapsamda yapilan c¢alismalarda bu gorisi
desteklemektedir (Arslan, ve Giirsoy, 2011;Darfilal, 2014/2015; Kara, 2010; Zhu, 2012; Batdi, 2012;
Aydin, 2014; Case, 2014; Sigurdordattir, 2010; Ketterlinus, 2017 ).

Bu caligmanin amacit yabanc: dil 6gretiminde oyunlarin konusma becerisi {izerine etkisini
incelemektir. Yapilan bu arastirmanin, yabanc: dil dersi 6gretmenlerinin konusma becerisini
gelistirmede farkli teknikler kullanmalari dogrultusunda gerekli diizenlemeleri yapmalar
konusunda faydali olacag: diisiintilmektedir.

Yontem

Aragtirma, nitel aragtirma yontemlerinden biitiinciil tek durum desenine gore gerceklestirilmigtir.
Yapilan calismada oyunlarin konusma becerisi {izerindeki etkilerinin derinlemesine etkisini
ol¢mek icin bu yontem kullanilmistir. Bu kapsamda ogrencilerle bir iinite boyunca belirlenen
oyunlar oynanmis ve Ogrencilerin goriisme sorularina verdikleri cevaplardan veriler elde
edilmistir. Caligmanin siireci agagida verilmistir.
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Hafta Hafta Oynanan oyunlar
1.hafta Ben kimim oyunu

Her 6grenci aklindan iinli bir kisinin ismini tutar. Gonilli bir 6grenci 6gretmen tarafindan
tahtaya cikartihir ve diger 6grenciler tahtadaki 6grencinin aklindan tuttugu kisiyi bulmak icin
tahtadaki 6grenciye sorular sorarlar. Soru sorma iglemi 6grenciler kisiyi bulana kadar devam eder.
Boylelikle 6grenciler hem eglenmis hem de dili kullanmis olurlar (Saliha, 2014/2015, s.12).

2.hafta Rol yapma oyunu

Ogretmen ogrencileri 4’er kisilik gruplara ayirir ve énceden belirledigi konulari (restorantta
miisteri, hastanede hasta, hava alaninda yolcu vb.) gruplara dagitir. Gruplara konuyla ilgili birer
diyalog yazmalar icin 5 giin siire verilir. Bu siirede 6grenciler hem diyaloglarini yazar hem de
rolleri i¢in hazirlamirlar. 5 giin sonunda her grup kendi diyalogunu canlandirir. Bu etkinlikte
ogrenciler hedef dili kendi gercek yasamlarinda pratik etme imkam bulurlar (Saliha, 2014/2015,
s.11).

3.hafta Zaman makinesi oyunu

Ogretmen 6grencilere, bir zaman makinesinin icat edildigini, bu zaman makinesi ile ge¢mise
veya gelecege gidilebileceklerini anlatir ve simdi sizler de bu zaman makinesini kullanarak
isterseniz gecmise isterseniz gelecege gidebilirsiniz der. Ogrencilere biraz siire verir, zaman
makinesiyle gecmise ya da gelecege gittiklerini hayal etmelerini sdyler. Siire tamamlandiktan
sonra Ogrenciler, kurguladiklar1 hayallerini anlatirlar. (Izgé’)ren, 1999b, s.69). Bu asamada
Ogretmen asagidaki benzer sorulari Ogrencilere sorar ve boylece Ogrencilerin hedef dili
kullanmalarim saglar.

Ornek:-Nereye gittiniz? Nasil bir yer?
-Hangi yila gittiniz?
-Ne yaptiniz? Kiminle gittiniz?

4.hafta Hikaye olusturma oyunu

Ogretmen hikayenin bagin1 6grencilere anlatir ve onlardan hikayenin devamim getirmelerini
ister. Her 6grenci tahtada kendi hikayesini anlatir. Bu etkinlikle 6grenci yaratic1 giictini
kullanarak hedef dili kullanmaisg olur (Saliha, 2014/2015, s.14).

Caligma Grubu

Calisma grubu, Tokat ilinde yer alan bir lisesinin Hazirlik B sinifinda 6grenim géren toplam 30
ogrenciden olugsmaktadir. Bu grup 19 kiz ve 11 erkek 6grenciden olusmaktadir.

Veri Toplama Araglar1

Verilerin toplanmas: siirecinde, aragtirmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig gériisme
formu kullamlmigtir. Aragtirmaci tarafindan gelistirilen Ol¢me araci toplam 4 sorudan
olusmaktadir. Ug farkli uzmandan (1 dil uzman, 2 alan egitimi uzmani) goriis alinarak lgme
aracinin kapsam gegcerliligi saglanmaya calisilmigtir. Unite bitiminde yapilan goriismeler 3
kisiden olusan odak grup goriismeler seklinde gerceklestirilmistir. Her grup igin goriisme
yaklasik 10 dakika, toplamda ise 100 dakika stirmiistiir. Yar1 yapilandirilmis goriisme sorular:
ise gunlardir:

Soru 1) Ingilizce dersinde konusma becerisini gelistirmede oyun kullanilmasi ile ilgili
diisiincelerin nelerdir?
Soru 2) Derslerde oyun kullanimi derse ilgiyi artirdi m1? Sinifin atmosferini degistirdi mi?
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Soru 3) Ingilizce dersinde konugma becerisini gelistirmede oyun kullaniminin sagladig1 faydalar
nelerdir?

Soru 4) Derslerde oyun kullanimi konusma becerinizi gelistirdi mi? Konugma esnasinda yaganan
stresi azaltt1 m1?

Verilerin Analizi

Aragtirmada, yabanci dil dersinde konusma becerisini gelistirmek icin oyun kullaniminin
etkililigine iligkin 6grencilerin goriislerinden elde edilen veriler iki aragtirmaci tarafindan igerik
analizine tabi tutulmustur. Icerik analizi, verileri tanimlama ve verilerin icinde sakli olabilecek
gercekleri ortaya ¢ikarma siirecidir (Yildirim ve Simsek, 2013, 5.259). Bu kapsamda 6grencilerden
elde edilen veriler anlamli boliimlere ayrilmis ve verilerden ¢ikarilan kavramlara gére kodlamalar
yapilmistir. Ardindan, ortaya ¢ikan kodlarin benzerlik ve farkliliklar1 saptanmis ve buna gore
birbiriyle iligkili olan kodlar bir araya getirilerek aciklayici temalar olusturulmustur. Son olarak
aragtirmacilar bu kodlar1 ve temalar diizenleyerek tablolagtinlmistir. Icerik analizi sonucunda
olusturulan tablonun altinda, 6grenci goriislerinden bire bir alintilar yapilmistir.

Bulgular

Hazirbk simifi 6grencilerinin yar1 yapilandirilmis goériisme sorularina verdikleri cevaplar
incelenmis ve Tablo 1, 2, 3 ve 4de sunulmustur.

Tablo 1.ingilizce dersinde konusma becerisini gelistirmede oyun kullanilmas ile ilgili diisiincelerin nelerdir?
Sorusuna Verilen Cevaplarin Icerik Analizi Sonuclari:

Tema Kod Aciklama f

Konugma Rahatlatici Kendine giivenerek konusma saglamas: 11

Becerisi Eglenceli Dersin eglenceli olmasi, stresin azalmas1 11
Faydali Hem 6gretmesi hem eglendirmesi 9
Heyecan verici Heyecan verici olmasi 7
Telaffuz Telaffuzu gelistirmesi 6
Aktif Derse katilimi arttirmasi 5
Kolay Oyunlarin 6grenimi kolaylastirmasi )
Grup Caligmasi Grup ¢aligmasini gelistirmesi 5
Konusma Aligkanligi Konusmaya alismay1 saglamasi 5
Kalict Eglenirken 6grenmenin daha kaliciolmasi 4
Pratik Yapma Siirekli pratik yapmaolanagi saglamasit 3
Kelime hazinesi Oynarken yeni kelime 6grenilmesi 2
Gerekli Derste oyun kullanimi gerekliolmasi 1

Ogrencilerin 11’i oyunlar1 rahatlatici ve eglenceli, 9u faydali, 7’si heyecan verici olarak
gordiigiinii ifade etmistir. Bu kapsamda 6grencilerden birisi, “Konusurken olusan stresimi azaltiyor
ayrica eglenceli oldugu icin konusma hevesim artiyor (K2)’derken bir digeri ise “Ben genelde
oyun oynayinca o oyunu asla unutmam ¢iinkii hem eglenceli hem d6gretici hem de faydali (E4)”
seklinde goriis bildirmistir. Yine 6grencilerin 6’s1 oyunlarin telaffuzu gelistirdigini, 5’inin derste
ogrenciyi aktif yaptigini, bir diger 5’inin de oyunlarin 6grenimi kolaylastirdig1 seklinde goriis
bildirdikleri tespit edilmistir. Mesela 6grencilerden biri, “Oyunlar Ingilizceyi daha kolay ve
anlasihir dgrenmeme yardimci oluyor (K 5)’derken yine bir dgrenci, “Ingilizceyi sevmemizi
sagliyor ve daha kolay Ingilizce’yi 6greniyoruz. (K10)” seklinde goriis bildirmistir. Ogrencilerin
digerleri ise yine farkli goriisler bildirmislerdir. Bunlar sirasiyla oyunlarin grup caligmasini
gelistirmesi (5), konusmaya aligmay1 saglamas: (5), 6grenmenin kalici olmas: (4), pratik yapma
olanag saglamasi (3), kelime hazinesini gelistirmesi(2), kullanimin gerekli olmasi (1) olarak
siralanabilir.
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Tablo 2.Derslerde oyun kullanimi derse ilgiyi artirdi m1? Sinifin atmosferini degistirdi mi? Sorusuna Verilen
Cevaplarin Icerik Analizi Sonuglar::

Tema Kod Aciklama f

Atmosfer Eglenceli Sinifin havasini eglenceli yapmasi 13
Katilim Derse katilimi arttirmasi 9
Ogrenme istegi Ogrenme istegini arttirmasi 5
Olumlu Sinif ortamini olumlu etkilemesi 5
Sevmek Ingilizceyi sevdirmesi 5
Rahat Stresi azaltiyor, rahat ortam saglamasi 4
Enerjik Sinifin ¢ok enerjik olmasi 1
Mutlu Oynayarak mutlu olunmasi 1
Kolay Ogrenme Kelimeleri kolay 6grenme 1

Yapilan igerik analizi sonucunda 6grencilerden 13’ oyunlarin sinifin havasini eglenceli yapmasi,
9’u derse katilimi arttirmas: ve 5’inin ise oyunlarin 6grenme istegini arttirmasi seklinde goris
bildirdigi belirlenmistir. Bu noktada bir 6grenci, “Bana oyun iyi geldi, daha iyi ¢alismami
sagladi.(K9) derken bir digeri de, “Derse ilgiyi arttird, sinifta heyecan ve ogrenme istegi arttig1 igin
sinifin atmosferi de olumlu yénde degisti (K5). seklinde goriis bildirmistir. Ogrencilerin digerleri
ise yine farkh goriisler bildirmislerdir. Bunlar sirasiyla oyunlarin sinif ortamini olumlu etkilemesi
(5), ingilizceyi sevdirmesi (5), rahat bir ortam saglamasi (4), sinifin enerjik olmasi (1), mutlu
olunmasi(1), kelimelerin kolay o&grenilmesi (1)  olarak siralanabilir. Bu kapsamda bir
ogrenci, “Oyunlar herkesin isteyebilecegi bir sey bence ¢iinkii Ingilizceyi sevdirdi ve sinif ortamini
Iyilestirdi. (E2)’seklinde goriis bildirmistir.

Tablo 3.ingilizce dersinde konusma becerisini gelistirmede oyun kullaniminin sagladig: faydalar nelerdir?
Sorusuna Verilen Cevaplarin Igerik Analizi Sonuglar:

Tema Kod Aciklama f

Fayda Akicilik Daha akici konugma saglamast 17
Telaffuz Telaffuzu diizeltmesi 13
Ozgiiveni arttirici Konusurken 6zgiivenin artmasi 10
Dogru Dilbilgisi kurallarim1 dogru kullanabilme 8
Stresi azaltma Konusurken stresin azalmasi 6
Kelime Kelime ¢esitliligini arttirmasi 5
Kolay Konusmanin daha kolay gergeklesmesi 4
Motivasyon arttirici Azmi ve motivasyonu arttirmasi 4
Karsilikli iletisim Etkinligin grupla yapilmasi, iletisimi arttirmasi 3
Kalici Eglenerek 6grenmenin kalict olmasi 2
Farkl1 etkinlik Geleneksel yontemlerden farkli olmasi 2
Tonlama Duygularim konusmaya yansimast 2
Yararlh Dil dgretiminde yararh 1

Yapilan igerik analizi sonucunda 6grencilerden 17’si oyunlar sayesinde daha akic1 konustuklarini,
13 tanesinin ise oyunlarin kelimenin telaffuzunu dogru sdylemede yardimci oldugunu
belirtmislerdir. Bu kapsamda bir Ogrenci, “Oyunlar telaffuzlara dikkat etmemizi, akici
konusmamizi ve rahat olmamizi sagliyor (K10). derken bir digeri de, “Insan daha az cekiniyor
dolayisiyla daha akici ve dogru konusuyor (E5).” seklinde goriis bildirmistir. Yine 6grencilerin
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10’u konusurken o6zgiivenlerinin arttigini, 8’ ise dilbilgisine uygun dogru ctimle kurabildiklerini
belirtmislerdir. Bir o0grenci bu soruya, “Dilbilgisi hatalarimi daha 1iyi goriyor ve
diizeltebiliyorum(E9).” seklinde goriis bildirmistir. Ogrencilerin digerleri ise yine farkli goriisler
bildirmiglerdir. Bunlar sirasiyla oyunlarin stresi azaltmasi (6), kelime c¢esitliligi kazandirmasi (5),
motivasyonu arttirmasi ve kolay konusma saglamasi (4), karsihikli iletisimi gelistirmesi (3),
ogrenilenin daha kalici olmasi (2), geleneksel yontemlerden farkli olmas:i (2), duygularin
konusmaya yansimasi (2) ve son olarak dil 6gretiminde yararli olmasi (1) seklinde siralanabilir.

Tablo 4.Derslerde oyun kullanimi konugsma becerinizi gelistirdi mi? Konugsma esnasinda yasanan stresi
azaltt1 m1?” Sorusuna Verilen Cevaplarin icerik Analizi Sonuglar:

Tema Kod Aciklama f

Stres  Konusma becerisi Stresi azaltip konugma becerisini gelistirmesi 30
Ozgiiveni arttirict Konugurken 6grencinin kendime giiveninin artmasi 15
Rahat Toplum karsisinda rahat konusma saglamasi 10
Konusma pratigi Konusma pratigini gelistirmesi 8
Akici Daha akici konugma saglamast 6
Telaffuz Dogru telaffuzun stresi azaltip 6zgliveni arttirmasi 5

Yapilan igerik analizi sonucunda 6grencilerin tamami oyunlarin stresi azalttigi ve dolayisiyla da
konusma becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir. Yine ogrencilerin 15’i oyunlar sayesinde
ozgiivenlerinin arttigini, 10’u ise toplum karsisinda daha rahat konustuklarini ifade etmiglerdir.
Ogrencilerden birisi bu soruya, “Konusma esnasinda yasadigim stres azald: ve telaffuzum, kelime
bilgim ve ciimle kurmam gelisti. Eskisi gibi ne diyecegim diye diisiinmiiyorum (K11).” derken, bir
digeri de, “Evert stresimi azaltti, 6zgiivenimi arttirdl. Konusma becerim bu yéntemle gelisti (K15).”
seklinde goriis bildirmistir. Ogrencilerin digerleri ise yine farkli gériigler bildirmiglerdir. Bunlar
sirastyla oyunlarin konusma pratigi kazandirmas: (8), daha akici konusma saglamas: (6), telaffuzu

gelistirmesi (5) olarak siralanabilir.
Tartigma

Yar1 yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen veriler 1s181nda, 6grencilerin geleneksel
yontemlerden farkli olan oyunlarin dersi eglenceli hale getirerek konusma esnasinda yasanan
stresi ve hata yapma korkusunu azalttig1 ve 6grencilerin konusma becerisini gelistirmede onlara
bliyiik oOlctide fayda sagladigi belirlenmistir. Ayrica O6grenci merkezli bir yontem oldugu,
6grencinin derse katiliminin arttigl, yaparak ve eglenerek 6grendigi tespit edilmistir (Tablo 1).
derse severek ve isteyerek katildig: tespit edilmigtir (Tablo 2). Bunun yani sira oyunlarin akici
konusma sagladigi, 6grencilerin oyun esnasinda kelimelerin telaffuzlarina dikkat ettikleri ve
dilbilgisi kurallarina uyduklar tespit edilmistir. Oyunlarin karsihikl iletisimi giiclendirdigi,
eglenerek Ogrettigi ve bu kapsamda da daha kalic1 oldugu belirtilmektedir (Tablo 3). Oyunlarin
stresi azaltip Ozgiiveni arttirarak 6grencilerin daha rahat konusmasini sagladigi ve ogrencilere
hedef dili gercek bir ortamda pratik etme olanagi sundugu tespit edilmistir (Tablo 4). Bunun yani
sira yapilan c¢alismalarda Ogrencilerin konusma becerisini gelistirmek icin 6gretmenin farkh
yontem ve teknikler kullanmas: gerektigi belirlenmis ¢iinkii bu kullanilan geleneksel yontemlerin
ogrencide bir farklilik yaratmadig: tespit edilmistir. Bu baglamda geleneksel yontemlerden farkh
olan oyunlarin sinifta kullanilmas: gerektigi vurgulanmistir. Oyunlar motive edici ve eglencelidir.
Gergek yasamda dili kullanma imkan1 verir ve utangac¢ ve goniilsiiz 6grencilere derse katilim
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saglamak icin rahat bir ortam sunar. Ogrencilerin mutluluk, heyecan, rekabet gibi farkli duygular
hedef dilde yasamasini saglar ve onlara yeni bir deneyim kazandirir. Eglenerek 6greten oyunlar
bilginin daha kalici olmasini saglar ve 6grencilerin grupla yaparak yasayarak 6grenmesini tesvik
eder. Bu baglamda yapilan ¢alismalarda bu goriisii desteklemektedir (Saliha ve Djamila. 2014/2015;
Rohani ve Pourgharip, 2013; Kiryk, 2010; Uberman, 1998; Palanova, 2010; Arslan, ve Giirsoy,
2011; Darfilal, 2014/2015; Kara, 2010; Gomleksiz, 2005 ;Valipour ve Aidinlu, 2014; Rohani, ve
Pourgharip, 2013; Case, 2014; Sigurdordattir, 2010; Ketterlinus, 2017).

Sonuig

Sonug olarak, geleneksel yontemler yerine oyun kullanilip, 6gretmenin yerine 6grencinin aktif
oldugu bir sinif ortami olusturulabilir. Ogrencinin bircok duyusuna hitap eden oyun, yabanci dil
Ogretiminin dil bilgisi 6gretimi, kelime &gretimi ve telaffuzu gelistirme vb. alanlarinda da
kullanilabilir. Ders kitaplarinda her {inite i¢inde oyun etkinliklerinin sayis1 arttirilabilir ve derse
farkli bir atmosfer kazandirilabilir. Bu baglamda 2017 ortadgretim Ingilizce 6gretim programi bu
goriisii desteklemektedir. “...Ogrenciler anlami kavrayabilmek i¢in birbirleriyle iletisime gecmeli
ve etkili bir iletisimci olmak i¢in kisiler arasi temel iletisim becerilerini etkinliklerle kullanmal.”
ifadesiyle derslerde 6grencinin temel becerilerini hedef alan etkinliklerin kullanilmas1 gerektigini
vurgulamaktadir (MEB, 2017).
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