| Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi

aY: : 11 L Makale Tiirii: Arastirma
Ogretmenlerln Dl] ltal. ve I?l] ital Makale Gelis Tarihi: 24.09.20
Olmayan Materyalleri Se¢im ve Makale Kabul Tarihi: 19.11.20

Makale Yayin Tarihi: 28.12.20
ORCID: 0000-0002-6737-3157,
0000-0001-9210-4779

Kullanim Kriterlerinin Incelenmesi*

Kamile Kéde! Ahmet Naci Coklar?

Oz

Ogrenme siireclerinde dgretim materyalleri 6nemli bir yere sahiptir. Iginde yasadigimiz djjital ¢agda
dijital materyallerin kullanim1 6nemli olmakla birlikte, djjital olmayan materyaller de etkin bir sekilde
kullanilmaktadir. Buna karsin dijjital materyallerin daha onemli oldugu seklinde yanlis bir alg:
bulunmaktadir. Bu arastirmada dijital ve dijital olmayan materyallerin segimi ve kullanimi aym
Ogretmen gortisleri ile degerlendirilmistir. Bu kapsamda 42 sinif 6gretmeninin egitim dgretim siireci
icerisinde dijital veya dijital olmayan materyalleri secim ve kullanim kriterleri aragtirilmigtir.
Arastirma nitel bir ¢alismadir ve durum calismas: desenindedir. Arastirma sonucunda, 0gretmenlerin
okullarinda dijital kaynaklara sahip olduklari, bu djjital kaynaklar1 dersin her asamasi, konunun
gerektirdigi Onemli bir anda, konu anlatimi sirasinda, dersin sonu veya basi gibi asamalarda
kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogretmenler materyal se¢imi konusunda en ¢ok 6grenim gereksinimleri ile
ogrenci durumlarini 6n plana ¢ikarmislardir. Sagladigi avantajlar agisindan dijital olmayan
materyaller anlatim ve anlama kolayligi, yaparak yasayarak ogrenme gibi ozellikleri ile 6n plana
cikarken, dijital materyaller ilgi ve dikkat cekme, ¢coklu ortam destegi, ekonomik olma gibi 6zellikleri
ile 6n plana c¢ikmistir. Dezavantajlar1 agisindan incelendiginde ise Ogretmenler djjital olmayan
materyalleri bireysellestirememe, tasarim ve kullanim zorlugu, maliyet gerektirme, yipranma gibi
yapisal ve fiziksel ozellikleri ile, dijital materyaller agisindan ise kolaycilik ve tembellige sebep olma,
bagimlilik gibi olumsuz davraniglara yatkinlik 6zellikleri ile ifade etmislerdir.

Anahtar Sézciikler: Dijital materyal, Dijital olmayan materyal, Ogretim materyalleri.

Abstract

Teaching materials have an important place in learning processes. Although the use of digital
materials is important in the digital age, non-digital materials are still used effectively. However, there
is a misperception that digital materials are more important. In this study, the selection and use of
digital and non-digital materials were evaluated with the same teachers' views. In this context, the
criteria for selection and use of digital or non-digital materials in the education process of 42 primary
school teachers were investigated. The research is a qualitative study and in a case study design. As a
result of the research, it was observed that teachers had digital resources in their schools and used
these digital resources at every stage of the lesson, at an important moment when the subject required,
during the lecture, at the end or beginning of the lesson. Teachers put the learning requirements and
student status in the foreground most in terms of material selection. In terms of the advantages it
provides, non-digital materials have features such as ease of expression and understanding, learning
by doing and experiencing, while digital materials come to the fore with features such as interest and
attention, multimedia support, and being economical. When examined in terms of disadvantages,
teachers expressed non-digital materials with their structural and physical characteristics such as

* Bu calisma Prof. Dr. Ahmet Naci Coklar danismanhginda yiiriitiilmiis olan Kamile Kédenin ayni
baglikli Yiiksek Lisans Tezi'nin bir béliimiine aittir.

1 Kamile K6de, Bilim Uzmani, Necmettin Erbakan Universitesi, kamilekode.94@gmail.com

2 Ahmet Naci Coklar, Prof. Dr., Necmettin Erbakan Universitesi, ahmetcoklar@hotmail.com

893


mailto:kamilekode.94@gmail.com
mailto:ahmetcoklar@hotmail.com

Kéde & Coklar Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 2020, Cilt 18, Say1 2, 893-909

inability to individualize, difficulty in design and use, cost requirement, wear and tear, and in terms of
digital materials, they expressed their tendency to negative behaviors such as easiness and indolence
and addiction.

Keywords: Digital material, Non-digital material, Instruction materials.

Giris

Ogretim materyalleri, sunulacak icerigi kapsayan araglar olarak tanimlanabilmektedir
(Giilbahar, 2008). Egitim Ogretim siirecinin verimli ge¢mesi icin siire¢ igerisinde igerikler ile ilgili
O0gretim materyalinin kullanimi 6nem arz etmektedir. Siireg igerisinde materyal kullanimi 6grenciler
tizerinde, siirece aktif katilmi saglama, diisiinme becerilerini gelistirme, derse olan ilgi ve istegi
artrma gibi sonuglar dogurmaktadir (Kablan, Erkan, ve Topan, 2013). Diger yandan, 6gretim
materyalleri eldeki mevcut araglarin amaca uygun hale getirilmesiyle meydana gelmektedir. Ornegin
yaz1 tahtasi kendi basma bir aracken iizerine tebesir veya tahta kalemiyle derse uygun igerikler
yazilmasi sonucu bir 6gretim materyali haline gelmekte ve 6gretim siirecini zenginlestirerek 6gretilen
konunun daha kalici, 6gretici ve canli olmasina destek saglamaktadir (Demiralp, 2007). Bu sebepten
dolay1 derslerde kullanilan materyaller, belirlenen 6gretim hedeflerine daha saglikli bir sekilde
ulasilmasi hususunda 6gretmenlere ve Ogrencilere yardimci olmakta ve egitim siirecinin bir parcasi
olmaktadir. Bu yondii ile 6gretim materyallerinin se¢imi ve kullanim1 6nemli hale gelmektedir.

Seferoglu (2006) bu konuyla ilgili yaptig1 calismada Ogrenme siirecinde gerceklestirilmesi
istenen 6grenme etkinligine uygun bir yontemin segilmesi gerektigini, daha sonra da bu yonteme
uygun bir ara¢ se¢iminde bulunulmasini ve segilen araca uygun materyallerin iizerinde durulmasi
gerektigini belirtmektedir. Bu agidan 6gretimde yontem, arag ve materyal birbirine bagimli olarak ve
sistematik bir sekilde secilmelidir. Materyallerin ders igerisinde kullanimi dikkat ¢ekmesi, konuyu
soyutluktan c¢ikarip somutlastirmasi, igerigi basitlestirmesi, ¢oklu Ogrenme ortami saglamasi,

ekonomiklik gibi bircok sebepten dolay1 6nemli goriilmektedir (Yalin, 2020).

Glintimiizde egitim ortamlarinda materyal se¢im ve kullaniminda ¢ok sayida segenek
bulunmaktadir. Ozellikle bilisim teknolojilerinin gelismesi ile dijitallik kavrami 6n plana ¢ikarken,
halen dijital olmayan teknolojilerin de smifta materyal kullanildig1 goriilmektedir. Kullanim amaci
agisindan incelendiginde her iki ortam i¢in de amacin ayn1 oldugu, siireg igerisinde 6grenende merak
duygusu ortaya c¢ikaran, dgrenmeyi kolaylastiran, isbirligine yonelik girisim firsatlar1 sunan bir
o0grenme gerceklestirme c¢abasmin yattig1 sdylenebilir. Bu amaglara ulagabilmek ve 6grencinin ders
icerisindeki aktif katilimimni artirabilmek i¢in kullanilacak olan materyalin derse uyumu, giincelligi ve
etkililigi olduk¢a Onem arz etmektedir (Karamustafaoglu, 2006). Dijital materyaller bilgisayar,
projeksiyon cihazi, Internet kaynaklar1 gibi farkli ortam ve kaynaklarin kullanilarak elektronik bir

ortam araciligi ile sunulmasm ifade ederken, dijital olmayan materyaller ise kagit-kalem, makas,
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gazete, boncuk, fasulye, para gibi araglar ile hazirlanan materyalleri ifade etmektedir (Howell ve
O’Donnell, 2017). Giines (2012)te dijital materyallerin bilgisayar ve Internet gibi teknolojilerin
gelismesi ile birlikte paylasim, hazirlama kolaylig1, coklu ortam destegi gibi nedenler ile kullaniminm
arttigini, ancak dijjital olmayan materyallerin de dokunabilirlik-somutluk etkisi ile héalen yaygmn bir
sekilde kullanildigini belirtmistir. Piskin-Tung, Durmus, ve Akkaya, (2012) yaptiklar1 arastirmalarnda
dijital materyallerin farkli avantajlarmi siralamakla birlikte, dijital olmayan materyallerinin daha
somut bilgi saglamasi nedeniyle Ogretmen adaylar1 tarafindan daha ¢ok kullanim egiliminde

olduklarmai belirtmiglerdir.

Gerek dijital gerek dijital olmayan her iki tiirdeki materyallerin se¢im ve kullaniminda 6nemli
olan eldeki imkanlar, hedef kitlenin 6zellikleri, 6gretmenin tutum, bilgi ve istegi, yoneticilerin bakig
acis1 gibi faktorler bulunmaktadir (Yaln, 2020). Dindar ve Yaman, (2003) da materyal se¢imi yapilirken
secilecek materyalin amaca ve konuya uygunlugu, 6grenciye ve ogretmene uygunlugu, kullanma
kolaylig1 saglamasi, saglanabilirligi, konunun islenmesi ve amaglarin gerceklesmesine yardimci olma
durumu, 6grenmelerin dogru ve saglikli olmasma destek saglamasi, zaman yoniinden ve ekonomik
yonden tasarruf saglamasi gibi 6zelliklerin 6nem arz ettigini belirtmislerdir. Ornegin, okul éncesi veya
ilkokul donem egitimindeki kiigiik yastaki bireyler igin djjital olmayan materyaller 6n plana ¢ikarken,
daha ilerleyen dénemdeki ¢ocuklar i¢in dikkat ¢cekme, giidiileme agisindan ses, resim ve video gibi
coklu ortam o6zellikleri olan materyaller 6n plana c¢ikabilmektedir. Ozellikle smifta lider konumda
bulunan, egitme yon veren bireyler olarak dgretmenlerin bilgi diizeyi, tutum ve istekleri ayr1 bir
oneme sahiptir (Seferoglu, 2006). Ogretmenler, 6grenimi kolaylastirma, &grenci oOzelliklerine
uygunluk, anlatilacak konunun 6zellikleri gibi ¢ok sayida konuya dikkat ederek, 6gretim siireglerini
bu teknolojilerinin kullanimi agisndan sekillendirebilmektedirler. Diger yandan dijital teknolojilerin
kullaninmmimn dogru oldugu, iistin oldugu yoniinde yanhs bir algi bulunmaktadir (Piskin-Tung,
Durmus, ve Akkaya, 2012). Dijital olmayan materyaller de sagladig1 avantajlari ile 6nemli firsatlar
sunmakta, ancak farkli dezavantajlar1 da barindirmaktadir. Daghan, Nuhoglu Kibar, Menzi Cetin, Telli
ve Akkoyunlu (2017) dijital teknolojilerin 21. yiizyll insanini bilgiye ulagabilen, yasam boyu
o6grenmeye acik, problem ¢ozme becerisi gelismis vb. dzelliklere sahip bireyler olmasinda 6nemli rol
iistlendigini ifade ederken, Norman ve Furnes (2016) egitim siireclerinin etkililigi adma dijital olmayan
materyallerin de onemli firsatlar sundugunu belirmektedir. Bu yonii ile 6gretmenlerin dijital veya
dijital olmayan materyallerin se¢im ve kullanim amaglar1 her iki materyal tiiriinii de kullandig

diisiincesi ile smif 6gretmenlerinin goziinden ele almak énemli goriilmiis ve arastirilmistir.

Arastirmada smif 6gretmenlerinin farkli avantaj ve dezavantajlar1 bulunan dijital veya dijital
olmayan materyallerin dgretim siirecinde se¢im ve kullanim durumu bir arastirma konusu olarak

goriilmiis ve arastirilmistir. Bu kapsamda arastirmanin amaci, 6gretmenlerin dijital ve dijital olmayan
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materyalleri se¢im ve kullanim kriterlerini belirlemektir. Bu amagcla asagidaki sorulara yanitlar

aranmistir.
1. Ogretmenlerin gorev yaptiklar: kurumdaki teknolojik imkanlari nelerdir?
2. Ogretmenler dijital materyali 6gretim siirecinin hangi asamasmnda kullanmaktadirlar?

3. Dijital veya dijital olmayan materyal tiiriiniin se¢iminde Ogretmenleri etkileyen faktorler

nelerdir?

4. Ogretmenlere gore dijital ve dijital olmayan materyal kullaniminin sagladigi avantajlar

nelerdir?

5. Ogretmenlere gore dijital ve dijital olmayan materyal kullanimmmn olasi dezavantajlari

nelerdir?

Yontem

Bu boliimde aragtirmanmn modeli, calisma grubu, veri toplama araglar: ile verilerin analizine

yer verilmistir.

Arastirma Modeli

Smif 6gretmenlerinin djjital ve dijital olmayan materyallerin se¢im ve kullanim kriterlerine
yonelik tercihlerini farkli agilardan belirlemeyi amacglayan bu arastirma nitel bir calisma olarak
desenlenmistir. Nitel olan bu arastirmada durum ¢alismasi deseni kullanilmistir. Davey (2009)" e gore
durum calismasi, tek bir durum ya da olayin derinlemesine boylamsal olarak incelendigi, verilerin
sistematik bir sekilde toplandig1 ve gercek ortamda neler olduguna bakildig: bir yontemdir. Elde
edilen sonuglarla olaymn neden o sekilde olustugu ve gelecek calismalarda nelere odaklanilmasi
gerektigini ortaya koyar (Aytagli, 2012).
Calisma Grubu

Ogretmen goriiglerinin alindig1 aragtirmanin nitel boyutunun katilimcilarmi, Konya ilinde
2019-2020 egitim 6gretim yili icerisinde Faik Altioklar flkokulu ve Thsan Ozkasikg Tlkokulunda gorev
yapan smif 6gretmenleri olusturmaktadir. Sinif 6gretmenlerinin birden fazla derse girmesi ve her bir
dersin sayisal, sozel olma gibi farkli 6zelliklerine gore farkli materyal ihtiyacina sahip olmasindan
dolay1r katilmcilarm smif 6gretmenlerinden segilmesi uygun goriilmiistiir. Bu amagla nitel arastirma
yontemlerinde kullanilan amagli 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilirlik 6rnekleme yontemi
kullanilmistir. Kolay ulagilabilir 6rnekleme yontemi arastirmaya hiz ve pratiklik kazandiran,
arastirmacinin erismesi kolay oldugu durumlarda tercih edilen 6rnekleme yontemidir (Simsek ve

Yildirim, 2005).
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Aragtirmanin amaci dogrultusunda katilimcilardan demografik bilgi olarak cinsiyet ve mesleki
kidem yillar1 istenmistir. Bu bilgiler ise Tablo 1" de bir araya getirilip kisi sayis1 ve yiizde degerleri ile
incelenmigtir. Tablo 1 asagida goriildiigii gibidir.

Tablo 1. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlere Ait Demografik Bilgiler

Degiskenler f %

Cinsiyet Erkek 18 42.9
Kadin 24 57.1
8-12Yil 6 14.3
13-17 Y1l 7 16.7

Mesleki Kidem Yili 18 -22 Yil 13 31.0
23 -27 Y1l 14 33.3
28 Yil ve Ustii 2 4.8

Tablo 1 arastirmaya katilan 6gretmenlerin cinsiyeti agisindan incelendiginde 24’tiniin kadin,
18’ini ise erkek oldugu, mesleki kidem yillar1 agisindan incelendiginde ise 6 6gretmenin 8-12 yil arasi, 7
O0gretmenin 13-17 yil arasy, 13 6gretmenin 18-22 yil arasi, 14 6gretmenin 23-27 yil arasi ve 2 §gretmenin

de 28 yil veya daha fazla kideme sahip olduklar: goriilebilir.

Veri Toplama Araclar1

Ogretmenlerin ders esnasinda dijital ve dijital olmayan materyalleri se¢im ve kullanim
kriterlerinin incelenmesi {izerine olan calismaya veri toplamak i¢in belirlenmis olan ilkogretim
okullarindaki smif Ogretmenlerine yari yapilandirilmis goriisme formu uygulanmistir. Acik uglu
sorulardan olusan form &gretmenlerden goniilliilitk esasina dayali olarak sorulara yazili bir sekilde
cevap vermeleri istenerek saglanmistir. Veri toplama aracmin basinda ¢alismanin amact ve kullanim
sebebi agiklanmistir. Daha sonra katilimcillardan demografik bilgileri istenmis ve alt amaglar

dogrultusunda veri toplama aracinda yer alacak sorular belirlenmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analiz edilmesinde igerik analizi kullanilmistir. Icerik analizi, belirli kurallara dayal1
olarak bircok kelimenin bir araya gelerek olusturdugu metinsel ifadelerin, kategorilere
doniistiiriilmesini saglayan, tekrar edebilen ve sistematik olan bir yontem olarak kargimiza ¢ikmakta
ve arastirmacilarin biiyiik hacime sahip veriler arasmndan sistematik bir sekilde eleme yaparak daha

sade verilere ulasmasini saglamaktadir (Stemler, 2001).

Ogretmenlerin derslerinde dijital ve dijital olmayan materyalleri segim ve kullanim
kriterlerinin incelenmesi iizerine olan c¢alismada smf Ogretmenlerinin agik uglu sorulara vermis
oldugu cevaplar genel bagliklar halinde toparlanmis olup bu bagliklar cevaplara dahil olan kisi sayilar

(n) ve yiizde hesaplari (%) yapilarak tablolastirilmis ve bu tablolar iizerinden yorumlama yapilmustir.
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Verilerin gecerligi ve giivenirligi igin kisileri tanimlayici bilgilerin gizlenmesi, birden fazla kisi
tarafindan kodlamalarin ve temalarmn yapilarak goriis birliginin saglanmasi, dogrudan almtilarmn
verilmesi ve katilimciya teyit gibi siirecler ve islemler gergeklestirilmistir. Verilerin kodlanmasi,
temalarm olusturulmasi ve temalarin isimlendirilmesinde verilerin giivenilirligi igin iki arastirmaciya
ait analiz sonuglar1 Miles ve Huberman (1994) tarafindan ifade edilen Goriis Birligi / (Goriis
Ayriligi+Goriis  Birligi)*100 formiilii ile karsilastirilmis, arastirmanmn giivenirligi %87 olarak

hesaplanmuigtir.
Bulgular
Arastirma kapsaminda alt amacglar dogrultusunda elde edilen bulgular bashklar seklinde
verilmigtir.

Katilimcilarin Calistiklari Kurumlardaki Teknolojik imkanlar

Arastirmada Oncelikli olarak Ogretmenlerin dijital materyalleri hazirlama adma hangi
imkanlara ulasabildikleri 6grenilmeye ¢alisilmistir. Bu kapsamda 6gretmenlerden elde edilen yanitlar

analiz edilmis, sonuglar Tablo 2’de verilmisgtir.

Tablo 2. Katilimcilarin Caligtiklar: Kurumlardaki Teknolojik Imkanlar

Teknolojik imkanlar n %
Bilgisayar 33 28.9
Projeksiyon 25 21.9
Alalli Tahta 13 11.4
Fotokopi Makinesi 12 10.5
Internet Ag 10 8.8
Yazici/ Tarayict 6 5.3
Ses Sistemi (Hoparldr, mikrofon...) 4 3.5
Cep Telefonu 4 3.5
Tablet 3 2.6
Televizyon 3 2.6
Kamera 1 0.9
Toplam 114 100

Tablo 2 incelendiginde katilmcilarin ¢alismakta olduklari kurumlarinda en fazla sahip
olduklar1 teknolojilerin bilgisayar (n=33, %28.9), projeksiyon (n=25, %21.9) ve akilli tahta (n=13, %11.4)
oldugu goriilebilir. Kurumlarda bulunan diger teknolojik imkanlar ise fotokopi makinesi, Internet ag;,

yazici/tarayici, ses sistemleri, cep telefonu, tablet, televizyon ve kamera seklindedir.
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Katilimcilarin Dijital Teknolojiyi Ders Esnasinda Kullandiklar1 Asamalar

Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin dijital materyalleri 6gretim siireci icerisinde hangi asamada
kullandiklar1 katilimcilara soru olarak yoneltilmis ve verdikleri cevaplar ana basliklar altinda

toparlanmistir (Tablo 3).

Tablo 3. Katilimcilarmn Dijital Teknolojiyi Ders Esnasmda Kullandiklar: Asamalar

Ders Asamasi n %
Her Asamada 11 20.8
Konunun Gerektirdigi Onemli Bir Anda (Resim, ses, video vb. 10 18.9
destegi)

Konu Anlatiminda 9 17.0
Dersin Sonunda 6 11.3
Konu Tekrarlarinda 5 9.4
Konu Pekistirmede 3 5.7
Dersin Basinda 2 3.8
Dikkat Cekme Asamasinda 2 3.8
Diger 5 9.4
Toplam 53 100

Tablo 3 incelendiginde oOgretmenlerin en ¢ok dijital teknolojileri Ogretim siirecinin her
asamasinda kullandiklar1 cevabini verdikleri goriilmektedir (n=11, %20.8). Bunlar sirasi ile konunun
gerektirdigi onemli bir anda (n=10, %18.9), konu anlatimmda (n=9, %17), dersin sonunda (n=6, %11.3),
konu tekrarlarinda (n=5, %9.4), konu pekistirmede (n=3, %5.7), dersin basinda (n=2, %3.8) ve dikkat
¢ekme asamasinda (n=2, %3.8) seklinde yanitlar takip etmistir. Bu amaca yonelik Ornek ifadeler
asagida verilmistir.

“Konularin tamitum, gQorsellerin - gOsteriminde, miizik dersinde kisaca tiim etkinliklerde
kullaniyorum.” (Kadin — 25. Y1l)

“Hemen hemen tiim etkinliklerde teknolojiden faydalanmaktayiz.” (Kadin —26. Yil)

“Video izletme, animasyon izletme. Amnda bilgi edinmek icin vb teknolojiyi kullanirim...”

(Kadin —18. Yil)
“Gorsel ve igitsel materyal ihtiyact hissettigimde...” (Kadin — 12. Yil)

“Konu anlatimi, farkli 6rnek ¢oziimler, gorsel sanatlar, arastirma alanlarinda daha ok

kullanirim.” (Kadin — 21. Yil) [Konu Anlatiminda]

“Geleneksel olarak dersi isleyip en sonunda konuyu toparlamak ve dikkat cekmek icin dijital

teknolojiyi kullanirim.” (Erkek — 11. Y1l) [Dersin Sonunda - Dikkat Cekme Asamasinda]
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“Ders anlatimi bittikten sonra konu tekrar: yaparken etkilesimli akilli tahtay: kullaniyorum.”

(Kadin —19. Yil) [Konu / Genel Tekrarlarda — Dersin Sonunda]
“Konuyu pekistirme asamasinda.” (Erkek — 25. Yil).

Derste Kullanilan Dijital veya Dijital Olmayan Materyal Tiiriiniin Seciminde Etkili Olan Faktorler
Arastirmanin alt amagclar1 dogrultusunda Ogretmenlere dijital veya dijital olmayan

materyallerin secim ve kullanilmasinda hangi faktorlerin etkili olduklari sorulmus, verdikleri

yanitlardan elde edilen analiz sonuglar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Djjital veya Dijital Olmayan Materyallerin Se¢iminde Etkili Olan Faktorler

Faktor n %
Ogrenim Gereksinimleri 16 27.1
Ogrenci Durumu (ilgi, Yetenek, Hazirbulunusluk vb.) 13 22.0
Coklu Medya Araglarmin Cazibesi (Resim, Video, Ses vb.) 9 15.3
Ekonomiklik (Biit¢ce, Zaman...) 8 13.6
C)gretmen Tutum/Aliskanlik/Becerisi 4 6.8
Ulagilabilirlik 3 5.1
Kalicilik 3 5.1
Diger 3 5.1
Toplam 59 100

Calismaya katilanlarmn derste kullanilan materyallerin dijjital ya da dijital olmayan olarak
secilmesinde etkili olan en Onemli faktoriin Ogrenim gereksinimleri (n=16, %27.1) oldugu
diisiincesinde olduklar1 goriilmektedir. Bunu sirasi ile 6grenci durumu (n=13, %22), ¢oklu medya
araglarmin cazibesi (n=9, %15.3), ekonomiklik (n=8, %13.6), 6gretmen tutum/aligkanlik/becerisi (n=4,
%6.8), ulasilabilirlik (n=3, %5.1), kalicilik (n=3, %5.1) ve diger (n=3, %5.1) seklinde siralanmaktadir. Bu
konuda 6gretmen yanitlarma ornek ifadeler asagida verilmistir.

“Islenecek konularin daha iyi anlagilmas: ve pekistirilmesi icin dijital ve geleneksel teknolojileri

stkea kullanmaya calisinm.” (Evkek — 9. Yil)
“Ogrenim gereksinimleri.” (Erkek —17. Yil)

“Cocuklarin birebir derse katilimlar: gerekiyorsa geleneksel materyaller daha etkili olmaktadir.

Ogrenciler yaparak yasayarak 6grenmektedir.” (Erkek — 22. Yil)

“Teoriye bagl konularda gelenekseli secerim. Pratige bagl konularda dijitali secerim.” (Erkek —

16. Yil)

“Cevresel faktorler, fiziksel faktorler. Cocugun ilgi ve yetenekleri, hazirbulunusluk seviyeleri.”

(Erkek —21. Yil)

900



Kode & Coklar Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 2020, Cilt 18, Say1 2, 893-909

“O anki ihtiyag durumu. Ogrencilerin ilgi ve meraklart.” (Kadin — 26. Y1l)
Ogretmenlere Gore Dijital veya Dijital Olmayan Materyal Kullaniminin Sagladig1 Avantajlar
Simif 6gretmenlerinin ders anlatimina yardimei olarak kullandiklar dijital veya dijital olmayan

materyallerin sagladiklar1 avantajlar yoniinde diisiincelerini 6grenmek i¢in yoneltilen soruya

verdikleri cevaplar analiz edilmis, elde edilen bulgular Tablo 5'te verilmistir.

Tablo 5. Derste Kullanilan Teknolojilerin Cocuklar Dikkate Alindiginda Sagladigi Avantajlar

Dijital Olmayan n % Dijital Materyaller n %

Materyaller

Anlatim ve Anlama 10 20.0  Ilgi ve Dikkat Cekme 19 28.8
Kolaylig

Yaparak Yasayarak 7 14.0  Coklu ortam destegi 14 21.2
Ogrenmeye Katki (Gorsel, Isitsel)

Zihinsel ve Duygusal 6 12.0  Ekonomiklik (Hiz, 13 19.7
Becerileri Destekleme Etkilesim, Zaman)

Ekonomiklik (Biitge, 6 12.0  Kalicilik 6 9.1
Zaman...)

Psikomotor Becerileri 5 10.0  Anlatim ve Anlama 4 6.1

Destekleme Kolaylig1

Derse Aktif Katilimi 5 10.0  Etkililik 4 6.1

Saglama

Arastirma Yetenegini 5 10.0  Giincellik 3 4.5
Gelistirme

Ulasilabilirlik 3 6.0 Diger 3 4.5
Grup Calismasina Olanak 3 6.0

Saglama

Toplam 50 100 Toplam 66 100

Tablo 5 incelendiginde katilimcilarin goziinden djjital olmayan materyallerin sagladig:
avantajlarm sirast ile anlattim ve anlama kolayligr saglamak (n=10, %20), yaparak/yasayarak
ogrenmeye katki (n=7, %14), zihinsel ve duygusal becerileri destekleme (n=6, %12), ekonomiklik (n=6,
%12), psikomotor becerileri destekleme (n=5, %10), aktif katilmi saglama (n=5, %10), arastirma
yetenegini gelistirme (n=5, %10) , ulasilabilirlik (n=3, %6) ve grup calismasma olanak saglama (n=3,
%6) seklinde siralandigr goriilmiistiir. Yine Tablo 5 incelendiginde dijital materyallerin sagladig:
avantajlar incelendiginde ilgi ve dikkat ¢ekme (n=19, %28.8), ¢oklu ortam destegi (n=14, %21.2),
ekonomiklik (n=13, %19.7) kaliciik (n=6, %9.1), anlatim ve anlama kolayhig1 (n=4, %6.1), etkililik (n=4,
%6.1), glincellik (n=3, %4.5) ve diger (n=3, %4.5) seklinde siralanmistir. Sagladig1 avantajlar agismdan
anlatim ve anlama kolaylig1 gibi temalarin ortak olmasi, buna karsin ekonomiklik agisindan dijital
olmayan materyallerin biitce, zaman gibi konular1 kapsarken, dijital materyaller i¢in hiz, zaman ve

etkilesim 6zelliklerinin 6n plana ¢iktig1 goriilmiistiir. Ancak dijital olmayan materyallerde derse aktif
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katiim saglama, psikomotor becerileri gelistirme, duygusal gelisimi destekleme gibi temalar yer
alirken, dijital materyallerde ¢oklu ortam desteginin sundugu ilgi ve dikkat ¢ekme, etkililik gibi

temalarm yer aldig1 goriilmiistiir.

Ogretmenlerin dijital olmayan materyallerin sagladigi avantajlara yonelik verdigi yanitlara

ornek ifadeler asagida gortilebilir;
“Bilgileri okuyarak daha kolay 6greniyorlar. Arastirmay: 6greniyorlar.” (Erkek —21. Yil)
“Daha basit olusu. Daha anlagilir olusu...” (Kadin —28. Yil)
“Daha basit, cocuklar icin daha anlagilir olusu.” (Kadin — 16. Yil)
“Yaparak yasayarak 6grendigi icin daha kalic1.” (Kadin —19. Yil)
“Ogrencilerin el becerilerini ve zihinsel becerilerini gelistirir.” (Erkek —27. Y1)
“Hizli ve kolay ulagilir. Maliyeti azdir. Tekrar elde edilebilir. Tamiri kolaydir.” (Kadin —21. Yil)
“El becerileri artar. Arag gere¢ kullanimi artryor.” (Kadin —23. Yil)
“Arastirma, is birligi, derse aktif katilim.” (Kadm — 15. Yil)
“Bilgileri okuyarak daha kolay 6greniyorlar. Arastirmay: 6greniyorlar.” (Erkek —21. Yil)
“Maliyetsiz, ulasilabilir.” (Erkek —17. Y1)

Ogretmenlerin dijital materyallerin kullanimmin sagladigi avantajlara yonelik verdigi

yanitlara ise asagidaki sekilde orneklendirilebilir;
“Canlilik, renk, kolaylik, 6grencilerin dikkatini cekme.” (Kadin — 15. Yil)

“Zamandan tasarruf, dikkat cekicilik.” (Kadin —21. Yil)

“Pratik olmasi, kolay ulasilir olmasi, ¢ocuklarin daha cok ilgisini cekiyor olmasi.” (Kadin — 25.

Yil)
“Hizl degisiyor, etkili, farkli, dikkat cekici, kalici.” (Erkek —28. Yil)
“Dikkat ve ilgi cekicidir.” (Erkek —18. Yil)

“Daha ¢ok duyu orgamina hitap edilebildigi icin daha kalici bilgiler aktarilabilir.” (Erkek — 20.
Yil)

“Zamandan tasarruf. Dikkat cekicilik.” (Kadin —21. Yil)
“Gorsel okumalar: gelisiyor. Ogrenme daha kalict oluyor.” (Kadin — 26. Yil)
“Gorsel olunca anlatim ve anlama daha kolay olmaktadir.” (Erkek —23. Yil)

“Gelisen teknolojiye ayak uydurabilme, tiim diinyada olan gelismelerden haberdar olabilmeleri.”

(Kadin - 26. Yil)
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Ogretmenlere Gore Dijital veya Dijital Olmayan Materyaller Kullaniminin Olas1 Dezavantajlari

Ogretmenlere son olarak dijital ve dijital olmayan materyallerin kullanimlarmin olas

dezavantajlarinin neler oldugu sorusu yoneltilmis, elde edilen analiz sonuglar: Tablo 6'da verilmistir.

Tablo 6. Dijital veya Dijital Olmayan Materyaller Kullaniminin Olas1 Dezavantajlar:

Dijital Olmayan Dijital Materyaller
n % n %
Materyaller
Bireysellestirememe 17 39.5  Kolaycilik ve Tembellige 12 27.3
Sebep Olma
Tasarim ve Kullanim 6 14.0  Olumsuz Davranislar 8 18.2
zorlugu (Bagimlilik, smur
koyamama...)
Maliyet (Biitge, zaman...) 6 14.0  Dikkat Dagmiklig1 7 15.9
Yipranma ve Depolama 5 11.6  Diisiinme Becerilerini 4 9.1
Zorlugu Koreltme
Dezavantaj1 Yok 4 9.3 Kalic1 Olmama 4 9.1
Diger... 5 11.6  Maliyet (Biitce, zaman...) 3 6.8
Diger 6 13.6
Toplam 43 100  Toplam 44 100

Tablo 6 incelendiginde dijjital olmayan materyallerin kullanimi konusunda olast en 6nemli
dezavantajin bireysellestirememe (n=17, %39.5), tasarim ve kullanim zorlugu (n=6, %14), maliyet (n=6,
%14), yipranma ve depolama zorlugu (n=5, %11.6) ve diger nedenler (n=5, %11.6) seklinde siralandig:
goriilebilir. Buna karsin 4 6gretmen dijital olmayan materyal kullanmanin bir dezavantaji olmadigimni
belirtmistir. Tablo 6 dijital materyallerin olasi dezavantajlar1 agisindan incelendiginde kolaycilik ve
tembellige sebep olma (n=12, %27.3), olumsuz davraniglar (n=8, %18.2), dikkat dagmiklig1 (n=7, %15.9),
diisiinme becerilerini koreltme (n=4, %9.1), kalic1 olmama (n=4, %9.1), maliyet (n=3, %6.8) seklinde
siralanabilir. Dijital olmayan materyallerin dezavantajlarinin tasarim zorlugu, maliyet, yipranma gibi
fiziksel ve yapisal Ozelliklerinden kaynaklandigi, buna karsin dijital materyallerin ise kolaycilik,

tembellik, dikkat daginiklig: gibi 6zelliklere yogunlastig1 soylenebilir.

Dijital olmayan materyallerin kullanimmin dezavantajlarma yonelik O6gretmen goriisleri

asagidaki sekilde 6rneklendirilebilir;
“Hazirlanmast zaman alir. Her 63renciye hitap edemeyebilir. Sikici olabilir.” (Kadin — 18. Yil)
“Cabuk sikilryorlar. Aktif olamuyorlar.” (Kadin —23. Y1l)
“Eski oldugu icin 6grencilerin ilgisini cekmiyor.” (Erkek — 18. Yil)
“Geligen ve degisen diinyaya ayak uydurmada zorlanma.” (Kadin — 26. Y1l)

“Cabuk ulagilmamasi. Emek sarf edilmesi (Zaman harcanmas).” (Kadin — 28. Yil)
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“Kullanim zordur. Bakim gerektirir. Kaybolmas: ve deforme olmasi kolaydir.” (Erkek —22. Yil)

Ogretmenlere gore dijital materyallerin olasi dezavantajlarma yonelik goriisleri ise agagidaki
ifadeler 6rnek olarak verilebilir.

“Arastirma merakina girmeden hazir halde bulmalari tembellige, emek veremeden her seyi kolay

elde etmeye neden oluyor.” (Kadin —15. Yil)
“Diigiinmelerini kisitlyyor ve tembellestiriyor.” (Erkek —18. Yil)
“Kisa siirede unutma. Kolaycilik. Hayati hafife alma.” (Erkek — 24. Yil)

“...kontrolsiiz kullammi bagimhilik yaratir. Olumsuz davramslann ortaya ¢ikmasina neden

olur.” (Kadin —22. Yil)
“Dikkatlerinin farkli yonlere kaymasina sebep olabilir.” (Kadin —12. Yil)

“Ogrencilerin diigiinme, yaraticilik, hareket gibi yeteneklerinin gelismesini engelleme.” (Kadin —

26. Yil)

“Gegici 6grenme saghyor. Konular daha hizli ilerledigi icin akilda kalma oram azalwyor.” (Kadin

-19. vil)
“Maliyeti yiiksek. Cabuk zarar gorebilir.” (Erkek — 17. Yil)

Sonug ve Tartisma

Bu calismada 6gretmenlerin dijital ve dijital olmayan materyallerin se¢imine ve kullanimina
yonelik goriisleri belirlenmeye calisilmistir. Bu kapsamda her iki materyalin kullanimi konusunda
daha fazla firsata sahip olduklari, materyal secimini etkileyebilecek farkl tiirlerdeki ¢ok sayida dersi
(matematik, resim, sosyal bilgiler, fen bilimleri, beden egitimi vb.) yiiriittiikleri, bu nedenle veri
zenginligi saglayacag1 diislincesi ile smif dgretmenleri katilimci olarak segilmistir. Arastirmaya 18
erkek, 24 kadin olmak iizere toplamda 42 smif 6gretmeni katilmigtir. Arastirma kapsaminda asagidaki

sonuglar elde edilmistir.

Oncelikli olarak dgretmenlerin dijital teknolojilere sahip olma durumlari ile bu teknolojileri
kullanim durumlar1 hangi asamalarda kullandiklar1 baglaminda ele almnarak incelenmistir. Bu
kapsamda smif Ogretmenlerinin sahip olduklar1 dijital teknolojilere yonelik verdikleri cevaplara
bakildiginda 6gretmenlerin ¢alismakta olduklar1 kurumda bilgisayar, projeksiyon ve akilli tahta gibi
dijital teknolojilere sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu sonuca bakarak ¢alismaya katilan 6gretmenlerin
dijital materyalleri kullanabilecek yeterli teknolojiye sahip olduklar1 sylenebilir. Ates (2010) dijital
teknolojilerin kullanilabilirligi i¢in erisim firsatinin 6nemli oldugunu belirtmistir. Bu agidan teknoloji
erisimine sahip olmalar1 bu ¢alismanin gegerligini ortaya koymasi agisindan da 6nemli bir bulgudur.
Ogretmenlerin dijital teknolojiyi egitim dgretim siireci igerisinde kullandiklar asamalar incelendiginde

ise genel olarak dersin her asamasmda bu teknolojilere yer verdigini bildiren 6gretmenler ¢cogunlukta
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yer alirken, bir kism1 da dersin belirli asamalarinda (baslangi¢, konunun belirli bir noktas1 vb.) dijital
teknolojilerden yararlandigimni belirtmislerdir. Seemiller ve Grace (2017) teknolojilerin nasil
kullanilacag1 konusunda ogretmenlerin smiftaki lider roliiniin énemini vurgularken, bilgi, tutum ve
tecriibelerinin bu rolii sekillendirdigini belirtmistir. Diger yandan dijital teknolojilerin egitim siirecinde
etkin kullanildig1 da sOylenebilir. Giintimiizde dijital teknolojilerin kullanilmas: dogal karsilanabilir.
Fodor ve Jaeckel (2018) tarafindan ifade edildigi iizere cagmn bir geregi olarak dijjital teknolojilere

yapilan yogun yatirimlar bu teknolojilerin erisimini ve kullanimin artirmistir.

Smif Ogretmenlerinin ders esnasnda kullandiklar1 materyalleri se¢cme sebepleri
arastinldiginda en ¢ok ifade edilen konularin 6grenim gereksinimleri ile 6grenenlerin ozellikleri
oldugu goriilmiistiir. Ogrenme siireglerinde 6grenci katilimimi saglama, dikkat cekme, Ogretimi
kolaylastirma ve Ogrencilerin ilgi, yetenek, hazir bulunusluk gibi durumlar1 6gretmenlerin materyal
secimlerinde etkili oldugu pek ¢ok kaynakta ifade edilmektedir (Yalm, 2020; Yenice, Siimer, Oktaylar,
ve Erbil, 2003). Koza Ciftci, Yildiz ve Bozkurt (2017)'ta Ogretmenlerin derslerinde kullandiklar
materyalleri se¢im sebebi olarak soyut kavramlari somutlastirmasi, anlamay: kolaylastirmasi,
Ogretilmek istenen kavram hakkinda 6grencinin derinlemesine diisiinebilmesini saglamasi, 6gretilecek
konu ile ilgili pratiklik kazandirmasi gosterilmektedir. Arastirmada elde edilen hangi materyalin

kullanilacaginin segimine yonelik genel bulgular alanyazin ile benzerlik gostermesi agisinda énemlidir.

Ogretmenler dijital olmayan materyallerin sagladigi avantajlar konusunda anlatim ve anlama
kolaylig1 saglamasi genel olarak 6gretmenlerin bu materyal cesitlerini segmede en biiyiik etken olarak
goriiliirken, dijital materyallerin sagladig1 avantajlar konusunda ise &grencilerin ilgi ve dikkatlerini
¢ekmede daha basarili oldugu gortisiinde olduklar1 goriilmiistiir. Ders igerisinde materyal kullanimsi,
konunun daha ilgi ¢ekici hale gelmesini, kullanilacak materyalin hedeflere, 6grencilere uygun olmasimni
gerektirdigi i¢in 6gretmenin derse hazirlikli gelmesini saglamasi gibi birgok yonden dersin, anlatimimn
ve anlamanin kalitesini artirmaktadir (Gagne, 2013). Norman ve Furnes (2016) ise djjital ve djjital
olmayan medyanin temelde ayni amaca hizmet ettigini, ancak egitim siireglerini kolaylagtirmada farkl
ozelliklere sahip oldugunu belirtmislerdir. Diger yandan dijital olmayan materyaller 6grencinin
O0grenme siireglerine yonelik yaparak yasayarak oOgrenme, psikomotor becerileri gelistirme gibi
ozellikleri ile 6n plana ¢ikarken, dijital materyal ilgi ve dikkat ¢gekme, ¢oklu ortam zenginligi, giincellik
gibi 6zellikleri ile &n plana gikmaktadir. Internetin veri kaynag1 olarak sundugu olanaklar ve resim,
video, ses gibi zenginlikler egitimde kullanimini cazip ve kolay hale getirmektedir (Yalin, 2020). Bu
yonii ile dijital teknolojiler egitim ortamlarinda farkl etkiler saglamis olabilir. Ancak dijital olmayan
teknolojilerin egitim siireglerinde djjital kaynaklar kadar firsat sunmamasma karsin, Makosa (2013)

tarafindan ifade edildigi iizere bilgiyi daha somut hale getirdigi ve 0grenciyi daha aktif yaptigimni
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gostermektedir. Hembre (2019) de Ogrenme siireglerinde dijjital olmayan kaynaklarin dokunma,

yapma, koklama gibi 6nemli avantajlar1 da sundugunu belirtmektedir.

Ogretmenler materyal tiirlerinin birtakim dezavantajlari oldugunu da diisiinmektedirler.
Dijital olmayan materyallerin bireysellestirme, tasarim ve kullanim zorlugu, maliyet, yipranma gibi
bazi fiziksel ve yapisal odakli dezavantajlarin ifade etmislerdir. Diger yandan dijital materyallerin de
kolaycilik ve tembellige sebep oldugu diisiincesi 6gretmenler tarafindan ifade edilmistir. Bagimlilik,
sinir koyamama gibi olumsuz davramslara sebebiyet, dikkat dagmikligi, diisiinme becerilerini
koreltme gibi konular da dijital teknolojiler icin ifade edilen djjital materyaller icin ifade edilen
dezavantajlar olmustur. Piskin-Tung, Durmus, ve Akkaya, (2012) dijital ve djjital olmayan
materyallerin farkl {istiinliiklerinin yani sira dezavantajlarmin oldugunu da belirtmislerdir. Billings-
gagliardi ve Mazor (2007) materyallerin etkili olabilmesi i¢in O0gretmenin kullanilacak materyalin
etkililigini belirlemede 6nemli bir yere sahip oldugunu belirtmislerdir. Bu agidan ifade edilen bu

dezavantajlarin, djjital ve djjital olmayan materyallerin iyilestirilmesi adina 6nemi vurgulanabilir.

Gilintimiizde djjital teknolojilerin yogun bir sekilde 6n plana ¢ikarildig1 goriilmektedir. Ancak
Ogretim siirecinin bir parcasi oldugu dikkate alnarak ve arastirma bulgularindan yola ¢ikarak
Ogretmenlere her iki materyalin egitim stireclerinde kullaniminin kiyaslanabildigi yeni bir arastirma
yapilabilir. Ogretmenlerin hangi imkanlara sahip olduklar1 ve egitim ortamlarmin &zelliklerini dikkate
alacak derinlemesine arastirmalar yapilabilir. Bilgi kaynagi olarak BIT araglarmin dijital olmayan
materyallere gore avantajlarinin yaninda hangi yonleri ile kisith kaldigini ortaya koyacak arastirmalar
da yapilabilir. Ayrica okul oncesi, ilkokul, ortaokul, lise, iiniversite gibi farkli egitim kademelerinden
egitimcilerin de goriiglerinin alindig1 arastirmalar yapilabilir.
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Extended Summary
Examining the Selection and Use Criteria of Digital and Non-Digital Materials of Teachers

Teaching materials are tools that contain the content to be presented. The use of these materials
in the course is considered important for many reasons such as drawing attention, making the subject
out of abstractness and concretizing, simplifying the content, providing multiple learning
environments, and economy. In order to increase the efficiency and quality of the teaching process, the
course contents, student characteristics, etc., it is very important to use teaching materials in
accordance with the criteria. With the development of technology, moving materials connected to
electronic media are developed. These materials, which we call digital materials, expand the
boundaries of today's teaching materials due to their compatibility with the requirements of the age
and their advanced content. However, these materials may not be suitable for all content or students of
all age groups. Non-digital materials, which have been in use for a long time, do not come into play,
and are more dependent on learning by doing and living and daily life, are seen as materials whose
place and importance cannot be strange. The selection and use of digital and non-digital materials in
the course also depends on various criteria. Many criteria such as teaching situations, student interest,
ability and attitude, teacher attitude and skill, the nature of the subject affect the selection and use of
these materials by teachers. In this study, teachers' selection and usage criteria for digital and non-
digital materials were researched and examined.

This study, which aims to determine the preferences of classroom teachers for the selection

and use criteria of digital and non-digital materials from different angles, was designed as a qualitative
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study. The case study design was used in this qualitative study. Participants of the qualitative
dimension of the study, where teachers' opinions were taken, are the classroom teachers working in
Konya province in the 2019-2020 academic years. Since primary school teachers attend more than one
lesson, and each lesson needs different materials according to different characteristics such as being
numerical and verbal, it was deemed appropriate to choose the participants from classroom teachers.
For this purpose, one of the purposeful sampling methods used in qualitative research methods, the
easy accessibility sampling method was used.

A semi-structured interview form was applied to classroom teachers in primary schools
determined to collect data for the study. The form consisting of open-ended questions was provided
by asking teachers to answer the questions in writing on a voluntary basis. At the beginning of the
data collection tool, the purpose of the study and the reason for its use were explained. Then,
demographic information was requested from the participants, and the questions to be included in the
data collection tool were determined in line with the sub-purposes. Content analysis was used to
analyze the data.

When the opportunities of the participants in the institutions where they work are examined, it
is concluded that they can access the computer and projector the most. Then it is stated that there is a
smartboard. It is seen that the majority of the participants in the study answered that they use digital
technologies at every stage of the teaching process. It is seen that the participants of the study think
that the most important factor influencing the selection of the materials used in the course as digital or
non-digital is their learning needs. According to the participants, it is seen that the biggest advantage
of non-digital materials is the ease of expression and understanding. It is stated by the participants that
the biggest advantage of digital materials attracts the attention of children. It is seen that the biggest
disadvantage of non-digital materials is that they cannot meet individual needs or address students. It
is stated that the biggest disadvantage of digital materials is their ease and laziness. It is seen that the
most influencing factor in the selection and use of digital or non-digital materials in the course process
is the teaching objectives.

When we look at the reasons for choosing digital and non-digital materials that teachers use in
their lessons, it is seen that the most important criteria are the teaching objectives. Student
characteristics, tool features, restrictions/economy, nature of the content, technological facilities of the
school, accessibility, teachers' attitude habits and skills, and the characteristics of the teaching

environment are also stated as other factors that affect the selection of the material to be used.
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