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OZET

Bu ¢alismanin amaci, 6zel yetenekli 6grencilerin, yasadigi ortamda bulunan bocekleri tanimasina yardimei olmak,
biyolojiyi sevdirmek, teknolojinin de katkistyla tiir teshisinin daha kolay ve anlasilir yapilmasini saglamak i¢in bir
mobil uygulama gelistirmek ve uygulamanin etkililigini incelemektir. Arastirma iki asamada yiiriitiilmiistiir. {1k
asamada tasarim tabanli arastirma yoluyla mobil uygulama tasarlanmistir. Ikinci asama ise, nitel arastirma
yontemlerinden durum g¢aligmasina uygun olarak gelistirilen uygulamanin kullanimi1 ve 6grenci goriislerinin
alinmasi seklindedir.

Bu calismada, Adobe Animate CC program ile AS3 kodlama dili kullanilarak bdcekleri takim diizeyinde teshis
eden mobil uygulama gelistirilmistir. Mobil uygulamanin, kullanim ve uygulanabilirligini belirlemek igin
ogrencilere yonelik bir calisma yapilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, Aksaray Bilim ve Sanat Merkezinde
egitim goren devlet ve 6zel okula devam eden 6. siniftan 14, 7. siniftan 25 ve 8. siniflarda 31 olmak iizere toplamda
35 kiz, 35 erkek 70 dgrenciden olusmaktadir. Ogrencilere konu ile ilgili ders anlatimmin ardindan uygulama
hakkinda bilgi verilerek, drnek bocekler lizerinden teshis yapmalari istenmistir. Ayrica mobil uygulamay1 kullanan
ogrencilerin %10’una karsilik gelen 7 &grenciyle goriisme yapilmistir. Goriigmeden alinan cevaplar dogrudan
alint1 yapilarak igerik analizinden yararlanilarak Miles ve Huberman goriis birligi katsayist kullanilarak
degerlendirilmistir.

Ogrenci goriismelerinde verilen cevaplara gore ¢alismamin giivenilirlik katsayist % 85 bulunmustur. Buda
calismanin kendi icinde giivenilir ve tutarli oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin % 77,1 inin teshis yapmada
zorlanmadiklari, %22,9’inin ise teshis yapmakta zorlandiklar1 goriilmiistiir. % 85,7’sinin mobil uygulamay1
olumlu bulduklari ve % 14,3’iiniin olumsuz bulduklar1 goriilmiistiir.

Sonu¢ olarak; arastirmanin giivenilir oldugu, 6grencilerin % 77,1’inin mobil uygulamayla teshisi kolay
yapabildikleri ve % 85,7’sinin mobil uygulamayi olumlu bulduklar1 anlagilmigtir. Ayrica O6grencilerin
uygulamadan keyif aldiklari, uygulamayi rahat kullanabildikleri ve sikilmadan gerceklestirebildikleri goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Ozel yetenekliler, tiir teshisi, mobil uygulama, Adobe Animate CC programi

EVALUATION OF THE EFFECTIVENESS OF MOBILE APPLICATION
DEVELOPED FOR IDENTIFICATION OF INSECTS IN ORDER LEVEL WITH
REGARD TO GIFTED STUDENTS

ABSTRACT

This study aims to determine the effect of mobile application that can be used in species identification on learning
especially gifted students advancing towards becoming a scientist at a young age with the lack of academic
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knowledge of species identification. This study also aims to identify living things in their environment; endear
biology; make the identification easier and understandable with the contribution of technology.

With the selected identification key, mobile application using AS3 coding language with Adobe Animate CC
program has been developed.

After the training, a study has been conducted for the students to determine the usage and applicability of the
mobile application. Working group of the study, a total of 70 students (35 girls, 35 boys) of 6,7 and 8 classes
attending the public and private schools in Aksaray Science and Arts Center have been informed about the
application and asked to make a identification on a sample insect. To prevent students from being influenced by
each other each student has been taken to the study environment one by one and they have been provided to
perform the application alone. At the end of the application, students identified and unable to do so have been
enlisted with their gender. In addition, face-to-face interviews have been conducted with 7 students corresponding
to %10 of the students using the mobile application. The answers from the interview were directly quoted and
evaluated using the Miles and Huberman consensus coefficient using content analysis.

It has been ascertained that %77.1 of the students have no difficulty in making the identification and %22.9 have
difficulty in making the identification. It has been ascertained that %71.4 of the girls and %82.8 of the boys make
it easy to identify a species taken from the environment. According to the answers given during the student
interviews, the reliability coefficient of the study was found to be 85. This shows that the study is reliable and
consistent in itself. The answers given in the student interviews have been grouped as positively and negatively.
% 85.7 of the students state that the application is positive.

As a result; It was understood that the research was reliable, 77.1% of the students were able to easily diagnose
with the mobile application and 85.7% of them found the mobile application positive. In addition, it was seen that
the students enjoyed the application, were able to use the application comfortably and they could perform it without
getting bored.

Keywords: Gifted, Species identification, Mobile Application, , Adobe Animate CC Program

GIRIS

Insanlar, cesitli zeka diizeyinde ve yeteneginde dogarlar. Bilimsel ¢alismalarla ortaya
konulmus test ve Olgiitlerle, baz1 c¢ocuklarin {iistiin zekali oldugu belirlenebilmektedir.
Akranlarina gore iist diizey performans gosteren ya da gizilgilice sahip olan, yaraticilik yani
giiclii olan basladig1 isi tamamlama ve iistesinden gelmede yliksek gorev anlayist bulunan
kisiler olan (Ataman, 1998) iistiin yetenekli ¢ocuklarin dogdugu andan itibaren gereksinimleri
normal c¢ocuklardan farklidir (Karakus, 2010). Ustiin yetenekliler, karmasik bilgileri hizli
ogrenir ve kavrarlar. Ogrendikleri konulari derinlemesine arastirirlar. Cevresinde olup bitenleri
stirekli sorgulamaya ihtiya¢ duyarlar. Ayrica bir konuda bagimsiz c¢alisma istegi, sonuca
ulasincaya kadar uzun siireli ¢calisma, daha biiylik yastakilerle iletisim kurma 6zelliklerine de
sahiplerdir (Marrylland, 2008). Ustiin yetenekli ¢ocuklarin bu ihtiyaclarmi karsilamak igin ilgi
ve yeteneklerini ortaya koyup gelistirecekleri, esnek ve yaratic1 organizasyonlar iginde
calisabilecekleri ve onlar1 katilmaya davet eden bir sinif ortaminda ¢alisacaklar1 firsatlar
sunulmas: gerekmektedir (Koshy, 2002). Orgiin egitim verilen ortaokullarda Fen bilgisi
Ogretim programi i¢inde bulunan biyoloji konular1 miifredati igerinde tiir teshisi konusu
islenmemektedir. Buna karsilik, 6grencilerin bilimsel diisiince ve davraniglarla estetik degerleri

birlestiren, iiretken, sorun c¢ozen, kendini gerceklestirmis bireyler olarak yetismeleri,
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yetenekleri ve yaraticiliklarini erken yasta fark ederek en iist diizeyde kullanmalar1 saglamak
amactyla kurulan Bilim ve Sanat Merkezleri, farklilastirilmis ve derinlestirilmis egitim

uygulanarak biyoloji dersi islenmektedir (BILSEM, 2016).

Gelismelere acik, yeni bilgiler 1s18inda ilerleyen ve hayatin her alaninda olan bir bilim
olan biyoloji ve uygulamalari, insanlarin giinliik hayatini, toplum ve ¢evreyi dnemli 6l¢iide
etkilemektedir (Ersoy ve Merter, 2012). Bireyler, her gecen giin bitkilerin, hayvanlarm ve
insanlarin Ozelliklerini, yetenek ve becerilerini, birbirleriyle ve diger canlilarla olan yasam
bi¢cimlerini inceleyen biyolojinin (Ergezen, 1996), yasamin anlasilmasina sagladig katkilari
fark etmektedir (Ersoy ve Merter, 2012). Bu yiizden giinlimiizde biyoloji 6gretimi, egitim
bilimleri ve teknolojilerinin gelismesine paralel olarak kendini yenilemektedir. Biyoloji
Ogretimi arastirmalarinda ¢ogunlukla yeni 6gretim yontemleri gelistirmek amaclanmaktadir

(Asilioglu ve Aytag, 2002).

Diinya tizerinde yaklasik 8,7 milyon tiiriin bulundugu tahmin edilmektedir (Mora vd.
2011). Uluslararas1 Diinya Koruma Birligi (IUCN)’in son verilerine gore diinyamizda var olan
tiirlerden yaklasik olarak 1.740.330 tiiriin tanimlandig1 bilinmektedir (T.C. OSIB, 2013).
Diinyada ki ¢ok biiylik sayidaki bu canlilar1 taniyabilme ve ortak bir bilimsel dille anlatabilme,
sistematik biyolojinin ugrast alanidir. Bu nedenle tiim canlilar benzerlik oranlarina ve
filogenetik akrabaliklarina gore belirli bir diizene gore dizilirler. Bu dizilimde en biiyiik
kategori alem, en kiiciik kategoride tiirdlir. Yeni bulunan ve bu kuralla adlandirilan bir tiir
bilimsel ismini almis olur (Demirsoy, 1991). Dogada bir tiir bulundugunda bulunan tiirii
tanimlamada, canliy1 teshis i¢in gerekli olan ayirt edici ve birlestirici karakterleri 6zel bir yol
takip ederek gdsterme araci olan teshir anahtarlar1 6nemli yer tutmaktadir (Bitki ve Hayvan
Teshisi, 2019). Her canli grubuna ait 6zel teshis anahtarlar1 bulunmasia ragmen tiir teshisi
yapmak oldukc¢a zordur. Bu zorluklar yasamimizin hemen her alanina girmis olan bilisim
teknolojileriyle birlikte (Armbrust, Fox, Griffith, Joseph, Katz, Konwinski, Lee, Patterson,
Rabkin, Stoica ve Zaharia, 2010) gelisen teknolojik araglarla daha kolay ve kullanigli hale
getirilebilmektedir. Egitimde her seviyeden 6grenciler ¢esitli teknolojik aletleri kullanmaya

istekli ve ilgilidir (Prensky, 2001).

Teknolojik gelismelerle birlikte bilgisayar kullaniminin artmasi ve uygulama alanlarinin
daha da yayginlastirilmasi diislincesi, bilgisayarin egitim sistemi igerisine girmesini saglamistir
(Erglin, 1998). Egitim alaninda kullanilabilecek teknolojik araglarin basinda masaiistii
bilgisayar ve diziistii, tablet, mobil vb. taginabilir bilgisayarlar gelmektedir (Ayas, Cepni ve

Akdeniz, 1993). Bu teknolojik araglardan mobil teknoloji kullanimi; kolay tasinabilmesi, yer,
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zaman sinirlamasimin olmamasi, her tiirlii bilgiye her yerde ulasilabilmesi nedeniyle son
zamanlarda artmigtir (Girgin, Kiyic1 ve Tanyeri, 2008; Stinson, 2010). Ayrica mobil
cihazlarinda 6grenme igeriklerinin kolay, cabuk hazirlanabilmesi ve uygulanabilmesi kullanimi

artirmaktadir (Ostashewski ve Reid, 2010).

Giliniimiizde hayat1 kolaylastiran bilgisayar ve mobil uygulamalar1 (Aric1 ve Giiner,
2017), tiir teshisinde de kullanilmaktadir. Canlilarin gesitliligi diisiiniildiiglinde tiirlerin teshis
edilmesi olduk¢a zor bir islemdir. Bu islemi kolaylastirmak i¢in mobil uygulamalar
kullanilabilir. Boylece bu alanda uzman olmayan kisiler de tiirleri daha kolay taniyabilirler.
Cevremizde bizimle birlikte yasayan canlilarin tiirlerini 68renme, bilgisayarlar ve mobil
cihazlar i¢in yapilacak yazilimlarla birlikte daha kolay ve hizli saglanabilmektedir (Sarisakal

ve Aydin, 2003).

Biyoloji alaninda da mobil uygulamalarla ilgili ulusal ve uluslararasi calismalar

yapilmustir. Ulusal yapilan ¢aligmalar:

Kibar (2006)’da, 6. sinif fen bilgisi dersinde yer alan “Canlinin i¢ Yapisma Yolculuk”
{initesindeki “Hiicre” konusuyla ilgili bilgisayar destekli gretimin (BDO) yazilim1 gelistirerek
BDO niin, 6grenci basarisina olan etkisi {izerine tez ¢alismas1 yapmustir. Arastirma sonucunda;
bilgisayar destekli fen 6gretiminin, geleneksel 0gretim yontemine gore Ogrenci basarisini

arttirmada daha etkili oldugu saptamistir.

Kayabas1 (2016)’da, 4D mobil uygulamalarin fen egitiminde etkisinin degerlendirmek
icin 6. smif fen bilgisi dersinde yer alan “Diinya Giines Ay” {initesi islenirken SE 6gretim
yonteminin agiklama basamaginda space 4D adli mobil uygulama kullanilarak basariya ve
Ogrenci tutumlarina etkisi iizerine tez ¢aligmasini yapmistir. Arastirmanin sonuglarina gore
deney ve kontrol gruplari1 arasinda son test puanlarinda anlamli bir fark gézlenmemistir. Ancak
Ogrencilerin fen bilimlerine olan ilgi ve tutumlar1 space 4D adli uygulamanin etkisiyle arttigini

belirtilmistir.

Yapict ve Karakoyun (2017)’de, Biyoloji Ogretiminde Oyunlastirma: Kahoot
Uygulamast Ornegi isimli ¢aligmalarinda; Kahoot kullanimina yénelik dgretmen adaylarinin
gorlslerini ve bir oyunlastirma ortami olan Kahoot kullaniminin 68retmen adaylarmin
motivasyon diizeylerine etkisini incelemiglerdir. Arastirma sonucunda; kahoot kullaniminin

Ogretmen adaylarinin basarisini arttirmada etkili oldugunu belirtmislerdir.
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Ulkemizde yapilan ¢alismalar incelendiginde biyoloji dgretiminde mobil uygulamalarin
az gelistirildigi ve kullanildig1 goriilmektedir. Tiir teshisi i¢in gelistirilen mobil uygulamayla

ilgili ¢alismalarin bulunmadig: goriilmiistiir.
Uluslararasi alanda yapilan ¢alismalar incelendiginde;

Jeno, Grytnes ve Vandvik (2017)’de, “Bir mobil uygulama aracmin biyoloji
Ogrencilerinin tiir tanimlamasindaki motivasyon ve basarilarina etkisi” isimli ¢alismalarinda,
mobil uygulamanin tiir teshisinde 6grencilerin ilgi ve motivasyonunu artirdigini gérmiiglerdir.

Thomas ve Fellowes (2017)’de, “Alan tabanli tanimlama becerilerinin 6gretiminde
mobil uygulamalarm etkinligi” isimli ¢aligmalarinda geleneksel kitap iizerinden teshis yapilan
yontem ile hazir mobil uygulamayla kuglarin tanimlanmasini iki ayr1 guruba uygulamislardir.
Arastirma sonucunda kus tanimlamada guruplar arasinda anlamli bir fark olmadigin1 ancak
Ogrencilerin uygulama sirasinda kendi telefonlarmi kullandiklar1 i¢in kendilerini iyi
hissettiklerini tespit etmislerdir.

Stagg ve Donkin, (2017)’de, “Anjiyospermler icin mobil uygulamalar: Ingiltere kir
cicegi ve kis agaci tanimlamasi i¢in mobil bilgisayarlarin ve basili alan kilavuzlarinin
kullanilabilirligi” isimli ¢alismalarinda, geleneksel kitap iizerinden teshis yapilan yontem ile
hazir mobil uygulamayla kir ¢igekleri ve agik tohumlu yaprak doken agaclarin tanimlanmasinda
uygulamiglardir. Kir ¢igeklerinin teshisini geleneksel yontemden mobil uygulamayla daha

kolay yaptiklarini, ancak acik tohumlu yaprak doken agaglarin teshisini diisilk oranda

yapabildiklerini belirlemislerdir.

Diinyada farkli bolgelere ait olusturulmus geleneksel yazili kaynaklarda bulunan ve
geleneksel olmayan bilgisayar ve mobil uygulama ile gelistirilmis teshis anahtarlar
bulunmaktadir. Diinya iizerinde boceklerin teshisinde kullanilan mobil uygulamalardan birkagi;

Diinyanin bocekleri (https://www .kaefer-der-welt.de/) ( Kaefer der Welt - Beetles of the World,

2006), Dipterlerin teshisinde (http://www.nku.edu/~dahlem/ForensicFlyKey/ families.htm)
(Cutter, 2014), Avrupa Dboceklerinden Histeridae teshisinde (http://www.coleo-
net.de/coleo/texte/histeridae.htm) (Kéfer Europas Histeridae, 2015), Polanya’da Coleoptera
teshisinde (http://coleoptera.ksib.pl/kfp.php?l=en) (Coleoptera Poloniae, KFP Base - archival
page, 2015) verilebilir.

Tiir teshisinde kullanilan mobil uygulamalarin bazilar1 teshisi yapilacak canlinin
resminin ¢ekilip uygulamaya yiliklenmesiyle belirlenebilmektedir. Ancak bu uygulamalar

dogrudan canli tiirliniin ismini verdigi i¢in teshis anahtarinin kullanimin1 §gretmemesinin
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yaninda, kullananlar1 hem hazirciliga itmekte hem de ¢ekilen resme gore tanimlandigi igin

yanligliklarda olabilmektedir (Sekil 1).

Q Answers

Garden Answers
Identify your Plant Instantly

Sekil 1. Mobil uygulama 6rnegi (http://www.gardenanswers.com/).

Tiir teshisi icin yapilan bilgisayar ve mobil uygulamalari incelendiginde, konunun
uzmani olmayan ya da konuyu az bilen bilim insan1 olma yolunda ilerleyen 6grenciler i¢in
karisik ve anlamasi zor oldugu goriilmektedir. Tiir teshislerinin kolay yapilmasina yonelik
uygulamasi kolay ve tiir teshis basamaklarini daha basit ve anlasilir olan uygulamalara ihtiyag

duyulmaktadir.

Bu calismada, kiigiik yastaki 6grenciler icin Adobe Animate CC program ile AS3
kodlama dili kullanilarak bocekleri takim diizeyinde teshis eden mobil uygulama

gelistirilmistir.

Bu calismanin amaci, 6zel yetenekli 6grencilerin, yasadigi ortamda bulunan bocekleri
tanimasina yardimci olmak, biyolojiyi sevdirmek, teknolojinin de katkisiyla tiir teshisinin daha
kolay ve anlagilir yapilmasini saglamak icin bir mobil uygulama gelistirmek ve uygulamanin

etkililigini incelemektir.
Problem

Ozel yetenekli ortaokul 6.7. ve 8. smflarda okuyan &grencilerin biyoloji dersi “tiir
teshisi” konusunun o6gretiminde Adobe Animate CC program ile AS3 kodlama dili ile

gelistirilen mobil uygulamanin uygulanabilirligi ve 6grenmeye etkisi nedir?

YONTEM
Arastirma Modeli

Arastirma iki asamada yuriitiilmustiir. Arastirmanin amaci dogrultusunda, bir mobil

uygulama gelistirmek ve bu mobil uygulamanin takim diizeyinde tiir teshisini gerg¢eklestirmek
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oldugundan mobil uygulama gelistirme asamasinda tasarim tabanli arastirma, degerlendirme

asamasinda da durum caligmasi tercih edilmistir.

[k asamada tasarim tabanli arastirma yoluyla mobil uygulama tasarlanmistir. Tasarim
tabanl arastirmada, katilimcilar ve arastirmacilar belli asamalar1 olan dongiisel bir siireci
kullanilarak isbirligi halinde g¢alisirlar ve baglama uygun olarak sistematik ve esnek bir
caligmayla egitim uygulamalarmin iyilestirilmesini saglarlar (Wang ve Hannafin, 2005).
Tasarim tabanli arastirmalarda, kuramsal g¢alismalarla ve egitimsel uygulamalar bir araya
getirebilmektedir. Tasarim tabanli arastirma egitsel kuram, uygulama ve yapay tasarim
arasindaki iligkileri ortaya koyan bir arastirma tiiriidiir (Kuzu, Cankaya ve Misirli, 2011).

Tasarim tabanli arastirmanin asamalar1 Sekil 2'de sunulmustur:

Veri toplama

N

Veri analizi ve
tasarim planlamasi

/

Tasarimin
uygulanmasi

Analiz sonuglarinin
tasarima

yansitilmasi

Sekil 2. Tasarim tabanl arastirma (Yaman, Dénmez, Avci ve Kabake¢1 Yurdakul, 2016)

Tasarim tabanli arastirma siirecinde, Oncelikle problem durumuna uygun olarak
verilerin toplanmasiyla ¢aligma baglar. Toplanan veriler analiz edilerek gergeklestirilecek olan
tasarim planlanir. Bu caligmada, 6grencilerin takim diizeyinde tiir teshisi yapabilmelerini
kolaylagtirmak amaciyla bir tasarim planlanmistir. Tasarim planlamast yapildiktan sonraki
asamada veri analizinde elde edilen sonuglar tasarima yansitilir ve tasarimin uygulamasi

gergeklestirilir. Bu ¢alisma baglaminda da mobil bir uygulama gelistirilerek uygulanmustir.

Aragtirmanin ikinci asama ise, nitel arastirma yontemlerinden durum ¢aligmasina uygun
olarak gelistirilen uygulamanin kullanim1 ve 6grenci goriislerinin alinmasi seklindedir. Durum
caligmasi, arastirilan konunun derinlemesine incelenmesine olanak saglayan, kuramlari
aydinlatma amaciyla da kullanilabilen, ne, nasil ve ni¢in sorularina cevap bulmaya calisan bir
arastirma tiiriidir. Bu yoOntemde arastirilan durum veya olay kendi dogal baglaminda,
gerceklestigi yer ve zamanla sinirlandirilarak arastirilmaktadir (Kaleli Yilmaz, 2014).
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Mobil Uygulama Aracimin Gelistirilmesi

Mobil uygulamay1 gelistirme calismalari, Egitim Fakiiltesinde Biyoloji Egitiminde
gorevli uzmanlarin ortaokul 6.7. ve 8. smiflara yonelik kaynak belirlenmesiyle baslamistir.
TUBITAK Bilim Cocuk Dergisinin 2017 Ekim ay1 137. saymin eki (Kandemir, 2009) olarak
verilen Bocek Teshis Anahtar1 kitap¢igi teshis anahtari olarak seg¢ilmistir (Sekil 3).

Sekil 3. Bocek teshis anahtari kitap¢igi (TUBITAK Bilim Cocuk Dergisinin 2017 Ekim ay1 137. sayimn eki )

Bu ¢alismalardan sonra egitim teknolojisi uzmanlariyla goriisiilerek bu kitapgikta
verilen teshis anahtarinin hangi uygulamayla yapilabilecegi degerlendirilmistir. Adobe
Animate CC program ile AS3 kodlama dili ¢oklu ortam yazma ve bilgisayar animasyon
uygulamasinin uygun program olduguna karar verilmistir. Adobe Animate CC program ile AS3
kodlama dili uygulamanin kullanimi bilindigi i¢in mobil uygulama kullanilan kaynak kitaba
gore yazilarak tasarimlar kitaptaki fotograflara gore olusturulmustur (Sekil 4). Boylece yazi ile
anlagilamayan bir 6zelligi gorsel desteklemektedir. Teshiste her basamak kolay ve anlasilir

sekilde diizenlenmistir.

Agz1 gagaya benziyor ve besinleri B b ce gln kallaﬂ arl var.

pargalamaya uygun.
Yukaridaki tanim veya agsagidaki gorsel

Yukaridaki tanim veya asagidaki gorsel famil diBimn1z bices 9
familyasini aradigimiz bécege uyuyor mu? Amilyasinl aradiginiz bocege uyuyor mu:

e () e EES

Sekil 4. Yapilan mobil uygulamaya yonelik bilgilerin gorsellerle desteklenmesi.
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Teshis edilecek bocegin gosterdigi fiziksel 6zelliklere gore, asamali ve segenekli olacak
sekilde ilerlenmektedir. Teshisin son asamasinda tanimlanan bdcek takimlarina iligkin

Ozellikler tanimlanan tiir hakkinda bilgi edinebilmek i¢in tek tek yazilmistir (Sekil 5).

SINEKLER

En biiyiik bocek gruplarindan biridir. Bilinen
100.000'e yakin tiirii vardir. Gelismis 6n
kanatlariyla ugar. Diger kanat ¢ifti "halter”
adi verilen kiigiik, ucu top seklinde denge
organlarina doniismiistiir.

Sekil 5. Yapilan mobil uygulamaya iliskin takimlarin &zellikleri.

Yapilan tasarimlar, tasarim temelli arastirma yontemi ¢ergevesinde kullanilabilirlik
arastirmalart ile iyilestirilmistir. Kullanilabilirlik arastirmalari, gelistirilen {irtiniin daha iyi
performans gdstermesi i¢in yapilan ¢calismalardir (Tullis ve Albert, 2013). Kullanilabilirliginin
degerlendirilmesinde farkli ol¢iitler bulunmaktadir. Nielsen’a (1994) gore kullanilabilirlik,
anlagilabilirlik, kolay kullanim, bilgileri hatirlama, az hata yaparak kullanimdan memnun kalma
olarak belirtilmektedir. Gelistirilen uygulamanin kullanilabilirlik c¢aligmast 7. siniftan bir
ogrenci ile yapilmistir. Kullanilabilirlik ¢alismasindan sonra iyilestirme agsamasina gegilmistir.
Bu asamada tasarim tabanli arastirma yontemiyle gerceklestirilmistir. Bu asamada 6 ve 7.
siniftan iki 6grenciyle gerceklestirilmistir. Iyilestirme asamasida ciimlelerin anlasilabilir ve

uygulamanin kullanilabilir haline bakilarak son hali verilmistir.

Gelistirme, iyilestirme ve kullanilabilirlik ¢alismalarindan sonra, gelistirilen mobil
uygulama nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasina uygun olarak kullanimi ve 6grenci
goriiglerinin  alinmas1 seklinde degerlendirilmistir. Durum c¢aligmasi nitel arastirma
yontemlerinden biridir. ilgili durum, topluluk, grup, bireysel ¢aligmalar ya da kurumlar olabilir.
Toplanan veriler katilimcilarin bakis agisini yansitmaktadir (Gall, Gall ve Borg, 1999). Bogdan
ve Biklen’e (1998) gore durum caligsmasi, inceleme yapilacak konunun ayrintili incelenmesidir.
Creswell (2012), durum c¢alismasini arastirilacak konunun derinlemesine kesfi olarak

tanimlamaktadir.
Calisma Grubu

Milli Egitim Bakanligi Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigiine bagl
Bilim ve Sanat Merkezleri i¢inde yer alan Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programi (BYFP)
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ortaokul diizeyinde (5. 6. 7. ve 8. sinif) Ogrencilere egitim vermektedir. Biyoloji dersi 6gretim
programinda “Canlilart Taniyalim” {initesi bulunmaktadir. Bu iinite kapsaminda canlilarin
adlandirilmasinda kullanilan tiir teshisi anlatilmaktadir. Gelistirilen mobil uygulamanin
uygulanmasindan 6nce omurgasiz canli gruplarindan bécekler ve teshis anahtari ile ilgili ders
islenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubuna, belirlenen teshis anahtarina uygun oldugu
diistiniilen 2018-2019 egitim ve 6gretim yilinda Aksaray Bilim ve Sanat Merkezinde egitim
goren devlet ve 6zel okula devam eden 6.7. ve 8. siiflarda okuyan 35 kiz, 35 erkek olmak tlizere

70 6grenciden olugsmaktadir (Tablo 1).

Tablo 1. Calisma grubunda bulunan 6grenci sayilari ve siniflara gére dagilimlari

Okudugu Suf - ot
6. Sinif 8 6
7. Sif 13 12
8. Smif 14 17
TOPLAM 35 35

Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analiz edilmesinde nitel arastirma yontemlerinden durum
caligmasina uygun olarak gelistirilen uygulamanin kullanimi ve 6grenci goriislerinin alinmasi
seklindedir. Ogrencilerin farkli bakis agilarini yansitmasi ve her bireyin duygu, diisiincelerini
saglikli ve dogru aktarabilmesi i¢in goriisme teknigi kullanilmistir (Karasar, 2011).
Ogrencilerin verdikleri cevaplar betimsel analiz ile incelenmistir. Betimsel analiz, arastirmada
elde edilen sonuglarin Onceden belirlenen temalara gore Ozetlendigi ve yorumlandig
yaklagimdir. Betimsel analizde, kisilerin goriislerini agik olarak yansitabilmek i¢in, dogrudan
alintilara yer verilir (Yildirim ve Simsek, 2008). Bu ¢alismada da 6grenci goriismelerden alinan
cevaplar kavramsal olarak dogrudan alinti yapilarak igerik analizi teknigiyle

degerlendirilmistir.

Goriismelerde alinan cevaplar degerlendirildiginde “olumlu” ve “olumsuz” iki tema
olusturulmustur. Temalar, analizin ayn1 boyutunu temsil edecek sekilde siniflandirilmistir. Tim
veriler; temalar dogrultusunda uzmanlardan iki farkli zamanda alinan goriislere gore
belirlenerek giivenilirlik katsayis1 hesaplanmistir. Veri analizi Miles ve Huberman’in (1994)
giivenilirlik formiiliiyle hesaplanmistir. Gilivenirlik katsayisi=Goriis  Birligi / (Goriis

Birligi+Gortis Ayrilig)x100” formiili kullanilmis ve sonu¢ % 85 olarak bulunmustur.
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Analizlerde giivenirlik katsayis1 % 70'in iizerindeyse, ¢alisma i¢in giivenilir ve tutarli oldugu

kabul edilir (Miles ve Huberman, 1994).

BULGULAR

Mobil uygulamanin, kullanim ve uygulanabilirligini belirlemek i¢in Aksaray Bilim ve
Sanat Merkezinde egitim goren devlet ve 6zel okula devam eden 6.7. ve 8. siiflarda okuyan
35 kiz, 35 erkek olmak iizere 70 Ogrenciye uygulanmistir. Uygulamaya katilacak tiim
Ogrencilere once “Canlilar1 Taniyalim” iinitesinde omurgasiz canli gruplarindan bocekler ve
teshis anahtar ile 4 saat iki hafta ders islenmistir. Ugiincii hafta uygulamanin nasil kullanildig1
hakkinda bilgi verilerek, 6rnek bdcek takimlari iizerinden teshis yapmalari istenmistir.
Aragtirma laboratuvarinda masa {izerinde stereo mikroskop, klasik kaynak kitap teshis anahtari,
uygulamanin yliklendigi tablet ve bilgisayar, teshis yapilacak bocekler (Insecta) sinifina ait;
Kin kanatlilar (Coleptera), Kelebekler (Lepidoptera), Sinekler (Diptera) ve Yarim kanatlilar
(Hemiptera) takimlarinmn drnek tiirleri bulunmaktadir. Ogrencilerin birbirinden etkilenmemesi
icin, her 6grenci tek basina alaninda uzman uygulayici esliginde laboratuvara alinarak
uygulamay1 yalniz yapmalar1 saglanmistir. Uygulayici tarafindan klasik takim diizeyinde tiir
teshisi yazili kaynak kitab1 ile teshisin dogru yapilip yapilmadigi her 6grencinin mobil
uygulamayla buldugu sonuca gore ayr1 ayr1 aninda kontrol edilmistir. Uygulama sonucuna gore,
teshiste takim diizeyinde dogru canliyr bularak yapabilenler basarili, teshiste dogru canliy1
bulamayanlar basarisiz olarak kabul edilmistir. Uygulama sonunda teshisi yapan ve yapamayan

ogrenciler (Tablo 2)’de, cinsiyetleri ile birlikte belirlenerek kayit altina alinmistir (Tablo 3).

Tablo 2: Teshisi yapabilen ve yapamayan 6grencilerin sayisi.

Degisken Ogrenci

f %
T'esh1s1.yapabllen 54 77,1
ogrenci sayisi
'Ffshlsl.yapamayan 16 229
o0grenci sayisi
TOPLAM 70 100

Ogrencilerin % 77,1’inin teshis yapmada zorlanmadiklar;, %22,9’inin ise teshis

yapmakta zorlandiklar1 gérilmiistiir.
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Tablo 3: Uygulamay1 kullanan 6grencilerin sayis1 ve 6zellikleri.

Degisken Kiz Erkek
f % f %
Tf,shm‘ yapabilen 25 71.4 29 82.8
o6grenci sayisi
TfshlSl. yapamayan 10 28.6 6 1.2
ogrenci sayisi
TOPLAM 35 100 35 100

Cevreden alinan bir tiirlin teshisini, kizlarin % 71,4’iinlin erkeklerin ise % 82,8’inin
kolay yaptig1 goriilmistiir. Teshis yapamayan o6grencilerin mobil uygulamanin kullanimi
kavrayamadiklarindan kaynaklandig1 goriilmiistiir. Erkeklerin, kizlardan daha basarili oldugu
ve takim diizeyinde teshisi daha kisa siirede yapabildikleri goriilmiistiir. Bunun nedeni

erkeklerin teknolojik araglar1 kullanma yatkinligindan kaynaklaniyor olabilir.

Mobil uygulamayr kullanan o6grencilerin %10’una karsilik gelen 7 Ogrenciyle
uygulamay1 degerlendirmelerine yonelik bir soru sorulmustur. Soruda sondalar kullanilmstir.
Soruda 6grencilerin uygulamayi begenip begenmemelerinin nedenleri sorulmustur. Mobil
uygulamay1 dogru kullanabilen ve sonuca dogru ulasan 4 6grenci ve mobil uygulamay1 dogru
kullanamayan ve sonuca dogru ulasamayan 3 6grenci olmak tizere toplamda 7 6grenci amaglh
orneklem (Yildirrm ve Simsek, 2008) yoluyla secilmistir. Arastirma bulgulari olumlu ve
olumsuz diisiinenler olarak iki tema altinda toplanmistir. Gériismede ogrenciler “Ogrenci
1(O1), dgrenci 2 (02)” seklinde kodlanmstir. 5 ile 10 dakika arasinda siiren goriismeler
dogrudan alint1 yapilarak Tablo 4’de yazilmstir.

Tablo 4: Uygulamay1 kullanan katilimcilarin uygulamayla ilgili goriismeleri

Sorular Verilen Cevap Ogrenci goriisleri

“Evet begendim. Cok keyifliydi.

Olumlu Sikilmadan basamaklar1 kolayca ilerleyebildim.”(O1).

“Once zorlandim.

Olumlu Nasil yapildigim anladigimda zevk aldim.” (02)
5 ) Oluml “Miithisti.
Kullandigimiz mobil i Her agamada ne gikacagimi heyecanla bekledim.” (03)
uygulamay1 begendiniz ”
e Olumsuz Zorlandim. Anlayamadim. )
Daha 6nce boyle bir sey yapmadim.”(04)
Olumlu “Cok giizeldi. Keyif aldim.”(05)
Olumlu “Giizeldi. Kendimi oyun oynuyor gibi hissettim”(O6)
Olumlu “Alistlmis dis1 bir uygulama oyun gibi.” (07)
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Yapilan 6grenci gorligmelerinde belirlenen temalar, dogrultusunda giivenilirlik katsayist
hesaplanmistir. Giivenirlik katsayis1 85 olarak bulunmustur. Ayrica 6grencilerin % 85,7 sinin
6 tanesinin mobil uygulamaya iliskin olumlu yonde goriis bildirerek uygulamay1 begendikleri
ve kullanabildikleri goriilmiistiir. Begenme nedenlerini; eglenceli, keyifli, zevkli, oyun gibi,

bulmacaya benzer ve alisilmis dis1 bir ¢aligma oldugu seklinde belirtmislerdir.

Olumsuz yonde goriis bildiren; 6grencilerin % 14,3’iiniin mobil uygulamaya iliskin
olumsuz yonde goriis bildirerek uygulamay1 kullanamadiglr ve begenmedigini gorilmiistiir.
Kullanamama ve begenmeme nedeni olarak; daha once boyle bir uygulama yapmadigini,

zorlandigini ve anlayamadigi bu yiizden uygulamay1 yapamadigini belirtmistir.

Ogrencilerin genel olarak mobil uygulamadan keyif aldiklar1 anlagilmistir. Bu durum,
teknolojinin, cevrede yasayan canlilar1 tanimada yol gdsterici olarak bulmaca seklinde

oyunlastirma kurgusu halinde mobil uygulamayla eglenceli hale getirmesi 6nemlidir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Teknolojik gelismeler, bilimin ve hayatin her alaninda gelisime ve degisime yol
acmaktadir. Bu ¢alismada, giiniimiizde, insan hayatinin her alaninda kullanilabilir hale gelen
mobil uygulamanin, uzmanlik gerektiren takim diizeyinde flora ve fauna teshisinin 6zel
yetenekli ortaokul 6grencileri agisindan kullanilabilirligi arastirilmastir.

Diinyada yapilan caligmalarla bu calisma karsilastirildiginda; Jeno ve digerleri,
(2017)°’de, “Bir mobil uygulama aracinin biyoloji 6grencilerinin tiir tanimlamasindaki
motivasyon ve basarilarina etkisi” isimli ¢alismalarinda, mobil uygulamanin tiir teshisinde
Ogrencilerin ilgi ve motivasyonunu artirdigin1 gérmiislerdir. Bu calismada da 6grencilerin
uygulamay1 gerceklestirirken keyif alarak yaptiklar1 belirlenmistir. Calismalarin sonuglarinin
bu noktada ortiistiigli sOylenebilir. Thomas ve Fellowes (2017)’de, “Alan tabanli tanimlama
becerilerinin 6gretiminde mobil uygulamalarin etkinligi” isimli caligmalarinda geleneksel kitap
tizerinden teshis yapilan yontem ile hazir mobil uygulamayla kuslarin tanimlanmasini iki ayri
guruba uygulamiglardir. Arastirma sonucunda kus tanimlamada guruplar arasinda anlamli bir
fark olmadigin1 ancak 6grencilerin uygulama sirasinda kendi telefonlarini kullandiklari igin
kendilerini 1yi hissettiklerini tespit etmislerdir. Bu calismada da Ogrencilerin uygulamayi
gerceklestirirken keyif aldiklari, eglendikleri ve kendilerini rahat hissettikleri goriilmiistiir.
Calismalarin sonuglarinin bu noktada Ortilistiigli sOylenebilir. Stagg ve Donkin, (2017)’de,
“Anjiyospermler i¢in mobil uygulamalar: Ingiltere kir ¢icegi ve kis agaci tanimlamasi igin

mobil bilgisayarlarin ve basili alan kilavuzlarimin kullanilabilirligi” isimli ¢alismalarinda,
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geleneksel kitap tlizerinden teshis yapilan yontem ile hazir mobil uygulamayla kir ¢igekleri ve
acik tohumlu yaprak doken agaglarin tanimlanmasinda uygulamislardir. Kir ¢igeklerinin
teshisini geleneksel yontemden mobil uygulamayla daha kolay yaptiklarini, ancak agik tohumlu
yaprak doken agaclarin teshisini diisliik oranda yapabildiklerini belirlemislerdir. Bu ¢alismada
da 6grencilerin uygulamay1 gerceklestirebildikleri goriilmiistiir. Calismalarin sonuglarinin bu
noktada ortiistiigii soylenebilir.

Arastirmaya yonelik yapilan ulusal alandaki literatiir taramasinda ortaokul seviyesinde
ki 6grenciler i¢in mobil uygulama gelistirme ¢alismalarmin az oldugu goriilmiistiir. Yapilan
literatiir taramasinda, calismaya yakinlik gdstermesi agisindan Kibar (2006)’nm, “Ilkdgretim
Diizeyi Fen Bilgisi Ogretiminde Yiiksek Etkilesimli BDO Yazilimlarinin Ogrenci Basarisina
Etkisi” tez ¢alismasi ve Kayabasi (2016)’nin “4D Mobil Uygulamalarin Fen Egitiminde
Basariya ve Ogrenci Tutumlarina Etkisinin Degerlendirilmesi” tez ¢alismasi karsilastiriimistir
(Tablo 5).

Tablo 5: Yapilan g¢alismanin Kibar, Z. (2006) ve Kayabasi, A. (2016) c¢alismalariyla
karsilastirilmast.

. Mobil Mobil Mobil
Mobil Uygulamaya | Uygulamanin Uygulam
Uygulam | 5 tlan Yapidign it | Gelistirilen ayla Calismalardan Elde Edilen
Cahsmalar anmin . . . .. | Uygulama :
< Ogrenci ve Okul Tiirii A Islenen Sonuclar
Yapildig: Tiiri b
Sayisi Unite ve
Smmiflar
Konu
Ogrencilere 6n test ve son
test uygulanarak ANCOVA
analiziyle degerlendirilmistir.
Son testten aldiklar1 puanlarin
) aritmetik ortalamasi x Deney
. Izmir il Canlinin = 12,13 ve kontrol grubunda
Kibar, Z. . . _ -
merkezinde _ icyapisina | X Kontrol = 13,57 olarak
(2006) . Bilgisayar
bulunan bir ; yolculuk anlamli fark bulunmustur. t
Tarafindan | 6. Siif 46 katilime1 NS destekli Lo . .
ilkogretim . iinitest, testi sonucuna gore anlaml
Yapilan Ogretimin .. .
1 okulunda hiicre fark olmadig: goriilmiistiir.
Calisma uygulanmustir. konusu. Bilgisayar destekli fen
Ogretiminin, geleneksel
Ogretim yontemine gore
dgrenci basarisini arttirmada
daha etkili oldugu
saptanmigtir.
Ogrencilere 6n test ve son
test uygulanarak Mann
Whitney U testiyle
Kayabast, Ordu ili Unye d.egerlendlrllmlstlvr. Anlamli
o . bir farkin olmadigi
A. (2016) ilcesinde . Diinya N o
. Mobil . goriilmistiir. Ogrencilerin fen
Tarafindan | 6. Smif 100 katilimer | bulunan 3 kéy giines ay o .
uygulama S bilimlerine olan tutumlart
Yapilan okulunda iinitesi. 4D adl 1
Calisma uygulanmustir space D adli uygulamanin
' etkisiyle basariy1
etkilemedigi ancak derse
ilgilerinin arttig1
belirlenmistir.
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Nitel aragtirma
yontemlerinden durum
caligmasina uygun olarak
gelistirilen uygulamanin
kullanimi ve 6grenci
goriislerinin almmasi
seklinde veri analizi Miles ve
Huberman goriis birligi

6. Smf Aksaray il Canlilan katsay1st kullanilarak
merkezinde tantyalim 9 S
.. . L degerlendirilmistir.
Yapilan bulunan Bilim | Mobil initesi, M
7. Sif 70 katilimet . Arastirmanin giivenirlik
Calhisma ve Sanat uygulama teshis
. katsay1s1 85 olarak
Merkezinde anahtarlar1 o —
8. Smif bulunmustur. Ogrencilerin %
uygulanmistir konusu.

77,1’inin mobil uygulamayla
teshisi yapmada
zorlanmadiklar1 ve %
85,7’sinin mobil uygulamay1
olumlu bulduklar1
belirlenmistir. Boylece
uygulamanin uygulanabilir
oldugu goriilmiistiir.

Kibar (2006) tarafindan yapilan c¢alismada, nicel arastirma yontemi kullanilarak
ANOVA ve t testi ile degerlendirilmistir. Uygulamaya katilan 6grencilere 6n test ve son test
uygulanmistir. On test X Deney = 5,39 ve kontrol grubunda x Kontrol = 10,13 olarak
bulunmustur. Gruplarin basar1 ortalamalar1 arasindaki farkliligin anlamli olup olmadig t testi
ile kontrol edilmis ve iki grubun Ogrencilerinin Ontest basar1 puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir degisimin oldugu saptanmustir (t=4,52 p<0.001). Ogrencilerin
son testten aldiklari puanlarin aritmetik ortalamasi x Deney = 12,13 ve kontrol grubunda x
Kontrol = 13,57 olarak bulunmustur. Ontest basar1 puan ortalamalar1 arasindaki anlaml
farklilik nedeniyle; gruplarin onteste gore diizeltilmis sontest ortalama puanlar1 arasindaki
farkin anlamliligt ANCOVA analiziyle test edilmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
Onteste gore diizeltilmis sontest ortalama puanlar1 arasindaki farkin ise anlamli olmadigi
bulunmustur (F=3,265 p>0.05). Bilgisayar destekli fen Ogretiminin, geleneksel Ogretim

yontemine gore 6grenci bagarisini arttirmada daha etkili oldugu saptanmustir.

Kayabas1 (2016) tarafindan yapilan ¢calismada, nicel aragtirma yontemi kullanilarak 6n
test ve son test uygulanmistir. Mann Whitney U testiyle veriler degerlendirilmistir. Space 4D
adli mobil uygulama ile ders islenen deney grubu ile Space 4D adli mobil uygulama
kullanilmadan ders islenen kontrol grubu arasinda 6n testler bakimindan istatistiksel olarak
anlaml bir fark bulunmamistir. Arastirmada Space 4D adli mobil uygulama ile ders islenen
deney grubu ile Space 4D adli mobil uygulama kullanilmadan ders islenen kontrol grubu
arasinda son testler bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Space 4D

adli mobil uygulama 6grencilerin basarilarin1 anlamli diizeyde artirmadigini1 gostermistir. Bu
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uygulama ile 6grencilerin derse karsi ilgi ve tutumlari arttirdiini, uygulamayla 6grencilerin

derse aktif katildiklarini ve uygulamanin eksik yonlerini ortaya koymustur.

Yapilan bu c¢alismada ise takim diizeyinde tiir teshisine yonelik gelistirilen mobil
uygulamayla, arastirmanin giivenirlik katsayist 85 olarak bulunmustur. Ogrencilerin %
77,1’inin teshisi yapabildikleri ve % 85,7’sinin mobil uygulamayt olumlu bulduklar
goriilmiistiir. Basarinin yiiksek olmasinin nedeni 6zel yetenekli 6grencilerin kolay anlama,
cabuk kavrama, karmasik bilgileri hizli 6grenme Ozelliklerinin yiiksek olmasindan
kaynaklandig1 diistiniilmektedir.

Yapilan c¢alismayla diger calismalar karsilagtirildiginda tiim Ogrencilerin ortaokul
seviyesinde oldugu goriilmiistiir. Mobil uygulamanin uygulandigi il, islenen iinite ve konularin
farkli olmasina ragmen bilgisayar ve mobil uygulamalar1 olan tiim ¢alismalarin kullanilabilir
oldugu ve Ogrenci basarini veya ilgisini artirdigr goriilmektedir. Amerika Birlesik
Devletleri’'ndeki benzer arastirmalarda da, dgrencilerin derslerdeki bagarilarini, teknolojik
uygulamalar sayesinde geleneksel Ogretim metotlariyla karsilastirildiginda, matematik
derslerinde 3 kat, biyolojide ise 2 kat daha fazla artirdiklar1 tespit edilmistir (Sen, 2001).

Calismanin sonucunda; arastirmanin giivenilir oldugu, 6grencilerin mobil uygulamadan
keyif aldiklari, uygulamayi rahat kullanabildikleri ve oyun oynuyor gibi sikilmadan
gerceklestirebildikleri goriilmiistiir. Calismalarin basinda zorlanan az sayida 6grencilerin de
uygulamay1 6grendikten sonra kolayca gergeklestirebildikleri belirlenmistir.

Calismadan elde edilen bulgulara gore; mobil uygulamanin kullanilabilir oldugu
sonucuna varilmaktadir. Uzmanlik gerektiren tiir teshisinde kullanilan teshis anahtarinin, mobil
uygulamasiyla daha hizli ve dogru kullanilabilirligi anlasilmistir. Boylece genelde insanlarin
0zelde 6grencilerin dogada bulunan canlilar1 daha kolay taninmasinin yolu agilacaktir. Bu
caligmalarla birlikte bilim okuryazarligi artacak, gelecegin bilim insanlarinin farkli uygulama
alanlarin1 taniyarak genis ufuklu yetismelerine de olanak saglayacaktir.

Bilgi teknolojilerinin egitim hayatinda daha fazla kullanilabilirligini arttirmaya ve mobil
uygulamalarin dogrudan sonug¢ verme yerine 6grenmeye ve dgretmeye yonelik uygulamalarin
gelistirilmeli ve sayilari arttirnllmalidir. Ayrica bu c¢alismalarin, egitim sistemindeki

metodolojisinin ve katkilarini inceleyen akademik ¢aligmalarin yapilmasi gerekir.
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