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OZET
Ogrencilerin biligsel, duyussal ve psiko-motor becerilerinin gelisiminde oyunun énemli bir
yeri vardir. Egitimde konularn egitici ve e§lendirici oyunlarla desteklenerek islenmesi,
hedeflere daha kolay ulagilmasini, etkili ve kalici 6grenmelerin gerceklesmesini saglayabilir.
Ayni1 zamanda oyunlar, 63rencilerin baskalarimn goriislerine saygr duyma, sevgi ve hosgorii
gosterme ve empati kurma gibi duyussal becerilerinin gelisimine de katkida bulunabilir.
Ogrenciler, oyun oynarken kas ve duyu organlarmnin koordinasyonlu bir sekilde caligmasin
gerektiren aktivitelerde de bulunurlar. Bu da onlarin psiko-motor becerilerinin gelisimine yar-
dimcz olabilir.

Arastirmanin amact Divanu Lugati’t Tiirk’te yer alan ve ge¢miste Tiirk cocuklarinin oynadig:
“Miingiiz Miingiiz” oyununu giiniimiiz sosyal bilgiler dersi konularina uyarlamaktir. Bu
amag dogrultusunda, 6gretimde oyunun 6nemi ve Divanu Lugati’t Tiirk'te yer alan”Miingiiz
Miingiiz” oyunu hakkinda kisa bir bilgi sunulduktan sonra bu oyunun sosyal bilgiler 6greti-
minde nasil kullanilabilecegine iliskin 6rnek uygulamalara, sonug ve Onerilere yer verilmistir.
Arastirmada yer verilen “Miingiiz Miingiiz” oyunu, Divanu Lugati't Tiirk’teki mevcut bilgi-
ler cercevesinde dzgiin hali dikkate alinarak uyarlanmigtir. Calisma, tarama  modelinde nitel
bir aragtirma olup veriler, kaynak taramas: ve dokiiman incelemesi ile toplanmugtir.

Bu ¢calisma 1-3 Ekim 2012 tarihleri arasinda Sinop’ta diizenlenen Uluslararasi Tiirk Kiiltiir Cografya-
sinda Egitim Bilimleri Arastirmalar: Sempozyumu nda sozlii olarak sunulan bildirinin diizenlenmis ve
genisletilmis halidir.
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ABSTRACT

Games have an important place in cognitive, affective and psychmotor development of child-
ren. In terms of education, using enjoyable games as a supporter, makes subject more attractive
and it becomes easy to reach goals and learning becomes more permanent. Concurrently,
games may contribute to childrens affective skills like respecting to others, showing sympathy

and tolerance. While playing games children may do some activities that reguires muscular

coordination. And this also helps their development of psychmotor skills .

The aim of this study is to adapt an old Turkish game called Miingiiz Miingiiz that takes place
in " Divdnu Lugati’t Turk” into subjects of social sciences. In accordance with this purpose,
after making a short brief about the place of games in education and game called Miingiiz
Miingiiz, sample practises, results and suggestions mentioned. Game called Miingiiz Miingiiz
adapted by paying regard to the original form of with the available information in 'Divinu
Lugati’t Turk’. Study has a qualitative feature and data collected by literarure review and
analysing document.

KEY WORDS
Education, Teaching, Game, Child, Social Studies.
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1.GIRIS

Kasgarli Mahmud'un kim olduguna dair kesin bir bilgi olmamakla birlikte
bazi kaynaklarda Kaggarli Mahmud'un Hakanli Tiirklerine mensup bir bey ol-
dugu ifade edilmistir. Hakanl: siilalesine mensup bu bilgin Tiirk beyi, diinyada
ilk sozlii kiiltiir bilimcisi, diinya medeniyet tarihinin ilk modern folkloristlerin-
den bir kiiltiir bilim adami ve alan arastirmacisidir (Yildirim 2008:107-109).

Giintimiize ulasmis tek eseri olan Divanu Liigati't Tiirk, bunun kamtidir.
Yalnizca sozliik olmayan bu degerli eser, Tiirk kavimlerinin diline, edebiyatina,
ekonomik, sosyal, tip, askeri terimler vb. her alana iliskin oldukga dnemli bilgi-
ler vermesi yaninda, o devir Tiirk lehge, sive ve agizlarina dair aydinlatic1 bilgi-
ler vermesi bakimindan da énemlidir (Eraslan 2008:83). Bu degerli eseri, yalniz-
ca Tirk dili agisindan ele almak ¢ok biiyiik bir eksiklik olacaktir. Ciinkii eser,
sadece bir sozliik degil, Tiirk kiiltiirdi, tarihi ve cografyasimin temel kaynakla-
rindan biri olarak degerlendirilmelidir. Yazar, eserine sehirlerini, ¢ollerini do-
lastig1 Tiirk illerini tanitarak ve bu illeri gosterir bir haritay1 da eserin ilk kismi-
na ekleyerek baslamistir. Gezdigi bu Tiirk illerindeki sosyal hayat, gelenek,
inanglar, giindelik yasam vb. konularla ilgili verilen bilgiler arastirmamiza ko-
nu olan “gocuk oyunlar1” na iliskin bilgileri elde etmemizi saglamistir (Bulduk
2008:177).

Kasgarli Mahmud, eserinde, Tiirklerin yeryiiziine yayilip her yerde hii-
kiimran olduklarini1 vurgulamaktadir. Bu nedenle, herkesin Tiirk dilini ve me-
deniyetini 0grenmesi gerektigine inanmaktadir (Yildirnrm 2008:112). Devrin
hakim kiiltiirii olan Arapga karsisinda Tiirkge ve Tiirk kiiltiiriinii koruma gay-
reti, Tlirkgeyi Araplara 6gretmenin yaninda Tiirkgenin giiclinii ve tistinliigtinii
ispatlamay1 da amaglamaktadir. Aksi takdirde Tiirk illerinin tamamin dolas-
maz, Tiirk boylar1 arasindaki telaffuz farklarin1 Araplara 6gretmeye kalkmazdi.
Yaptig1 calisma bu nitelikleriyle Tiirkliik ve Tiirkge bilincini zirveye tagimigtir
(Yaman 2008:593-594).

7500’den fazla kelimenin agiklandig1 bu eserde drneklerden kurala ulasma
yani timevarim teknigi kullanilmistir. Kaggarli'nin Kasgar'da m1 yoksa Bag-
dad’ta m1 yazdig1 tam olarak bilinmeyen bu eseri 1077'de Abbasi halifesi Ebu’l
Kasim Abdullah b. Muhammed el- Muktedi Biemrillah’a sunulmustur (Kog
2008:441-449; Yaman 2008:594). Giiniimiize ulasan tek el yazma niishasi ise 1914
yilinda Istanbul’da bulunmustur. Tiirk kiiltiiriiniin en eski ve kiymetli kaynak-
larindan olan bu eserin bir¢ok yonden incelenmesi hem Tiirk kiiltiirii ve edebi-



192 « TURKIYAT ARASTIRMALARI DERGISI

yat1 i¢in hem de egitime bir katki olarak biiyiik bir hizmet olacaktir. Dolayisiyla
yapilan bu ¢alisma da bu hizmet cergevesinde degerlendirilebilir.

1.1.Arastirmanin amaci

Arastirmanin amaci, Divanu Lugati't Tiirk’te yer alan ve ge¢miste Tiirk co-
cuklarinin oynadig1 “Miingiiz Miingiliz” oyununu giiniimiiz sosyal bilgiler der-
si konularina uyarlamaktir.

1.2.Arastirmanin 6nemi

Yapilan arastirmalar (Akandere 2004:14-16; Altunay 2004:96-97; Dinger
2008:6; Ozgeng 2007:97; Poyraz 2011:38-43;), oyunun 6grenme-ogretme ortamla-
rinda etkili bir gekilde kullanilmasmin 6grencilerin bilissel, duyussal, psiko-
motor, sosyal ve dil becerilerinin gelisimine katkilar sagladigini gostermistir.

Cocuk, biiytimeye basladig1 andan itibaren oyunla i¢ icedir ve hayatinda
elde ettigi bircok deneyim, oyun sayesindedir. O, yasaminda 6grendiklerini,
oyunla pekistirir ve igsellestirir. Dolayisiyla oyunun, ¢ocugun egitimi, gelisimi
ve psikolojisiyle iligkisini inceleyen, onun gelisimine farkli yonlerden olumlu
katkilar saglayan tiim arastirmalar 6nemlidir (Bagc1 2011:495-496). Bu baglamda
Divanu Lugati't Tiirk’te yer alan “Miingiiz Miingiiz” oyununu giintimiiz egitim
durumlarinda kullanilabilecek yapiya uyarlamanin alana, egitimci ve 6grencile-
re 6nemli faydalar1 olabilecegi diisiincesi arastirmanin zihinsel temelini olus-
turmustur.

2. YONTEM

Bu calisma, tarama modelinde nitel bir arastirma olup, veriler kaynak ta-
ramas1 ve dokiiman incelemesi ile toplanmistir. Veri toplama kaynag: olarak
Atalay (1992)'1n terciimesi basta olmak tizere Divanu Lugati't Tiirk ile ilgili ya-
pilan diger calismalara basvurulmustur.

Aragtirmada yer verilen “Mingliz Mingliz” oyunu, Divanu Lugati't
Tiirk’teki mevcut bilgiler cercevesinde 6zgiin hali dikkate alinarak uyarlanmis-
tir. Bu oyun secilirken 6grencilerin yaslari, gelisim ozellikleri, sosyal bilgiler
dersi miifredatinda yer alan bazi1 konulara uygunlugu ve kolay uyarlanabilir
oOzellikte olmasi gibi faktorler dikkate alinmistir.

3. OYUNUN EGITIMDEKI YERI VE ONEMI

“Egitim ¢ok ciddi bir istir. Ancak bu ciddiyeti, 6§renme-ogretme siirecinin asik su-
ratly, can sikict ve agir1 disiplinli bir sekilde yiiriitiilmesini gerektirmez. Cocuk dgrenir-
ken, eglenmeli ve 6grenme isinden zevk almalidir” (Erden y.y:138).



TURKIYAT ARASTIRMALARI DERGISI + 193

Insanin hayatinda biiyiik bir yer tutan "oyun"un ne oldugu konusunda he-
niiz kesin bir sonuca, herkesin kabul ettigi ortak bir tanima varilamamistir (Er-
gilin 1980:102).

Oyunun ne oldugu ve tanimi konusunda eskiden beri degisik goriisler ileri
stiriilmiistiir. “Piaget’e gore oyun, bir uyumdur. Gross’a gore (1896), oyun bir pratik-
tir. Caillois * e gore (1958) oyun, serbestce kabul edilmis, fakat baglayici olan kurallara
gore belli bir alan ve zaman siireci iginde siirdiiriilen gerilim ve eglence duygularini
iceren, gercek hayattan farkli oldugu bilinci ile yapilan goniillii bir hareket ya da faali-
yettir. Montaigne (1533—-1592) oyunu ¢ocuklarin en gercek ugrasilar: olarak tammla-
mugtir. Montessori (1870-1952) de oyunu cocugun isi olarak nitelendirmistir. Lazarus
ise oyunu, kendiliinden ortaya c¢ikan, hedefi olmayan, mutluluk getiren bir aktivite”
olarak tanimlamistir ( MEGEP 2009:3-4).

Bir¢ok diistiniiriin zihin diinyasinda farkl karsiliklar bulan oyun, uluslara-
ras1 sozlesmelerde de ¢ocugun temel haklarindan biri olarak kabul edilmistir.
Tiirkiye'nin de altina imza attig1 ve Anayasa ile yasal giivence altina aldig1 “Co-
cuk Haklar1 Evrensel Sozlesmesi” ¢ocuklara verilen oyun hakkinin somut bir
belgesidir.

Bu hak , “Cocuk Haklar1 Evrensel S6zlesmesi'nin” 31.Maddesi 1. bendinde
“Taraf Devletler cocugun dinlenme, bos zaman degerlendirme, oynama ve yasina uy-
gun eglence (etkinliklerinde) bulunma ve kiiltiirel ve sanatsal yasama serbestce katilma
hakkini tamirlar.” seklinde ifade edilmistir (Dogan 2007:309).

Oyun, ¢ocuklarin temel bir hakki oldugu gibi ¢ocuk egitiminde de 6nemli
bir yere sahiptir. Bu baglamda Kabapinar’a gore (2009), oyunun 6grenci katilimi
ve ilgisini canli tutmada son derece etkili oldugunu, 6grencilerin motivasyonu-
nu artirdigini, smiftaki sosyal iligkilerin gelisimine katkida bulundugunu, 6g-
rencilerin dikkat stirelerinin uzamasmna katkida bulundugunu, 6zgiiveni artir-
digini, basarma duygusunu gliglendirdigini ifade etmektedir (175).

Ayni zamanda oyunlar, ¢ocuklarin meraklarini giderme ve iginde yasadik-
lar1 diinyay1 kesfetmelerinin en dnemli araglaridir. Saban (2000)'1n ifade ettigi
gibi “kaleleri inga eden ve kendilerini kral ve kralige olarak hayal eden ¢ocuklar, Grne-
gin, toplumdaki sosyal yapilar: icsellestirmekte, ¢esitli tarihsel olaylar: veya hareketleri
oyunlarma yansitmakta ve bazi efsanevi konulari canlandirmaktadirlar. Dolayisyla
oyun, cocuklarin duygusal catismalar: ¢ozmelerine, diinya hakkinda cesitli hipotezler
gelistirip onlar: test etmelerine, toplumdaki cegitli sosyal rolleri ve statiileri kegfetmele-
rine ve akranlari ile iyi iliskiler kurmaya yarayacak sosyal becerileri gelistirmelerine
yardimct olmaktadir” (71).
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Oyunun 6grenme-6gretme ortamlarmda kullanilmasi sonucunda 6nemli
bir takim kazanimlar elde edilebilecegine ve 6grencilerin gelisimlerine olumlu
yonde katkilar saglayabilecegine iliskin bulgulara asagida yer verilmistir.

3.1. Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri
3.1.1. Cocugun Fiziksel ve Psikomotor Gelisimine Olan Etkileri

Oyun, ¢ocuklarin bedensel gelisiminde biiyiik rol oynamaktadir. Oyun si-
rasinda onlarin biitiin bedeni hareket eder ve bu hareketler sayesinde ¢ocukla-
rin biiyiik ve kiigiik kaslar1 gelisim gosterir. Ayrica agik ve giinesli havada oy-
nanan oyunlar bol oksijen almalarini saglar. Bu da ¢ocuklarin kan dolasimlari-
nin hizlanmasina, uykularinin diizenli olmasma ve istahlarinin agilmasina yar-
dimc1 olur (Bagc1 2011:488).

“Oyun, baslica psikomotor vyetenekler olan giic, hiz, dikkat, es gii-
diim(koordinasyon) ve esnekligin gelismesi icin uygun bir ortamdir. Oyun yoluyla bii-
yiik ve kiiciik kaslar gelistigi icin cocuklar hareketlerini kontrol altina almay: 6grenirler.
Oyunda hareketlerin ardr ardina siralanmas: ve tekrari, dikkati gelistirdigi gibi viicut
performansini da artivir. Kaslar, tekrarlanan hareketleri ezberler. Bu da giinliik hayatta
cocugun hareketlerine serilik ve ceviklik katar”( MEGEP 2009:8-9; Poyraz 2011:43-
44).

3.1.2. Cocugun Duyussal ve Sosyal Gelisimine Olan Etkileri

Oyunun ¢ocugun bedensel gelisiminde oldugu kadar ruhsal ve sosyal geli-
siminde de biiyiik rolii bulunmaktadir. “Emile, dnce duyu organlarimin egitilmesi
gerektigini belirtiyor ve bunun da oyunla olacagimi” (Akt. Ergiin, Oyun Ve Oyuncak
Uzerine - I Milli Egitim 1980:102) ifade ediyor.

Cocuk, oyun oynarken seving, mutluluk, aci, tiziintil ve giiven duyma gibi
duygular: 6grenir. Bu duygusal gelisim ile ¢ocuk, ¢evresinde bulunan diger
kisilerin de duygularini anlar. Cocuk, oynadig1 oyunlar vasitas: ile benmerkez-
cilikten ayrilir, kendini tanimaya baslar ve bu sayede kendine giiveni artar
(Unal 2004:99; Akandere 2009:3; MEGEP 2009:9).

Frobel de, “cocuk oyunlarim insan hayatimn cekirdegi olarak gormekte, insanla-
rin derinlerde olan en iyi yeteneklerinin oyun yolu ile kendini gosterdigini” (Akt. Er-
glin 1980:103) iddia etmektedir. “Cocuk; dogru-yanls, hakli-haksiz, gibi uyulmasi
gerekli bircok toplumsal ve ahlaki kavramlari oyun sirasinda 6grenir ve benimser”
(MEGEP 2009:9). Biitiin bunlarin sonucunda da ¢ocuk kendini kontrol etmeyi
Ogrenir.
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Cocuk, cevresindeki nesnelerle oynarken, o nesnelerin islevlerini 6grenir ve
birkag tekrardan sonra o islevleri yerine getirebilme yetenegini kazanir. Daha
sonra ¢ocuk oynadig1 oyunlara kurallar koymaya baslar ve bu kurallara uyma-
ya caligir. Koyulan bu kurallar ve kurallara uyma cabasi onu sosyal bir birey
olmaya hazirlar (Egemen, Yilmaz ve Ipek 2004:40; Poyraz, 2011:41) “Oyun ve
onun aract oyuncak, cocugun kisilik ve yeteneklerini gelistirmesine firsat yaratarak onu
eriskin diinyasina hazirlar” (Egemen, vd. 2004:39).

Oyun araciligiyla sosyal yasamdaki rol dagilimi yapilmakta ve roller yerine
getirilirken bir anlamda sosyal yasamin provasi yapilmaktadir (Kabapiar
2009:175).

Cocuk, oyunla kendisini ifade eder, kurallara uymasin ve ¢evresindeki ki-
silerle iliski kurmasim 6grenir. flkogretim cagindaki 6grenciler grup oyunlarin-
dan ve yarigmalardan hoglanirlar. Tiim bu 6zelliklerinden dolay1 oyun, egitim
ortaminda etkili bir bigimde kullanilabilir (Erden y.y:146)

3.1.3. Cocugun Bilissel ve Dil Gelisimine Olan Etkileri

Oyunlar, sadece ev ile veya oyun bahgesiyle simirlandirilmus bir etkinlik de-
gildir. Ogretmenler, 6grenme-6gretme durumlarinda egitsel 6zelligi olan oyun-
lara yer vermelidir. Ciinkii oyun etkinlikleriyle zenginlestirilmis ders, zevkli,
kolay 6grenilebilir ve hatirlanabilir hale gelir (Bagc1 2011:487).

Cocuklar oyun oynarken stirekli etkilesim halindedirler. Bu etkilesimler yo-
luyla onlar ¢evrelerini, insanlar1 tanirlar ve siirekli yeni seyler 6grenme firsatin
yakalarlar. Ogrenilen her yeni bir sey, cocuklarda merak duygusu, mantik yii-
riitme ve yargilama gibi becerilerin gelismesine yardimci olur. Gelisen bu bece-
riler yardimiyla ¢ocuklar oyun igerisinde ortaya ¢ikan problemleri fark etmeyi
ve bu problemlerin ¢6ziim yollarin1 bulmay1 6grenirler (Seyrek, Sun y.y:47-60;
Poyraz 2011:38).

Ayrica oyun, “nesneleri tanwyip, isimlendirmeyi, onlarn iglevlerini, diisiinme, al-
gilama, stralama, simiflama, analiz ve sentez yapma, degerlendirme, problem ¢ozme gibi
zihinsel siireclerin isleyisinin hizlanmasiny, agirlik, renk, sekil, boyut, hacim, zaman,
mekdn, soguk, sicak gibi bircok kavramlarm kazanilmasimi da saglar”(MEGEP
2009:10).

Oyun igerisinde etkinliklere katilan ¢ocuklar, arkadaslar: ile oyun kuralla-
rinin dogast geregi konusma, tartisma gibi bir takim faaliyetler icerisine girer-
ler. Bu sayede kendilerini ifade etme, diisiincelerini diger arkadaslar: ile pay-
lasma gibi bir takim dil gelisim becerilerini de kazanirlar ve mevcut olan beceri-
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leri de gelistirme sansi yakalayabilirler (Poyraz 2011:38; Seyrek, Sun y.y:47-
60).

3.2. Divanu Lugati't Tiirk’te yer alan “Miingiiz Miingiiz” oyununun sos-
yal bilgiler konularina uyarlanmasi

3.2.1. Miingiiz Miingiiz oyunu

Divanu Lugati't Tiirk’te yer alan oyunlardan biri, “Miingiliz Miingiiz (Boy-
nuz boynuz)” denilen oyundur. Atalay, bu oyunun oynanmasmi soyle anlatir:
“Bu, bir ¢esit cocuk oyunudur. Irmagin kenarma diz ¢ékerek otururlar. Bacaklarimin
arasima akict yas kum doldururlar, sonra elleri ile kuma vururlar. Onlardan birisi (ebe)
“miingiiz miingiiz” der ve ¢ocuklar “ne miingiiz” diye sorarlar. Birisi (ebe) boynuzlu
hayvanlar: birer birer soylemege baslar. Cocuklarda bunu tekrar ederler. (Ebe) bu arada
deve ve esek gibi boynuzsuz bir hayvanmin da adini soyler. Cocuklardan birisi bu hayvam
veya baska boynuzsuz bir hayvanin adini soylerse caya atilir” (Atalay 1992:363-364).

Bu oyun, sosyal bilgiler dersinde ¢esitli konularin 6gretiminde kullanulabi-
lir. Bu konulardan biri Altun, Dogan ve Uzun (2011) tarafindan hazirlanan 6.
Smif Sosyal Bilgiler ders kitabinda yer alan “Uygarhiklar Besigi Anadolu”dur.
“Uygarliklar Besigi Anadolu” isimli konunun programda yer alan kazanimi
“Anadolu ve Mezopotamya’da yasanus ilk uygarliklarin yerlesme ve ekonomik faaliyet-
leri ile sosyal yapilar arasindaki etkilesimi fark eder.” (MEB 2006: 15) seklinde agik-
lanmistir. Iste “miingiiz miingiiz” oyunu ifade edilen bu kazanimin gerceklesti-
rilmesine yonelik olarak asagida ifade edildigi sekilde 6grencilere oynatilabilir.

Asagidaki ders plani 6rnegi hazirlanirken, Sonmez (1999) tarafindan yapi-
lan planlardan yararlanilmistir.

HAZIRLIK
Konunun anlatimindan bir hafta énce 6gretmen;
1.51mf1 heterojen gruplara ayurir.

2.Her bir gruptaki tiyelerin “Uygarliklar Besigi Anadolu” konusunu farkl
kaynaklardan birlikte caligmalarin1 ve rapor hazirlamalarim ister. (Raporlarin-
daki bilgilerin kendilerine haftaya lazim olacagin ve gruplar aras1 bir turnuva
diizenleyecegini soyler.)

3.Dersten 6nce ogrencilere siuf diizenini etkinlige uygun bir sekilde hazir-
lamalarini ve gruplarin belli bir diizen igerisinde oturmalarini belirtir.
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ORNEK DERS PLANI

A- BICIMSEL BOLUM

Ders: Sosyal Bilgiler

Sinif: 6

Siire: 40'+40’

Ogrenme Alant: insanlar, Yerler ve Cevreler
Unite: Yeryiiziinde Yasam

Konu: Uygarliklar Besigi Anadolu

Kazanimlar: Anadolu ve Mezopotamya’da yasamis ilk uygarliklarin yer-
lesme ve ekonomik faaliyetleri ile sosyal yapilar1 arasindaki etkilesimi fark
eder.

B-GIiRiS BOLUMU

Dikkati Cekme: Ogretmen, medeniyetlere ait bir 6rnek olay, haber, resim,
video, anlasma metini vb. gibi 6n organize ediciler ile 6grencilerin dikkatlerini
derse geker ve sorular ile onlarin hazirbulunusluk diizeylerini tespit eder.

Ornek Olay

Ogretmen, “cocuklar, diin yazili ve gorsel medyada bugiin isleyecegimiz
konu ile baglantili bir haber vardi. Haber kaynaklarina gore, diin Hititlere ait
bir “kral miihiir baskis1” yasal olmayan yollarla yurt disma ¢ikarilmis. Bu habe-
ri okuyan ya da izleyen var m1? Haberi okudugunuzda ya da izlediginizde ne-
ler hissettiniz?” gibi sorulari 0grencilere yoneltir. Konu ile ilgili 6grencilerin
gortislerini alir. Daha sonra Anadolu’da ge¢mis medeniyetlere ait bircok eserin
bulundugunu, bunlarin insanligin ortak miras1 oldugunu ifade eder. Dolayisi
ile bu mirasin korunmasina ve tarihi dokunun bozulmamasina herkesin 6zen
gostermesi gerektigini” sdyler. Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerini tespit
etmek icin konu ile ilgili 6nceden hazirlamis oldugu asagidaki sorular: 6grenci-
lere yoneltir.

-Tarihi eserlerin korunmasi igin neler yapilabilir?

-Yasadiginiz cevrede ge¢mis medeniyetlere ait eserler var midir? Bunlar
hakkinda bilgi veriniz.

-Bircok medeniyetin Anadolu’da kurulmus olmasi Anadolunun hangi
ozelligi ile agiklanabilir?
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Giidiileme: Ogretmen, “cocuklar bugiin, Uygarliklar Besigi Anadolu, ko-
nusunu isleyecegiz. Sonraki yillarda gireceginiz sinavlarda bu konudan sorular-
la karsilagabilirsiniz. Bu yiizden dersimiz de yapacagimiz her aktiviteye katil-
maya, verilen gorevleri yerine getirmeye ve anlatilanlari dikkatli bir sekilde
dinlemeye 6zen gosteriniz” der.

Derse Gegis: Ogretmen, “gocuklar simdi sizlere medeniyetlerle ilgili bir
okuma pargas: dagitacagim. Bu okuma parcasinda, Anadolu’da kurulmus olan
medeniyetlere ait bilgi ve 6zellikler yer almaktadir. Okumaniz igin 15 dakika
siire verecegim. Okuma parcasini dikkatli bir sekilde okuyunuz. Anlamadiginiz
yerlerde grup arkadaslarimizdan ve benden yardim isteyiniz. Okuma pargasimi
bitirdikten sonra gruplar arasinda bir turnuva diizenleyecegiz. Turnuva sonun-
da birinci olan grubu 6diillendirecegiz” der.

C. GELISTIRME BOLUMU

Ogretmen, dnceden sinif mevcudu kadar fotokopi yaptirdigi “Medeniyetler
Pazar1” isimli okuma pargasimi gruplardaki biitiin 6grencilere dagitir. Okuma-
lar1 i¢in 15 dakika stire verir. Bu zaman zarfinda 6gretmen smnifta dolasarak ih-
tiyac1 olan 6grencilere yardimci olur.

Okuma Parcas1:
Medeniyetler Pazar1

Fariba adindaki bir Hititli pazarda dolasmaktadir. Evinden getirdigi esyalar
biraz agir gelmistir. Otede duran genci cagirir.

Fariba: -Hey, gen¢ adam bana yardim eder misin? Sirtimdaki yiik ¢ok agir.
Geng: -Tabi amcaci§im hemen geliyorum.

Fariba: -Ah sogal, adin ne senin? (Geng adam Fariba’ya yaklasir)

Geng: -Amir efendim. (Esyalarindan bir kismini alir)

Amir: -Senin adin nedir amcacigim?

Fariba: -Adim Fariba. Cok uzaktan, Hitit {ilkesinden geliyorum.

Fariba: -Sen nerelisin Amir, nereden geliyorsun? (Yiiriimeye baslarlar)
Amir: -Ben Frigyaliyim Fariba amca.

Amir: -Tanistigima ¢ok memnun oldum Fariba amca.
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Amir: -Ben Hitit iilkesini duydum ama pek bilgim yok, bana tilkenizden
bahseder misin?

Fariba: -Biz Anadolu’'nun en biiyiik devletiyiz. Baskentimiz Hattusas’dir.
Bir kralimiz vardir. Bu kralimiz hem baskomutan, hem bas yargi¢c hem de bas-
rahibimizdir. O olmadig1 zaman kralicemiz Tavananna bize liderlik yapar. Asil-
lerden olusan bir Pankus meclisimiz var ve yeri geldiginde bu meclis kralimizin
yetkilerini de sinirlar.

Amir: -Anladim Fariba amca peki inanciniz nasildir?

Fariba: -Bizim tanrilarimiz ¢oktur Amir. Tanrica sayis1 bilinmemekle birlik-
te bize “bin tanrili toplum” derler. Hatta tanrilarmmizi resimli yazi dedigimiz
Hiyeroglif yazisi ile kabartma olarak ¢izmisizdir. Bir giin gelirsen sana on iki
tanr1 kabartmasini gezdiririm. Kralimizla ilgili bilgileri, savaglar1 da Anal dedi-
gimiz glinliiklere yazariz.

Amir: -Anladim Fariba amca. Cok ilging. Peki, geciminizi nasil saghyorsu-
nuz?

Fariba: -Bakir, altin ve giimiis gibi madenleri igler ve tarim {iriinleri ile ta-
kas ederek gecimizi saglariz.

Amir: -ihtiyag duydugun mallar1 temin edebilmen icin seni bizim pazara
gotlireyim mi?
Fariba: -Tamam. (Pazara gitmek icin Fariba ve Amir yola koyulurlar ve ara-

larindaki sohbet devam eder.)

Fariba: -Ha bu arada ¢ok gorkemli bir ordumuz vardir. Mistr ile yaptigimiz
savas sonrasinda tarihin ilk yazili antlasmasin (Kades) imzaladik.

Fariba: -Eee Amir, bu yash adami ¢ok konusturdun. Konusma siras1 sende.
Amir: -Haklisin Fariba amca. Sizi ¢ok yordum. Bazi konulardaki merakimi
giderdiginiz i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Anmir: -Biz I¢ Anadolu’da Sakarya nehri dolaylarinda kurulmus bir uygarh-
g1z. Baskentimiz Yassihoyiik (Gordion) dur. Midas adinda efsanevi bir kralimiz
vardir. Fariba amca komik olan ne biliyor musun? Diyorlar ki kralin dokundu-
gu her sey ya altin ya da esek kulakli oluyormus. Ben gormedim ama kralimiz
da esek kulakliymus. (Fariba giiler)

Fariba: -Ay sen ¢ok yasa evladim. Beni giilme krizine soktun.
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Amir: -Giil tabi Fariba amca ben her duydugumda giiliiyorum.
Fariba: -Peki ge¢iminizi nasil sagliyorsunuz?

Amir: -Tarim ve hayvancilik yapmaktayiz. Ayni zamanda maden is¢iligin-
de de ¢ok gelismisiz. Ben maden iscisiyim. Bizde tas maden isciligi cok 6nemli-
dir. Babam anlatirds, biz Hitit {ilkesinden gordiik 6grendik diye. Seninle tanis-
mak varmis nasibimizde. Kaya ve tasi islemek i¢in madenden cesitli aletler ya-
pryoruz. Bronz tabakalar, kazanlar, fibula dedigimiz gengelli igneler yapiyoruz.

Fariba: -Himmm su yakandaki sey Fibula olsa gerek. Ilk gordiigiimde dik-
katimi ¢ekmisti.

Amir: -Evet Fariba amca senin goziinden de hicbir sey kagmiyor.

Amir: -Biitiin bunlarin yaninda dokumacilik da yapariz. Tapetes adinu ver-
digimiz hali ve kilimlerimiz ¢ok tinltdiir.

Fariba: -Bu arada inancinizi ¢ok merak ediyorum.

Amir: -Inan¢ noktasinda sizinle ¢ok bir farkimiz yoktur. Biz de sizin gibi
¢ok tanrili dine inanityoruz. Tanrilarimiz arasinda en bilineni Kibele'dir. Hatta
onun i¢in daglarda tapinaklar yapariz. Krallarimizi tepe goriiniimiindeki kaya
mezar1 adimi verdigimiz Tiimiiltislere gomeriz.

Fariba ve Amir Pazar yerine ulasirlar. Amir babasinin yaninda birini goriir,
degis tokus yapmaktadirlar.

Amir: -Nasilsin baba? Isler nasil gidiyor? Her sey yolunda m1?

Amirin Babasi: -Evet oglum her sey yolunda? Pazara getirdigim tirtinleri
satiyorum.

(yanindaki yasli adami gostererek) sizi Hilda ile tamistirayim. Urartu tilke-
sinden gelmis.

Amir: -Aaa 6yle mi! Bak bu da Fariba amca, yolda tarustik. Hitit {ilkesinden
geliyor. Yolda sohbet ettik biraz (Hilda ¢ok merakli biridir hemen konusmaya
katilir)

Hilda: -Efendim tanistigimiza memnun oldum. Urartu {ilkesinden geliyo-
rum. Bagkentimiz olan Tuspa’da yastyorum.

Amir: -Hilda amca bak bu da Fariba, Hitit iilkesinden geliyor.

Hilda: -Merhaba Fariba bizi din konusunda etkileyen Hitit tilkesinden biri-
siyle tanismak bana biiyiik seref verir. Ciinkii bizde ¢ok tanrili dinlere inaniriz.
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Fariba: -Peki geciminizi nasil sagliyorsunuz?

Hilda: -(Biiyiik bir heyecanla anlatmaya baslar...) Biz tarimla ugrasiyoruz.
Arazilerimizi sulamak i¢in ¢ok genis kanallar inga ettik.

O sirada kendini begenmis bir tavirla yaklasan bir yabanci goriirler. Yaban-
a1 yaklasir ve konugmaya katilir.

-Beyler ben Lidya kralligindan geliyorum. Adim Lidas. Istemeden konus-
malarmiza kulak misafiri oldum. Anladigim kadariyla farkh uygarliklardan
geliyorsunuz. Bizim baskentimiz olan Sard’da artik degis-tokus yapilmiyor.

Amir bu duruma ¢ok sasirmistir. Sagkinligini gizleyemez ve hemen soze gi-
rer.

Amir: -Peki aligverisi nasil yapryorsunuz?

Lidas: -Para denilen bir sey icat ettik. Alig-verisleri parayla yapiyoruz. Tica-
reti gelistirmek icin Efes’ten Mezopotamya’ya kadar uzanan “kral yolunu” yap-
tik...

Ogrenciler okuma parcasini bitirdikten sonra 6gretmen, onlara turnuva-
nin nasil yapilacag1 hakkinda bilgi verir.

“Cocuklar, elimde medeniyetler ile ilgili hazirlamis oldugum bilgi kartlar:
var. Sira ile her gruptan bir 6grenciyi tahtaya cagiracagim. Tahtaya gelen 6g-
renci bu kartlardan bir tanesini sans yoluyla sececek. Se¢mis oldugu kartin bir
yliziinde islemis oldugumuz medeniyetlerden birinin ismi, diger yiiziinde de o
medeniyete iligskin bilgi ve 6zellikler yer almaktadir. Ancak bazi bilgi ve 6zellik-
ler o medeniyete ait degildir. Ben medeniyet medeniyet seklinde bir ifade kul-
lanacagim. Tahtaya gelen 0grencide hangi medeniyet? diye soracak. Ben de
kartin bir yliziinde yazili olan medeniyetin ismini okuyacagim. Sonra kartin
diger yiiziinde bulunan bilgi ve 6zellikleri sirasi ile soyleyecegim. Tahtaya ge-
len 6grenci de tekrar edecektir. Burada asil amag, sizin sectiginiz medeniyete ait
bilgi ve 6zellikleri ayirt etmenizdir. Dolayisi ile sectiginiz medeniyete ait olma-
yan, bilgi ve ozellikleri ben sOylerken siz tekrar etmemelisiniz. Eger karttaki
medeniyete ait olmayan bilgi ve 6zelligi sdyler iseniz turnuva disinda kalirsiniz.
Hig hata yapmadan turnuvay1 tamamlayan 0grenci, grubuna 10 puan kazandi-
racaktir. Sonra bu siire¢ gruplarda olan diger ogrencilerle devam edecektir.
Gruplardaki biitiin 6grenciler turnuvada yaristirilarak siire¢ tamamlanacak ve
birinci olan grup ddiillendirilecektir”.
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Ogretmen, 6nceden hazirlamis oldugu medeniyet kartlari {izerinden tur-
nuvayl1 baglatir.

Ornek Bilgi Kart1

Ogretmen: Medeniyet Medeniyet
Ogrenci: Hangi medeniyet?
Ogretmen: Hititler

Ogretmen: Bogazkoy (6grenci bu ozelligin Hititlere ait oldugunu diisiiniiyor ise
tekrar eder. Yoksa herhangi bir sey sdylemez. Ogretmen diger bir 6zellige seri bir

sekilde geger.)
Ogretmen: Pankus
Ogretmen: Yassthoyiik
Ogretmen: Kibele
Ogretmen: Kades Anlagmasi
Ogretmen: Anal
Ogretmen: Ziggurat

Ogretmen: Hammurabi

Ogretmen, turnuva sonunda birinci grubu ilan ederek 6diillendirir.
D. SONUC BOLUMU

Ogretmen, gecmisten giiniimiize Anadolu topraklarinin bircok farkli me-
deniyete ev sahipligi yaptigi, bu medeniyetlere ait izlerin bir kisminin giinii-
miize kadar ulagtigi, bu kiiltiirel degerlerin insanlhigin ortak miras: oldugu ve
korunmas: gerektigi ile ilgili genel bilgiler vererek konuyu sonlandirir.

E. DEGERLENDIiRME BOLUMU

Ogretmen, bu boliimde dogru yanlis, bosluk doldurma, eslestirme, ¢oktan
secmeli, acik ve kapali uglu gibi sorular ile degerlendirme yapar.

Ornek Sorular

e Gegmiste yasama sansiniz olsa hangi medeniyete mensup bir vatandas
olmak isterdiniz? Neden?
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Asagidaki ciimlelerden dogru olana (D), yanlis olana (Y) koyunuz.

e Hammurabi Babil uygarliginin bir kralidir. ()
e Yaziy1 bulan uygarlik Hititlerdir. ()
e Paray1 bulan uygarlik Lidyalilardir. ()

e Anal denilen yilliklar Frigler tarafindan olusturulmustur. ()

Asagidaki ciimleleri kutucuklardaki kavramlarla eslestiriniz.

eBagkentleri Tuspa’dir. Hitit

e Ziggurat denilen tapinaklari insa etmislerdir. Urartu
eParay1 ilk bulan uygarlik Siimer
e Tapetes ad1 verilen hali ve kilimleri ile tinltidiirler. Lidya
ePankus adi verilen meclisleri vardir. Frig

Asagidaki sorularda dogru olan secenegi isaretleyiniz.

e Hititler tanrilarina hesap vermek icin her yil yaptiklarini yaziya aktar-
muislardir. Hititlerin tarafsiz tarih yazicigini baglattigi, krallara ait yilliklara veri-
len ad asagidakilerden hangisinde yer almaktadir?

a) Anal b) Hiyeroglif c) Pankus d) Tavananna
Var ise eksikler tamamlanip, yanlislar diizeltilerek ders bitirilir.

Not: Biitiin bu siirecte 6gretmenin rolii 6grencilere rehberlik etmek olmali-
dur.

4. SONUC VE ONERILER

Oyun, ¢ocugun dogasinda gegmisten giiniimiize kadar énemini korumus-
tur ve muhtemeldir ki gelecekte de ayni1 6nemi stirdiirecektir. “Canlilar iginde en
uzun ¢ocukluk dénemine sahip olanlardan biri, insandir (Ergtin, 1980:103) ve insan-
larin ¢ocukluk dénemi biiyiik oranda oyunla gegmektedir. Dolayisi ile egitici ve
eglendirici 6zelligi olan oyunlara egitimde yer verilmelidir. Ciinkii ¢ocuklar bu
sirada oynamakla 0grenmek arasinda ayrim yapmazlar, oynarken &grenirler.
Egitsel oyunlar, 6grencilerin kendilerini ifade etmelerine imkan tanir, pasif 6g-
rencileri aktif kilar, 6grencilerin sosyallesmesine katki saglar, 6grenme ortamin
zevkli ve eglenceli hale getirir, dersi sikiciliktan kurtarir ve dolayist ile kalict
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ogrenmeler gerceklestirir. Ancak egitimde oyundan faydalanirken asagidaki
ilkeler g6z oniinde bulundurulmalidir. Bunlar:

- Oyun segerken onun hangi amaca yonelik oldugu 6nceden saptanmalidir.

- Oyun segerken, hedef davranislar, 6grencilerin diizeyi, yasi, cinsiyeti, ilgi-
si, fiziki Ozellikleri ile fiziki imkanlar ve elde bulunan malzemeler géz oniinde
bulundurulmalidir.

- Oyunun amag ve kurallar1 belirlenmeli ve bu kurallar oyuna baslanmadan
once 0grencilere anlatilmalidir.

- Biitiin 6grencilerin oyuna katilimi saglanmalidir.
- Hata yapan 6grenciler rencide edilmemelidir.
- Oyunda ulasilan sonug degerlendirilmelidir.

Alana katkilar saglayacag, egitimcilere faydali olacagi ve arastirmacilara
yeni arastirma zemini olusturacag diisiincesi ile asagidaki oneriler sunulmus-
tur.

- Uyarlamasi yapilan oyunlarin 6gretimdeki etkilerinin tespit edilebilmesi
icin deneysel arastirmalar yapilabilir.

- Ogretmenlerin 6grenme-ogretme ortamlarinda oyunlar etkili ve verimli
bir sekilde kullanabilmeleri i¢in okullarda uygun ortamlar olusturulabilir.

- Ogrenme-6gretme ortamlarinda kullanilabilecek tiirden oyunlar arastir-
macilar tarafindan gelistirilerek alana kazandirilabilir.

- Bu ve benzeri oyunlarin bilgisayar yazilimlari hazirlanip, &grenme-
ogretme ortamlarinda kullanilmak tizere egitimcilerin hizmetine sunulabilir. ©
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