.CEVRIMICi (ONLINE) EGITIMDE DURUMLU OGRENME YAKLASIMLARININ
' L UYGULANMASI . - o

i

Murat Ataizi

Giris . . . o . . . s . ‘
" Durumlu 6grenme kavramini .incelemeye baslamadan once, bu kavramn iginde
bulundugu yapic1 dgrenme kura_’m1m»a¢|p1_lé1mak gerekmektedir. ~Yapici kuram, tiiretimei
grenine (constructivist learning), bulus yoluyla 6grenme (discovery learning) ve durumlu
ogrenme (situated learning) kuramlarinin~ toplamimin  bir ifadesidir.  Bu  kuramlarin
bileskesinde yatan ortak goris; bireylerin, gergek sorunlart diger bireylerle isbirligi yaparak
¢oziimlemeleri ile bilgilerini yapilandirmadir (Duffy, Lowyck, & Jonassen, 1993)..

o Yapict yaklasima gbre dfrenme, den}eyimlerin olusturdugu - yaptdaki - anlamsal
degisimler olarak agiklanmaktadir. Bu tanim yiizeysel olarak ‘incelendiginde bilgi isleme
Kuraminin 6grenme tanimlamastna benzemektedir, ancak aralarinda kritik bir fark vardir. Bu
‘fark, bilginin tamiminda ortaya ¢tkmaktadir. . Bilgi isleme kurami, bilgiyi deneyimlerimizin
nesnel bir gostergesi olarak tanimlarken, yapict yaklagim bilgiyi deneyimlerimizin bireysel

“yorumu olarak tanimlamaktadir (Jonassen, 1993,p.36). - . . .

Bir analoji ile bu kritik fark: daha iyi anlayabili'riz.' Bilgi isleme kuramt agisindan
baktigimizda, insan zihni bir aynaya benzer ve bu ayna deneyimlerimiz iginde bulunan
‘olaylan vansitir. Bu durumda bilgi nesneldir ve sahibinden ayr bir sekilde agiklanir. Diger
bir deyisle, kimin aynast kullamlirsa kullanilsin aynanm igindeki bilgiler benzerdir. Bu

-~ agiklamalan dikkate alarak '6grcr_1meyi' yeni tamtimlartn kazamimy, olarak agiklayabiliriz.
* Yapic1 yaklagima gore insan zihni bir mercege benzer. - Kendi mercegimizi kullandigimizda

bazi deneyimlerimiz net, bazilari bulanik, bazilart- ise hi¢,g6rﬁlmcz. Yapict yaklasimmn
bilgiye bakist ise soyledir: Bilgi, bilgi sahibi (0frenen) tarafindan yapilandirildify i¢in
sahibinden ayrilamaz.  Diger bir deyisle, resmi kendi merceklerimizle goririiz (Newby,
Stepich, Lehman, & Russell, 1996). Bu baglamdan bakildigmnda, 6grenme; yeni yorumlarin
yapilandiriimast olarak tanimlanabilir. - o A

Bilgiyi yapilandirma, yasantilartmizin yorumu ve onlar hakkinda disiinme
siirecidir. Her birey diinyayr kendi yasantilariyla yorumladigi igin herkesin kendine 6zgii bir
anlam yapilandirmasi vardir.  Ogrenme ise, diinyay: gozlemledigimiz mercekler bize izin
verdigi sitrece olur (Newby, Stepich, Lehman, & Russell, 1996). ‘

Yapict kurama gore ogrenciler, yeni bilgi ve becerileri vhem kendi bilgilcrine gore
(bilgi isleme kurami) hem de ¢evrede bulunanlara gére (durumlu bilis kurami) yapilandinirlar.

" Her iki durumda da dgrenciler, grenme durumuna beyinleri bog (tabula rasa) sekilde

gelmemektedirler. Ogrenciler yeni bilginin edilgen birer alicilart degil. etkin ogrenicileridir.
Yapicl géris, ogrenmeyi, dgrencilerin varolan bilgisini toplumsal baglam ve ¢oziillecek sorun
arasindaki etkilesim olarak.agiklar.  Bu bilgileri dikkate aldigimizda, yapict yaklasimda
dgretim, Ogrencilerin anlamlari isbirligi i¢cinde yapilandirabilecekleri durumlarin sunumudur
denilebilir. Ogrencilerin anlamlan bu sekilde yapilandirabilecekleri durumlarin sunumu igin
de, yapict yaklasimin altnda incelenen durumlu 6frenme kurami izleyen bolimde
agimlanmgtir.

Durumli Ogréﬁhle : R et

. -7 Duramlu bilis kavram ‘Ik olarak Brown, Collins ve Duguid tarafindan 1989 yilinda
“Situated “Cognition and the Culture of Learning” adli makalelerinde- sunulmustur. Bu
makalede durumlu bilis kavram.temel olarak bilginin kullanildigi kiltiirden, baglamdan ve
etkinlikten . etkilendifi scklinde yorumlanmisur.  Bilgiye . getirilen bu :yeni bakis . ag1st
arastirmactlarin - 8grenmeye . ve . bgretmeye  yardimer - olan etkinlikleri - yeniden
degerlendirmelerinin 6niinit agmustir.




" Durumlu bilis kdvram, 6grenmenin bir danisman ya da denéyimli bir ‘dgrencinin
yol gostericiliginde, biligsel ¢irakhik yoluyla ve gercek islerin tamamlanmasi seklinde olmas:
gerektigini agiklamaktadir. Bu agiklamadan (¢ ana sonug ortaya gikmaktadir. Birincisi.
kaltirlemedir.  Kiiltiirleme, insanlarin iliski iginde bulunduklan kiiltiiriin ya da insan
toplulugunun deger sistemlerini ve davramslanini kendilerine uyarlama olarak agiklanabilir,
Ikincisi; bilgi iginde 6grenildigi baglamin ve gelistigi etkinligin ayrilmaz bir parcastdir.
Ugiinciisii ve sonuncusu ise, ‘yeriler (6grenciler), uzmanlar ve siradan insanlér'-érasmda
6grenme ve sorun ¢ézmede kesin farklilik oldugudur (Brown, Collins, & Duguid, 1989, p:37).

Durumlu &grenmenin temel Gnerisi, 6grenmenin biligsel qiraklik yoluyld oliasi
gerektigidir. Biligsel qirakligin onerisi isc, 6grencilerin ya daha’deneyimli bir 6grenci ya da
bir damismanla eslegmeleridir (Brown , Collins. & Duguid, 1989; Collins, Brown, & Newman.
1989). Brown ve digerleri (1989) kavramlar: araglarla karsilastirmiglar ve soyut olmadiklarin
belirtmiglerdir.  Kavramlar yalmizca araglarla beraber ‘kullanildiklarmda anlagilirlar,
Kullamilmayan bir aract kazanmak, aynen, 6grencilerin kullanmadiklart bir kurali, yontemi ya
da algoritmay: kazandiklari gibi miimkiindiir. Bu sekilde kazanilmus, elde edilmis bilgiye
duragan bilgi (inert knowledge) denilmektedir (Brown, " Collins, & Duguid; 1989;" The
Cognition and Technology Group at Vanderbilt, 1990). Biligsel-¢rrakligin bir bslimii bilgi-ile
ogrencinin etkilesimini ve o bilgiyi anlamli bir baglam iginde kullanmay igerir.

' Pekgok Ggretim” yontemi, bilme ile yapma arasindaki ayinmdan soz etmektedir
(Brown, Collins, & Duguid, 1989)." Ogrenme konusunda yapilan yeni ‘arastirmalar da ne
Ogrenildigi ile 6grenilen bilginin nasi! 6grenildigi ve kullanildig: tizerinde yogunlasmaktadir.
Ogrenmenin iginde geligtii’ ve yayginlastig: etkinlik 63renmenin - 8ziinden ayrilamaz ve
Orenilen bitinin bir pargasidir. - Brown ve digerleri (1989), 6grenme ve biligin temelde
durumiu oldugunu belirtmislerdir. - Buradan ¢ikarilan ‘sonug - ise, Sgrenmede kullanifan
durumlar ve etkinlikler' 6grenmenin ve bilisin butﬁvnlestiricileri oldugudur, ot
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McLellan (1996)’a gore durumlu 8grenme modelinin ana elemaniart sunlardir:

Hillary Mclellan durumlu 8grenméyi sekiz ana basik altinda irfcelemi#ir._‘ Hiliafy
i.‘.lﬁyki}ler ‘(stories) . -0 . _> e
2. .yansima (reflection) ;. o ‘ ‘
3. biligsel eirakhik (cognitive apprenticeship)

4 yardlmlasma_(collaboration) L ‘

5. bire bir yetistirme (codching)®

6. coklu uygular'n.a'(niultipl‘e ﬁfaétice) _— -

7 (‘5grenme becerilerinin bitistirilmesi (articulation of_iearning skiiis) : . '
8. 'teknoioji(teéhnology)x L | o

1. Oykiiler . ,

Siradan insanlar kavraminin gésterdigi gibi, Sykiler bilginin toplumsal yapisi ve
durumlu &grenme’ igin oldukga Snemlidir (McLellan, 1996): Oykiiler, ‘bilginin kesfi ve
aktariminda “biiyitk ' rol oynarlar, .. Kesfedilen bilginin - izlenmesinde 've 6grenilenlerin
hatirlanmasi igin' anlamlt bir yap olusturulmasinda ‘6ykiilerin rolit buyuktir. -Oykilérin
hatirlamanin, anlamanin ve 6grenmenin bir araci. oldugunu destekleyen pek-¢ok ¢alisma
vardir- (Bateson, 1994; Coles, 1989; Finnegan, 1994; Hasselbring, 1992; Honan,). .~ - -

276




Antropolog Mary Catherine Bateson (1994)’e gére, insanlann oykulérm etrafinda
merkezlenmis deneyimlerinden olugan bir 6grenme bigimi vardir. Aymt zamanda oykdiiler bir
hatirlama araci olarak-da hizmet etmektedirler. Buna benzer olarak Brown (1989) dykiileri,
yeni bir durum olustugu zaman, bilgiye erisimin, aktariminin ve depolamasinin yaptldigi bir
“uzman sistem” olarak tammlamistir. Oykiiler, durumlu Sgrenme ve ozellikle bilginin

‘toplumsal yapilandintlmasinin saglanmasinda-olduk¢a onemlidir. Ayni ¢alismada, Brown
-(1989), parga parca paylasilan savas ykiilerinin bir biitinliik olusturdugunu ve bu olusumun

da 6zgiin 6ykityli dahagok anlamlandirdigini belirtmigtir ( Aktaran: McLellan, 1996).

_ Amerika Birlesik Devletlerinde lise égre‘ncilerine yénel'il{'_ve‘ 25 ylldah bu yana

- uygulamada. olan Foxfire projesi oykiller-iizerine tasarlanmistir. Bu proje ve yan {riinleri

durumlu 6grenme-modeline bir drnektir. Programin en dnemli 6zelligi, 6grencilere. kiigiik
caligma gruplari iginde sorumluluk alma yetkisinin vermesidir. Bu tiir 8gretim programlari,
sinif atmosferi iginde yogun bir sekilde demokratik, analitik, sorun ¢8zen ve kubagsik bir ortam
yaratmaktadlr (McLellan, 1996).

2. YanSIma .
Yansima, durumlu ogrenmenm oncmll elemanlarmdan bmdxr . Norman (1993)

teknolojiyi. egitimle:ve yasantimzin diger unsurlan ile nasil biitiinlestirdiysek deneysel ve

yansitict biligi de yeniden biitiinlestirmemiz gerektigini belirtmistir,. Bilig bir diigiinme streci

--olarak ele ahindifinda, Norman’in deneysel ve yansitict bilig tanimlari daha iyi anlagilabilir.

Norman (1993), deneysel bilisi, -cevremizde. olan olaylar. etkin ancak fazla ‘bir ¢aba
harcamadan algilamamizi ve onlara -tepkide bulunmamizi saglayan yol .gosterici - bir
mekanizma olarak tanimlamaktadir.  Biligin bu bigimine ormek olarak da, 6grencileri
eglendirerek egitmeyi amaglayan alan gezileri, video ve film gibi ortamlars gstermistir. Bu
gibi ortamlar katiimcilan .uzman olmaya zorlarken, otomatik olarak olaylarin iginde
bulunmalartm hedeflemektedir. Kazanilmasi daha zor olan ise yansitict bilistir. Bu diiginme
siirecinde, katthmeilarin yamtlan aragtirmalan ve ¢oziimlemeleri gerekmektedir. . Bu siireg.

. hem ¢ok zaman alir hem de dikkat gerektirir.  Egitim sistemlerinde deneysel bilis yansitici

bilige gore basatlik kazanmustir ancak. bu’ durum Norman’a. gdre hi¢ de olumlu degildir,
Durum bu agidan ele alindiginda durumlu 6grenmenin deneysel ve )ansmu bilis arasmda bir
butunlcsmc ve denge sagladigi soyleneblhr

: Norman (1993) deneysel ve yansitict blll$ konusundakl tartismasiny - su seknlde
dzetlemektedir:  “Yiksek teknoloji, bize, deneyimlerin etkilesimli ve deneysel bir ‘bigimde
sunuldugu ¢okortamlr egitim sunmaktadir.  Ancak, bu sirada, digerlerinin’ de g8zard:
edilmemesi, gerckmektedir.  Deneyimlerin yansitict ve etkilesimli y6nleri aym paket
igerisinde, uygun bir akig ile &grencilere sunulmaldir. Durumlu 8grenme, bize, 6grenme
deneyimlerini hem yansiticl hem de deneysel bilis boyutlarinda yapilandiran bir, yaklagim
sunmakiadir. :

‘3. Biligsel Clrakhk : R
Brown, Collins "ve - Duguid (1989) blhssel clrakllgl ogrencnenn etkmhk ve

-toplumsal - etkilesim ile . gercek uygulamalarda - dgrencilerin - kaltirlenmesi - olarak

agiklammglardir.- . Biligsel ¢iraklik - yontemi, 6grétmenin *(uzmanin). bir sorunu ortaya
koydugunda &grencilerin bu sorunu gercek durumlarda algilamalari- gerekliligi ilkesine -
dayalidir. Ornegin, Shoefenfield (1985), tniversitede lisans diizeyinde matematik dersi
veritken &grencilerinin  sinifa gesitli  bulmacalar getirmelerini istemisti. ~ Ogrenciler
bulmacalan ders sirasinda sintfa sunmug ve Shoenfield’da bu bulmacalarin ¢6ziiminii simf
Oniinde sesli olarak ditsiinmiistiir. Dogal olarak bu sesli digiinceler sirasinda pek ¢ok:hata da
yaptlmustir. Daha sonra, sinif ile isbirligi i¢inde ¢6ziim yollart gelistirilmis ve ¢oziim igin
cesitli - stratejiler uygulanmistir. - Bilissel " ¢iraklik insanhgin  gelisme - siireci: i¢inde. de
incelenebilir. Insanlar konusmayi, ev yapmay1 ve elbise dikmeyi ailelerinden ve ustalarindan
ogrenmislerdir.  Eskiden ogrenme. .is ortamlarinda, tamamen durumlu idi. Giinlik is
baglaminda bir sorun ortaya ¢iktigi zaman, giraklar dogal olarak nedenleri anlayabiliyorlardi.




Ornek olarak, bir ¢omiekginin ¢tragi sirlama islemini 6grenmek istedigi zaman, ilk olarak
ustasini izler, gerekll sorulari sorarak ustasinn yaptigi islemleri sirast ile tekrar ederdi.
[slemler sirasinda bir hata yapuig1 zaman da, ustast gereken mudahaleyi yapardr. Ciraklar
becerileri gbzlem yoluyla, blre bir yetlstlrmey]e ve uygulama ile kazanmal\taydllar (Wmn
1993) .

" Guintimiizde ise ¢iraklik olgusu yerini drglin egitime birakmustir, 'Orgﬁn egitim,
‘cogunlukla, ylizeysel-olarak diizenienmis karmagsik sorunlar izerinde odaklasihr, ~ Orgiin
egitimi daha islevsel hale getirmek ve iyilestirmek igin, Brown, Collins ve Duguid (1989,
p-38) sunu Snermektedir: “Bizim uzmanlarin dogasint anlamamiz ve onlarin ydntemlerini
uygun bir sekilde tasarlamamiz gerektir. Bunu yapmak ve anlamh gorevleri tamamlamak
icin, biligsel stratejilerin bilgi ve becerileri -birlestirici bir  merkez oldugunu anlamamiz
gerekmektedir.” - Biligsel ¢irakhk, uzmanlarin karmagtk gorevleri ¢dzmek igin kullandiklan
icerik bilgisi ve dusunme stireglert arasmdak1 iligkiyi vurgulamaktadir (Chon & Hannafin,
1995). ’

“Ciraklik™ kavrami 6grenmede deneysel etkinliklerin onemini vurgulamaktadir.
Ayni zamanda. dgrenmenin baglama dayali. durumlu ve kiiltiirleyici bir olgu oldugu fikrini
-savunmaktadir (Choi & Hannafin, 1995). Geleneksel ¢iraklik kolayca goézlenebilen ve
ogrenilen gorevlerin yerine getirilmesidir. Bunun yaminda, biligsel ¢iraklikta dilglinme
siireglerinin daha agik hale getirilmesi gerekmektedir. Opretmenin disiincelerine 6grencilerin
rahatlikla ulasabilir oldugu, 6grencilerin diisiinceleri de 6gretmenlere daha agik ve anlasilir bir
hale geldigi zaman siiregleri iyilestirmek daha olanakh olacaktir (Brown, Collins, & Dugu1d
1989 Collins, Brown, & Newman, 1988; Collms 199])

4. Yardimlagsma
" Yardimlasma ile  6grenme bnhssel cirakhk ve durumlu dgrenmenin Gnemli bir
elemanidir.  Brown, Collins ve Duguid (1989) yardlmlasma ile ogrenmeyi destekleyici
stratejilerini dort ana baglhkta belirtmislerdir:
1. Ortaklasa sorun ¢ézme: Gruplar; kendilerini olusturan bireylerin bilgilerini toplayan ve
"biraraya getiren olusumlar degil]erdir -Gruplar, bireysel ¢alismalarda bulunmadan
i¢goriilerde ve Qozumlerde sinerjiyi yiikseltme iglevi goriirler. v

2. Coklu roller sergileme: Pek ¢ok bireysel gorevin basari ile yerinc getirilmesi,

ogrencilerin  bilissel gorevler i¢in farkl: rolleri anlamasini gerektirir. Bir 0grencinin,

- gergek ve durumlu bir etkinlikte her zaman farkls rolleri tistlenmesi 6grenmeyi daha kalict
kilar. Ayni zamanda bu islev, egitimin en 6nemli gérevlerinden biridir.

3. Uygun olmayan kavr amlara ve etkisiz siratejilere karst direnme: Org['m egitimde,

_ dgretmenler, ¢ok ender durumlarda dgrencilerin uygun olmayan kavramlar ve stratejiler

“i¢in geribildirim verdiklerini goriirler. Buna karsin, grup ¢alismalarinda ogrenciler, bu
tiir kavramlar ve stratejiler igin, etkin bir sekilde tartisir ve ¢oziimler diretmeye calisir.

4 Yardimlasma icinde ¢aligma becerileri saglama: Bireysel -olarak 6fretim géren
ogrenciler, yardimlagma becerilerinden yoksun olarak yetigir. Yardimlasma gerektiren
-galisma ortamlarinda isbirligi stratejilerini bilmek son derece 6nemlidir. Eger insanlarin
digerleri ile isbirlii iginde -¢aligmalart isteniyorsa, - bu insanlarin yardimlasma
becerilerini gelistirmek igin durumlu firsatlarnin onlara sunulmasi gerekmektedir.

* Schrage (1990) yardimlasma becerilerinin uzaktan iletisim ¢aginda olduk¢a énemli
oldugunu belirtmistir. Bilgisayar aglan ve konferans:, grup ¢alismalan ‘igin iretilmis
“yazihmlar, ¢ok kullanicili benzesimli ortamlar, bilgiyi paylasmak ve iletisimi saglamak igin
".gelistiriimis  diger ortamlar, * yardimlagma - becerilerinin  gelisimine 6nemli - katkilarda
‘bulunmaktadirlar. -Ogrencilerin gelecegin diinyasinda etkili ve verimli bir sekilde ¢alisip,
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iiretim - yapabilmeleri i¢in yardimlagma’ becerileri ile donatilmis’ olmalan gerekmektedlr
(Aktaran: McLellan, 1996).

5, Bire BirYetistirme

"Bire bir yetistirme ve blll$SCI clrakhk durumlu bgrenmemn merkezndlr Bire bir
yetistirmede  6grencileri: gozleyerek . gerckmedlkq:e onlara” miidahale etmemek,".ancak ozel
durumlarda bir rehber. gibi yardim :etmek esastir. Foxfire projesinin temiel etkinliklerinden biri

t-

- de;dgretmen: roliiniih’ bir patrondan: gok isbirligini saglayan kisi ve takim lideri "olarak

tanimlanmasidir: < Ogretmen, -her.: ogrencmm akademlk ve sosyal gehslmmx izleyerek onlari
yeni Vyarisma * alanlarma yoneltmektedlr ‘Bire bir yetistirmede 6nemli olan nokta
dgretmenlerm geleneksel ybnteriler yermc ogrencﬂere yardime: ‘olan bir uzman, gerekugl
yerde damgibilecekleri bir damsman genel olarak da onlara yol gosteren ve )ardlmcx olan bir
ro] ustlenmls olmalandlr : )
1
6 Coklu Uygulama : o
Coklu: uygulama ' durumlu blhsm ayridedici’ ozelliklerinden “biridir.  Beceriler.

" yetistirici ve dgretmenin destegi olmaksizin dgrencilerin kendi kendilerine uygulama yapmasi

ile gelisir. Bununla ilgili ofarak Foxfire yaklasimi {Wigginton, 1991) sunu belirtmekiedir: ls,
islenmis bilginin edilgen olarak alimindan ok, dgrencilerin eylemleriyle tanimlanmaktadir.
Ogrenciler bildikleri -bir: isi yapmalari yerine, bu isleri yeni ortam ve gevrelere

uyarlamahdiriar. ‘Beceriler bir kez kazanildigr zaman, bu beceriler. yeni somnlarm ¢oziimii

i¢in  uygulanmaya baglanmahdir. - Ciinkd, bu tir siniflarda grenciler, gene]llkle kendi
stirlanni zorlayarak calismaktadirlar.” Bu ¢alismalarinda, 6grencilere hatalarinin’ birer kayip
olmadigi agtk¢a anlatlmalidir. Ogrencilerin yaptiklari hatalar sif iginde yapici blr seklldc
arastlnlmall ve bu sirada ogrencileri kitgiik diisiirmemeye callsllmahdlr

Tekrar e_dllen uygulama test edllcrck, gehsnnlerek ve armdm]arak, yardlbmlasm'a ve
yanstmammn toplumsal baglami iginde, becerilerin uzmanlagsmasina hizmet eder. 'Bu yontem
ile ogrenciler kazanmis olduklari becerileri uygun yerlerde kullanmada uzmanlaslrlar
Uzmanlasmis beceriler iyice kok salmistir ve kendilerine gereksinim duyuldugunda gagriimak
i¢in hazir durumdadirlar. -Daha sonra,- ogrencﬂer kazandlklan becenlen yem durumlara ve
sorunlara uygu]arlar : .

7. Orenme Becerilerinin'Bitistirilmesi

Becerilerin bitigtirilmesi iki sekilde olmaktadir: Birincisi, becenlerm daha 1iyi
ogrenilebilmesi igin farkli bslamlerinin bitigtirilmesi ya da ayrigtinilmasit kavramidir. Buna

.ornek olarak “‘graduated lenght skiing method” asamali- uzunlamasina kayma yontemi

verilebilir (The Cognition and Technology Group at Vanderbilt;: 1997). Gelistirilen bu kayma

- yontemi, daha &nce kayak sporunda basarisiz olmus ve bu sporu yapmaya aday bile olamamig

binlerce insana kayag: 6gretmeyi basarmustir. Yoéntemin &ziinde, §grencilerin bir ‘'uzmanin
denetiminde basitten karmasiga dogru. calismalans bulunmaktadir.© Uzman, dikkatli ve
sistematik olarak " becerileri ¢grencilere gostererek anlatmaktadir. Bu yontemde acemi
kayaketya ilk olarak sopasiz kisa kayaklar veriliyor ve ayni zamanda ¢ok az egimli yerlerde
kaymalar: isteniyor. Kisa kayaklar,-kayaga yeni baglayanlara daha fazla kontrol olanag:
saglyor, Ayrica sopalarin yoklugu 6grencilere kendi dengelerini bulma konusunda ‘olduke¢a
yardimer oluyor. Egimi az olan yerlerde - kaymalan da, ogrencilerin hiz ve yuksekllk
korkularint yenmelerini sagliyor. ‘Bu arada, uzman 6gretici egmmm her asamasmda bireyleri

- deperlendiriyor ve ne zaman bir iist kura geqeblleccklermc karar veriyor. Bu yontem genelde
‘hem - §greticiler hem de bgrcnenler icin kayak sporunu daha basite -indirgemeyi

amaglamaktadir.” Daha 6nce kayaga baglamis ancak basaramams binlerce kigi kayak sporunu

:goniillerince yapma firsatt bulmuslardir: Bu'yontem, etkili ogrenmeye giizel bir drnek olarak

verilebilir.. Ikincisi ise, 6grencilerin bilgi, uslamlama ve sorun ¢6zme surec]erml bir alanda
bmstxrmcyl amaglar. Dusunme ve sorun cozmc surec;lermm bitistirilmesi lle ogrencxlcr kendl
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dusunmc stireglerini daha iyi anlar ve olaylar ile nesnelen diger insanlara ve kendilerine daha
tyi agiklar hale gelirler.

8. Teknoloji

Teknoloji, giicii-ve esnekligi ile:durumlu ogrenmenm Qe$ltll elemanlarina verdigi
" destek yiiziinden durumlu 6grenme modelinin temel gelerinden biridir. Ornek olarak. uzman
ve 6grenciler. performanslarl yeniden gostermek igin (replay) video kameralarl. ses kayit
cihazlag, bllglsayarlar ve sanal gergeklikten bire bir yetistirme ve yansima amagh
yararlanabxllrler Ornegin, miizisyen Yo Yo Ma bir mizik araci olarak gello ¢alarken yaptigt
hareketleri kaydetmek-ve yeniden gostermek iin “sanal gereekligi kullanmaktadir. Yo Yo
Ma, MIT (Massachusets Institue of Technology)'nin Media Laboratuvarinda bllglsavara
bagh bir ¢ello gellstlren ve aynt zamanda hem aragtirmact hem de besteci olan Tod Machover
ile ¢aligmaktadir. Sistem su sekilde islemektedir: Cellonun yay1 ve gello ¢alan kisinin yay:
tutan eli bilgisayara baglantihdir. Alicilar yardimiyla, bilgisayar gello galarken yapilan
hareketleri kaydeder. Yayin her hareketi ve piyano tusuna her vurug en ayrntili bigimde
kaydedilir. Bu islem, ¢alanlarin performanstni birbirinden ayirt etmede en énemli noktadir.
Yo Yo Ma, bilgisayardan ve teypten ¢aldiklarim tekrar dinleyerek, aynt pargayi ¢alarken nasil
farkh yay hareketleri yaptigini anlatmaktadir. Bu iki tr izleme (sesli ve hareketli - teypten ve
,bxlglsayardan) yuksek oranda geri bildirim saglamaktadir (McLellan, 1996).

Insanlarin teknoloji ile ¢ok yakin Vlhsklde oldugu gunumuzde teknoloji ile ilgili
becerilerin 6grenimi daha &nemli hale gelmektedir. Durumliu 6grenme modelinde bilginin
baglam iginde 6grenilmesi gerekhllgml bir kez daha hatirlatmada yarar var. Bu baglam:.

1. Gergek is ‘ortam

2. Gergek ig ortaminin sanal bir kopyasi

3. Baglam video ya da ¢okortamli programlarla biitiinlestirmek. Ya da gergek diinya baglami,
(metro-otobiis yolculugw) The Algebra Project de oldugu gibi (Burke & McLellan, 1996).
Coklu ortamda, durumlu 6grenmeyle ilgili olduk¢a az program iretilmistir. Ornegin, The
Adventures of Jasper ‘Woodbury (Jasper Woodbory'nin Seriivenleri) videodisk
programlarmda yanstma ve yardimlasmanin drnekleri bulunmaktadir, Programda iginde bir
sorun olan dykil 6grencilere aktarilmaktadir.” Sorunu ¢ézmek igin darenciler, hangi bilginin
gerekli oldugunu tamimlamak zorundadirlar. Daha sonra, etkilesimli olarak bu bilgiyi
videodisk tizerindeki karelerden tek tek gozden gegirirler. Ozellikie yasi daha kugiik olan
oOgrencilerin- sorunu arkadaslan ile yardimlasarak ¢dzmeleri, bireysel olarak ¢ozmelerinden
daha onemlidir.  Dogal olarak, yapilan biitlin islemler, 6gretmenin-rehberligi altinda
olmaktadir. ' . - : co

. The Adventures of Jasper Wooa’bwy videoda (ug:uncu bir klsmm yasadlgl) dogrusal
bir 6ykii olarak baslar. Daha sonra ise oyku birinci kisiye yonelir. - Birinci kisi, gergek
diinyaya iligkin anlamlt sorunlarm ¢bziimiine etkin olarak katilmaya baslar. Ornek olarak,
birinci kisiden, programda “Eve donmek igin yeteri kadar benzinin var mi?". “Eger yeterli
benzinin yoksa. bu sorunu (;ozmek igin diger segenckler nelerdir?” gibi sorunlara ¢6ziim
“bulmasi lstenmektedlr

Durumlu dgrenme igin tasarlanmls diger bir guzel ornek de, hem yansima hem de
yardxmlasmayl iceren, Tom Synder isimli sirket tarafindan gelistirilen, The Great. Solar
Rescue " Mission  (Gunesi Kurtarma Operasyonu) isimli programdir. © Coklu:, ortam
uygulamalarl i¢in uretxlmls olan bu program, darencilerin takim halinde gizemli bir oykiiniin
1qme serpistirilmts sorunlart birlikte gahisarak ctizmeleri tizerine kurulmustur. Calismada
ogrenciler dorderli gruplar olustururlar. Grup iginde her 6grenci degisik roller tstlenmistir.
Bu rollerde Ogrencxler uzay tarihgisi, astroniom, 'meteoroloji uzmant ve jeolog olurlar.
Oprenciler bu rolleri paylastikian sonra, kubagik bir-¢alisma iginde kayip uzay roketlerini
bulmaya ¢aligtrlar.. Ya da, 6rnegin, yine takim halinde, kendi sunumlarnin videodaki
goriintiileri kullanarak gelistirmeye ¢alisirlar. Her iki ¢alismada amag, 6grencilerin, konuya
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daha hakim olmalar ve ilerlemelerini saglmnaktadlr The Greal Ocean Rescue ‘Mission
(Okyanusu Kurtarma Operasyonu) isimli programda, 6grenciler, benzer olarak bilim adami-
dedektif rollerini istlenerek okyanus ve gevre klrhhgx ile ilgili sorunlari QOZmeye
cahsmaktadlr . . S ; .

Bu programlara benzer olarak ‘Lucas Arts ve Natxonal Audubon Socxety nin
isbirligiyle gelistirilen The Mystery of the Dtsappearmg Ducks (Kaybolan Ordeklerin ‘Gizemi)
isimli program ¢oklu ortamda ¢alismakia ve yine gizemli ‘6ykii formatim kullanmaktadir
(O’Meara, 1989) Bu program HyperCard, CD-ROM ve videodisk iinitelerini igermektedir.
Program; ekolojistler, aveilar, cifigiler ve digerleri ile yapilan goriigmeleri, Srdekler ve onlarin
yasam gevreleri ile ilgili bolumleri de igermektedir. .Bilgisayar ve videodisk tniteleri
blrblrlerlyle baglantlhdlr Ogrenciler HyperCard’ program1 ile* video’ goruntulermc ve diger
bilgilere programda bulunan seyir digmeleri yardimiyla- ulagmaktadir. - Ogrenciler, gizemli
oykiinin iginde.’ Patl, Parkranger tarafindan sorulan’ sorulari ¢6zmeye ¢alismaktadir. Paul
Parkranger’in biirosunun lqmdekl eyyalara ve gizlenmis dtigmelere tiklayarak gizémi ¢6zmeye
calisirlar. - Oyki boyunca, 6grenciler, 8rdek nifusunun neden hizla azaldigim 6grenirler. Bu
sirada ekranda beliren karakterlerin iizerine tiklayarak 6rdek niifusun neden azaldigi hakkinda
bilgi alirlar. Ayni zamanda, 6grenciler, ekrandaki bilgileri istedigi kadar lnceleyeblhr ordek
tirleri ve onlarin viicut yapilan ile ilgili ‘bilgileri de” alabilirler.  Program, menii yerine
ctkinlikle yonetllmektcdlr . Ornegin, " 6grenciler” karakferlerin iizerine tiklayarak onlarin
videoda yapilmus sSylesilerini izleyebilirler. The Myistery of the Disappearing Ducks isimli
bu program, durumlu og,rcnme modellmn tum elemanlarml 1gemlekted1r (McLelldn 1996).

San DIE"O da iki ayn llkokula bagh ogrenctler demz biyolojisi konusunda
etkilesimli bir oyki gelistirmislerdir. Ogrencxler bilgisayar ile profesyonel déniz bilimcilere
(Occidental Co]lege) cesitli 'sorular yéneltmislerdir. Daha sonrd, bu sorularin yamtldrma gore
dgrenciler, bir veri tabant sistemi i¢inde denizin gizemiyle ilgili ¢esitli oykuler vazmlslardlr
(Kerney, 1991). Durumlu bilig; gergek dykilerle uslamlamayl durumlara'‘gbre hareket
etmeyi (uzmanlarin durumlara gore hareket -ettigi gibi), ortaya cikan ikilemleri ‘¢ozmeyi
(uzmanlarin iyi tantmlanmamis sorunlari ¢bzmesi. gibi), toplumsal olarak yapilandiriimis
anlam Uretmeyi (uzmanlarin yapmalar' gerektigi gibi), karmagik ve agik olmayan bilgileri
anlamlandirarak sorunlari ¢6zmeyi icermektedir (Brown, 1989). Basarlll bir 6grenme, bilgi
ve distinme stratejilerini basarili bir sekilde aktarmak, bilginin Ve stratejinin-nasil ve ne
zaman yeni baglamlara uygulanabilecegini. anlamaktir. -Bu Ornekte “oldupu gibi 6ykiiyti
yapilandirma, uzmanlara benzer olarak 6grencilerin, kavramsal durumlar: yaratma ve onlara
gbre hareket etmeleridir. Ogrenciler, bilgiyi nasil genellestirdikleri ve aktardxklarma lhskm
gosterileri sirasinda ikilemleri ¢6zme uygulamalar yapablhrler Aym zamanda, ogrenmeyl
daha etkin bir hale getirebilmek igin bgrencilere, d1ger ogrenc:ler |¢m durumlu ogrenme
ger¢evesinde ogretlm tasarimt yaptmlablhr .

. . [ ‘v

Ogrenciler tarafindan tasarlanan bu gizem oykulen birinci k1$1 dfrenmesine guzel
bir ornektir. Bu Sykiler The Mystery of the Disappearing Ducks-isimli on]u ortam Agin
tretilmis programla da yansitict, deneyscl ve blrlestlrlcl bir durum]u ogrenme ortaml
yaratmak i¢in bir araya getirilebilirler. - -

Sonug : - : .

Durumlu $grenme elcmanlarmm bir araya gctmlmesx ile olusturulan programlar
¢evrimici olarak sunulabilir. Bu durumda unutulmamas: gereken nokta-ise Ogrcncﬂerlc
ogreticilerin  fiziksel olarak birarada’ olmamalart ve " ortam olarak- bllglsayar]arm
kullamildigidir. Gerek 6grenciler gerekse Ggreticiler bilgisayara ortaminda lletxslm kuracak ve
sorunlanini ¢ozeceklerdir.  Bilgisayar destegi ile olusturulan - ¢evrimici ‘egitim - ortamlari
egitmenlerle egitilenleri biraraya getiren ve sorunlar: ¢gdzmede ortak stratejiler gelistirmelerini
saglayan bir bulusma alami olarak’ diistiniilebilir.  Durumlu ogrenmenm orgiin “egitime
getirdigi olumlu sonuq:lardan gevrimigi egitimde de uygulanablllr Sonug olarak, egitimde,
durumlu dgrenme gibi yeni yaklagimlarim denenmesi, sonuglarindan elde edilecek verilerle
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programlarin tasarlanmast, orgiin ve uzaktan egitim alanlannim etkrhllglmn vcrlmllhgmm ve
cekncrlrglmn gehstmlmcsr aclsmdan onemlidir.
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