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Özet 
İlköğretim birinci kademede yapılan Bilgisayar Destekli Öğretimin alışılagelmiş ders 
uygulamasından farkı, somut öğrenme döneminde olan öğrencilerin daha çok duyu 
organlarına hitap etmesi ve seçici algılarını çekebilmesidir. Bu amaçla :  
* Anlatım,  
* Çoktan seçmeli test,  
* Boşluk doldurma testi,  
* Oyun 
yöntemleri kullanılarak öğrencilerin kişisel bilgisayarlarında bu derslerden yararlanmalarını 
sağlamak ve kendilerine, bilgiye ulaşma aracı olarak bilgisayarı kullanma alışkanlığı 
kazandırmak için;  
 İlköğretim4.sınıf Fen Bilgisi dersi kapsamında "Çevremizi Tanıyalım" ünitesinin “İçinde 
Yaşadığımız Doğada Neler Var ? " konulu örnek sanal ders hazırlanmıştır.  
Derslerin hazırlanmasında; PC, İnternet, İntranet ve Windows 2000 (Paint, Word), İnternet 
Explorer, Makromedia (Dreamweaver3, CourseBuilder, Flash5)’ den yararlanılmıştır.  
Bu uygulamalarla ilgili araştırmalar devam etmekte olup, istatistiksel bulgular ileride 
açıklanacaktır.  
Teknolojinin yeni araçlarını kullanıma sokarak iletişim biçimlerini değiştirmesi, bireylerin 
daha fazla niteliklerle donanımlı olarak yetişmeleri beklentisini doğurmaktadır. Yenilikler ve 
yeni beklentiler de okul, öğrenme ortamlarının yapısında değişiklikleri zorunlu kılmaktadır. 
Çağımızın öğretmeni bu değişimlere açık olmalı, araştırma ve geliştirme etkinlikleriyle 
değişen mekanizmaları kendisi yaratacak düzeye gelmeli. Öğrencileri de bu yeni bilişim 
çağına ayak uyduracak, üretken ve yaratıcı kişiler olarak yetiştirmelidir. (1). 
Bilgisayar Destekli Eğitim için hazırlanan derslerde; öğrencilerin aşağıda belirtilen bu 
yeteneklerini geliştirmeleri için hem bilgiler sanal ortamda somutlaştırılabiliyor, hem de 
öğrenci, kurallara uymaması durumunda bilgisayar tarafından uyarılabiliyor.  

Piaget’e göre; Somut işlem dönemindeki 7-11 yaşları arasındaki çocuklar; 
• Muhakeme yoluyla somut problemleri çözebilir. Her zaman somut objeler 

ifadesinde düşünebilirler.  
• Korunumu kavrayabilir. (Bir maddenin yer ve şekil değiştirmesiyle 

miktar,ağırlık ve hacminin değişmeyeceğini) 
• Sınıflama, sıralama ve tersine çevirmeyi başarabilir, ama soyut değil, her 

zaman somut objeler ifadesinde düşünebilirler. 
•  Büyük ölçüde kuralları anlama yeteneğini geliştirirler. (2)  

Bilgisayar Destekli Eğitimin temelinde oyun yatmaktadır. Bilindiği gibi oyun çocuğun işidir 
bu nedenle, çocuklar için oyunla öğrenme çok etkili bir yol olmaktadır.. Öğrencilerin; 
bilgisayara olan yakın ilgileri ve bilgisayarı oyun olarak görmeleri yanında, hazırlanacak 
derslerde hareketli resimler ve sesler gibi uyarıcıların da kullanılmasıyla dikkatleri daha fazla 
çekilebilmektedir. Bu konuda Bloom (3), okul başarısının çeşitli koşullar altında değişikliğe 
uğratılabileceğini ve olumlu öğrenme koşullarında öğrencilerin yüksek öğrenme düzeylerine 
çıkarılabileceğini söylemiştir.  
Bilgisayar Destekli Eğitim, öğrencinin görüşlerini sıraya koymasına,  parçalara bölerken 
bütünü hatırlamasına yardımcı olabilmektedir. Böylece; 7-11 yaşları arasında somut işlemler 
dönemindeki çocuğun, bütün ve onun parçalarının çeşitli düzenlemelerini aynı anda düşünme 
yeteneğini geliştirmektedir.(2) 
Bruner’e göre (7); bütün çocukların içinde öğrenme olgusu vardır ve öğrenme, içten 
güdüleme yoluyda daha kolay oluşur. İçten güdülemenin en güzel örneği merak duymaktır. 
Doğal bir bilgi kuramcısı olan çocuk, sürekli hipotezler kurarak kendisine sağlanan bilgileri 
test eder ve yanlış görünce de tümüyle değiştirir. Bilgisayar Destekli Eğitim çocuğun bu 

mailto:nurbicakci@hotmail.com


 343 

süreçleri kazanmasına aracılık etmekte, yalnız bilgi ve becerileri değil onların nasıl düşünülüp 
öğrenileceğini de göstermektedir.(5) 
Öğrenmenin kalıcı olabilmesi için, bilgi düzeyinde değil kavrama ve değerlendirme 
düzeyinde olması gerekmektedir. Bunun için de buluş yolu, güdümlü tartışma, örnek olay  
yöntem ve teknikleri kullanılmalıdır. (4) 
 En iyi öğrenme bedenin, duyguların, duyuların ve zihinsel hazır bulunuşluğun işe katıldığı, 
yaparak-yaşayarak öğrenmedir.  Öğrenme yaşantısı bir öğrenci ile bu öğrencinin tepkide 
bulunabileceği dış çevre koşulları arasındaki etkileşim anlamındadır. Öğrenme, öğrencinin 
etkin katılımıyla oluşur; öğrenci öğretmenin yaptığını değil, kendi yaptığını öğrenir. Kısaca, 
öğrenci bilgi verilen değil, bilgiyi alan ve inşaa edendir.  Öğretmen hazırlığını yapar, gerekli 
materyali ve ortamı hazırlar ve öğrenme ortamında öğrenciye deneme ve keşfetme fırsatları 
yaratır, öğrenmeye kılavuzluk eder. (1) Ancak ders hazırlayıcısı için öğrenci merkezli ders 
hazırlamak geleneksel yöntemden çok daha zahmetlidir. Hele bu ders bilgisayar ortamı için 
hazırlanıyorsa çok daha zahmetli olmaktadır.  
Öğrencilerin kişisel bilgisayarlarda çalışmasıyla tam öğrenme’yi gerçekleştirebilmelerine 
olanak sağlanmaktadır.Bloom (3);öğrencilere duyarlı ve planlı bir öğretim hizmeti sağlanması 
gerektiğini, öğrenme güçlükleriyle karşılaşanlara yerinde ve zamanında yardım edilmesinin  
doğru olacağını, onlara tam yani  önceden kararlaştırılan yetkinlikle öğrenmeleri için yeterli 
zaman verilmesini ve onlar için de anlamlı olan bir ‘tam öğrenme’ ölçütü belirlendiğinde 
hemen hemen bütün öğrencilerin yüksek düzeyde bir öğrenme gücü geliştirebileceklerini 
belirtmiştir. 
Anlatımla gerçekleştirilen klasik öğretim yöntemine göre, Bilgisayar Destekli Öğretim 
yöntemi;  hareketli resimlerden de yararlanarak hem kulağa hem göze hitap ederek, 
öğrenmeyi daha anlamlı yapıp, uzun süreli bellekte depolanmasını, gerektiğinde de daha önce 
öğrendiklerini kısa süreli belleği getirip yeni bilgileri bunun üzerine inşaa etmesini  
sağlayabilmektedir.  
Biz de; bu gözlemlerin ışığında, hataların en aza indirilmesi ve bilişim teknolojisinden 
öğretim alanında yararlanarak öğrencide istendik davranışların oluşumuna daha çabuk ve tam 
olarak ulaşmak amacıyla ve piyasadaki mevcut araçların (çeşitli firmalara ait CD’ler) bu 
konuda yeterli bulunmaması nedeniyle, ilköğretim okulumuzda derslerimizin bir kısmını 
sanal dersler şeklinde hazırladık.  

Yöntem-Gereçler 
 Bilgisayar Destekli Eğitim derslerinin hazırlanmasında PC, İnternet, İntranet ve Windows 
2000 (Paint, Word), İnternet Explorer,  Makromedia (Dreamweaver3, Flash5, 
CourseBuilder)’den yararlanıldı. 
ÖRNEK UYGULAMA  

Dördüncü  sınıflar için Fen Bilgisi uygulama programı   
 
ÇEVREMİZİ TANIYALIM (İçinde Yaşadığımız Doğa) 

. 
Öğrenci Kazanımları  
Bu üniteyi başarıyla tamamlayan her öğrenci; 
1. Canlı ve cansız doğayı gözlemleyerek doğanın nelerden oluştuğuna örnekler verir. 
2. Havanın varlığına günlük yaşamdan örnekler verir. 
3. Havanın değişkenliğine (sıcaklık farkından doğan) günlük yaşamdan örnekler verir. 
4. Rüzgarın nasıl oluştuğunu bilir.  
5. Rüzgâr şiddeti ile yel, rüzgâr, tayfun, fırtına, kasırga, hortum arasında ilişki kurar. 
6. Hortum ve kasırganın nerelerde ve hangi koşullarda oluşabileceğini belirtir. 
7. Meteorolojinin günlük yaşamımızdaki önemini fark eder. 
8. Suyun doğada dolanımını örneklerle açıklar. 
9. Bulut ve yağmurun oluşumunu bilir. 
10. Bulut çeşitlerini tanır. 
11. Suyun doğada 3 halde bulunduğunu bilir. 

 
b) Ünitenin bölümleri 
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• Ünite konularının bir ana menüden linklerle gidilen sayfalarda 
işlenmesi  

• Ünitenin sonunda çoktan seçmeli ve boşluk doldurma  testi 
bulunmaktadır. Her iki çeşit testte de  sorunun altında öğrencinin o 
sorudan aldığı puanı, testin sonunda da tüm testten aldığı puanı 
belirten bölüm ayrılmıştır.  

• Öğrencinin isterse ana menüye dönmeden konulara ard arda 
gidebilmesi için  her konunun sonunda bir sonraki konuya link 
verilmiştir. 

• Dersin işlenişi sırasında öğrencilerin interaktif olarak katılmalarını 
sağlayan  
Bulut oluşumu ve Yağmur oluşumunu öğrencinin basamaklarla takip 
ettiği ekran hazırlanmıştır.  

• Eğitici oyunlar ile öğrenilenlerin kalıcı olması konusunda 
çalışılmıştır.   

c) Yöntemler 
• Anlatım. 
• Bilgisayarda interaktif çalışma 

Bulut oluşturalım 
Yağmur yağdıralım 

• Testler 
Çoktan seçmeli test 
Boşluk doldurma testi. 

• Eğitici Oyunlar 
Eşini Bul 
Canlıları Koy 
Bulmaca  

• Çizgi film 
Damlacığın Serüveni 

Açıklama: 
Bu ders, ünite öğrencilerle sınıfta öğretmeni tarafından işlendikten sonra Bilgisayar 

Destekli Eğitim Laboratuvarında işlenmiştir. Daha sonra okulun Web sitesine konularak, 
öğrencilerin evlerinden internetle bu bilgilere ulaşabilmeleri sağlanmıştır. 

Bulgular 
Bu uygulamalarla ilgili araştırmalar devam etmekte olup, istatistiksel bulgular 

ileride açıklanacaktır.  
Tartışma-Sonuç 

Derslerin programlama kısmı bitirildikten sonra, derslerde kullanılan dilin öğrenciye 
uygunluğu ve Türkçe kurallarına uyumu; Rehberlik uzmanları, Türkçe Öğretmenleri ve Sınıf 
Öğretmenleri ile tartışılmış aksaklıkları giderildikten sonra 6 şubeye Sınıf öğretmenleri ile ile 
birlikte uygulanmıştır. Uygulama sırasında görülen eksiklik ve aksaklıklar düzeltilmiştir.  
Geliştirme çalışmaları aralıksız devam etmektedir.  
Uygulamalar sonucunda öğrencilerin bilgisayar destekli öğrenme konularına severek 
katıldıkları, hem çok neşeli bir ders geçirdikleri, hem de dersin hedeflerine ulaşıldığı, oyunla 
ve buluş yöntemi ile öğrenmelerinin sağlandığı, yapılan testlerdeki puanlarının yüksek olduğu 
saptanmış, sınıf öğretmenlerinin ifadesi ile “tam öğrenme”nin gerçekleştiği görülmüştür.  
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	Özet
	Amaç
	ZÖS Mimarileri
	Şekil 1

	Uygulama Örnekleri
	Tartışma
	 UZAKTAN EĞİTİMDE TEKNOLOJİ VE ETKİNLİK
	ÖZET
	Anahtar Sözcükler: Uzaktan Eğitim, Eğitim teknolojisi, Etkinlik
	ABSTRACT
	GİRİŞ


	UZAKTAN EĞİTİM VE TEKNOLOJİ
	1.1 Eğitim Teknolojisi Kavramı ve Uzaktan Eğitimdeki Yeri
	1.2. Teknolojik Değişimin Uzaktan Eğitimdeki Yansımaları
	1.3 Teknoloji İle İletişim-Ortam-Etkileşim İlişkisi

	UZAKTAN EĞİTİMDE ETKİNLİK
	2.1. Uzaktan Eğitimde Etkinliği Etkileyen Faktörler
	2.1.1. Program/Ders Tasarımı
	2.1.2. Teknoloji/Ortam Seçimi
	2.1.3. Öğrenci-Öğretmen İletişimi
	2.1.4. Kurumsal Yapı ve Yönetim

	2.2. Etkinlik Ölçütleri

	UZAKTAN EĞİTİMDE TEKNOLOJİ-ETKİNLİK İLİŞKİSİ
	Organizational implications of web-enhanced study abroad programs
	Challenges of Study Abroad Programs for Teacher Education
	ILET project objectives
	Expected results and outcome of the ILET project
	The development and dissemination of international curricula 
	Development of organizational frameworks for student mobility
	Provision of student services
	Development of adequate language and cultural preparation and assessment
	Use of web-based and other computer-based technologies
	Course on Globalization of Higher Education Goes Online
	Acknowledgments 
	 References


	1. GİRİŞ
	2. KURMACI TEORİ VE PROBLEM TABANLI ÖĞRENME 
	3. ÖĞRETMENİN PBL’DEKİ ROLÜ
	4. ÖĞRENCİNİN PBL’DEKİ ROLÜ
	5. PBL’İN TEMEL KONULARI
	6. ÇALIŞMANIN AMAÇLARI
	7. YÖNTEM
	8. SONUÇ
	EKLER

	Introduction 
	What is Creativity?
	 What Should Be Considered in  Creativity
	Why Creativity? In Which Levels of Life Creativity is Necessary?
	Individual Level 
	Educational System Level
	Industrial Sector Level
	Communication Level
	Society Level

	What Aspects of Educational Technology have to be Investigated? 
	a. Specific Objectives
	Contents
	Instructional Methods:
	Audiovisual Aids
	Learning Environment 
	Evaluation and Measurement

	Conclusion
	References

	Erhan Bütün ,* 
	Meryem ŞEN  
	Refik ŞANLI 
	I am an instructional technologist......

	Arş. Gör. Erdoğan Tezci     
	F.Ü. Eğitim Fakültesi
	Aysun GÜROL
	ÖZET

	I. GİRİŞ
	II. OLUŞTURMACI MODELLER
	1. Bilişsel Oluşturmacılık

	III. TEKNOLOJİNİN KULLANIMI
	1. Öğrenci Merkezli, Etkileşimli Öğrenme Sürecinin Bir Öğesi Olarak Teknoloji
	3. İşbirlikli Öğrenmeyi Desteklemede Teknoloji 
	4. Değerlendirme Sürecinin Bir Öğesi Olarak Teknoloji
	IV. SONUÇ
	KAYNAKÇA
	 EXPERIENCES OF FACULTY AND LEARNERS PARTICIPATING IN A DISTRIBUTED LEARNING ENVIRONMENT
	Erkan TEKİNARSLAN
	Abstract


	Introduction
	Findings
	Recommendations
	Recommendations for the MBAWB Program
	Recommendation for Future Research



	  EĞİTİM TEKNOLOJİSİNİN TARİHÎ GELİŞİMİ
	 
	GİRİŞ
	Introduction
	 The Study

	 
	YENİ BİR EĞİTİM OLGUSU OLARAK  WEB TABANLI EĞİTİME KISA BİR BAKIŞ
	Ali GÜRBÜZ1, Hakan KAPTAN2, Ali BULDU3
	Özet 
	Giriş 
	Uzaktan Eğitim 
	Bilgisayar Destekli Eğitim 
	İnternet 
	Web Tabanlı Eğitim

	Web Tabanlı Eğitimin Avantajları ve Dezavantajları
	Avantajları 
	Dezavantajları

	Web Tabanlı Eğitim Yapısı Tasarımı 
	Sonuç :
	Kaynaklar:
	A One Year Study of Prospective Teachers’
	Experiences Of Computers

	Index terms: information technology, technology integration, computing experience, expectations.
	Participants
	Figure 1. Participants by gender and by department
	BOTE1

	Procedures
	Data Sources
	Analysis of the Data
	Findings and Interpretation
	Background Computing Experience
	Limitations and Significance of the Study


	 İKLİMLENDİRME VE SOĞUTMA  EĞİTİMİ İÇİN GELİŞTİRİLEN BİLGİSAYAR DESTEKLİ DERS SUNUMLARI
	GİRİŞ
	BİLGİSAYAR DESTEKLİ EĞİTİM (BDE) ÇALIŞMALARI
	BİLGİSAYAR DESTEKLİ EĞİTİMİN FAYDALARI VE KISITLILIKLARI
	İKLİMLENDİRME VE SOĞUTMA (İKS) DERS SUNUMLARININ HAZIRLANMASI
	BDE AMAÇLI DERS YAZILIMLARI
	BDS İÇİN GEREKLİ DONANIMLAR
	BİLGİSAYAR DESTEKLİ SUNUMLARIN ÖĞRENCİLER TARAFINDAN DEĞERLENDİRMESİ
	SONUÇ
	KAYNAKLAR
	Cinsiyet
	III.Sınıflar


	BÖLÜM IV
	III. Türkiye’de Eğitim
	Özet 
	This study is concerned with the need for the use of technology in the structural process functions and for interactive technologies in Open Hıgh School. The purpose of this project is to establish the educational function  of the implementation – benefit  situation  of the interactive  technologies to be used  in Open Hıgh School.
	İn the before mentioned terms.
	İn the  study in which functional qualities are realized, in the light of the increasing need  for interactive  technologies, an implementation – benefit ratio of the technologies to be used  in Open Hıgh School in the teaching-learning  terms there of is arrived at and suggestions for improvement are listed.             
	Giriş




	ÇİZELGE 1
	ÇİZELGE 3
	Teknoloji Türü
	Uygun
	3.1.1.Açıköğretim Lisesi televizyon yayınlarının içerik uygunluğu: Televizyon belirli bir ortamdan alınan görüntü, ses, resim ve grafik türü verileri başka ortamlara ulaştıran bir iletişim aracıdır. Bu nedenle iletişim sürecinin temel öğelerinden olan kaynak ve alıcının aynı ortamda bulunma zorunluluğu yoktur. Pek çok canlandırma, olgu ve olay televizyon aracılığıyla hedef birimlere ulaştırılabilir. Televizyonun bu eğitsel yararları sağlayabilmesi görüntü, ses ve canlandırma gibi teknik etmenlerin yanı sıra içerik uygunluğuna bağlıdır.
	Öğrencilerin  sadece  % 7.3’ü  radyo  yayın saatlerini  uygun  bulurken,  yaklaşık   beşte     biri (% 19.0) ise uygun bulmamaktadır. Ek olarak radyo yayın saatlerinin uygun olup olmadığına ilişkin bir görüş belirtmeyen öğrencilerin oransal yüksekliği (% 73.7) dikkati çekmektedir (Çizelge 3).


	ÇİZELGE 4
	Yararlanan
	İnfobank uygulaması


	Basılı Materyal
	İşitsel
	Tablo 2. Toplam, Ortalama ve Marjinal Maliyetler
	Şekil 1. Bir Örgün Program
	 Şekil  3. Örgün ve Uzaktan Eğitim Sistemleri Maliyet Yapısı
	Şekil 4. Örgün ve Uzaktan Eğitim Sistemleri Öğrenci Sayıları ve Birim Maliyetler
	Şekil 5. Abbey Ulusal Karşılaştırması

	Kaynak: ROWNTREE (1981), Exploring… a.g.e., Şekil C, s. 183
	Şekil 7. Bilgisayar Konferansı ve Çoklu Medya Çeşitleri Örgün Eğitim Maliyeti



	İşitsel Kaset
	Bilgisayar konferansı
	Basım
	Önceden kaydedilmiş ITV
	Basım
	Önceden kaydedilmiş ITV
	Yılık Öğrenci Sayısı
	İki yönlü teknolojiler
	Şekil 9. İki-Yönlü Teknolojilerin Maliyet Karşılaştırması
	SONUÇ
	KAYNAKÇA
	Toplam
	Toplam
	Toplam
	Toplam
	Toplam
	Toplam
	İlahiyat
	Toplam
	EĞİTİM DURUMU
	TEKNİK TERİMLER



	İnternetin Eğitimde Kullanımına
	IV. SONUÇ ve ÖNERİLER
	KAYNAKÇA
	ÖZET

	I. GİRİŞ
	II. UZAKTAN EĞİTİMDE OLUŞTURMACI  TASARIMI

	2. Tasarım

	3. Değerlendirme
	1.Giriş
	(5) Erden, Münire ve Akman,Yasemin ‘Gelişim Öğrenme-Öğretme’ Arkadaş Yayınevi  Ankara, 1998 s:188
	(9) Fontenot, A.Dean,  Hagler, Marion O ve Chandler, John R. ‘Learning Outside the Classroom- On Campus and Beyond’ International Conference on Information Technology Based Higher Education and Training, İstanbul, Turkey, July 3-5. 2000
	(10) Berreen, Terry ‘Development of Interactive Computer Material in Engineering Mechanics’ International Conference on Information Technology Based Higher Education and Training Education , İstanbul, Turkey, July 3-5. 2000
	(11) Kulik, C.L., Kulik, J.A., ‘Effectiveness of Computer Based Instruction: An Updated           Analysis’. Computers in Human Behaviour. 1991, 7:75-94
	(12) Orhan, Feza, University of Yıldız Technique ‘Are We Training Tomorrow’s Teacher’s           To Use Technology’ International Conference on Information Technology Based  Higher Education and Training, İstanbul, Turkey, July 3-5. 2000
	(13) Yılmazçoban, Selami. Damkacı, Fehmi. ‘Bilgisayarın Eğitimde Kullanılması’ http://www.inet-tr.org.tr/inetconf5/bildiri/selami.html


	ÖZET
	1. GİRİŞ
	2. BİLGİ TEKNOLOJİLERİNDEKİ GELİŞMELER
	3. BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ DESTEKLİ EĞİTİM ORTAMLARI
	3.1. Videokonferans Sistemleri
	3.2. Bilgisayar Destekli Öğrenme
	4. BİLGİ TOPLUMUNUN EĞİTMENLERİ
	5. BİLGİ DEVRİMİ
	6. SONUÇ
	KAYNAKLAR
	Müşvika ERKESKİN
	EĞİTİM NEDİR?


	EĞİTİM TEKNOLOJİSİ NEDİR?
	TÜRK HAVA YOLLARI EĞİTİM MERKEZİ TARİHÇESİ
	KURSİYER SAYISI
	GELECEKTEKİ HEDEFLERİMİZ
	ÖN PLANLAMA SÜRECİ
	 Yazılımda, öğrenciye uygulama sonucunda elde ettiği deneysel verileri sistematik bir şekilde düzenleyip gruplandırabilme imkanı verilmelidir.  Bu amaç için özellikle ölçme sayısının büyük olduğu durumlarda, tablolar, çizelgeler ve  farklı renk özellikleri  kullanılabilir. Böylece öğrencinin birden çok deneme için elde ettiği ham veriler daha ilgi çekici olmakta; anlaşılması, analizi ve bilgi olarak diğer insanlara etkili bir biçimde sunulması kolaylaşmaktadır[8,9].




	 Aktif öğrenmeyi sağlar
	 Düşüncede sürekliliği sağlar
	 ENFORMASYON EKONOMİLERİNE GEÇİŞ SÜRECİNDE EĞİTİM POLİTİKALARI VE UYGULAMALARI: Enformasyon Teknolojilerinin Etkin Kullanımının Yapısal Engelleri
	             Nimet Önür*
	Yöntem-Gereçler
	ÖRNEK UYGULAMA 



	Fırat Üniversitesi 
	Teknik Eğitim Fakültesi  
	3.) Elektronik Belge

	4. E- Kütüphane Kullanım Avantajları ve Karşılaşılan Sorunlar
	Kaynaklar




