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Ozet
[kdgretim birinci kademede yapilan Bilgisayar Destekli Ogretimin ahigilagelmis ders
uygulamasindan farki, somut 6grenme déneminde olan 6grencilerin daha ¢ok duyu
organlarima hitap etmesi ve segici algilarini ¢ekebilmesidir. Bu amagla :
* Anlatim,
* Coktan se¢meli test,
* Bosluk doldurma testi,
* Oyun
yontemleri kullanilarak 6grencilerin kisisel bilgisayarlarinda bu derslerden yararlanmalarini
saglamak ve kendilerine, bilgiye ulasma arac1 olarak bilgisayar1 kullanma aligkanlig:
kazandirmak igin;
[lkogretim4.smif Fen Bilgisi dersi kapsaminda "Cevremizi Tamyalim" {initesinin “Iginde
Yasadigimiz Dogada Neler Var ? " konulu 6rnek sanal ders hazirlanmustir.
Derslerin hazirlanmasinda; PC, Internet, intranet ve Windows 2000 (Paint, Word), Internet
Explorer, Makromedia (Dreamweaver3, CourseBuilder, Flash5)’ den yararlanilmistir.
Bu uygulamalarla ilgili aragtirmalar devam etmekte olup, istatistiksel bulgular ileride
aciklanacaktir.
Teknolojinin yeni araglarini kullanima sokarak iletisim bigimlerini degistirmesi, bireylerin
daha fazla niteliklerle donanimli olarak yetismeleri beklentisini dogurmaktadir. Yenilikler ve
yeni beklentiler de okul, 6grenme ortamlarmnim yapisinda degisiklikleri zorunlu kilmaktadir.
Cagimizin 6gretmeni bu degisimlere acik olmali, aragtirma ve gelistirme etkinlikleriyle
degisen mekanizmalar1 kendisi yaratacak diizeye gelmeli. Ogrencileri de bu yeni bilisim
cagina ayak uyduracak, iiretken ve yaratici kisiler olarak yetistirmelidir. (1).
Bilgisayar Destekli Egitim igin hazirlanan derslerde; Ogrencilerin asagida belirtilen bu
yeteneklerini gelistirmeleri i¢in hem bilgiler sanal ortamda somutlastirilabiliyor, hem de
ogrenci, kurallara uymamasi1 durumunda bilgisayar tarafindan uyarilabiliyor.
Piaget’e gore; Somut islem donemindeki 7-11 yaslari arasindaki ¢ocuklar;
e  Muhakeme yoluyla somut problemleri ¢6zebilir. Her zaman somut objeler
ifadesinde diistinebilirler.
e  Korunumu kavrayabilir. (Bir maddenin yer ve sekil degistirmesiyle
miktar,agirlik ve hacminin degismeyecegini)
e  Siniflama, siralama ve tersine ¢evirmeyi basarabilir, ama soyut degil, her
zaman somut objeler ifadesinde diisiinebilirler.
. Biiytik 6l¢iide kurallar anlama yetenegini gelistirirler. (2)
Bilgisayar Destekli Egitimin temelinde oyun yatmaktadir. Bilindigi gibi oyun ¢ocugun isidir
bu nedenle, gocuklar i¢in oyunla grenme ¢ok etkili bir yol olmaktadir.. Ogrencilerin;
bilgisayara olan yakin ilgileri ve bilgisayari oyun olarak gdrmeleri yaninda, hazirlanacak
derslerde hareketli resimler ve sesler gibi uyaricilarin da kullanilmasiyla dikkatleri daha fazla
cekilebilmektedir. Bu konuda Bloom (3), okul basarisinin gesitli kosullar altinda degisiklige
ugratilabilecegini ve olumlu 6grenme kosullarinda 6grencilerin yiiksek 6grenme diizeylerine
cikarilabilecegini soylemistir.
Bilgisayar Destekli Egitim, 6grencinin goriislerini siraya koymasina, parcalara bolerken
biitiinii hatirlamasina yardimci olabilmektedir. Boylece; 7-11 yaslari arasinda somut iglemler
donemindeki ¢ocugun, biitiin ve onun pargalarinin g¢esitli diizenlemelerini ayn1 anda diigiinme
yetenegini gelistirmektedir.(2)
Bruner’e gore (7); biitiin ¢ocuklarin iginde 6grenme olgusu vardir ve 6grenme, igten
giidiileme yoluyda daha kolay olusur. Igten giidiillemenin en giizel 6rnegi merak duymaktir.
Dogal bir bilgi kuramcist olan ¢ocuk, siirekli hipotezler kurarak kendisine saglanan bilgileri
test eder ve yanlis goriince de tiimiiyle degistirir. Bilgisayar Destekli Egitim ¢ocugun bu
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siirecleri kazanmasina aracilik etmekte, yalniz bilgi ve becerileri degil onlarin nasil diisiiniiliip
ogrenilecegini de gostermektedir.(5)
Ogrenmenin kalic olabilmesi igin, bilgi diizeyinde degil kavrama ve degerlendirme
diizeyinde olmas1 gerekmektedir. Bunun i¢in de bulus yolu, glidiimlii tartigma, 6rnek olay
yontem ve teknikleri kullanilmalidir. (4)
En iyi 6grenme bedenin, duygularin, duyularin ve zihinsel hazir bulunuslugun ise katildigi,
yaparak-yasayarak &grenmedir. Ogrenme yasantis1 bir 6grenci ile bu dgrencinin tepkide
bulunabilecegi dis cevre kosullar1 arasindaki etkilesim anlamindadir. Ogrenme, dgrencinin
etkin katilimiyla olusur; 6grenci 6gretmenin yaptigint degil, kendi yaptigin1 6grenir. Kisaca,
ogrenci bilgi verilen degil, bilgiyi alan ve insaa edendir. Ogretmen hazirhgmi yapar, gerekli
materyali ve ortami hazirlar ve 6grenme ortaminda 6grenciye deneme ve kesfetme firsatlart
yaratir, 0grenmeye kilavuzluk eder. (1) Ancak ders hazirlayicist igin dgrenci merkezli ders
hazirlamak geleneksel yontemden ¢ok daha zahmetlidir. Hele bu ders bilgisayar ortami igin
hazirlantyorsa ¢ok daha zahmetli olmaktadir.
Ogrencilerin kisisel bilgisayarlarda caligmastyla tam 6grenme’yi gergeklestirebilmelerine
olanak saglanmaktadir.Bloom (3);6grencilere duyarli ve planl bir 6gretim hizmeti saglanmasi
gerektigini, 6grenme giicliikkleriyle karsilasanlara yerinde ve zamaninda yardim edilmesinin
dogru olacagini, onlara tam yani 6nceden kararlastirtlan yetkinlikle 6grenmeleri icin yeterli
zaman verilmesini ve onlar i¢in de anlamli olan bir ‘tam 6grenme’ dl¢iitli belirlendiginde
hemen hemen biitlin 6grencilerin yiiksek diizeyde bir 6grenme giicii gelistirebileceklerini
belirtmistir.
Anlatimla gerceklestirilen klasik 6gretim yontemine gore, Bilgisayar Destekli Ogretim
yontemi; hareketli resimlerden de yararlanarak hem kulaga hem goze hitap ederek,
ogrenmeyi daha anlamli yapip, uzun siireli bellekte depolanmasini, gerektiginde de daha 6nce
ogrendiklerini kisa siireli bellegi getirip yeni bilgileri bunun iizerine ingaa etmesini
saglayabilmektedir.
Biz de; bu gbzlemlerin 1s181inda, hatalarin en aza indirilmesi ve bilisim teknolojisinden
ogretim alaninda yararlanarak 6grencide istendik davraniglarin olusumuna daha ¢abuk ve tam
olarak ulasmak amaciyla ve piyasadaki mevcut araglarin (¢esitli firmalara ait CD’ler) bu
konuda yeterli bulunmamasi nedeniyle, ilkdgretim okulumuzda derslerimizin bir kismini
sanal dersler seklinde hazirladik.

Yontem-Gerecler
Bilgisayar Destekli Egitim derslerinin hazirlanmasinda PC, Internet, Intranet ve Windows
2000 (Paint, Word), Internet Explorer, Makromedia (Dreamweaver3, FlashS,
CourseBuilder)’den yararlanildi.
ORNEK UYGULAMA

Dordiincti siniflar i¢in Fen Bilgisi uygulama programi

CEVREMIZI TANIYALIM (iginde Yasadigimiz Doga)

Ogrenci Kazamimlan

Bu iiniteyi basariyla tamamlayan her 6grenci;

. Canl1 ve cansiz dogay1 gozlemleyerek doganin nelerden olustuguna 6rnekler verir.

. Havanin varligina giinliik yasamdan 6rnekler verir.

. Havanin degiskenligine (sicaklik farkindan dogan) giinliik yasamdan &rmekler verir.
. Riizgarin nasil olustugunu bilir.

. Riizgar siddeti ile yel, riizgar, tayfun, firtina, kasirga, hortum arasinda iligki kurar.
. Hortum ve kasirganin nerelerde ve hangi kosullarda olusabilecegini belirtir.

. Meteorolojinin giinliik yasamimizdaki 6nemini fark eder.

. Suyun dogada dolanimini 6rneklerle agiklar.

. Bulut ve yagmurun olusumunu bilir.

10. Bulut gesitlerini tanir.

11. Suyun dogada 3 halde bulundugunu bilir.

NelEecBEN Be Y R S

b)  Unitenin béliimleri
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e Unite konularimin bir ana meniiden linklerle gidilen sayfalarda
islenmesi

e Unitenin sonunda goktan segmeli ve bosluk doldurma testi
bulunmaktadir. Her iki gesit testte de sorunun altinda 6grencinin o
sorudan aldig1 puani, testin sonunda da tiim testten aldig1 puani
belirten boliim ayrilmistir.

e Ogrencinin isterse ana meniiye dsnmeden konulara ard arda
gidebilmesi i¢in her konunun sonunda bir sonraki konuya link
verilmistir.

e  Dersin islenisi sirasinda 6grencilerin interaktif olarak katilmalarini
saglayan
Bulut olusumu ve Yagmur olusumunu 6grencinin basamaklarla takip
ettigi ekran hazirlanmustir.

e  Egitici oyunlar ile 6grenilenlerin kalici olmasi konusunda
caligilmigtir.

¢) Yontemler

e  Anlatim.

e  Bilgisayarda interaktif ¢calisma
Bulut olusturalim
Yagmur yagdiralim

e  Testler
Coktan segmeli test
Bosluk doldurma testi.

e  Egitici Oyunlar
Esini Bul
Canlilar1 Koy
Bulmaca

e Cizgi film

Damlacigin Seriiveni

Aciklama:

Bu ders, iinite 6grencilerle sinifta 6gretmeni tarafindan islendikten sonra Bilgisayar
Destekli Egitim Laboratuvarinda islenmistir. Daha sonra okulun Web sitesine konularak,
ogrencilerin evlerinden internetle bu bilgilere ulasabilmeleri saglanmistir.

Bulgular

Bu uygulamalarla ilgili arastirmalar devam etmekte olup, istatistiksel bulgular
ileride agiklanacaktir.

Tartiyma-Sonug
Derslerin programlama kismu bitirildikten sonra, derslerde kullanilan dilin 6grenciye
uygunlugu ve Tiirk¢e kurallarina uyumu; Rehberlik uzmanlar, Tiirkge Ogretmenleri ve Smif
Ogretmenleri ile tartisilmis aksakliklari giderildikten sonra 6 subeye Simif dgretmenleri ile ile
birlikte uygulanmstir. Uygulama sirasinda goriilen eksiklik ve aksakliklar diizeltilmistir.
Gelistirme ¢aligmalar1 araliksiz devam etmektedir.
Uygulamalar sonucunda 6grencilerin bilgisayar destekli 6grenme konularina severek
katildiklari, hem ¢ok neseli bir ders gecirdikleri, hem de dersin hedeflerine ulasildigi, oyunla
ve bulus yontemi ile 6grenmelerinin saglandigi, yapilan testlerdeki puanlarinin yiiksek oldugu
saptanmis, sinif 6gretmenlerinin ifadesi ile “tam 6grenme”’nin gergeklestigi goriilmiistiir.
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