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Ozet

Bu c¢alismada, bir proje kapsaminda gergeklestirilen “Bilisim
Teknolojileri Ogretmen Adaylarma Yénelik Bilgisayar Programlama
Ogretiminde Alternatif Yontem ve Araglar Semineri”ne katilan dgrencilerin
seminer egitmenleri ve egitimin kazanimlar1 hakkinda goriisleri incelenmistir.
27-31 Ekim 2014 tarihleri arasinda gerceklestirilen etkinlikte, BT 6gretmen
adaylarina oOzellikle ilkdgretim Ogrencileri igin programlama egitimine
yonelik pedagojik bilgiler verilmis ve 6grencilere programlama 6gretmek igin
kullanilan giincel araglarin uygulamali olarak kullanimi gosterilmistir.
Etkinlige farkli iiniversitelerin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimii toplam 25, 3. ve 4. smif O6gretmen adayr katilmistir. Etkinlik
sonrasinda, Ogretmen adaylarmm goriisleri anket yoluyla toplanmistir.
Adaylar ozellikle etkinlik biinyesinde egitim veren akademisyenler ve
etkinlik sonrasi kazanimlar hakkinda olumlu goriisler belirtmistir. Ayrica,
benzer etkinlik konular1 hakkinda onerilerde bulunmustur.
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Giris

21. ylizy1l ogrencilerinden beklenen temel beceriler; elestirel
diisiinebilme, problem c¢o6zebilme, analiz ve sentez yapabilme,
isbirlikci calisabilme, yenilik¢i ve iiretken olabilme, dogru ve giincel
bilgiye kolay erigebilme seklinde siralanmaktadir. Bu temel becerilere
ek olarak enformasyon okuryazarligi, medya okuryazarligi ve
teknoloji okuryazarligi gibi teknolojinin hizl1 gelisimiyle ilgili ortaya
cikan yeni gereksinimler de ortaya ¢ikmustir. Bu gereksinimleri
karsilayabilmek icin gliniimiiz 6grencilerinin teknolojiyi etkin bir
sekilde kullanmas1 ve degisen teknolojiler konusunda yeterli bilgi ve
becerilere sahip olmasi gerektigi savunulmaktadir (Giiniig, Odabas1 ve
Kuzu, 2013). Ogrencilerin bu becerilere sahip olmasini saglayacak
yontemlerden birinin bilgisayar programlamanin 6gretilmesi oldugunu
gosteren arastirmalar ve uygulamalar vardir (Akpinar ve Altun, 2014;
Cakiroglu, Sar1 ve Akkan, 2011). Alan yazindaki bir¢ok calisma
gostermistir ki 6grencilere bilgisayar programlama ve tasarim araclari
ogretilirse, Ogrencilerin dijital okuryazarhigi gelismekte, okula ve
derslere olan motivasyonlar1 artmaktadir (Akpmar & Altun, 2014).
Buna ek olarak, 6grencilerin problem ¢dzme ve analitik diisiinme
becerileri, iiriine doniik biiyilk projeler yapma, kiiciik projelerin
entegrasyonuyla karmasik problemlere c¢o6ziim {iiretme aliskanligi,
yaparak Ogrenme ve bilgisayara Ogreterek Ogrenme aliskanliklar
gelistirilebilmektedir (Akpmar & Altun, 2014; Cakiroglu, Sar1 ve
Akkan, 2011).

Programlama becerisi, bilgisayar programi yazabilmenin
yaninda ¢agimizda bireylerin sahip olmas1 gereken iist diizey diisiinme
becerilerini de kullanmay1 gerektiren bir beceri olarak karsimiza
cikmaktadir. Bir baska ifadeyle, programlama yaparak bilgisayarlarin
ya da diger makinalarm nasil davranacaklari yonlendirilirken, ayni
zamanda problemlerin nasil ¢oziilecegini ve sistemli diislinebilme
adimlar1  Ogrenilmektedir. Ayrica, program yazabilmek bize
problemlere farkli ydnlerden bakabilme ve en kestirme ¢oziimii
bulabilme yetenegini kazandirmaktadir. Kisaca, programlama
sistematik diisiinme, problem ¢6zebilme, olaylar arasindaki iliskileri
gorebilme, yaratict diislinebilme gibi bilissel yetiler kazandirmaktadir
(Fesakis ve Serafeim, 2009). Son donemde, bu konular1 inceleyen
ozellikle de bilgisayar programlamayi 6grenmenin yararlar1 iizerine
yapilan caligmalarda artis oldugu gozlenmektedir. Calismalarin
programlamanin problem ¢6zme, yaratici diisiinme ve mantik yiiriitme
gibi iist diizey diisiinme becerilerinin gelisimi iizerine etkileri iizerine
yogunlastig1 sdylenebilir. Ornegin, Liao ve Bright (1991) tarafindan
yapilan bir calismada daha 6nce yapilmis olan 65 ¢alismanin sonuglari
degerlendirilmis ve bilgisayar programlamanin, problem ¢dzme ve
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diger bilissel beceriler iizerine etkilerinin incelendigi bir meta analiz
yapilmigtir. Bu analize gore, 65 caligmanin 58’inde programlama
dillerinin problem ¢ézme ve diger bilissel etkilerinin pozitif oldugu,
7’sinde ise negatif veya anlamli bir etkinin olmadig ortaya
konulmustur. Kaucic ve Asic (2011) tarafindan yapilan baska bir
calismada, gorsel araglarla programlama egitimi alan &grencilerde
problem ¢6zme becerisi ve elestirel diisiinme becerilerinde olumlu
yonde artis oldugu go6zlenmistir. Yapilan arastirmalarda erken
yaslarda programlama egitimi alan bireylerin iist diizey programlama
dillerine gegmelerinin daha kolay oldugu ve program yazmada daha
basarili olduklar1 da belirlenmistir.

Son yillardaki teknolojik gelismeler ile ogrencilerin
bilgisayarlarindan ulasabildikleri interaktif oyunlar, hikayeler,
animasyonlar, simiilasyonlar ve diger dinamik medya araglari
inanilmaz cesitlilik gdstermektedir. Fakat bilgisayarlarina indirdikleri
bu teknolojileri 6grenciler, proje ya da {iriin gelistirmek yerine sadece
kullanic1 seviyesinde kalmaktadir. Ogrencilerin bu teknolojileri
kullanarak yeni iirlin ve projeler gelistirmesini saglamak ic¢in
programlama 6grenmeye erken yaslarda baslamalar1 onerilmektedir.
Fakat geleneksel yoOntemlerle anlatilan programlama dersleri
ogrencilerin 1ilgisini ¢ekmemekte ve oOgrencilerin ¢ogu bilgisayar
programlamay1 zor ve uzmanlik gerektiren, sadece ileri seviyede
egitim almis wuzman kisilerin ugrasabilecegi bir is olarak
gormektedirler (Baser, 2013). Biitiin bu olumsuzluklar diisiiniilerek
son yillarda, programlama egitimine yeni baglayanlarm bilisim
teknolojilerine daha uyumlu olmalarmi saglamak ve programlamanin
anlagilmasi zor yapisint ve O0grenme giicliiglinii en aza indirgemek
amaciyla gorsel programlama dilleri gelistirilmistir. Bu diller gelismis
uygulamalar yazmak yerine baslangi¢ diizeyindeki kullanicilara daha
ilgi ¢ekici ve eglenceli bir ortam sunmaktadir. Ayni zamanda bu
programlama dilleri ilerde onlara daha gelismis programlar yazmak
icin gerekli cesareti de vermektedir (Schwartz, Stagner ve Morrison,
2006). Bu gorsel programlama araglarmin en yaygin olarak
kullanilanlarindan bazilar1 sdyledir: Scratch, Small Basic, Alice, ve
App Inventor.

Gorsel araglar kullanilarak yapilan programlama egitimiyle
ilgili aragtirmalarin sonuglar1 incelendiginde genelde olumlu
etkilerinden bahsedilmektedir. Ornegin, Calder (2010) &grencilere
programlama dili olarak Scratch kullandirip gozlem ve goriismeler
yapmig, Ogrencilerin yazdigi yansima raporlarii incelemistir.
Arastirma sonucunda matematiksel kavramlarin anlasilmasinda
programlama ortaminin verimli ve motive edici oldugunu tespit
etmistir. Kelleher, Pausch ve Kiesler (2007) orta 6gretim 6grencilerine
Alice ile 3 boyutlu ortamlar saglayarak bilgisayar programlamanin
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temellerini  O0gretmeye calismistir. Arastirma sonuglarmma gore,
ogrencilerin bu ortami kullanirken daha motive olduklar1 gézlenmistir.
Ayrica, 6grenciler bu gorsel ortamin kullanimini kolay ve eglenceli
bulmustur. Baska bir ¢alismada, Morelli ve arkadaslar1 (2011) App
Inventor gorsel programlama aracini kullanarak mobil programlamay1
Ogretmek icin yaz kampr diizenlemistir. Yaptiklar1 arastirma
sonucunda, bu gorsel aracin kolay erisilebilir ve giicli bir
programlama araci olarak, ilk ve orta Ogretim diizeyinde de
kullanilabilecegi vurgulanmustir.

Ulkemizde de son birkag yildir, gérsel programlama dilleriyle
ilgili 6zellikle ¢ocuklara programlama egitiminin etkilerini inceleyen
akademik calismalara rastlanmaktadir. Ornegin, Akcay (2009), cocuk
programlama dilinin Tiirkiye’de bilgisayar derslerine entegrasyonunu
sorgulayan bir arastirma yapnustir. Ogrencilere Microsoft firmasina
ait olan ve cocuklar ve yeni baslayanlar i¢in hazirlanan Small Basic
programi kullandirilmis, uygulama sonunda 6grenci ve 6gretmenlerin
programlamaya yonelik algilar1 incelenmistir. Bu yeni teknolojinin
kullanimmin 6grenci motivasyonlarin1 olumlu yonde etkiledigi
saptanmugtir. Bununla birlikte Small Basic programi yeni bir teknoloji
olarak 6grenci ve 0gretmenler tarafindan kabul edildigi bildirilmistir.
Sonug olarak 6grenci ve dgretmenlerin bu programlama diline karsi
algilariin olumlu y6nde oldugu belirlenmistir. Bir diger caligmada,
Kalelioglu ve Giilbahar (2014) Scratch programlamanin, ilkdgretim
S.siif Ggrencilerinin  problem ¢ozme becerilerine olan etkisini
incelemistir. Bu ¢aligmanin sonuglarina gore, Scratch platformunun
ogrencilerin problem ¢6zme becerilerine anlamli katki yapmamasina
ragmen Ogrencilerin programlamay1 sevdigi, ilerletmek istedigi ve
Scratch platformunun kullaniminin kolay oldugu belirtilmistir.

Alanyazindaki caligsmalarin  sonuglarina gére bilgisayar
programlama becerileri ve bu becerilerin 6grenilmesi her gecen giin
daha da onemli hale gelmektedir. Milli Egitim Bakanligt da bu
dogrultuda c¢aligmalar yapmakta ve egitim sistemimizdeki bazi
derslerde giincellemelere gitmektedir. Bu derslerden biri de ge¢mis
yillarda secmeli ders olarak verilen ve 2013 yili itibariyle 5. ve 6.
siniflarda zorunlu dersler arasina alinan “Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim” dersidir. Problem Cézme, Programlama ve Ozgiin Uriin
Gelistirme, konu bagliklar1 eklenen bu derste programlama 6gretimine
de yer verilmeye baslanmistir. Ozetlemek gerekirse biitiin bu
calismalar gdsteriyor ki, programlama egitiminin 6nemini kavrayan ve
ogrencilere farkli araglar kullanarak programlama egitimi verebilen
Ogretmen adaylarinin yetistirilmesi gerekmektedir.

Okullarda bilgisayar programlamaya yonelik egitimi Biligim
Teknolojileri ve Yazilim dersi biinyesinde Bilisim Teknolojileri (BT)
ogretmenlerinin verdigi goriilmektedir. Bir BT 06gretmenin lisans
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egitimini tamamladiginda bilgisayar programlama egitimi ile ilgili
birka¢ dersten basarili olmasi beklenmektedir. Bu derslere,
Programlama I, Programlama II ve Internet Tabanli Programlama
ornek olarak verilebilir. Ancak bu dersler incelendiginde C, C++, C#,
Java, PHP gibi programlama dilleri {izerinden programlama egitimi
verildigi goriilmektedir. Bu yiiksek seviyeli programlama dillerini
cocuklara 6gretmek yerine ilkogretim ikinci kademesinde baslanacak
programlama egitiminde farkli araglara ve yontemlere bagvurmak
gerekmektedir. Son yillarda alan yazinda da sik¢a bahsedilmeye
baslanan cocuklar i¢in programlama egitimine yonelik yeni araglarin
ve bu araclar1 kullanirken izlenmesi gereken yontemlerin dgretmen
adaylarina mezun olmadan aktarilmasi ihtiyact dogmustur. Bu ihtiyac1
gidermek i¢cin hem Milli Egitim Bakanligi hem de iiniversiteler farkl
projeler hazirlamaktadir. Bunlardan bir tanesi de, TUBITAK i
Bilimsel Egitim Etkinliklerini Destekleme Programi destegiyle
“Bilisim Teknolojileri (BT) Ogretmen Adaylarma Yonelik Bilgisayar
Programlama Ogretiminde Alternatif Yontem ve Araglar Semineri”
adinda etkinlik gergeklestirilmistir. 27-31 Ekim 2014 tarihleri arasinda
gerceklestirilen etkinlikte, BT Ogretmen adaylarmma oOzellikle
ilkdgretim dgrencileri icin programlama egitimine yonelik pedagojik
bilgilerin verilmesi ve Ogrencilere programlama Ogretmek igin
kullanilan giincel araglarm uygulamali olarak kullanimi gosterilmistir.
Bu calismada, etkinlige katilan Ogretmen adaylarmin seminer
hakkindaki goriisleri farkli agilardan incelenmesi hedeflenmektedir.
Ogretmen adaylarmin  goriisleri asagidaki {i¢ bashk altinda
toplanmustir:

¢ Etkinligin planlanmasi ve egitim programi hakkinda
e Etkinlik boyunca ders veren akademisyenler hakkinda
o Etkinlik sonundaki kazanimlar hakkinda

Yontem

Bu arastirma, verilerin bes dereceli likert tipi sorular1 ve ti¢ adet
acik-uglu soruyu igeren bir anket yoluyla toplandigi betimsel bir
calismadir. Betimsel ¢aligmalar, adindan da anlasilacagi gibi, lizerinde
calisilan olguya iliskin o6zellikleri betimlemek amaciyla yiiriitiiliir
(Fraenkel & Wallen, 2009). Bu arastirmada da, 6gretmen adaylarinin
etkinlik programu hakkindaki goriisleri betimsel olarak incelenmistir.

Arastirma Grubu

Calismanin arastirma grubu, etkinlige katilan 25 &gretmen
adayindan olugmaktadir. Tablo 1’de goriildiigii iizere bu adaylar, 17
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farkhi iiniversitenin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimii 3.ve 4. sinif lisans 6grencilerinden secilmistir. Bunlarin 9’u
erkek, 16°s1 bayan 6grencilerdir.

Tablo 1. Etkinlige katilanlarin dgrenim gérdiigii iiniversiteler
Universite Kisi sayisi
Anadolu Universitesi 4
Kirikkale Universitesi
Atatiirk Universitesi
Firat Universitesi
Gaziosmanpasa Universitesi
Abant izzet Baysal Universitesi
Ahi Evran Universitesi
Ankara Universitesi
Hacettepe Universitesi
Istanbul Universitesi
Karadeniz Teknik Universitesi
Yeditepe Universitesi
Cukurova Universitesi
Afyon Kocatepe Universitesi
Mevlana Universitesi
Yeditepe Universitesi
Yiiziincii Y1l Universitesi

UV VG VHG G VI U W NS T O T S T S T NS

Etkinlik Hakkinda

Etkinlik, TUBITAK'in Bilimsel Egitim Etkinliklerini
Destekleme Programi destegiyle 27-31 Ekim 2014 tarihleri arasinda
gerceklestirilmistir. Etkinlik boyunca, BT o6gretmen adaylarina
ozellikle ilkdgretim Ogrencileri i¢in programlama egitimine yonelik
pedagojik bilgiler vermek ve 6grencilere programlama 6gretmek icin
kullanilan giincel araclarin uygulamali olarak kullanimini gdstermek
icin seminerler diizenlenmistir. Etkinlie c¢ocuklarin egitiminde
onemli yer tutan temel pedogojik kavramlarin anlatilmasiyla
baslanmig ve c¢ocuklara programlamanin nasil &gretilebileceginin
pedagojik agidan incelenmesiyle devam edilmistir. Daha sonra
programlama 6gretimi i¢in kullanilan aracglar anlatilmis ve son yillarda
cocuklara programlama Ogretilirken kullanilan en yaygin 4 aractan
bahsedilmistir. Bu araglardan Scratch ve Small Basic ile temel
programlama prensipleri, Alice ile 3D grafik programlama, App
Inventor ile de Android tabanli mobil programlama uygulamali olarak
islenmistir.  Etkinlikteki ~ seminerleri  vermek  lizere  farkhi
iiniversitelerden uzmanlik alanlarma gore alt1 akademisyen egitimen
olarak katilmistir. Etkinlik boyunca 0Ogretmen adaylar1 Kirikkale
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii
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tarafindan misafir edilmig ve tiim masraflari (6rn: yol, konaklama ve
yemek gibi) TUBITAK tarafindan karsilanmustir.

Veri Toplama ve Analizi

Etkinlik  kapsaminda, Ogretmen adaylarma c¢ocuklarin
egitiminde onemli yer tutan temel pedagojik kavramlar ve cocuklara
programlama &gretilirken kullanilan yaygin araglar laboratuvar
ortaminda uygulamali olarak anlatilmistir. Etkinlikteki egitimlerin
tamamlanmasindan sonra, 6gretmen adaylarmin etkinlik programini
degerlendirmesi icin 21 sorudan olusan bes dereceli likert tipinde
sorular kullanilirken; programin olumlu ve olumsuz yonlerini ve
benzer etkinlikler i¢in hangi konularmi tercih edeceklerini betimlemek
icin, Ui¢ adet acik uclu soru kullanilmistir. Anket, alan yazindaki
benzer etkinlik ve seminerlerin degerlendirilmesi esnasinda kullanilan
Oleme ve degerlendirme araglar1 (6rnegin: Gokdere ve Cepni, 2005;
Uzal, Erdem, Onen ve Giirdal, 2010) incelendikten sonra proje
yiiriitiiclisii  koordinatérliigiinde etkinlige katilan akademisyenler
tarafindan gelistirilmistir. Biitlin akademisyenlerden uzman goriisii
alindiktan sonra etkinlige katilan 6gretmen adaylarina uygulanan
anket 3 temadan olusmustur. Bu temalar, etkinligin planlanmasi ve
egitim programi hakkinda 5 soru, etkinlik boyunca ders veren
akademisyenler hakkinda 10 soru, etkinlik sonundaki kazanimlar
hakkinda 6 soru igermektedir. Toplanan nicel veriler frekans ve ylizde
degerleriyle tablolar halinde sunulmustur. Acik uglu sorulara verilen
cevaplardan elde edilen veriler, nitel veri c¢oziimleme yollar
kullanilarak temalara ayristirdmis (Yildirim ve Simsek, 2006) ve
toplanan verilerin analizinde ¢esitleme yapmak i¢in kullanilmistir.

Bulgular

Bu bélimde uygulanan anketten elde edilen veriler ve bu
verilere iliskin istatistiksel bulgular ile a¢ik uclu sorulardan gelen nitel
veriler sunulmustur.

Istatiksel Bulgular

BT Ogretmen adaylarma diizenlenen etkinlikle ilgili goriislerini
almak icin uygulanan anketten elde edilen verilerin kategorilere gore
dagilimi asagidaki tablolarda gosterilmistir.
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Tablo 2. BT Ogretmen adaylarinin etkinligin planlanmast ve egitim

programi hakkinda goriisleri
HID ID O 1 Ci
% % % % % Ort SS

Egitimin siiresi 0 8 28 32 32 388 971

Egitimin diizenlendigi 0 4 ] 24 64 448 823
tarih (zamanlamasi) ) )

Egitimin iceriginin
programin amacina 0 0 8 16 76 4.68 .627
uygunlugu

Egitim yontemi ve
tekniginin konunun
anlasilabilmesi acisindan
uygunlugu

0 0 4 40 56 452 .586

Egitim Programinin etkili
ve verimli uygulanmasina
yonelik arac-gerec ve
dokiimanin kullanim

0 0 0 28 72 472 458

Genel Ortalama 0 24 96 28 60 446 .693

Not: (1)Hig Iyi Degil-HIG, (2)lyi Degil-ID, (3)Orta-O, (4)iyi-1, (5)Cok Iyi-CI

Tablo 2 incelendiginde uygulanmis olan anketteki maddelerin
ortalama puani 4.46 oldugu goriilmektedir. Yalnizca, ilk madde olan
“Egitim Siiresi” maddesinin ortalama puan1 3.88 ile ortalamanin
altinda kalmistir. Bu durum BT 6gretmen adaylarinin genel olarak
etkinligin planlanmas1 ve seminer programi hakkinda goriislerinin
oldukga iyi diizeyde oldugunu gostermektedir.

Tablo 3. BT Ogretmen adaylarinin ekinlikteki akademisyenler hakkinda
goriigleri

TYS YS OY Y TY
% % % % % Ort SS

Konuya hakimiyeti
(Alaninda yeterli bilgi
birikimine sahip
olmasi)

0 0 0 28 72 472 458

Konuyu uygun yontem

ve tekniklerle sunumu 0 0 0 48 >2 452510

Zamam etkin ve verimli

bir sekilde kullanmasi 0 0 8 36 6 448 653

Konulan acik, anlasihir
ve katihmcilarin
seviyesine uygun
islemesi

0 0 12 28 60 448 714

Bilgiye ulasma ve ilgili
kaynaklar kullanma 0 0 8 20 72 4.64 .638
konusunda katilimcilan
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bilgilendirmesi

Motivasyonu saglamasi
ve iletisim kurma 0 0 0 44 56 456 .507
becerileri

Konuyu daha etkili

sunabilmek icin gerekli

olan arac-gerecleri 0 0 0 36 64 4.64 490
yerinde ve zamaninda

Kullanmasi

Faaliyet programina
uymasi

0 4 0 24 72 4.64 .700

Egitimin icerigini
giincel konu ve
cahismalarla
iliskilendirmesi

0 0 0 24 76 476 436

Egitimin icerigini
o0grencilerin gorev alam 0 0 12 24 64 452 714
ile iliskilendirmesi

Genel Ortalama 0 04 4 31.2 644 4.60 582

Not: (1)Tamamen Yetersiz-TYS (2)Yetersiz-YS,(3)Orta Diizeyde Yeterli-
OY,(4)Yeterli-Y, (5)Tamamen Yeterli-TY

Tablo 3 incelendiginde ise anketteki maddelerin ortalama puani
4.60 oldugu goriilmektedir. Ayrica, BT 6gretmen adaylar1 ekinlikteki
akademisyenleri ylizde 90°nin iizerinde bir oranla yeterli veya oldukca
yeterli gérmektedir.

Tablo 4. BT Ogretmen adaylarimin etkinlik sonundaki kazanimlar
hakkinda goriisleri

KKM KM KS K KK
% % % % % Ort SS

Egitim, programlama
egitimi konusunda yeni
bilgi ve beceriler
kazandirdi

0 0 0 24 76 476 436

Egitim kisisel
gelisimime olumlu 0 0 0 16 84 484 374
katki sagladi

Egitim motivasyonumu

0 0 4 20 76 472 542
artirdi

Egitim 6gretmenlik

mesleginde

uygulayabilecegim yeni 0 0 0 20 80  4.80 .408
bilgi ve beceriler

kazandirdi

Egitim 6gretmen ya da

v 0 0 0 12 88  4.88 332
Ogretmen adayl
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meslektaslarimla
paylasabilecegim yeni
mesleki bilgi ve
beceriler kazandirdi

Egitim konuya olan 0 0 0 4 9 496 .200
ilgimi artirda

Genel Ortalama 0 0 66 16 83.33 4.83 382

Not: (1)Kesinlikle katilmiyorum-KKM, (2)Katilmiyorum-KM, (3)Kararsizim-KS,
(4Katiliyorum-K, (5)Kesinlikle katiliyorum-KK

Tablo 4’e bakildiginda, 4.83 ile anketin en yiiksek
ortalamasinin oldugu bolim oldugu goriilmektedir. BT 06gretmen
adaylar1 etkinlik sonundaki kazanimlar hakkinda goriisleri ylizde
80'nin iizerinde kesinlikle katilryorum seceneginiyle olduk¢a olumlu
bulunmustur.

Etkinlik Hakkinda Goriisler

Anketteki acik uclu sorularla, BT Ogretmen adaylarina ydnelik
diizenlenen etkinligin olumlu ve olumsuz ydnlerinin ve benzer
etkinlikler ~ diizenlenmesi durumunda hangi konular1 tercih
edeceklerinin tespit edilmesine yonelik veriler toplanmistir. Bu nitel
verilere gore, biitlin katilimcilar genel olarak etkinlikten memnun
ayrildiklarin1 belirtmisler ve benzer bir etkinlik olmast durumunda
tekrar katilacaklarini sdylemislerdir. Ayni zamanda programlama
egitiminde kullanilan yeni araglarla ilk defa bu seminerde
tanistiklarin1 ve ¢ocuklara yonelik programlama egitimi hakkinda
giincel bilgiler edindiklerini ifade etmislerdir. Katilimcilara gore,
farkli iiniversitelerden gelen ayni boliim Ogrencileri arasinda olusan
sosyal ortam ve baska {iniversitelerin BOTE béliimii hakkinda
edindikleri bilgiler etkinligin diger kazanimlar1 olarak siralanmuistir.

Etkinlik hakkindaki en biiylik elestiri, anket sonuclarmna da
benzer olarak egitim siiresinin yeterli olmadigi yoniinde olmustur. Bir
haftalik degilde iki haftalik bir egitim olmasi durumunda bu etkinligin
daha faydali olacagi ve oOzellikle etkinlik siiresince verilen bazi
uygulamalar1 daha rahat gerceklestirebilecekleri belirtilmistir. Ayrica,
egitim verilen laboratuvarlarda zaman zaman yasanan internet
kesintileri ve egitim verilen yerin konaklanan yere uzak olmasindan
dolayr wulagim i¢in iicret ©denmesi diger olumsuz bulunan
sonuclardandir.

Benzer etkinliklere katilim gostermek isteyen BT 6gretmen
adaylarinin kendi alanlarryla ilgili tercih ettikleri konu basliklar1 sdyle
siralanmustir:

e Grafik tasarimi ve web programlama

e leri programlama dilleri
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e Animasyon gelistirme araglari
e Sosyal aglar ve dijital medya
e Ogretim yonetim sistemleri

Tartisma ve Sonuclar

Gliniimiizde, 6grencilerin analiz etme, degerlendirme, problem
cozme, sentezleme, elestirel bakis acis1 gelistirme, yaratici diisiinme
ve igbirligine dayali ¢calisma becerilerini kazanmalarinin ¢ok onemli
oldugu vurgulanmaktadir. Bu becerileri kazandirmanin yollarindan
biri bilgisayar programlamay1 6gretmektir. Ciinkii programlama dilleri
Ogretiminin yalnizca bilgisayar becerileri kazandirmak olmadigi ayni
zamanda Ogrencilerin problem ¢dzme ve muhakeme becerilerinin
gelistirilmesine ve hizlandirilmasina yardimci oldugu belirtilmektedir
(Akpinar ve Altun, 2014; Fesakis ve Serafeim, 2009; Kalelioglu ve
Giilbahar, 2014; Schwartz, Stagner ve Morrison, 2006). Bu
nedenlerden dolayi, BT oOgretmenlerinden bilgisayar programlama
ogretimindeki giincel yontemler konusunda bilgi ve becerilere sahip
olmasi beklenmektedir. Bu bilgi ve becerilerin edinilmesi i¢in BT
Ogretmen adaylarina ve Ogretmenlerine yonelik farkli etkinlikler
diizenlenmektedir. Bu calismada da, TUBITAK tarafindan
desteklenen benzer bir etkinlik incelenmis ve etkinlik sonunda BT
Ogretmen adaylarmin katilmis olduklar1 seminerlerle ilgili goriis ve
Onerileri belirlenmeye calisilmistir. Gergeklestirilen etkinlikle ilgili
goriisler etkinligin planlanmasi ve egitim programi, etkinlik boyunca
ders veren akademisyenler ve etkinlik sonundaki kazanimlar hakkinda
olmak iizere ii¢ ana tema altinda toplanmistir. Toplanan veriler
incelendiginde  temalar1  olusturan  maddelerin  tamaminda
katilimcilarin goriiglerinin oldukca olumlu oldugu goriilmektedir.

Ulkemizin vizyon 2023 ¢alismasinda bireylerin teknolojiyi
bilingli kullanmasinin yaninda ona hakim olmasi ve yeni teknolojiler
iretmesi ana tema olarak karsimiza cikmaktadir. Bu baglamda
iilkemizin 6zellikle bilisim teknolojileri alaninda yetismis nitelikli
insan giicline ihtiyact oldugu vurgulanmaktadir. Bu noktada
ilk6gretimden yiiksekogretime tiim egitim kurumlarina 21. yiizyil
becerilerine sahip nitelikli insan giiclinii yetistirmek i¢in biiylik
gorevler diismektedir. Ozellikle, son dénemde ilkdgretim seviyesinde
miifredatlarimiza bilgisayar programlama egitiminin adapte edilmeye
calisilmasiyla hem alandaki nitelikli insan giicii ihtiyacini karsilamak
hem de problem ¢ozme ve kritik diisiinme gibi birgok {iist diizey
becerileri gelistirmek i¢in onemli bir adim atilmistir. Diger yandan,
programlama becerilerinin erken yasta kazandirilmaya c¢alisilmasi igin
cesitli gorsel araclar gelistirilmesi ve kullaniminin yayginlagmasi i¢in
bircok {iilkede oldugu gibi iilkemizde de calismalarin yapilmasi
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gerekmektedir. Cocuklara kazandirilacak bu tiir beceriler sayesinde
artik onlar da erken yasta bu bilgilere sahip olmanin avantaji
yasayarak yeni fikirler ve projeler cikarabilecektir. Burada 6gretmen
adaylarinin ve oOgretmenlerin programlama egitimi konularinda
bilgilendirilmesi ve giincel programlama araglarini kullanabilmesinin
onemi ortaya c¢ikmaktadir. Ogretmenlere ozellikle programlama
egitiminde kullanilacak gilincel gorsel araglarin Ggretilmesi yeterli
olmayacak, ayn1 zamanda bu araglar Ogretilirken kullanabilecekleri
uygun Ogretme yaklasimlarimin da aktarilmasi gerekmektedir. Bu
ama¢ dogrultusunda bu arastirmada da incelenen proje gibi benzer
etkinliklerin diizenlenmesi ve yeni destek alanlarinin agilmasi
gerekmektedir.

Programlama egitimine yonelik yurtdisindaki etkinlikler
incelendiginde, ¢ocuklara ve genglere yonelik diizenlenmis olan ¢ok
saylda yaz kampi, seminer, egitim ve sosyal projeler karsimiza
cikmaktadir. Bu egitimler arasinda 6zellikle yaz kamplarina yogun ilgi
oldugu goriilmektedir. Bunun nedeni olarak, programlama
O6grenmenin eglenceli hale getirilmeye calisilmasindan
kaynaklanmaktadir. Universiteler ve cesitli kuruluslar tarafindan
(bazilar1 sponsor destegiyle) gerceklestirilen yaz kamplarindan
ornekler soyle siralanmaktadir:

e UT Dallas Camp: Dallas Universitesinin K-12 seviyesine
yonelik 11 haftalik kodlama kampi1
(http://www.utdallas.edu/k12/summer)

e iD Tech Camps: Silikon vadisinin destegiyle 1999 yilindan
beri diizenli yapilan haftalik veya haftasonlar1 i¢in yapilan
programlama Ogretmek iizerine seminerler
(https://www.idtech.com)

e Digital Media Academy: ABD ve Kanadada farkli kolej
kampiislerinde diizenlenen Alice ve Java programlama
dillerine yonelik kamplar
(https://www.digitalmediaacademy.org)

e FireTechCamp: Ingilterede yine ¢ocuklara  y&nelik
programlama egitimine yonelik diizenlenen yaz kampi
(http://firetechcamp.com)

e DevTech Research Group Camp: Tufts {iniversitesi tarafindan
“Bu yaz teknolojiyle oynama zaman1” sloganiyla hazirlanmis
bir yaz kamp1 (http://ase.tufts.edu/devtech)

Bu orneklerin yani sira biiyiik 6l¢ekli sosyal projeler de (Hour of
Code, Real Programming 4 Kids gibi) bircok iilkenin destegiyle
diizenlenmektedir. Ulkemizde ise nicelik olarak bu kadar fazla
egitimler ve etkinlikler gériilmemektedir. Gegmis yillarda ODTU ve
Pamukkale Universitesi tarafindan gergeklestirilen kamplar 6rnek
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olarak wverilebilir. Ayrica Tiirkiye Bilisim Dernegi destegiyle
planlanan “Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncagi Atdlyesi” de
iilkemizdeki diger 6rneklerdendir.

Sonu¢ olarak, arastirmada incelenen etkinlik sayesinde,
katilimcilara bilgisayar programlama Ogretirken kullanabilecekleri
yeni yaklasim ve araglarm etkili ve dogru kullanimina iliskin
uygulama deneyimi yasamalar1 saglanmistir. Cok yiiksek sayida
basvuru olmasina ragmen, imkanlar dahilinde gerceklestirilen bu
etkinligi katilimcilar tim BT Ogretmen ve Ogretmen adaylarinin
kesinlikle katilmas1 gerekli bir egitim olarak belirtmislerdir.

Oneriler

Bu calisma ve benzer caligmalar gosteriyor ki, Ogretmen
adaylar1 ve 6gretmenler gelismis teknolojilerden ve giincel pedagojik
bilgilerden haberdar olmak istiyorlar ve kendilerini gelistirmek i¢in
egitimlere ihitya¢ duyuyorlar. Bu tiir etkinliklerin sayilarinin
artirtlmas1 6gretmen adaylarinin bilgilerinin gilincellenmesi ve yeni
gelismelerden haberdar edilmesi agisindan 6nemli olacaktir.
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Summary

Problem Statement: Computer programming is perceived as an important
competence for the development of higher-order thinking skills, such as,
critical thinking, group working, problem solving, ability to analyze and
synthesize and being innovative and productive, etc. There are several
research studies in the literature which demonstrate the importance of
programming and its positive effects on students’ skills and abilities (Akpinar
& Altun, 2014; Cakiroglu, Sar1 & Akkan, 2011). The researchers agreed that
programming education should be started to provide students in their early
age. Therefore, pre-service teachers should be familiar with current
methodologies and tools in computer programming education especially in
K-12 level. There are several activities organized to inform teachers or pre-
service teachers about innovations in computer programming teaching. One
of them is analyzed in this study. This is a Seminar for Pre-Service
Information Technologies (IT) Teachers about Alternative Methods and
Tools in Computer Programming. In this study, the participants’ views of this
seminar were analyzed based on three titles:

e About effectiveness of seminar plan

e About academicians who taught throughout the seminar

e About benefits at the end of the seminar

Purpose of the Study: The purpose of the study is to analyze pre-service IT
teachers' views on seminar, supported by TUBITAK, related to current
methodologies and tools in K-12 computer programming education.

Method: This study is a descriptive study as it aims to present the available
situation as it is. The study sample consisted of 25 pre-service IT teachers
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" This study was supported by TUBITAK 2229-Scientific Meetings Grant Programs.
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who study at Department of Computer Education and Instructional
Technology in 17 different Universities. The data is collected through a
questionnaire consisting of 21 five-point Likert-type questions and three
open-ended questions. The collected quantitative data were analyzed using
descriptive statistics (e.g., means, standard deviations) and the qualitative
data were analyzed using content analysis.

Findings and Discussions: The results of the study indicated that almost all
pre-service IT teachers who attend the seminar were quite satisfied with all
activities during the seminar. They suggested that the pre-service IT teachers
should attend similar activities to update their knowledge and learn current
improvements in their area.

Conclusions and Recommendations: This study and similar studies show
that pre-service IT teachers want to be aware of current technological and
pedagogical improvements. Increasing the number of such events is
important to inform them about new developments in their area.

Keywords: Computer Programming Education, Computer Programming
Tools, Pre-Service IT Teachers
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