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OZET

Bu calismada, giunimiizde dagitik sistemlerin nesneye dayall olarak modellenmesinde en ¢ok kullanilan
standartlardan olan CORBA ve Java RMI farkli bakis acilarindan karsilastiriimaktadir. Bu bakis acilari;
performans, dagitik programlama ve sistem dilizeyinde sunulan servislerdir.

Anahtar Kelimeler : JavaRMI, CORBA, Arayiz tanimlama dili, Dagitik nesne islem

COMPARISION OF JAVA RMI AND CORBA FROM DIFFERENT PERSPECTIVES

ABSTRACT

In this paper, two of the widely used distributed object system standards which are CORBA and Java RMI has
been compared from different perspectives. These perspectives are performance, distributed programming and

system level services.

Key Words : JavaRMI, CORBA, Interface definition language, Distributed object computing (DOC)

1. GIRIS

Dagitik nesne islem (Distributed Object Computing
- DOC) paradigmasi, nesneye dayall yontemlerin
dagitik bilgi islem aanina uyarlanmasi sonucu
ortaya cikmistir. Nesneye dayall yontemler, yeniden
kullamima izin vermekte, esnek, moduler ve bakimi
kolay yazilim UOretimini desteklemektedir. Bu
nedenle, nesneye dayall yontemler, yazilimlarin
kalitesini artiran, gelistirme zamani ve maliyeti
azaltan bir teknoloji olarak gunimiz yazilim
endistrisindeki en oOnemli egilimlerden birisidir.
Dagitik nesne islem, nesneye dayali teknolojinin
yararlarini dagitik sistemlere tagimaktadir. Dagitik
nesne islem paradigmasi, acik, cok-katmanli (multi-
tiered) ve birbiriyle isbirligi icinde olan dagitik
nesnelerden olusan dagitik sistemlerin tasarimini
mimkin kilmaktadir. Bdylece, daha givenilir ve
bakimi kolay dagitik sistemler tasarlanabilecek ve
ginimizde  telekominikasyondan  tele  tip
uygulamalarina kadar birgcok alanin 6nemli bir
gereksinimi  karsillanmis olacaktir (Saleh et al.,
1999).
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CORBA (Common Object Request Broker
Architecture) mimarisi (Orfali et al., 1997; Orfali
and Harkey, 1998; Pedrick et all., 1998).
(http://lwww.omg.org) ve Java RMI (Remote Method
Invocation) (Anon., 1998) giunimizde nesneye
dayall dagitik sistemler gelistiriimesinde en cok
kullanilan standartlardir. Bunun disinda, Microsoft
kurulusunun kendine 6zgu dagitik nesne standardi
DCOM (Distributed Component Object Model)
(Anon., 1997) bulunmaktadir.

Bu calismada ilk 6nce CORBA ile Java RMI
standartlart tanitilacak, daha sonra bu iki standart
farkh bakis agilarindan karsllastirilacaktir. Bu bakis
acilari; performans, dagitik programlama ve verilen
servider olacaktir. ikinci bolimde CORBA
mimarisi, Uclncl bdlimde Java RMI mimaris
kisaca tanitilacaktir. Dordincl bolim, her iki dagitik
sistem standardinin  belirtilen bakis agilarindan
karsilastiriimasi ile ilgilidir. Sonuclar ve tartisma
besinci bolimde, yararlanilan kaynaklar atinci
bolimde yer almaktadir.
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2. CORBA
Bu bolimde CORBA standardi ana hatlari ile
tanitilacaktir.

2. 1. CORBA Standardina Genel Bakig

CORBA, OMG (Object Management Group-Nesne
Yonetim Grubu) tarafindan gelistirilmis dagitik
nesne mimarisi standardidir. OMG, bilgisayar
endustrisinde yer aan 800'den fazla kurulus
tarafindan  desteklenen bir calisma grubudur.
Microsoft sozkonusu destekci kuruluglar arasinda
bulunmamaktadir. Bunun nedeni Microsoft’un
DCOM (Dagitik Bilesen Nesne Modeli) adindaki
kendine 6zgu dagitik nesne mimarisini gelistirmis
olmasidir.

CORBA nesneleri bilgisayar agl Uzerinde herhangi
bir yerde bulunabilmektedir. Uzak istemciler bu
nesnelere metod ¢agrimlari yolu ile erigebilmektedir.
Istemcilerin, sunucu nesnelerin  bilgisayar agi
Uzerindeki yerini bilmesine gerek yoktur.

Sunucu nesnelerin hangi dille yazildigl daistemciler
agisindan énemli degildir. Ornegin, bir sunucu nesne
C++ ainiflari olarak veya uzun bir COBOL programi
olarak gerceklestirilmis olabilir. istemci acisindan

Onemli olan sunucu nesnenin disariya sundugu
araylzdir. Sunucu nesne arayliziinde, uzak
istemcilere sunulabilecek servisler belirlenmektedir.
Bu nedenle sunucu nesne arayiizll uzak istemciler ve
sunucular arasinda gegerli  olan bir kontrata
(anlasma) benzetilebilmektedir. Bir nesnenin bagka
bir nesneden servis isteyebilmes igin, 0 nesnenin
disaritya sundugu araytizii bilmesi gerekmektedir.

IDL  (Interface  Definition  Language-Arayiiz
Tanimlama Dili), CORBA nesnelerinin arayizlerini
tanimlamak icin kullanilan dildir. IDL ile yazilan
araylzlerde  bulunan  metod  prototiplerinin
gerceklestirimleri CORBA'nIn destekledigi
(CORBA ile baglanahbilen-binding) C, C++, Ada,
Smalltalk, COBOL, Java dillerinde
yapilabilmektedir. Diger dillerin de desteklenmesi
icin calismalar surmektedir. IDL, Sekil 1'den de
goruldigti gibi isletim sistemi ve programlama
dilinden bagimsiz  araylzler  tanimlanmasini
saglayarak farkli dillerde yazilmig istemci ve
sunucularin igten-igletilebilirligine (interoperability)
izin vermektedir.

IDL dili, C++ dilinin bir at kimesi olarak
tasarlanmigtir. Bu alt kiime, kalitim (inheritance),
aykirt durum yonetimi (exception handling) gibi
Ozellikleri icermektedir.

o
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Sekil 1. Farkli dillerde yazilmis CORBA hbilesenleri birbirinden servis alabilmektedir

2. 2. CORBA Mimarisi

CORBA mimarisi Sekil 2'den de goruldigi gibi
dort temel elemandan olusmaktadir. Bu elemanlar
sunlardir:

ORB (Object Request Brokey).

CORBA servisleri (CORBA Services).
CORBA’'nin uygulama seviyesinde hizmetleri
(CORBA Fecilities).

4. Uygulama nesneleri.

wn e

CORBA
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CORBA Servisleri

Sekil 2. CORBA Mimarisinin Temel Elemanlari
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ORB :

ORB; nesnelerin birbirlerinin yerini, gerceklestirim
dillerini, alt dizey iletisim mekanizmalarini
bilmeden saydam (transparent) olarak birbirlerinden
istekte bulunabilmelerini ve yanitlar alabilmelerini
saglamaktadir.

CORBA ORB'nin sundugu 6zelliklerden bazilari
asagida listelenmistir.

Statik ve dinamik metod ¢agrimi.
Araylz ve nesne gerceklestirimlerini birbirinden

ayirmasi ve dilden bagimsiz veri tipleri sunmasi
nedeniyle farkli dillerde yazilmis veya farkli isletim

sistemi platformlarinda  bulunan  nesneleri
cagirabilmek.
Tim CORBA ORPB’lerinde bir “Interface

Repository” (araylz deposu) bulunur. “Interface
Repository”, sunucularin disartya sunacagl metodlar
ve parametrelerine iliskin bilgileri tutar. Istemciler
bu bilgileri isletim zamaninda (run-time) metod
cagirabilmek. icin kullanmaktadir. Ge¢ baglama
(late binding) esneklik kazandiran bir 6zelliktir.

ORB tek bir hilgisayarda tekil olarak isletilebilecegi
gibi, ag Uzerinde bulunan diger ORB’ler ile de
baglanabilir. Bu baglanti, CORBA 2.0 strimiinde

gelen Internet Inter ORB Protocol (IIOP) ile
saglanmaktadir.
GOmula  (built-in)  glvenlik ~ mekanizmalari
bulunmaktadir.

ORB, RPC'de oldugu gibi uzaktaki fonksiyonu
dogrudan cagirmaz, karsi tarafta bulunan bir nesne
Uzerinde c¢agirir. Bunun anlami, ayni fonksiyonun
onu alan nesneye gore farkli islemler yapabilmesidir.
Ornegin, “Configure-yourself” isminde bir metod,
uzaktaki veri tabani nesnesi Uzerinde cagrilirsa
farkll, yazici nesnesi Uzerinde cagrilirsa farkli
islemler yapacaktir. Bu 6zellik, ¢ok-bicimli iletiler
(polymorphic messages) olarak adlandiriimaktadir.

CORBA'nin bir nesnenin arayuzi ve
gerceklestirimini ayirmasi nedeni ile daha dnceden
varolan bilisim sistemlerinin CORBA ortamlarina
timlestirilmesi olasidir. Bunun icin varolan kodlara
(6rnegin CICS, COBOL, vb.) iliskin IDL tanimlari
yazilarak bunlarin ORB Uzerindeki nesneler olarak
gorilmesi saglanmalidir.

ORB, istemcilerden gelen ¢cagrimlari alir, bu ¢cagrimi
yerine getirebilecek bir nesne arar ve bulur, ¢cagrimi
bu nesneye iletir ve sonuglari dondurir. istemci,
servis veren nesnenin nerede oldugu veya hangi

dille yazildigi gibi ayrintilari  bilmek zorunda
degildir.

CORBA Servisleri :

CORBA servideri, IDL ile yazilmig arayizler

biciminde paketlenmis sistem dizeyinde serviser
toplulugudur. Bu serviderden bazilar asagida
tanitilmaktadir.

Kalicilik (Persistance) servisi, CORBA hilesenlerini
nesneye dayal veri tabanlar, iliskisel veri tabanlar
veya dosya sistemleri gibi ortamlarda saklamak icin
bir arayliz sunmaktadir.

ismlendirme (Naming) servisi, ag Uzerindeki
CORBA bilegenlerinin  digerlerini  isme gore
bulabilmesini saglamaktadir. Bu servis, 1SO X500,
OSF-DCE, Sun NISt+ gibi  standartlan
desteklemektedir.

Es-zaman kontrol (Concurrency Control) servisi,
farkli hareketler (transactions) veya is-parcalar
(threads) Uzerinde kilitler (lock) tanimlama olanagi
veren kilit yoneticisini (lock manager) kullanima
sunmaktadir.

Sorgu (Query) servisi, nesneler icin sorgu olanaklari
saglamaktadir. SQL3 ve Object Database
Management Group (ODMG) Object Query
Language (OQL ) standartlarina dayanmaktadir.

Lisans (Licence) servisi, CORBA bilesenlerinin
kullanimlarini olcmekte ve gerektiginde
Ucretlendirmeyi belirlemektedir.

Ozellikler (Properties) servisi, herhangi bir CORBA
bileseninin kullanici tarafindan verilen bir 6zellik ile
iliskilendirilmesini  saglamaktadir.  Ornegin, bir
kullanici belirli bir CORBA bilesenini bir isim ve
tarih degeri ile iliskilendirebilmektedir.

Guvenlik (Security) servisi, nesne guvenigi icin bir
cerceve (framework) sunmaktadir. Y etkilendirme
(authentication), erisim kontrol listeleri, gizlilik gibi
konulari icermektedir.

CORBA Hizmetleri (Facilities) :

“CORBA  Facilities’, uygulama nesnelerinin
dogrudan kullanabilecegi ve IDL ile tanimlanmis
olan uygulama dizeyi cerceveler (frameworks)
toplulugudur. Gezgin etmenler (mobile agents),
guvenlik duvarlari (firewalls), ulusar arasi yapma
(internationalization) “CORBA facilities’ arasinda
sayilabilmektedir.
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Uyqulama Nesneleri :

Uygulama nesneleri  kullanicilarin
uygulamayaiiliskin nesnelerdir.

gelistirdigi

2. 3. ORB Se¢imi

Su anda pazarda bir cok firma tarafindan Uretilen
¢ok sayida ORB bulunmaktadir. Bu ORB’lerden
Java destekli olanlarin  bazilari Tablo 1'de
gorulmektedir.

Tablo 1. Pazarda Bulunan Bazi Java ORB Isimleri
ve Uretici Firmalar

Firma ismi ORB Ismi
IBM Component Broker
lona Technologies Orhix
Inprise Visibroker
Fujitsu ObjectDirector
Netscape Netscape Internet Service

Broker

JavaSoft Javal DL
ObjectEra JBroker
XeroxParc ILU
Distributed Objects Group | JavaORB

Yukarida listelenen ORB'ler icerisinde lona nin
“OrbixWeb 3.0", Inprise’'in “Visibroker for Java
3.3" ve JavaSoft'un “JavalDL” Urlnleri yaygin
kullanim aanlari bulmuglardir.

Java IDL, CORBA/Java ORB’dir ve JDK1.2.
surimi ile Ucretsiz olarak gelmektedir. Java IDL,
I1OP protokoltinli destekler, bir ismlendirme servisi
bulunur. IDL-To-Java derleyicis ile IDL’ler Java
“stub ve skeleton” kodlarina dénisdr. Java IDL’nin
avantgjlarl arasinda, Ucretsiz olarak Internet’ten
indirilme olanaklari, genis on-line belgelemes ile
CORBA ‘yI yeni dgrenenler icin baslangic noktasi
olusturma 6zelligi sayilabilir. Java IDL’nin ORB’si,
ORB'lere iliskin 0Ozeliklerden tUmini icermez,
minimalist bir yaklasimla tasarlanmigtir. CORBA
Arayliz Deposu (Interface Repository) desteklemez
bu nedenle dinamik cagrimlar yapilamaz. Diger
onemli bir eksikligi, ismlendirme servisi isletimi
herhangi bir nedenle bittiginde mevcut bilgiler
kaybolmaktadir, kalicilik 0zelligi  (persistance)
yoktur. Bunun disinda, guvenlik duvarlari, dinamik
sunucu aktivasyonu, is dengeleme (load balancing)
gibi ek dzellikleri de desteklememektedir.

lona, CORBA teknolgjileri konusunda onderlik
yapan kuruluslar arasindadir. C++ Orbix ORB
Urint, Unix, OS/2, Windows 95, NT, Macintosh
System 7.5, OpenVMS and MVS gibi 20'den fazla
isletim sistemi tarafindan desteklenmektedir. 1997
sonunda c¢ikan OrbixWeb 3.0 driing, Java dilini
desteklemekle birlikte, JavaSoft Java IDL Uriiniinde
bulunmayan 6zellikleri de desteklemektedir.

Visibroker for Java 3.3 1997 yili sonlarinda
cikmistir ve OSAgent adi verilen hata-toleransli
(fault-tolerant) bir isimlendirme servisi icermektedir.
Statik ve dinamik cagrimlar, arayliz deposu, |10OP
Gatekeeper guvenlik duvari, otomatik is-parcasi
yonetimi gibi JavaSoft Java IDL’de olmayan ileri
Ozellikleri icermektedir.

3. JAVA RMI
Java RMI, dunyanin farkli yerlerinde bulunan ve
TCP/IP ile baglantisi saglanmis sanal  Java
makinalari Uzerindeki Java nesnelerinin  normal
metod cagrimlari kullanarak iletisimde
bulunabilmesi icin gerekli olan katmanlari
icermektedir. Sekil 3'te Java sana makinasi-1

(JVM-1) Uzerinde bulunan bir Java uygulamasinin
(veya Java applet'inin) JVM-2 (zerinde bulunan
RemoteObject isimli bir nesnenin Remote-Method
() isimli bir metodunu ¢agrimi gérilmektedir.

RMI sisteminin kullandigi arayiizler ve siniflar
javarmi paketinde bulunmaktadir. Bu arayiiz ve
siniflar arasindaki iliski Sekil 4'te gorilmektedir.

JVM-1 JVM-2

»_ | RemoteObject

Remote_M ethod( )| g---===""" Remote_M ethod( )

}

(TCP/IP)

Sekil 3. RMI ile uzak metod ¢agrimi

ARAYUZLER SINIFLAR
isimplementedin .
Py e ——
Te(tends extends
REMOTE
INTERFACE RemoteSaver Rernotg
Exoeption
...... UnicastRemote
Object
Textends
SERVER CODE

Sekil 4. RMI arayiz ve siniflar
3. 1. Java RMI Mimatrisi

Java RMI mimarisi Ui¢c katmandan olusmaktadir.
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Bunlar :

=  Stub ve Skeleton Katmani (Kogan ve iskelet
katmant)

= Remote Reference Katmani (Uzak referans
katmant)

= Transport Katmani (Tasima katmant)

Sekil 5S'ten de goruldigl gibi, uzakta bulunan bir
Java nesnesinin metodlarini ¢agiran bir istemci ilk
Once kendi tarafinda bulunan "stub" kod ile iletisime
gecer. "Stub" kod, istegi "remote reference”
katmanina, bu katman da "transport" katmanina
gecirir. Daha sonra, kars! taraftaki bilgisayarda istek
Once "remote reference’ katmanina oradan da
"skeleton" koda iletilerek istenen servise ulasilir.

Servisin  sonucglarl da ayni  bicimde istemciye
iletilmektedir.

|1 L1

Stubs Skeletons

Lo | 1

Remote Remote

Reference Reference

L1 I 1

Transport T Transport

Sekil 5. Java RMI mimarisi katmanlari
3. 1. 1. Stub ve Skeleton Katmani

Istemci, uzakta bulunan bir nesnenin metodlarini
cagirmaya bagladigl anda ilk olarak "stub" kod ile
iletisime gececektir. Istemcinin uzaktaki nesne ile
ilgili olarak elinde bulunan referans aslinda yerel
"stub" koda olan referanstir. Karsi tarafta bulunan
"skeleton" kod ise uzak nesnenin istenen metodunun
gerceklestiriminin  ¢agrilmasi ve sonuclarin elde
edilmesinden sorumludur.

Bir RMI c¢agriminda gergeklesen olaylarin adimlar
ve bu adimlar igerisinde stub ve skeleton kodlarin
gorevleri asagida verilmistir.

a) Stub kodu, object seriaization (nesnelerin byte
stream'leri bicimine dénUsturtltp aktarilmast)
teknigi ile cagrimi parametreleri ile birlikte
paketler.

b) Stub kodu, istegin uzak nesneye gonderimini
yapar. Bu istek "remote reference’ ve
"transport” katmanlari yolu ile karsi tarafa
aktarilir. Karsl taraftaki "transport” ve "remote
reference” katmanlari ile de skeleton koda

ulasir.

c) Karsl taraftaki skeleton kodu gelen paketi acar,
parametreleri ¢ikarir ve uzak nesnenin istenen
metodunun gerceklestirimini cagirir.

d) Skeleton kod sunucudaki
gerceklestirimin sonucunu alir.

e) Skeleton kod sonucu paketleyerek, istegin
geldigi yoldan benzer bicimde karsl tarafa
gbnderir.

f)  Sonuclar, stub koda gelir. Stub kodu, sonuclarin
paketini acar ve sonuclari istemciye gegirir.

nesneden

"Stub ve Skeleton" katmaninin diger bir 6zelligi de,
yazilan programlarin platform bagimsiz olmasini
saglamasidir. Bu katman kullaniclyr uzak nesnenin
gerceklestirim ayrintilarini veya “transport” katmani
ayrintilarini bilme zorunlulugunu ortadan kaldiran
bir soyutlama saglamaktadir.

3. 1. 2. Uzak Referans (Remote Reference)
Katmani

Bu katman temel olarak programcinin yazdigi kodlar
ve bilgisayar ag iletisimi arasinda bir kdprii gorevi
yapmaktadir.

Bu katmanin goérevlerinden biris stub kodundan
gelen cagrimlari “transport” katmani bicemlerine
doénlstirmek veya “transport” katmanindan gelen
istekleri skeleton kodunun anlayacagi bigime
donustirmektir.

Bu katmanin diger bir gorevi uzek referans
protokollerini  (remote  reference  protocols)
gergeklestirmektir. Bu protokoller, uctan uca (point
to point) veya tekrarli (replicated) nesnelere ¢agrim
protokolleri olabilir. Tekrarli bir nesne ayni anda
birden fazla “instance’1 isletimde olan nesnelerdir.
Ornegin, bir Java uygulamasi farkli is-parcalari
(thread) icinde Java String sinifinin birden fazla
“instance” Ini isletiyor olabilir. RMI sistemi, tekrarli
bir nesne cagrildiginda, tim “instance’larin ayni

iletiyi agilamalarini  saglamaktadir.  Multi-cast
protokol olarak da adlandirilan tekrarli nesnelere
cagrim protokol JDK1.1 striminde

desteklenmemektedir. JDK1.1 strimiinde, sunucu
sinif, java.rmi.server.UnicastRemoteObject
sinifindan  turetilerek  uctan uca protokoliin
gerceklestirimi saglanmaktadir.

3. 1. 3. Tagima (Transport) Katmani

Bu katman baglantinin  saglanmasi, bakimi,
kapatilmasi gibi islerden sorumludur. letisimin
saglanmasinda  Java soketleri  kullaniimaktadir.
JDK1.1 siriminde, aktarim protokolt olarak TCP
(Transmission Control Protocol) kullaniimaktadir.
RMI mimarisinde her katman birbirinden bagimsiz
oldugu igin aktarim protokolU degistirmek, ornegin
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UDP (User Datagram Protocol) protokolUni
programcilarin kullanimina sunmak olasidir.

3. 2. Java RMI isimlendirme Servisi

Istemcilerin uzaktaki nesnelerin metodlarini RMI ile
cagrilabilmeleri icin, sbzkonusu uzak nesnelere
iliskin referandari elde etmesi gerekmektedir. RMI
modelinde bu amaca yénelik olarak bir isim sunucu
(name server) kullaniimaktadir. Uzak nesneler
javarrmi.Naming isimli bir sinifta bulunan bind ()
metodunu kullanarak kendilerini isim kayitlar
(Naming Registry) servisine kaydettirmelidirler.

4. CORBA ILE JAVA RMI
KARSILASTIRMASI

Bu bdlimde, Java RMI ile CORBA, performans,
dagitik programlama ve sunulan servider agisindan
karsilastirilacaktir.

4. 1. Performans

Performans Kkarsilastirilmasi  icin  bir dosyanin
icerigini istemciye aktaran bir istemci/sunucu
uygulama hem CORBA hem de Java RMI ile
gerceklestirilmigtir.  Bunun igin dosya sunucu
CORBA ve Java RMI nesneleri ile istemci Java
siniflart kullaniimigtir. RM1 uygulamas! icin “JDK”
aracl, CORBA uygulamasl icin “Visibroker for Java

3.3" kullanilmigtir. “Visibroker for Java 3.3"
barindirdig ileri ozellikleri ve  yeterli
dokimantasyonundan  dolayr  kullanm  igin
secilmistir.

Performans dlcimu  icin  yaklasik 49000KB

uzunlugunda bir dosyanin transferi icin on kez
zaman Olcimu yapilmistir. Elde edilen sonuglar
Sekil 6'da gorilmektedir.

gmHﬂ—H—n—r—hH

A sy

%3000 ——RMI

=3 —o— CORBA

c

IS

%1[11)

N O
12345678910

AgiimNumerasl

Sekil 6. CORBA ve Java RMI ile dosya sunucudan
icerik aktarim zamanlari karsilastirilmasl

Yukaridaki grafik incelendiginde tipik bir dosya
transferi igslemi icin CORBA'nin ortalamasi 3808.2
milisaniye iken, RMI'In ortaamasinin 4544.6

milisaniye oldugu gorilmektedir. Aradaki yaklasik
700 milisaniyelik fark ¢ok buyuk bir fark degildir. O
nedenle, bir dagitik sistem tasariminda CORBA
veya Java RMI arasinda segim yapmak icin diger
kriterlerin ~ incelenmesi  daha fazla 6nem
arzetmektedir.

4. 2. Dagitik Programlama

Java RMI, ag islem (networking) icin kullaniciya
soket veya "stream” lere gore daha Ust diizeyde bir
araylz sunmaktadir. Bu nedenle, RMI ile dagitik
programlama yapmak soket ve “stream” kullanimina
gére daha az karmasiktir. Programci agisindan
bakildiginda, RMI kullanildiginda istemci/sunucu
uygulamalarin gelistirilmesi  sirasinda ag islem
(networking) ayrintilari ile ugrasmak
gerekmemektedir. CORBA da ayni sekilde soketlere
goére daha Ust diizeyde bir araytiz sunmaktadir.

Java RMI kullanildiginda istemci ve sunucu da Java
ile yazilacag! icin dagitik programlama tumuyle Java
dilinde gerceklesmektedir, boylelikle Java dilinin
Ozellikleri ve avantgjlari dagitik programlamada da
kullanilabilmis olmaktadir.

Dagitik nesne isleme dayanan sistemlerde bulunan
sunucu nesneler servidlerini bir arayliz ile istemcilere
tanitmaktadir. Java RMI  kullanildiginda bu
araylUzler Java dili arayuzleri (Java interfaces) olarak
yazilabilmektedir. Boylece, Java RMI
kullanildiginda sunucular, istemciler ve arayizler

Java dili ile yazilmaktadir. Bu durum dagitik
programlamada saf Java yaklasimi olarak da
adlandiriimaktadir.

CORBA kullanildiginda sunucu nesnelere iligkin
araylzler tamamen ayri bir arayliz tanimlama dili
(interface definition language-— idl) ile yazilmaktadir.
CORBA ile dagitik sistem gelistirmek arayiizler IDL
dili ile yazilmak zorundadir. Bu da gelistiriciler icin
fazladan bir egitim gerektirebilmektedir.

CORBA'nin, Java RMI'a kars! en blyuk ustinltgu
farkli programlama dillerinde yazilmig istemci ve
sunucularin - baglantisini  saglamasidir.  Ornegin,
Smalltalk dilinde gergeklestirilmis bir istemci, C++
dilinde gerceklestirilmis olan bir sunucu nesneden
servis alabilmektedir. Bu 6zellik, IDL gibi ayri bir
araylz tanimlama dili  olmasi nedeni ile
saglanmaktadir.  IDL  ile yazilmig  tamimlar
IDLtoSmalltalk, IDLtoC++, vb. derleyicilerden
gecirilerek istemci "stub" ve sunucu "skeleton"
olusturulmaktadir. Bu "stub" ve "skeleton" kodlar
daha sonra istemci ve sunucu arasindaki baglantiyi
saglamaktadir.

Sonug olarak, gelistirilecek olan dagitik sistemdeki
tim istemci ve sunucular Java gibi platform

Muhendigik Bilimleri Dergisi 2001 7 (1) 63-69

68

Journal of Engineering Sciences 2001 7 (1) 63-69




Farkli Bakis Acilarindan Java RMI ve CORBA'nin Karsilastirilmasi, M. Turksever, R. C. Erdur

bagimsiz tek bir dil ile gerceklestirilecek ise saf Java
yaklasimi ve dolayis ile Java RMI kullanimi
gerceklestirimi kolaylastiracaktir. Eger, Java destegi
olmayan platformlarda bulunan veya farkli dillerdeki
gerceklestirimler arasinda baglanti kurulacak ise
CORBA kullanimi uygun olacaktir. Bu durumda
fazladan IDL Ogrenilmes gerekecektir fakat
getirdigi esneklik IDL dgrenilmesi icin kaybedilmesi
olasl olan zamani karsilayacaktir.

4. 3. Servisler

CORBA, bolim 2. 2.'de sozedildigi gibi kaicilik,
ismlendirme, lisans gibi sistem seviyesi servideri
sunmaktadir. Java RMI bu tir servider agisindan
zengin degildir.

Kalicilik servisi ile nesnelerin belli bir formatta veri
tabani  veya kituk sistemlerinde saklanmasi
saglanmaktadir. Java RMI ile gelistirilen sistemlerde
nesnelerin saklanmasi programcinin
sorumlulugundadir ve gerekli modillerin  tiim
ayrintilari ile yazilmasi gerekmektedir.

CORBA ismlendirme servisi 1SO X500, OSF-DCE,
Sun NIS+ gibi standartlari destekleyen gelismis bir
servigtir. Java RMl'da bir isimlendirme servisi
(registry) bulunmaktadir fakat CORBA
isimlendirme servisi kadar gelismis degildir.

CORBA'nin sundugu diger dnemli bir servis lisans
servisidir.  Gunimiizde, Internet ve a3
teknolojilerindeki gelismeler dagitik sistem yazilimi
gelistirme yaklasimlarini da etkilemistir. Dagitik
sistem gelistiricileri, bazi ilgili bilesenleri yeniden
kullanim yolu ile Internet iizerinden elde ederek
sistemlerine entegre edebilmektedir. Bu yontemle
yazilim gelistiren kuruluslar daha kolay, hizl,
kaliteli ve guvenilir yazilimlar gelistirebilecektir.
Ornegin, herhangi bir sirket e-ticaret uygulamasi
gelistirmek istediginde, kredi karti islemlerini
yuritmek Uzere bir bankanin sundugu CORBA
sunucusuna baglanti  saglamak isteyebilecektir.
S6zkonusu bankaya birgok e-ticaret uygulamas
gelistiren sirketin baglandigini distintirsek, bankanin
bu servisten bir gelir beklemesi dogal bir yaklasim
olacaktir. CORBA hilesenlerinin  kullanimlarini
olcen ve gerektiginde Ucretlendiren lisans servisi bu
gibi durumlarda gereksinim duyulan bir servis
olacaktir.

CORBA, yukarida sozedilenler disinda sorgu,
eszaman  kontrol, guvenlik gibi serviser de

sunmaktadir. Bu servider de Java RMI’a gore daha
gelismis serviderdir.

5. SONUCLAR VE TARTISMA

Bu calismada, dagitik sistemlerin nesneye dayali
olarak modellenmesinde kullanilan CORBA ve Java
RMI standartlari kisaca tanitilarak c¢esitli agilardan
karsilastirilmustir.

Degisik acilardan yapilan karsilastirmalar sonucunda
asagldaki sonuclaravariimigtir:

= CORBA veJavaRMI tabanli sistemler arasinda
belirgin bir performans farki yoktur.

= Cok kamasik olmayan ve Java destekli
platformlardan olusan dagitik sistemler Java
RMI kullanilarak gergeklestirilebilir.

= Farkh dillerde gerceklestirilmis olan ve farkl
isletim platformlarinda bulunan istemci ve
sunucularin baglantisinin  saglanmak istendigi
karmasik sistemlerde CORBA kullaniimalidir.

=  Gelistirilen dagitik sistemde kalicilik, servis
kullanimlarinin lisansi ve Ucretlendirmesi gibi
konular 6nemli ise bu tir servideri sunan
CORBA kullaniimalidir.
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