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Ozet

Glintimiizde toplumlar sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yénden siirekli
degisip gelismektedir. Bu gelisim ve degismeye neden olan etkenlerin
basinda kuskusuz teknoloji gelmektedir. Teknolojinin ézellikle egitime
sagladigr imkanlar ile bu gelisim hiz kazanmaktadir. Son yillarda
egitim teknolojisinin hizli bir sekilde ilerlemesi egitim-égretimde
bilgisayarlarin  kullanilmasina neden olmustur. Bilgisayarlarin
sagladigr goérsel ve isitsel destegin 6zellikle okul éncesi cagdaki
cocuklarin 6grenmelerinde etkili olacagi bir gercektir. Ama okul 6ncesi
dénemde, ¢ocuklarin okuma yazma bilmemeleri ve kiiclik kas
gelisimlerinin  tamamlanmamis olmast bu siirecte bilgisayar
kullanimini ~ sinirlandirmaktadir.  Ancak  teknolojinin ~ sundugu
imkanlardan biri olan konusma tanima teknolojileri, bu sinirhiliklarin
astlmasina ¢6ziim olusturmaktadir. Konusma tanima teknolojileri
mikrofon vb. cihazlar tarafindan algilanan sesin bilgisayarlar
tarafindan taninmasina yénelik gelistirilen sistemlerdir. Bu ¢alismada
konusma tanima teknolojisinin sundugu imkanlar ile okul éncesi
egitimde  cocuklarin  bireysel ~ 6grenmesine  destek  vermek
amaglanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda, okul oOncesi dénemde
kullanilmak iizere konusma tanima teknolojisinin entegre edildigi bir
egitim yazilimi hazirlanmistir. Bu yazilimin en belirgin 6zelligi,
tamamen ses ile kullanabilmesidir. Béylece elini, kolunu kullanamayan
ya da bu organlart olmayan ¢ocuklar da yazilimi rahatlikla
kullanabileceklerdir.

Anahtar kelimeler: Konusma tanima teknolojisi, Okul éncesi egitim,
Ses kontrollii egitim yazilimi.

Abstract

Nowadays communities are continuously evolving and changing
socially, economically and culturally. Technology is certainly at the top
of causative agent of development and change. The opportunities
offered by technology especially in education accelerating this
development. In recent years rapidly progress of training technology
has led to use computers in education. It’s a fact that audio-visual
support provided by computers is efficient in pre-school children’s
education. But in pre-school period children don’t know how to read
and write and haven’t completed their small muscle development, this
fact limits the use of computers in the process. However, speech
recognition technologies which is one of the opportunities offered by
technology, is the solution to overcome this limitations. Speech
recognition technologies are the systems, that developed for the
recognition of sounds by computers are perceived by the devices like
microphone. In this study with the facilities of speech recognition
technology, supporting individual learning in pre-school education has
been aimed. For this reason an educational software in which this
technologies of speech recognition are integrated for the usage of pre-
school education has been prepared. The most distinctive
characteristic of this software is to be able to used with completely
sounds. Thus, this software can be used easily by the children who can
not to use their hands and arms.

Keywords: Speech recognition technologies, Pre-School education,
Voice controlled educational software.

1 Giris

Bilgisayarin  birey ve toplum yasaminda giderek
yayginlasmasl, yarinin diinyasinin bugiinkiinden ¢ok daha
degisik, karmasik ve ileri dilizeyde olacagl izlenimini
vermektedir. Insanlarin  bu yeni diinyaya uyum
saglayabilmeleri ise, onlarin bilgisayar1 tanima ve kullanma
becerilerine sahip olmalarin1 gerektirmektedir. Bu da
insanlarin, olabildigince erken yaslarda bilgisayarla tanismasi
ve planh bir bilgisayar egitiminden ge¢mesi ile olanakhdir [1].
Teknoloji, cocuklarin sosyal, dilsel, bilissel gelisimlerine imkan
saglayan bir dgrenme araci olarak kabul edilmektedir [2].
Bilgisayarla tanismak ya da bilgisayar egitimine baslamak i¢in,
okul 6ncesi yillar uygun donem olarak degerlendirilebilir.

Bilgisayarlardan, anaokulu dahil her 6gretim kademesinde
yararlanmak miimkiindiir. Anaokuluna gelen ¢ocuklar bes yas
oncesinde, 0Ozellikle yiriimeyi ve ana dilini hizla
o0grenmektedirler. Baz1 ¢ocuklar ilkokula kaydolmadan 6nce

okuma ve yazmay1 da 6grenebilirler. Bu tiir bilgi ve beceriler
bilgisayarlarla desteklenebilmektedir [3].

Okul 6ncesi egitim ve bilgisayar konular1 genellikle akademik
calismalarda eskiden birlikte fazla kullanilmayan bir konuydu.
Gerekee olarak ise bilgisayarin, okul éncesi ¢ag1 ¢cocugu igin
soyut bir ortam oldugu ve bilgisayarla tanigsmak i¢in erken bir
zaman oldugu one siiriilmekteydi. Cogu egitim bilimcinin
gorlisiine gore, temel gelisimini tamamlayan ii¢ yas lzeri
cocuklarin bilgisayarla tanisma zamani geldigini ancak; ii¢
yasin altindaki ¢ocuklarin heniiz bilgisayar kullanma
olgunluguna ulasmadiklarini belirtmislerdir [1].

Walker Dbilgisayar destekli egitim konusunda olumlu
olabilecek yedi kriter oldugunu ileri stirmektedir. Bunlar
arasinda bilgisayar destekli egitimin daha fazla aktif
o6grenmeye olanak saglamasi, daha az zihnen sikia is
yapilmasi, duygusal ve algisal modellerin ¢esitlenmesine firsat
saglanmasi, O6grenmenin daha fazla bireysellestirilmesi
sayllmaktadir [4].
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Bilgisayar destekli egitim programlari konusunda oldukca
fazla calismasi olan egitimcilerden Seymour Papert, (1980)
“LOGO” gibi ¢ok kullanilan bir programlama dili
olusturmustur. Ik énce Piagetle calismalar yapan Papert;
“cocuklarin neyi bilip, neyi bilmedikleri konusunda
karmasanin ¢6ziilmesi halinde en degerli 06grenmenin
gerceklesecegini  ve bdylece c¢ocuklarin  diinyalarinin
anlasilabilecegini” o6ne siirmektedir. Bunun bilgisayarla
saglanabilecegi goriisiinde olan Papert, “mikro diinyas1” olarak
isimlendirdigi diinyada ¢ocugun kendi kendini yonlendirerek,
kesfederek 6grenmesi gerektigini savunmaktadir [5].

Okul oOncesinde uygulanacak egitim programlar1 ¢ok
onemlidir. Bilgisayar destekli egitimde programlarin hangi
amaclara yonelik kullanilacaginin saptanmasi ve amaca uygun
egitim programlarinin sec¢ilmesi gerekmektedir. Egitim
programlar1 c¢ocugun gelisimine uygun, geleneksel egitim
programlarina kaynastirilacak sekilde olmalidir. Uygun
diizenlenmis programlar ile c¢ocuklar bireysel 6grenme
yapabilecekler, kendi hiz ve bilgi diizeylerine gore ilerleme
kaydedebileceklerdir [6].

Okul 6ncesi egitim programina gore hazirlanan birgok egitsel
yazillm piyasada mevcuttur. Yazilimlar incelendiginde
¢ocuklarin, meniilere erisebilmek, simgeleri kullanabilmek i¢in
fare, klavye (vb) donanimlar1 iyi sekilde kullanmalari
gerekmektedir [7]. Ancak bu yas grubundaki ¢ocuklarin
okuma yazma bilmemeleri ve kiigiik kas gelisimlerini
tamamlamamis olmalar1 bilgisayarlar1 rahat bir sekilde
kullanmalarina engel olusturabilmektedir. Bu durum goz
oniine alindiginda eger ki yazilimlar donanimdan bagimsiz
calisabilirse daha verimli sonuglar elde edilebilecegi aciktir.
Sinyal isleme teknolojilerinde yasanan gelismeler sonucunda
ortaya ¢ikan konusma tanima teknolojisi bu imkani
sunabilecek yapidadir. Bu nedenle okul o6ncesi donem
egitiminde sadece ses ile kontrol edebilen ses kontrollii egitim
yazilimi projesi bu makalenin kapsamini olusturmaktadir.

Bu makalenin ikinci bdliimiinde konusma tanima konusunda
genel bilgiler anlatilmigtir. Ugiincii béliimde gelistirilen proje
ana hatlar ile sunulmustur. Dérdiincii béliimde makalede yer
alan projenin gelecegi iizerine bir degerlendirme yapilmis ve
sonuglar verilmistir.

2 Konusma Tanima

Konusani anlayan ve istenilen islemi gergeklestiren
bilgisayarlar ge¢gmiste hayal iiriinii iken giliniimiizde ses sinyal
isleme alaninda yasanan gelismeler sonucunda konusma
tanima teknolojileri ile hayat bulmustur.

Teja, (1981) soyle demistir [8]:

“Gelecekte ses giris-¢ikis cihazlarinin olacagini gérmek zor
degildir. Bugiin bilgisayar ve programlama bilmeyen bir
insanin okuma yazma bilmedigi soylenebilir. Belki de
gelecekte konusan makineleri anlamayan insanlar iginde ayni
sey sdylenecektir.”

Konusma tanmima teknolojisi, ses teknolojileri alam
uygulamalarindan biridir. Konusma tanima, mikrofon ya da
telefon tarafindan alimmis akustik bir sinyalin, kelime
kiimesine olan ¢evrim islemi olarak tanimlanabilir. Konusma
tanima, bilgisayarlar tarafindan sesin algilanmasidir. insan
makine arasinda sesli iletisimin saglanabilmesi i¢in insan
sesinin bilgisayarlar tarafindan algilanabilmesi gerekir.
Konusma tanima siireci [9];

e Sesin kaydedilmesi ve ifadenin saptanmasi,
e Sesin islenmesi,

e Karsilastirma ve eslestirme,
e Islevin gerceklestirilmesi asamalarindan olusur.

Konusma tanima sistemlerinde siniflandirma Tablo 1’de
belirtilmistir.

Tablo1: Konusma tanima sistemlerinde yapilan

siniflandirmalar.
Sesin Konusmaciya Temel Metine
Siirekliligine Bagimliligina Alinan Gére
Gore Gore Birime
Gore

Ayrik Kisiye Sozciik Metne
Kelimeler Bagimlh Tabanlh Dayali
Bagh Kisiden Fonem Metinden
Kelimeler Bagimsiz Tabanl Bagimsiz
Stirekli
Konusma
Dogal
Konugsma

Sozlik biytkligini gore de su sekilde smiflandirmak
mimkiindiir;

e Kiiciik dagarcikli: 100 den daha az sozciik igerenler,
e Orta dagarcikli: 100 -1000 arasinda sozciik icerenler,
e Biiyiik dagarcikli: 1000 -10000 sozciik icerenler,

e (Cok biiyiik dagarcikli: 10000 sozciikten fazla sézciik
icerenler,

e Yaklasik 5000-60000 arasi sozciikten olusan dagarciga
genis dagarcikl sozliik denilmektedir [10].

Makalede gelistirilen ses kontrolli egitim yazilimi “ayrik
kelime tanima” ve “kisiden bagimsiz tanima” ozelliklerini
tasimaktadir. Kisiden bagimsiz tanima calisan sistemlerde
herhangi bir kisi tarafindan yapilan seslendirme sistem
tarafindan taninabilmektedir. Ayrik kelimeleri taniyan
sistemlerde tek kelimelik girisler kullanilmaktadir. Kelimeler
arasinda bosluklar verilmesinden dolay1 sézciikler birbirinden
bagimsiz degerlendirilmektedir.

Ses tanima sistemlerinin baslica uygulama alanlari; dikte,
komut-kontrol, telefonla hizmet, giyim kisitlamalari, tibbi
yetersizlikler ve gémiilii uygulamalardir.

Gelistirilen okul 6ncesi ses kontrollii egitim yazilimi komut-
kontrol yapisi kullanilarak gelistirilmistir. Bu tiir ses tanima
sistemlerinde bir komut kiimesi ve bu kiimedeki her bir
komuta karsilik gelen islevler kiimesi mevcuttur. Amag
mikrofonla alinan sesli ifade verilerini komutlar i¢inde tespit
etmek ve tespit edilen bu komuta karsiik gelen islevi
gerceklestirmektir [10].

3 Ses Kontrollii Okul Oncesi Egitim Yaziliminin
Gelistirilmesi

Okul 6ncesi siirecte kullanilacak yazilimlarin ses ile kontrol
edilebilmesi ile ¢ocuklara rahat bir 06grenme ortami
saglanacaktir. Konusma tanima teknolojisinin bu alanda
yaygin kullanimi ile basarili ¢alismalar elde edilecektir. Bu
calisma ile konusma teknolojisi ile okul 6ncesi dénemde
cocuklarin yardim almaksizin kendi baslarina rahathikla
kullanabilecegi egitim yazilimlarinin nasil hazirlanacagl
tizerinde durulmaktadir.

37



A. Coskun, I. Karadas
Pamukkale Universitesi Miihendislik Bilimleri Dergisi, Cilt 20, Say1 2, 2014, Sayfalar 36-41

31 Sistem Gereksinimleri

Yazilim “Microsoft Windows 7 Professional Service Pack 3”
isletim sistemi ile, Visual Studio C# 2010 ve Flash Cs3
programlari kullanilarak gelistirilmistir. Uygulamada yer alan
ses tanima islemlerinin gergeklestirilmesi i¢in DikteApi demo
programi kullanilmistir. DikteApi demo programinin getirmis
oldugu kelime smirlamasi C# programinda her bir
boliimiin(renkler, kavramlar vb.) farkli proje dosyasi olarak
hazirlanip daha sonra ana programda ¢agirilarak calistirilmasi
ile asilmistir. Ses tanima isleminin gergeklestirilmesi igin
bilgisayarimizin mikrofon, ses karti ve hoparlére sahip olmasi
gerekmektedir.

3.1.1 Konusma Tamima islemleri

Yazilim gelistirme asamasinda oncelikle okul 6ncesi egitim
programi ve okul Oncesine yonelik hazirlanan yazilimlar
incelenerek asagida belirtilen boliim basliklari belirlenmistir:

e  RenkKler,

e Rakamlar,
o  Sekiller,

e Hayvanlar,
e Kavramlar.

{lk adim olarak, yaziimda tanima isleminde kullamilacak olan
kelimelerin sisteme tanitilmasi gerekmektedir. Sisteme
tanitilacak kelimeler Tablo 2’de belirtilmistir. Yazilimin
icerigindeki kelimeler, okul 6ncesi egitim kurumlarinin egitim
programlarinda yer verdigi kavramlarla sinirlandirilmistir.

Tablo 2: Yazilim boliimlerinde kullanilan kelimeler.

Bolim Adi Kelimeler
Renkler Sary, Kirmizi, Yesil, Mavi, Mor, Turuncuy,
Pembe
Sayilar Kahverengi
Sekiller 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Hayvanlar ~ Dikdérgen, Kare, Uggen, Daire
Kavramlar Ar1, Koyun, Kus, Kedi, Képek, Fil, Tavsan,

Kurbaga, Inek, Tavuk, Kelebek, Esek, Ziirafa,
Biiyiik-kii¢iik, Uzak-yakin, Uzun-kisa, Asagi-
yukars, icinde-disinda, Dolu-bos, Soguk-sicak

Yazilimda kullanilan diger kelimeler ve islevleri Tablo 3’'de
belirtilmistir.

Tablo 3: Yazilimda kullanilan komutlar ve islevleri.

Ses Komutlarn Kelimeler
Renkler Renkler boliimiiniin agilmasi
Sayilar Sayilar béliimiiniin agilmasi
Sekiller Sekiller boliimiiniin agilmasi
Hayvanlar Hayvanlar béliimiiniin agilmasi
Kavramlar Kavramlar boliimiiniin agilmasi
Anasayfa Anasayfanin a¢ilmasi
Cikis Programi kapatmak

“axDikteApiF20X1.IsolatedRecognitionAddWord(".......");”
komutu ile Tablo 2 ve Tablo 3’de belirtilen kelimeler sisteme
tanitilmaktadir.

Ornegin;
“axDikteApiF20X1.IsolatedRecognitionAddWord (“Kirmiz1");”
komutu ile Kirmizi kelimesi sisteme tanitilmistir.

Konusma tanima islemi

“axDikteApiF20X1.GoOnSpeechRecognition();” komutu ile
baslatilmaktadir.

Herhangi bir ses algilandiginda eger ses sisteme tanitilan
listede var ise “axDikteApiF20X1_OnRecognitionDone()”;
komutu ile o komuta atanan islemin yapilmasi saglanmaktadir.

Biitiin bu islemlerin yer aldigi akis diyagrami Sekil 1’de
belirtilmistir.

Ses Tanima
Islemine Basla

*"‘-
Ses algilanwyor
v
H -
Ses sisteme Yanhs
tamitilan bir cldugunu »
kelime mi? belirt
Dogru oldugunu belirt
Taninan
Leeli Programdan
elime e
“Cikis” nu? <1
Taninan E
kelime “Ana Ana
sayfa” m? sayfaya git ha

Kelimeye atanan
islemleri gerceklestir

Sekil 1: Sistemin ¢alisma mantigini gosteren akis diyagrami.

3.2 Yazilim Boliimleri

Yazilim, konu anlatim kismi ve uygulama kismi olmak tizere iki
temel yapida tasarlanmistir. Konu anlatim kisminda gorsel
etkiyi arttirarak daha keyifli bir 06grenme ortami
olusturabilmek i¢in Flash CS3 programi kullanilmistir. Konu
anlatiminin hemen arkasindan o konu ile ilgili hazirlanan
uygulama kismi ile c¢ocuklara anlatilan konulara yonelik
hazirlanan sorular yoneltilmektedir. Uygulama kismi i¢in ses
kontroliinlin saglanabilmesi i¢in Dikte api demo, C#
programlari kullanilmistir.

Gelistirilen yazilim calistirildiktan sonra sadece ses ile kontrol
edilmektedir. Boylece ¢ocuklarin yazillmi  tamamen
donanimdan bagimsiz rahat kullanmalar1 amaglanmistir.

Giris b6liimiinde kullanicinin dikkatini ¢ekmek i¢in béliimlerin
tanitildig1 arayiizii Sekil 2’de gosterilen flash dosyasi
kullanilmistir. Bu boéliimde; Renkler, Rakamlar, Hayvanlar,
Sekiller ya da Kavramlar béliimleri tanitilmakta ve gidilmek
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istenen bolime gecis icin boliimiin isminin uyari sesinden
sonra seslendirilmesi istenmektedir. Uyar1 sesi, herhangi bir
diigme gibi bir olay tetikleyici kullanilmadigi icin ses aliminin
ne zaman baslayacagin belirtmek i¢in kullanilmistir. Uyar
sesinin ardindan yapilan seslendirmeler programa tanitilan
kelimeler ile karsilastirilmakta ve eslesme saglanirsa ismi
gecen boliime gecis saglanmaktadir.

P —

Cipists

SES KONTROLLU OKUL ONCES!

EGITIM YAZILIMI

Sekil 2: Giris sayfasi1 araytizii.

Boliimlere gecildikten sonra “anasayfa” denilerek giris
sayfasina doniilebilmekte ve “cikis” denilerek programdan
cikilabilmektedir. ilgili béliim de 6ncelikle konu anlatiminin
yer aldig1 flash dosyasi goriintilenmekte, ardindan ise
uygulama kismi baslamaktadir. Sorulan sorulara uyari
sesinden sonra verilen yanitlar kontrol edilerek sesli doniitler
verdirilmektedir. Sesli doniit verdirebilmek i¢in “wav” uzantili
sabit ses dosyalar1 kullamilmistir. Eger ki verilen yanit dogru
ise diger soruya gecilmekte, aksi takdirde ise kullanicinin
tekrar denemesi istenmektedir.

Renkler boliimiinde sari, kirmizi, mavi, yesil, turuncu, mor,
pembe, kahverengi renkleri tanitilmig, tanitiminda bu renklere
sahip hayvanlar, bitkiler ve nesneler kullanilmistir. Sekil 2’'de
kirmizi rengi bu renge sahip ugur bécegi ve domates 6rnegi ile
anlatilmistir. Béylece ¢ocuklarin c¢evrelerinde yer alan
varliklarin renklerini 6grenmeleri amaclanmistir.

Sayfal

Sekil 3: Renkler boliimi “kirmiz1” rengi anlatim sayfalari.

Sayfa 2

Konu aktarildiktan sonra renkler ile ilgili sorular boliimii aktif
olmaktadir. Sekil 4’te araba drneginde oldugu gibi resimlerde
yer alan varligin rengi sorularak, yanita yonelik sesli doniitler
verilmektedir.

Bl Cwilts Programi-Renkler BSIGma f > I

Sekil 4: Renkler boliimii “sar1” rengi soru sayfasi.

Okul oncesi egitim programinda okul oOncesi dénemde
cocuklarin 1'den 10'a kadar olan nesneler ile rakamlar
arasinda iliski kurmalar1 gerektigi belirtilmektedir. Bu nedenle
Sekil 5’teki rakamlar bolimi konu anlatimi kisminda farkh
sayllarda nesneler gosterilmekte ve kacar tane olduklar:
sayllmaktadir. Ayrica ¢ocugun rakami taniyabilmesi igin
rakamin yazimi da gosterilmektedir.

bi
(1 g
Sekil 5: Rakamlar béliimi “1” rakami anlatim sayfasi.

Uygulama kisminda ise konu anlatim kisminda izlenen yol
takip edilerek resimde yer alan nesne ya da varligin kag tane
olduguna yonelik sorular yoneltilmektedir.

82 cvilti Programi-Rakamlar Bolima

Sekil 6: Rakamlar béliimi “8” rakami uygulama sayfasi.

Cocuklarin, dort temel geometrik sekil olan; dikdértgen, kare,
icgen ve daireyi 6grenmesine yonelik hazirlanan sekiller
bélimiinde, sekiller Kkonusturularak kendi o6zelliklerini
anlatmalar1 saglanmis ve her sekil i¢in ¢evremizde bu sekillere
sahip olan nesnelerden ii¢ tanesi 6rnek olarak gdsterilmistir.
Ornegin Sekil 7’de dikdértgen sekli icin bu sekle sahip olan
kitap, cep telefonu ve televizyon nesneleri 6rnek olarak
verilmistir.
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DIKDORTGEN DIKDORTGEN

Sayfal Sayfa 2
Sekil 7: Sekiller boliimii “dikdortgen” sekli anlatim sayfalari.

Uygulama kisminda ise belirtilen nesnenin sekli kullaniciya
sorulmaktadir. Ornegin Sekil 8’de verilen resimde ok ile isaret
edilen giinesin seklinin ne oldugu kullaniciya sorulmaktadir.

= | B ]

a5l Cwilts Programi-Sekiller Bolama

Sekil 8: Sekiller boliimii “dikdortgen” sekli soru sayfasi.

Cocuklarin hayvanlari taniyabilmesi icin hazirlanan hayvanlar
boliimiinde, on dort hayvan(ari, kopek, ziirafa, kedi, at, inek,
tavsan, tavuk, kelebek, esek, koyun, fil, kurbaga, kus) dne ¢cikan
ozellikleri ve sesleri ile (zilirafa, kelebek ve tavsan haric)
tanitilmistir. Ornegin arinin bal yapmasi, inegin siit ve etinden
yararlanilmasi ya da tavsanin kulaginin uzun olmasi gibi.

Cocuklarin Kkendilerini sinadiklar1 asama da ise sesi ve
goriintlisii  verilen hayvanin ne oldugu sorulmaktadir.
Sekil 9’da tavsan resmi verilerek hangi hayvan oldugu
sorulmaktadir. Diger béliimlerde de oldugu gibi kullanicinin
dogru kelimeyi telaffuz edip etmedigi kontrol edilmektedir.
Eger verilen yanmit dogru ise bir sonraki asamaya
gecilmektedir.

w2 [E=ER—=——)

Sekil 9: Hayvanlar boliimi “tavsan “hayvani uygulama sayfasi.

Kavramlar bolimiinde okul oncesi donemde o&gretilmesi
onerilen kavramlardan biiyiik-kiiclik, dolu-bos, uzun-kisa,
uzak-yakin, icinde-disinda, asagi-yukar1 ve soguk-sicak
kavramlar1 hazirlanan flash c¢alismasi ile sunulmaktadir.
Sekil 10’da soguk-sicak da oldugu gibi zit anlama sahip bu
kavramlar bu durumlarin yer aldig1 resimlerle ¢ocuklara
sunulmustur. Bdylece her iki kavram arasindaki farki
gormelerine imkan vererek daha kalici bir 6grenme saglamak
amaglanmistir.

J ( sicak y

Sekil 10: Kavramlar béliimii ”sicak-soguk” kavram anlatim
sayfasi.

([ soguk

Sekil 11’de de goriildigi gibi resimlerde ok ile belirtilen
nesnelerin belirtilen iki kavramdan hangisine sahip oldugu
uygulama kisminda kullaniciya sorulmaktadir.

(ST )
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Sekil 11: Kavramlar béliimi uygulama sayfasi.

4 Sonuglar

Hazirlanan ¢alismada, okul éncesi egitimde kullanilmak {izere,
okul oncesi egitim programi dikkate alinarak ses ile
kullanilabilen bir egitim yazilimi gelistirmek hedeflenmis ve
istenilen  sonuglar elde edilmistir. Elbette yazilim
gelistirilmeye aciktir. Konu igerigi genisletilebilir hatta yas
araligl arttirllarak okul oncesi dénem disinda ki egitim
stiregleri icinde kullanilabilir. Bu nedenle ses ile kullanilabilen
egitim yazilimi hazirlanabilecegine 6rnek teskil etmektedir.

Konusma tanima islemlerinin gercgeklestirilmesinde kullanilan
Dikteapi demo yaziliminda, tanimada kullanilacak kelimeler
yirmi kelime ile sinirhidir. Ancak bu ¢alismada yirmi kelimeden
fazla kelimenin taninmasi, daha 6nce de belirtildigi gibi her bir
bélimiin farkli bir C# projesi olarak hazirlanip, ana
programda c¢agrilmalari ile asilmistir. Calisma bu nedenle de
onem arz etmektedir.

Yazilim, okul 6ncesi egitime yonelik hazirlanmasi nedeni ile
gorselliginin  6n plana c¢ikarilabilmesi icin C# yazilimi
icerisinde flash program destegi ile gelistirilmistir. Bu
doénemde c¢ocuklarin okuma yazma bilmedikleri g6z Oniline
alinarak tamamen ses ile kontrol edilebilmesi saglanmistir.
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Yani kullanici herhangi bir klavye, fare vb. donanima gerek
duymadan yazilim agildiktan sonra sadece sesi ile kullanabilir.
Bu o6zelligi ile calisma, ¢ocuklara o6gretmeninden ya da
ebeveyninden yardim almaksizin tek basina, istedigi zaman
0grenme olanagl sunmaktadir. Tamamen ses ile kontrol
edilebilme 06zelligi, elleri olmayan ya da kullanamayan
cocuklarca da yazilimin rahatlikla kullanilabilmesine olanak
vermektedir. Biitlin bu ozellikleri ile, okul 6ncesi ve ¢ocuk
gelisimi Ogretmenlerine yardimci olabilmek ve bireysel
0grenime destek vermek i¢in, ses kontrollii okul 6ncesi egitim
yazilimi hazirlanmistir.
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