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Oz

Bu aragtirmanin amaci, ortaokul 8. sinif 6grencilerinin teknolojik materyallerden olan “Akilli tahta” ve
“Cep telefonu” kavramlarina iliskin sahip olduklari diisiinceleri metaforlar araciligiyla tespit etmektir.
Arastirmaya 2017-2018 egitim-6gretim yili giiz doneminde, Istanbul ilinde bir ortaokulda 75 kiz ve 91
erkek olmak tizere toplam 166 ortaokul 8. sinif 6grencisi goniillii olarak katilmistir. Arastirmada, verilerin
toplanmasi, analizi ve yorumlanmasinda nitel aragtirma modeli kullanilmistir. Katilimcilardan teknolojik
materyallere iliskin ne tiir diisiincelere sahip olduklarini ortaya ¢ikarmak i¢in “Akillr Tahta/Cep Telefonu
........... gibidir / benzer; Ciinkii ...” ciimlelerini tamamlamalar1 istenmistir. Arastirmada her bir kavrama
ait elde edilen veriler icerik analiz teknigiyle ¢Oziimlenmistir. Arastirma sonucunda, akilli tahta
kavramina ait 31 ve cep telefonu kavramina ait 50 farkli metafor elde edilmistir. Akilli tahta kavramina
iliskin en fazla 6gretmen, kitap, televizyon, bilgisayar, bilgi evi, tablet, 151k ve okul metaforlar1 ve cep
telefonu kavramina iligkin dost, oyuncak, organ, insan, araba, saat, su, kitap, hayat ve kurtarict metaforlari
tespit edilmistir. Aragtirmada, akilli tahta kavramina yonelik gelistirilen metaforlar en fazla 6grenmeye
yardimci arag ile kullanim amacina gére degisen bir ara¢ kavramsal kategorileri altinda toplanmistir. Cep
telefonu kavramina yonelik gelistirilen metaforlar en fazla kullanim amacina gore degisen bir arag ile
yasam i¢in vazgecilmez bir ara¢ kategorileri altinda toplanmustir.
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Abstract

The aim of this research is to determine the thoughts of the 8th grade students of the middle school about
the concepts of "smart board" and "mobile phone™" which are technological materials through metaphors.
A total of 166 middle school 8th grade students, 75 female and 91 male, participated in the research
voluntarily in the fall semester of 2017-2018 academic year in a middle school in Istanbul province. In
the research, qualitative research model was used in the collection, analysis and evaluation of data.
Participants were asked to complete the following sentence in order to find out what kind of thoughts they
had on technological materials; 'Smart Board / Mobile Phone is like ......... .. / similar; Because ... ' In the
research, the obtained data of each concept was analyzed by content analysis technique. As a result of the
research, 31 different smart board concepts and 50 different metaphors of mobile phone concept have
been obtained. Teachers, books, television, computers, information houses, tablets, lights and school
metaphors have been identified at most in terms of smart board concept. The metaphors of friendship,
toys, organs, people, cars, clocks, water, books, life and rescuers have been identified at the most in
relation to the concept of mobile phones. Metaphors of the smart board concept are grouped under five
conceptual categories that have common features associated with each other. In the study, the metaphors
developed for the concept of smart board were collected under a tool conceptual category that varies
according to the purpose of use and the tool to help most. The metaphors developed for the concept of
mobile phone are gathered under an indispensable tool categories for life with a tool that changes
according to the purpose of use.

Keywords: Metaphor, smart board, mobile phone
Giris

Yirmi birinci yiizyilin insanoglu i¢in ortaya koydugu gereksinimler, her gegen giin gelisen bilim
ve teknolojiyle birlikte artmakta ve degismektedir. Bu degisimin bir yonii de teknolojideki
degisimdir. Ozellikle teknoloji alaninda yapilan caligmalar bu gereksinimleri karsilamaya
odaklanmaktadir. Bu bakimdan insanoglunun gereksinimlerindeki artis hiz1 teknolojinin gelisim
hizin1 arttirmaktadir. Bu gelisimin kaynagi, gerceklestirilmesi insanoglu tarafindan saglanmakta,
insanoglu da bu gelisimden etkilenmektedir. Kisacasi insanoglu ile teknoloji arasinda iki yonlii
etkilesim vardir (Arslan ve Unal, 2013; Karacam ve Aydin, 2014). Giiniimiizde énemli bir yere
sahip olan teknolojiye iliskin alan yazinda bir¢ok tanim yapilmistir. Gok ve Erdogan (2010)
teknolojiyi, mevcut alet ve araglar1 kullanarak insanoglunun giinliik yasam kalitesini gelistirmek
icin yeni driinler olusturmasi olarak tamimlamaktadirlar. Milli Egitim Bakanligi (2013)
teknolojiyi, insanlarin istek ve ihtiyaglarin1 gidermek icin araglar, yapilar ve sistemlerin
gelistirildigi ve degistirildigi siire¢ olarak tanimlamaktadir.

Teknolojik alanda giliniimiizde siklikla kullanilan materyallerden biride akilli tahta
teknolojisidir. Akilli tahtalar igin etkilesimli tahta ve elektronik tahta isimleri de
kullanilmaktadir (Sad, 2012). 21. yiizyilin teknolojik gelismeleri sayesinde egitim kurumlari
akilli tahta ile tamismustir. Tiirkiye’de Firsatlart Artirma ve Teknolojiyi iyilestirme Hareketi
(FATIH) projesi kapsaminda 6rgiin egitim kurumlarida teknolojinin kullanilmasi konusunda
bir¢ok okul bu projeler ile tamismistir (Yalap ve Yilmaz, 2017). Akill tahtalar diizenli ve dogru
metotlarla kullanilip derse adapte edildiginde, fen ve matematik (Mechling, Gast ve Krupa,
2007; Riska, 2010; Tataroglu, 2009; Yildizhan, 2013; Zengin, Kirilmazkaya ve Kegeci, 2011)
gibi soyut konular igceren alanlarda 6grencilerin konuyu daha iyi kavramasina yardimci oldugu,
ogrencilerin akademik basarilarim arttirdigl ve 6grenmede kaliciligr sagladigi (Akgayir, 2011;
Ekici, 2008; Sarag, 2017; Spiezia, 2010), diistinmelerini kolaylastirdigi ve yorum becerilerini
gelistirdigi (Newton ve Rogers, 2003; Simpson, 2010), kavram yanilgilarim ortadan kaldirdig
(Metcalf ve Tinker, 2003), dil 6grenimini arttirdigt (Lopez, 2010; Schmid, 2008; Xin ve
Sutman, 2011) ve farkli dgretim metotlarinin uygulanmasina imkéan tanidigi i¢in dgrencinin
derse daha iyi motive olmasina yardimci oldugu sonuglarina ulagilmigtir (Adigiizel, Giirbulak ve
Sarigayir, 2011; Dikmen, 2015; Elaziz, 2008). Ancak akilli tahta teknolojisinin ders planlari
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icerisine entegre edilememesi, Ogrenciyi pasiflestirmesi ve Ogretmeni bilgisayara bagimli
kilmasi gibi baz1 dezavantajlar1 da ifade edilmektedir (Shenton ve Pagett, 2008; Tiirel, 2012).

Teknolojinin gelismesi ve siirekli yenilenmesi ile birlikte iletisim teknolojileri de biiytik
bir ilerleme kaydetmistir. Iletisim teknolojileri alaninda en biiyiik ve hizli degisimlerden biri de
cep telefonlarinda (akilli telefonlar) ortaya ¢ikan gelismelerdir. Eskiden sadece bilgisayarlarla
yapilabilen igler artik giinlimiizde akilli telefonlar vasitasiyla kolaylikla yapilabilmektedir
(Senel, 2016). Akilli telefonlar ve diger tasinabilir cihazlar ortadgretim ve yiiksek Ogretim
ogrencileri arasinda oldukca yaygindir (Kalinic, Arsovski, Stefanovic, Arsovski ve Rankovic,
2011) . Bunun en 6nemli nedenlerinden biri genglerin sosyal iletisim kurma araci olarak akilli
telefonlarini tercih etmeleridir. Giiniimiizde akilli telefonlar, 6zellikle gencler icin, onu cazip ve
tesvik edici kilan tasinabilirligi, kolay erisilebilirlik, internet kullanimi, sosyal paylagim
sitelerine giris, oyun oynama, resim, miizik ve dosya paylasimi vb. ozellikleri ve etkinlikleri
saglayan gibi birgok nitelige sahiptir (Arslan ve Unal, 2013; Caplan, 2005; Deniz ve Tutgun,
2010). Aragtirmalara gore, gengler i¢in akilli telefonuna sahip olma ve kullanma, onlarin kisisel
ozelliklerini de gostermektedir (Ceyhan, Ceyhan ve Giircan, 2007; Oksman ve Turtiainen, 2004,
Srivastava, 2005). Ayrica, cep telefonu kullanimi gengler arasinda sosyal katilimi ve
baglantililigi arttirmaktadir (Lobet-Maris, 2003; Mathews, 2004). Oksman ve Turtiainen
(2004)’e gore gencler adeta cep telefonlarinin esiri olmus durumdadirlar.

Kavramlar1 algilarken genellikle, algilamak istedigimiz kavrami baska bir kavrama
benzetiriz veya iki kavram arasindaki ortak yonleri ifade ederiz. Kullanilan bu yontem, akil
yiriitmenin bir yolu olarak ifade edilen metaforlari isaret etmektedir. Metaforlar ilk olarak
1980’li yillarda Lakoff ve Johnson tarafindan gelistirilen ve “zihinsel metafor teorisi” olarak
ortaya ¢ikmustir. Metaforlar dolayli yollardan 6grenebilecek soyut kavramlarin 6grenilmesinde
oldukga etkilidirler (Lakoff ve Johnson, 2003). Lakoff ve Johnson (2003), metaforu bir seyi
bagka bir seye benzetmek, bagka bir seye gore anlamak ve tecriibe etmek olarak
tanimlamiglardir. Morgan (1998)’e gore ise metafor, bir diigiince ve gorme bicimidir.
Metaforlar, kavramlarin olusumu ve siireci hakkinda diigiincelerimizi yapilandiran, yonlendiren,
kontrol eden, kavramlar1 somutlagtirmamizda etkili olan ve iletisim saglayan en giiclii zihinsel
araglardan biri olarak ifade edilmektedir (Guerrero ve Villamil, 2002; Hogler, Gross, Hartman
ve Cunliffe, 2008; Shaw ve Mahlios, 2011).

Teknoloji ve materyallerinin kullanim1 kapsaminda ulusal alanda, “akilli tahta”
kavramma iligkin (Aktiirk, Mihg1 ve Celik, 2015; Sarag, 2018; Yalap ve Yilmaz, 2017),
“pilgisayar” kavramina iliskin (Ekici, 2016a; Giineyli ve Ozkul, 2013), “cep telefonu”
kavramina iliskin (Senel, 2016), “etkilesimli e-kitap” kavranna iliskin (Ozer ve Tiirel, 2015),
“internet” kavramina iligkin (Sahin ve Baturay, 2013), “mikroskop” kavramina iliskin (Ekici,
2016b) ve “teknoloji” kavramina iligkin (Karagam ve Aydin, 2014) algilar1 tespit etmek igin
metafor analizi c¢aligmalar1 yapilmigtir. Bu g¢alismalardan elde edilen sonuglar genel olarak
Tablo 1’de gosterilmistir.

Gilinlimiizde, akilli tahta egitim-0gretim ortamlarinda, cep telefonu ise hayatin iginde
adeta vazgecilmez teknolojik materyaller haline gelmistir. Ogrenciler, ¢oklu ortam etkinliklerine
katilarak teknolojiyle iliskili olarak gercek diinya tecriibelerini, takim g¢alismasinin degerini
etkili is birligi tekniklerini, farkli araglarin 6nemini ve etkisini, farkli izleyicilerle iletisim
kurmay1 rekabet yollarinda bilginin nasil sunulacagini, karisik igerigin analiz ve sentezi igin
gerekli olan teknikleri arastirma, planlama, ve organizasyon becerilerinin 6nemini, konusma
becerilerinin ve sunumun Onemini, yapisalci geri doniitiin saglanmasini ve nasil kabul
edecegini, yaratici fikirleri nasil agiklayacaklarini, hem donanim hem de yazilim olarak
teknolojik kaynaklarinin kullanimini, ¢oklu ortamin planlanmasi, diizenlenmesi, gelistirilmesi
ve degerlendirilmesi icin ne kadar zamana ihtiya¢ oldugunu 6grenebilirler (Iscan, 2005). Bu
ylizden 6grencilerin teknolojik okuryazarlik diizeylerinin tespiti ve bunun gelistirilmesi 6nem
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arz etmektedir. Literatiirde, ortaokul 6grencilerinin teknolojik materyallere iliskin algilarinin
tespitine yonelik ¢aligsmalarin yetersiz oldugu goriilmektedir. Yapilan bu ¢alismanin, ortaokul
ogrencilerinin teknolojik materyallerden olan akilli tahta ve cep telefonu hakkindaki algilart
hususunda literatiire katki saglayacagi, arastirmacilar agisindan teknolojik materyaller ile ilgili
yapilacak olan metafor analizi ¢aligmalara 151k tutacagi ve teknolojik materyallerin egitim-
Ogretim siirecinde kullanimini gelistirmenin 6nemini pekistirecegi diistiniilmektedir.

Tablo 1. Teknoloji ve Materyallerine fliskin Yapilan Metafor Analiz Calismalan

flgili Kaynaklar Metafor Katlhmeilar Orneklem  Metafor Kavrgmsal
kavrami sayisl sayisi  kategori sayisi

Sarag (2018) Akilli Tahta Ortaokul Ogretmenleri 32 25 5

ézli%ve Yilmaz Akilli Tahta Tiirkge Ogretmenleri 25 25 4

Senel (2016) Cep Telefonu  Ogretmen Adaylar 123 69 6

Ekici (2016a) Bilgisayar Ogretmen Adaylari 286 123 6

Ekici (2016b) Mikroskop Ogretmen Adaylari 46 49 4

Akturk, Mihg1 .l oo

ve Celik (2015) Akilli Tahta Lise Ogrencileri 162 41 6

Ozer ve Tiirel Etkilesimli .

(2015) e-Kitap Ogretmen Adaylari 158 151 5

Karacam ve Aydin ¢y 10105 Ortaokul Ogrencileri 163 68 8

(2014)

Sahin ve Baturay NP o

(2013) Internet Lise Ogrencileri 251 92 8

g%ri?)lh ve Ozkul Bilgisayar Ogretmen Adaylari 81 47 3

Arastirmanin amaci, ortaokul 8. sinif 6grencilerinin teknolojik materyal olan akilli tahta
ve cep telefonu kavramlarma iligkin algilarin1 metafor analiz aragtirmasi ile tespit etmektir. Bu
dogrultuda belirlenen problem ciimleleri su sekildedir.

e Ortaokul 8. simif 6grencilerinin, “Akilli tahta” ve “Cep telefonu” kavramlarina iligkin
ifade ettikleri metaforlar nelerdir?

e Ortaokul 8. simf 6grencilerinin belirlemis olduklar1 her bir kavramla ilgili metaforlar
ortak ozellikler bakimindan hangi kavramsal kategoriler altinda ifade edilebilir?

Yontem

Arastirma Modeli

Arastirmada, teknolojik materyal olan akilli tahta ve cep telefonu kullanimi hakkinda ortaokul 8.
sinif 0grencilerinin diislincelerini metafor analizi ile tespit etmek i¢in nitel arastirma modeli
kullanilmistir. Nitel aragtirma modeli kapsaminda olgu bilim deseni tercih edilmistir. Olgu bilim
deseni, yaygin uygulamalar1 ortaya ¢ikarmak ve katilimcilar tarafindan olusturulan
anlamlari/olgular1 tanimlamak ve agiklamak amaciyla kullanilmaktadir (Annells, 2006). Olgu
bilim deseninin temelini bireysel tecriibeler olusturmaktadir. Bu desende arastirmaci
katilimcinin 6znel tecriibeleri ile ilgilenmekte, algilamalar1 ve olaylara yiikledikleri anlamlar
incelemektedir. Buna gore yapilan arastirmada, genelleme yapmak degil, olgular1 tanimlamak
ve kisisel deneyimlere dayali sonuglari belirlemek énemlidir (Akturan ve Esen, 2008; Creswell,
2007).
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Cahisma Grubu

Bu ¢alisma 2017-2018 egitim 6gretim yilimn giiz dSneminde Istanbul ili Umraniye ilgesinde bir
ortaokulda egitim goren 278 8. sinif 6grencisinden goniilliiliikk esasina gére 166’ sinin katilimiyla
gerceklesmigtir. Arastirmaya katilan dgrencilerin 75’1 kiz, 91°1 erkek 6grencidir. Buna gore 8.
sinif mevcudunun % 60’1 arastirmaya goniillii olarak katilmigtir. Arastirmaya katilanlarin %45’
kiz, % 55°1 ise erkek Ogrencilerdir. Aragtirmaya katilan dgrenciler, teknolojiyi kullanim siklig
acisindan % 70’1 her zaman ve % 30’u ise ara-sira teknolojiyi kullandiklarini belirtmislerdir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmaya katilan 8. sinif 6grencilerinin teknolojik materyallere iliskin diisiincelerini metafor
analizi yardimiyla ortaya cikarmak icin, “Akilli tahta ... gibidir/benzer; ¢iinkii ...” ve “Cep
telefonu ... gibidir/benzer; ¢iinkii ...” sablonlarinin yazili oldugu bir form verilmistir. Bu
formada ayrica Ogrencilere ait demografik bilgiler, “Metafor” kelimesinin terim anlamu,
aciklamasi ve birkag 6rnek verilmistir (Ek-1). Ayrica 6grencilerden teknolojik materyaller ile
ilgili sablonlar iizerinde her bir kavrama ait yalnizca bir metafor iizerinde yogunlasarak,
diisiincelerini dile getirmeleri istenmistir. Ogrencilere her bir kavrama ait metafor olusturmalar
icin bir ders saatinde toplam 30 dakika siire taninmustir. Ogrencilerin diisiincelerini rahat ifade
etmesi i¢in olusturacagi metaforlara yonelik herhangi bir sinirlandirmaya gidilmemistir.

Verilerinin Analizi

Arastirmada nitel arastirmalarda kullanilan veri degerlendirme yontemlerinden biri olan igerik
analizi metodu kullamlmustir. icerik analizi s6zel, yazili ve diger verilerin nesnel ve sistematik
bir sekilde incelenmesi ve belli kategorilere gore diizenlenmesini igeren bilimsel bir yaklagimdir
(Bilgin, 2006; Lichtman, 2010). Buna gore igerik analizi, birbirine benzeyen verileri belirli
kavramlar ve kategoriler ¢ercevesinde bir araya getirmek ve bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi
bir bigimde diizenleyerek yorumlamasi seklinde ifade edilebilir (Ekici, 2016a).

Verilerin analizine baslarken Oncelikli olarak, dgrencilere verilen formlar arastirmanin
amacina uygun olarak dogru doldurulup-doldurulmadigi kontrol edilmistir. Arastirmaya uygun
sekilde doldurulmadigi belirlenen formlar veya ilgili kavramlara ait olmayan diisiinceler
degerlendirmeye alinmamistir. Bu noktada metafor yazilmamasi, metafora uygun sekilde ¢iinkii
bolimiiniin bos birakilmasi veya mantikli agiklama yapilmamasi gibi durumlar iceren formlar
degerlendirmeye alinmamustir.

Arastirmada Ogretmenlerin belirttikleri metaforlarin analiz edilmesi ve yorumlanmasi
siireci Ekici (2016a) tarafindan kullanilan metafor ¢6ziimleme ve analizi asamalar1 takip
edilerek yapilmistir. Bu asamalar;

e Ogrencilerden elde edilen veri formlarimin incelenmesi asamasi,

e Degerlendirmeye uygun olmayan formlarin elenmesi agamasi,

e Veri formlarini tekrar inceleme ve derleme asamasi,

e Degerlendirmeye kabul edilen formlarin sirasi ile numaralandirilmas: agsamast,

o Degerlendirmeye kabul edilen formlardan metaforlarin belirlenmesi asamasi

o Elde edilen metaforlarin incelenerek kategorilere dagiliminin belirlenmesi agamasi,
o Gegerlik ve gilivenirligin saglanma asamasi,

¢ Elde edilen metafor kodlarinin frekanslarinin hesaplanmasi agamasi,

e Verilerin yorumlanmasi agamasi

Elde edilen metaforlarin mantiksal gerekceleri incelenerek; mantiksal dayanagin dogru
olup olmadig: kontrol edilmistir. Teknolojik materyallere iliskin olusturulmayan ve mantiksal
olarak temellendirilmeyen bazi metaforlar tasnif dig1 birakilmistir. Degerlendirmeye alinmayan
formlarda birkag tanesi 6rnek olarak asagida gosterilmistir.
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e “Akilli Tahta, giizel gibidir; Cilinkii bilgi ogretir”,

e “Akill1 Tahta, bebek gibidir; Clink{i kontroliinii yapmazsan bozulur”,

e “Cep telefonu, sevdigimiz yiyecek gibidir; Clinkii sevdigimiz yemegi nasil omiir
boyu yersek, telefonda émiir boyu beynimizi yer”,

e “Cep telefonu, ugur bicegine benzer; clinkii elimizde ¢ok sikarsak onu
oldiiriiriiz, gevsek birakirsak kaciririz” seklindeki goriis belirten ifadeler tasnif
dis1 birakilmustir.

Bu orneklerde birinci kisim anlasilir olmakla birlikte ikinci kisimda ilgili kavrama
yonelik bir katki saglamadigi gibi mantiksal temellendirmeden yoksun oldugu igin
degerlendirilmeye alinmamistir. Bu durumda akilli tahta kavramina yonelik 35 ve cep telefonu
kavramina yonelik 42 ifade degerlendirme dig1 birakilmistir.

Metafor-kategori eslestirilmesinde Ogrencilerin ortaya koydugu metaforlarin hangi
kategori altinda olmasina gerektigine yonelik olarak dokiimanlar egitim arastirmalar1 alaninda
uzman iki farkli kodlayici tarafindan ayri ayr1 degerlendirilmistir. Kodlama sonrast her iki
uzmana ait formlar karsilikli olarak degerlendirilmistir. Degerlendirme sonucunda kodlamalarin
giivenirligi, Miles ve Huberman’in (2015) gelistirdigi giivenlik diizeyi formiiliine (giivenirlik =
goriis birligi / goris birligi+ goriis ayriligl) gore % 88 oldugu hesaplanmistir. Giivenirlik diizeyi
formiiliine gore % 70 ve {stii sonuglar giivenirlik i¢in yeterli olmaktadir (Yildirim ve Simsek,
2011). Buna gore, arastirmanin amacina yonelik tespit edilen Metafor-kategori eslestirilmesi
kodlamalarinin giivenilir oldugu soOylenebilir. Buna gore, o6grencilerin olusturmus oldugu
teknolojik materyallere iliskin “Akilli tahta” kavramina ait (31) metafor 5 kategori, ve “Cep
telefonu” kavramma ait (50) metafor 6 kategori altinda toplanmustir. Ogrencilerin olusturmus
olduklar1 metaforlar ve metafor-kategori eslestirmeleri sikligina (frekans) yonelik tablolar
olusturulmustur.

Bulgular

Arastirmanin  yapildigi ortaokulda 8. smif 278 ogrenciden 166’s1 (%60) goniillii olarak
kendilerine verilen forma akilli tahta ve cep telefonu hakkindaki diisiincelerini yazili olarak
cevaplamislardir.

Birinci probleme ait bulgular

Arastirmanin birinci problemi olan; “Ortaokul 8. sinif dgrencilerinin, “Akilll tahta” ve “Cep
telefonu” kavramlaryla ilgili ifade ettikleri metaforlar nelerdir?” sorusuna ait bulgular ilk
olarak incelenmistir. Teknolojik materyallere ait her bir kavram i¢in tespit edilen metaforlar
Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2 incelendiginde 166 ortaokul 8. sinif 6grencisinin, “Akulli tahta” kavramina iligkin
(31) farkli metafor irettigi goriilmektedir. Bu metaforlar iginde en fazla iiretilen metafor olan
Ogretmen, kitap, televizyon, bilgisayar, bilgi evi, tablet, 151k ve okul metaforlar iiretilmistir.
“Cep telefonu” kavramina iliskin (50) farkli metafor {irettigi goriilmektedir. Bu metaforlar
icinde en fazla iiretilen metafor olan dost, oyuncak, organ, insan, araba, saat, su, kitap, hayat ve
kurtaric1 metaforlar1 {iretilmistir.
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Tablo 2. Ogrencilerin Teknolojik Materyallere iliskin Urettikleri Metaforlar

AKkilh tahta Cep telefonu

Sira No Metafor Frekans (f) [SiraNo  Metafor (f)  SiraNo Metafor (f
1 Ogretmen 22 1 Dost 9 31 Kilavuz 2
2 Kitap 18 2 Oyuncak 9 32 Kus 2
3 Televizyon 17 3 El-kol 5 33 Yasama sevinci 2
4 Bilgisayar 13 4 Insan 5 34 Anne 2
5 Bilgi evi 9 5 Araba 4 35 Kumanda 1
6 Tablet 6 6 Saat 4 36 Yapay zeka 1
7 Isik 5 7 Su 4 37 Agag 1
8 Okul 4 8 Kitap 4 38 Duman 1
9 Egitim saray1 3 9 Hayat 4 39 Giines 1
10 Giines 3 10 Kurtarici 4 40 Yemek 1
11 Kittiphane 3 11 Bilgi kutusu 3 41 Anahtar 1
12 Anahtar 2 12 Kelepge 3 42 Fener 1
13 Beyin 2 13 Tasma 3 43 Hazine 1
14 Kalem 2 14 Iletisim araci 3 44 Tablet 1
15 Robot 2 15 Beyin 3 45 Kanser 1
16 Sozlik 2 16 Mektup 3 46 Bilgisayar 1
17 Agag 2 17 Mucize 3 47 Komsu 1
18 Uzay 2 18 Uyusturucu 3 48 Cikolata 1
19 Su 2 19 Okul ¢antasi 3 49 Sakiz 1
20 Dost 1 20 Kalp 2 50 Labirent 1
21 Esya 1 21 Miknatis 2
22 Gokytizii 1 22 Kiitiiphane 2
23 Diinya 1 23 Kalemlik 2
24 Pencere 1 24 Ayakkabi 2
25 Bulmaca 1 25 Ciizdan 2
26 Insan 1 26 Postaci 2
27 Pusula 1 27 Tuzak 2
28 Saat 1 g Olim 2

makinesi
29 Hazine 1 29 Harita 2
30 Saglik cantast 1 30 Evcil hayvan 2
31 Sag teli 1
Top 131 Top 124

Ikinci probleme ait bulgular

Aragtirmanin ikinci problemi olan “Ortaokul 8. sinif 6grencilerinin belirlemis olduklari her bir
kavramla ilgili metaforlar ortak ozellikler bakimindan hangi kavramsal kategoriler altinda
ifade edilebilir?” sorusuna ait bulgular incelenirken; Akilli tahta ve Cep telefonu kavramlarina
ait belirlenen kavramsal kategoriler Tablo 3’de gosterilmistir.

Tablo 3’e gore ortaokul 8. simif Ogrencilerinin, “Akilli tahta” kavramina iliskin
gelistirdikleri metaforlar toplam (5) kavramsal kategori altinda toplanmistir. Bunlar; Ogrenmeye
yardimct arag olarak Akilli tahta (f=9), Yasam icin vazgecilmez bir arag olarak Akilli tahta
(f=4), Eglence kaynag: olarak Akilli tahta (f=5), Enerji ve motivasyon kaynagi olarak Akilli
tahta (f=6) ve Kullamim amacina gore degisen bir arag olarak Akilli tahta (f=7) seklinde
siralanmaktadir. Buna gore Akilli tahta kavramina yonelik gelistirilen metaforlar en fazla
O0grenmeye yardimci arag ile kullanim amacina gore degisen bir ara¢c kavramsal kategorileri
altinda toplanmigtir. Akilli tahta kavram hakkinda her bir kavramsal kategoriye yonelik olarak
sira numaralarina gore Ogrencilerin ifade ettikleri metaforlardan bazi 6rnekler asagida
gosterilmistir.

Tablo 3. Akilh Tahta ve Cep Telefonu Metaforlarina Ait Belirlenen Kavramsal
Kategoriler.

Akilli Tahta | Cep Telefonu
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Kavramsal Frekan Kavramsal Frekans
; Metaforlar S ; Metaforlar
Kategoriler ) Kategoriler f
Kitap .
e Kitap
Iéﬁnllg :a;re ) Okul ¢antasi
1-08 1gisay 1-Ogrenmeye Kiitiiphane
-Ogrenmeye Bilgi evi .
_ yardimcel ara¢c Kalemlik _
yardimci arag olarak ~ Okul (H=9 - H=7
olarak Cep Harita
Akilli Tahta Egitim saray1 Telef Bilai k
Kalem elefonu ilgi kutusu
o Tes Bilgisayar
Sozlik
Ogretmen
. Kalp
. . . Beyin
. . Insan 2-Yasam i¢in Yasama
2-Yasam Y1 Dost Vazgesgilmez %ir Dost sevsinci
vazgecilmez bir arag (H=4 larak El-kol A (H=10
olarak Akilli Tahta Su . ara¢ olarak  Cep Hayat hne
Beyin Telefonu Su Komsu
Insan
Tablet Oyuncak
e . Robot 3-Eglence kaynagi Miknatis
3-Eglence  kaynagi Bulmaca (=5 |olarak Cep Evcil hayvan (H=5
olarak Akilli Tahta -
Televizyon Telefonu Tablet
Pusula Labirent
Isik
4-Enerii ve Giines 4-Enerji ve Yapayzeka Yemek
motivajs on  Kavnags Uzay (f)=6 motivasyon kaynagi Mucize Fener (f)=8
olarak Aykﬂh Tah}t/a &' Gokyiizii - olarak Ciizdan Hazine -
Hazine Cep Telefonu Giines Cikolata
Saglik cantasi
Anahtar ,Sﬁxarzli)a Kilavuz
Agac 5- Kullanim Kurtaricl Kus
5- Kullanim amacma Egya amacina gore fletisim Kumanda
gore degisen bir arag Diinya (=7 |degisen bir arag arac? Agac (=14
olarak Akilli Tahta Pencere olarak Cep Mektu Duman
Saat Telefonu A kkpb1 Anahtar
Sag teli Pg;acf‘ Sakiz
Kelepge
7-Zararli bir riin Lasmsurucu
olarak Cep Ta];ask (=6
Telefonu Oliim makinesi
Kanser
Toplam (H=31 Toplam (=50

e Ogrenmeye yardimci ara¢ olarak Akilli tahta, kavramsal kategorisine Ornek
olarak; 12 kodlu 6grenci “Akilli tahta, Kitap gibidir; Ciinkii ne zaman baksak
yeni bilgiler égreniyoruz” seklinde goriis belirtmistir.

e Yasam i¢in vazge¢ilmez bir arag olarak Akilli tahta, kavramsal kategorisine ornek
olarak; 27 kodlu 6grenci “Akilli tahta, SuU gibidir, Ciinkii modern egitim icin
bir ihtiyactir” seklinde goriis belirtmistir.

e Eglence kaynagi olarak Akilli tahta, kavramsal kategorisine ornek olarak; 61
kodlu &grenci “Akilli tahta, televizyon gibidir; Ciinkii istedigin zaman film
izleyebilir, miizik dinleyebilirsin” seklinde goriis belirtmistir.

¢ Enerji ve motivasyon kaynagi olarak Akilli tahta, kavramsal kategorisine Grnek
olarak; 92 kodlu oOgrenci “Akilli tahta, giines gibidir, Ciinkii derse olan
dikkatimi ¢ekiyor ve beni etkiliyor” seklinde goriis belirtmistir.
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e Kullanim amacina gore degisen bir arac olarak Akilli tahta, kavramsal
kategorisine 6rnek olarak; 127 kodlu &grenci “Akilli tahta, anahtar gibidir;
Ctinkii her dersin kapisini agabilir”’ seklinde goriis belirtmistir.

Tablo 3’iin devaminda, “Cep telefonu” kavramina iligskin gelistirdikleri metaforlar toplam
(6) kavramsal kategori altinda toplanmustir. Bunlar; Ogrenmeye yardimci arag olarak Cep
telefonu (f=7), Yasam i¢in vazgecilmez bir ara¢ olarak Cep telefonu (f=10), Eglence kaynagi
olarak Cep telefonu (f=5), Enerji ve motivasyon kaynagi olarak Cep telefonu (f=8), Kullanim
amacina gore degisen bir arag olarak Cep telefonu (f=14) ve Zararli bir iiriin olarak Cep
telefonu (f=6) seklinde siralanmaktadir. Buna gore Cep telefonu kavramina yonelik gelistirilen
metaforlar en fazla kullanim amacina gore degisen bir arag ile yasam i¢in vazgecilmez bir arag
kategorileri altinda toplanmustir. Bilgisayar kavram hakkinda her bir kavramsal kategoriye
yonelik olarak sira numaralarina gore 6gretmenlerin ifade ettikleri metaforlardan bazi 6rnekler
asagida gosterilmistir.

e Ogrenmeye yardimci arag¢ olarak Cep telefonu, kavramsal kategorisine 6rnek
olarak; 117 kodlu 6grenci “Cep telefonu, kiitiiphane gibidir, Ciinkii derste bir
seye ihtiyac duydugumuzda ondan yararlanabiliriz” seklinde goris
belirtmistir.

e Yasam i¢in vazgecilmez bir ara¢ olarak Cep telefonu, kavramsal kategorisine
ornek olarak; 81 kodlu ogrenci “Cep telefonu, dost gibidir, Ciinkii her
ihtiyacimizda hep yanimizdadir” seklinde goriis belirtmistir.

e Eglence kaynagi olarak Cep telefonu, kavramsal kategorisine 6rnek olarak; 41
kodlu o6grenci “Cep telefonu, oyuncak gibidir; Ciinkii istedigimizde bir¢ok
oyun oynayabiliriz” seklinde goriis belirtmistir.

e Enerji ve motivasyon kaynagi olarak Cep telefonu, kavramsal kategorisine 6rnek
olarak; 98 kodlu 6grenci “Cep telefonu, mucize gibidir, Ciinkii onunla harika
seyler yaparsin” seklinde goriis belirtmistir.

e Kullanim amacima gore degisen bir ara¢ olarak Cep telefonu, kavramsal
kategorisine Ornek olarak; 146 kodlu 6grenci “Cep telefonu, mektup gibidir;
Cuinkii  sevdigimiz  kisilerle haberlesmemizi sagliyor” seklinde goriis
belirtmistir.

e Zararli bir Uiriin olarak Cep telefonu, kavramsal kategorisine drnek olarak; 154
kodlu 6grenci “Cep telefonu, kanser gibidir; Ciinkii farkina varmadan bizi
kendisine esir alr ve daha ondan kolayca kurtulamayiz” seklinde goris
belirtmistir.

Tartisma ve Sonug¢

Aragtirmada, teknolojik materyallerinden olan “Akilli tahta” ve “Cep telefonu” kavramlarina
iliskin 166 ortaokul 8. simif Ggrencisinin diisiinceleri metafor analizi yontemi ile tespit
edilmistir. Akilli tahta kavramina yonelik en ¢ok tespit edilen metaforlar 6gretmen, Kkitap,
televizyon, bilgisayar, bilgi evi, tablet, 151k ve okul olmustur. Cep telefonu kavramina iliskin en
cok tespit edilen metaforlar dost, oyuncak, el-kol, insan, araba, saat, su, kitap, hayat ve kurtarici
olmustur. Bunlarla birlikte akilli tahta kavramina yo6nelik (31), cep telefonu kavramina yonelik
ise (50) farkli metafor tretilmistir. Bu durumu Cisek (1999), metaforlarin bireysel deneyimlere
bagli olarak farklilik gosterdiginin 6nemli bir belirtisidir seklinde agiklanabilir. Metafor
cesitliliginin fazla olmasi ise ortaokul 8. simf Ogrencilerinin bakis ag¢ilarmin, ireticilik
anlayislarmin ve biligsel yapilarinin zenginliginin bir parcasi olarak ifade edilebilir (Ekici,
2016a).

Ortaokul ogrencilerinin “Akilli tahta” kavramina iligkin (31) farkli metafor trettigi
goriilmektedir. Bu metaforlar i¢inde en fazla iiretilen metafor olan ogretmen metaforu (22),
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kitap metaforu (18), televizyon metaforu (17), bilgisayar metaforu (13), bilgi evi metaforu (9),
tablet metaforu (6), 151k metaforu (5) ve okul metaforu ise (4) kisi tarafindan tiretilmistir. Diger
metaforlar ise (1) ile (3) kisi tarafindan iretilmistir. En ¢ok ifade edilen ogretmen, kitap,
bilgisayar, bilgi evi ve okul metaforlarinin 6grenmeye yardimer ara¢ olarak Akilli tahta kavram
kategorisi altinda yer almasi 0grencilerin genel olarak akilli tahtay1 klasik manada 6gretim
materyali olarak algiladiklar1 sdylenebilir. Ayrica en ¢ok ifade edilen televizyon, tablet ve 151k
metaforlarinin da eglence ile enerji ve motivasyon kaynagi olarak Akilli tahta kavram
kategorileri altinda yer almasi 6grencilerin akilli tahtayr ayn1 zamanda eglence ve motivasyon
aract olarak algiladiklar1 da soylenebilir. Ifade edilen metaforlarin genelde cansiz metaforlar
oldugu goriilmekle birlikte, 6gretmen, dost, insan ve beyin gibi canli metaforlarda ifade
edilmistir. Akilli tahta hakkinda ifade edilen metaforlarin tamaminin olumlu yonde oldugu
goriilmektedir. Ayrica formlar1 inceleyen egitim alaninda ki uzmanlar tarafindan ortaokul
Ogrencileri tarafindan ifade edilen metaforlar ortak 6zellikler bakimindan kavramsal kategoriler
siniflandirmasinda en ¢ok 6grenmeye yardimci arag ile enerji ve motivasyon kaynagi olarak
akilli tahta seklinde goriis birligine varilmistir. Bu durumun egitim siirecinde Akilli tahta
kullaniminin 6grencilerde dersin verimli ge¢mesine, ders anlatiminda motivasyon kaynagi
sagladigina ve dolayisiyla da 6grencilerin basarisina, derse olan tutumuna olumlu yonde katkilar
sagladig1 ifade edilebilir. Arastirmadan elde edilen bu sonug ile akilli tahta kullaniminin
O0grenme iriinlerine etkisinin arastirildigi benzer c¢aligmalardan (Adigiizel, Giirbulak ve
Sarigayir, 2011; Akcayir, 2011; Dikmen, 2015; Ekici, 2008; Elaziz, 2008; Sarag, 2017; Spiezia,
2010; Tataroglu, 2009; Yildizhan, 2013; Zengin, Kirilmazkaya ve Kegeci, 2011) elde edilen
sonuglar benzerlik gostermektedir.

Literatiirde, egitimin siirecinde teknoloji ve materyallerinin kullanimina iliskin; ortaokul
ogretmenlerinin “Akilli tahta” kavramina iligkin sahip olduklar1 algilar1 (Sarag, 2018) Tiirkge
ogretmenlerinin “Akilli tahta” kavramina iliskin sahip olduklar1 zihinsel imgeleri (Yalap ve
Yilmaz, 2017) ve lise dgrencilerinin “Akilli tahta” kavramina iliskin sahip olduklar algilar
(Akturk, Mihci and Celik, 2015) benzer alanda bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin
“Etkilegimli e-kitaba” iliskin algilari (Ozer ve Tiirel, 2015) ve ogretmen adaylarinin
“Bilgisayar” kavramu ile ilgili algilarim (Ekici, 2016a; Giineyli ve Ozkul, 2013) tespit etmek
icin metafor analizi ¢alismalari tespit edilmistir. Sarag’in (2018) yapmis oldugu ¢alismada, akilli
tahtaya yonelik 32 katilimecidan, 25 farkli metafor tespit edilmistir. Tespit edilen metaforlar
igerisinde en ¢ok kitap metaforu ifade edilmistir. Ayrica ortaokul 6gretmenlerinin akilli tahtaya
yonelik ifade etmis olduklar1 metaforlar genellikle olumlu yonde olmus ve cansiz metaforlar
kullanilmistir. Yalap ve Yilmaz’in (2017) yapmis olduklar1 ¢alismada, akill tahtaya yonelik 25
katilimcidan, (25) farkli metafor tespit edilmistir. Tespit edilen metaforlarin tamami birer kez
ifade edilmistir. Ayrica 6gretmenlerin akilli tahtaya yonelik ifade etmis olduklar1 metaforlar
genellikle olumlu yonde olmustur. Aktirk, Mihci ve Celik’in (2015) yapmis olduklart
caligmada, akilli tahtaya yonelik 162 katilimecidan, (41) farkli metafor tespit edilmistir. Tespit
edilen metaforlar igerisinde en ¢ok Ogretmen, arkadas, kitap ve sinema metaforlar1 ifade
edilmistir. Ayrica lise 0grencilerinin akilli tahtaya yonelik ifade etmis olduklar1 metaforlar
genellikle olumlu ydnde olmus ve cansiz metaforlar kullanilmistir. Ozer ve Tiirel’in (2015)
yapmis olduklar1 ¢alismada, etkilesimli e-kitaba yonelik 158 katilimcidan, (151) farkli metafor
tespit edilmistir. Ayrica Ogretmen adaylarinin etkilesimli e-kitaba yonelik sadece olumlu
metaforlar irettikleri ve etkilesimli e-kitap kullanimin1 daha cazip gordiikleri sonucuna
ulasilmistir. Ekici’nin (2016a) yapmis oldugu calismada, bilgisayar kavramina yonelik 286
katilimcidan, (123) farkli metafor tespit edilmistir. En ¢ok ifade edilen metaforlar beyin,
televizyon, kitap, sigara, ansiklopedi, kiitiiphane, evrensel bilgi kutusu, arkadas, cep telefonu ve
diinya olmustur. Ayrica 6gretmen adaylari genelde bilgisayar hakkinda olumlu gériisler ve
cansiz metaforlar ifade etmislerdir. Giineyli ve Ozkul’un (2013) yapmis olduklar1 ¢alismada,
bilgisayar kavramina yonelik 81 katilimcidan, (47) farkli metafor tespit edilmistir. En ¢ok ifade
edilen metaforlar beyin ve insan olmustur. Ayrica dgretmen adaylarmin genelde bilgisayar
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hakkinda olumlu goriisleri tespit edilmistir. Yapilan arastirmada akilli tahta kavramina iligkin
metaforlarin genelde olumlu yonde olmasi ve cansiz metaforlar iiretilmesi sonucu ile literatiirde
benzer alanlarda yapilan ¢alismalardan (Aktiirk, Mihci and Celik, 2015; Ekici, 2016a; Giineyli
ve Ozkul, 2013; Ozer ve Tiirel, 2015; Sarag, 2018; Yalap ve Yilmaz, 2017) elde edilen
sonuglarin Ortiistiigli sOylenebilir.

Ortaokul o6grencilerinin “Cep telefonu” kavramina iligkin (50) farkli metafor trettigi
gorlilmektedir. Bu metaforlar iginde en fazla iiretilen metafor olan dost ve oyuncak metaforlari
(9), el-kol ve insan metaforlar1 (5), araba, saat, su, kitap, hayat ve kurtaric1 metaforlar1 (4) kisi
tarafindan iretilmistir. Diger metaforlar ise (1) ile (3) kisi tarafindan iiretilmistir. En ¢ok ifade
edilen dost, el-kol, insan, su ve hayat metaforlarinin yasam igin vazgecilmez ara¢ olarak Cep
telefonu kavram kategorisi altinda yer almasi 6grencilerin genel olarak cep telefonunu
vazgecilmez bir teknolojik materyal olarak algiladiklar1 sdylenebilir. Ayn1 zamanda en ¢ok ifade
edilen oyuncak metaforunun da eglence kaynagi olarak Cep telefonu kavram kategorisi altinda
yer almasi1 6grencilerin cep telefonunu eglence araci olarak algiladiklar1 da sdylenebilir. Ayrica
en ¢ok ifade edilen araba, saat ve kurtarict metaforlarinin kullanim amacina gore degisen bir
arag olarak Cep telefonu kavram kategorisi altinda yer almasi 6grencilerin cep telefonunu ayni
zamanda ¢ok fonksiyonlu bir islevi olan arag olarak algiladiklar1 da sdylenebilir. Ifade edilen
metaforlarin genelde cansiz metaforlar oldugu goriilmekle birlikte, anne, dost, insan, beyin, kus,
postaci ve komsu gibi canli metaforlarda ifade edilmistir. Cep telefonu hakkinda ifade edilen
metaforlar genelde olumlu yonde oldugu goriilse de, zararli yonde olan olumsuz metaforlarda
iiretilmistir. Bu metaforlar, kelepce, tasma, uyusturucu, tuzak, 6liim makinesi ve kanser gibi
bagimlilik yapan, insanin bunlardan kolay kurtulamayacagini belirten kavramlar olarak ifade
edilebilir. Ogrencilerin cep telefonu hakkinda bu tiir algilarinin teknolojinin insan hayatina etki
eden zararli yonlerinin de oldugu seklinde yorum yapilabilir. Ayrica formlari inceleyen egitim
alaninda ki uzmanlar tarafindan ortaokul 6grencileri tarafindan ifade edilen metaforlar ortak
ozellikler bakimindan kavramsal kategoriler siniflandirmasinda en ¢ok kullanim amacina goére
degisen bir arag ve eglence kaynagi olarak cep telefonu seklinde goriis birligine varilmistir. Bu
durumun Cep telefonu kullaniminin &grencilerde, onu cazip ve tesvik edici kilan taginabilirligi,
kolay erigilebilirlik, internet kullanimi, oyun oynama, resim, miizik ve dosya paylasimi gibi
bircok niteligi sagladig: ifade edilebilir. Ayrica cep telefonu kullanimi 6grencilerin ¢evresiyle
olan iletisimini ve baglantililigimi artirmakla birlikte Ggrencilerin yasam igin vazgecilmez
algilar1 sonucu adeta cep telefonlarinin esiri oldugu goriilmektedir. Arastirmadan elde edilen bu
sonuglar ile cep telefonu kullaniminin giinliik hayata etkisinin arastirildigi benzer ¢aligmalardan
(Arslan ve Unal, 2013; Caplan, 2005; Ceyhan, Ceyhan ve Giircan, 2007; Deniz ve Tutgun,
2010; Lobet-Maris, 2003; Mathews, 2004; Oksman ve Turtiainen, 2004; Srivastava, 2005) elde
edilen sonuglarin benzerlik gosterdigi sdylenebilir

Literatiirde, teknoloji ve materyallerinin kullanimma iliskin; Ingilizce boliimii
ogrencilerinin “Cep telefonu” kavramina iliskin (Senel, 2016), Biyoloji dgretmen adaylarinin
“Mikroskop” kavramina iligkin (Ekici, 2016b), ortaokul 6grencilerinin “Teknoloji” kavramina
iligkin (Karagam ve Aydin, 2014) ve lise 6grencilerinin “Internet” kavramina iliskin (Sahin ve
Baturay, 2013) algilarin tespit etmek icin metafor analizi caligmalari tespit edilmistir.

Senel’in (2016) yapmus oldugu calismada, “Cep telefonu” kavramina yonelik 123
katilimcidan, (69) farkli metafor tespit edilmistir. Caligmanin sonucunda 6grencilerin genelde
cep telefonu hakkinda olumlu goriisleri ve yaklasimlart oldugu goriilmiistiir. Bunun yani sira,
baz1 6grenciler cep telefonunu tehlikeli bir unsur ve bagimliligin kaynag olarak belirtmislerdir.
Ekic’nin (2016b) yapmis oldugu ¢alismada, “Mikroskop” kavramina yonelik 46 katilimcidan,
(49) farkli metafor tespit edilmistir. Ogretmen adaylarmnin en fazla iiretti§i metaforlar teleskop,
biliyiiteg, diirbiin ve gozliikk seklinde siralanmistir. Mikroskop i¢in genellikle cansiz metaforlar
kullanilmigtir. Karagam ve Aydin’in (2014) yapmis olduklar1 ¢aligmada, “Teknoloji” kavramina
yonelik 163 katilimcidan, (68) farkli metafor tespit edilmistir. Ortaokul 6grencilerinin en fazla
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urettigi metaforlar su, insan, ugak, giines, 151k, ay, lamba, bilgisayar, makine, saat ve robot
seklinde siralanmustir. Ayrica 6grencilerin teknoloji kavramina iliskin algilarinin genel olarak
olumlu oldugu tespit edilmistir. Sahin ve Baturay’in (2013) yapmis olduklar1 ¢alismada,
“Internet” kavramina yonelik 251 katilimcidan, (92) farkli metafor tespit edilmistir. En ¢ok
ifade edilen metaforlar su, hayat, yasam, kitap, bilgi deposu, kiitiiphane, ansiklopedi, arkadas,
yardimci, seytan, sigara ve alkol olmustur. Lise 6grencileri internet hakkinda hem olumlu hem
de olumsuz metaforlar tespit edilmistir. Yapilan arastirmada “Cep telefonu” kavramina iliskin
metaforlar ¢ogunlukla olumlu yonde olmasima karsin, olumsuz yonde {iretilen metaforlarin
olmas1 ve genelde cansiz metaforlar {iretilmesi sonucu ile literatiirde benzer alanlarda yapilan
calismalardan (Sahin ve Baturay, 2013; Senel, 2016) elde edilen sonuclarin oOrtlistiigii
sOylenebilir. Ayrica teknolojik materyal olan mikroskop kavramina yonelik Ekici’nin (2016b)
ve teknoloji kavramina yonelik Karagam ve Aydin’in (2014) yaptiklari ¢aligmanin sonuglari ile
bu ¢aligmadan elde edilen sonuglarin ise kismen ortiistiigii soylenebilir.

Arastirmanin sonuglar1 dogrultusunda su 6nerilerde bulunulabilir;

e Egitim silirecinde teknolojik materyal kullanimi hakkinda &gretmenin ve &grencinin
rollerine iligkin neler olabilecegi konusunda arastirmalar yapilabilir.

o Aragtirmanin sonuglarina gore Cep telefonu kavramina yonelik tespit edilen olumsuz
yonde olan metaforlarin sebeplerine iliskin derin aragtirmalar yapilabilir.

¢ Egitim siirecinde farkli 6grenim diizeylerinde bulunan 6grencilerin teknolojik materyal
kavramlarina yonelik metaforik algilarmin ne oldugu konusunda aragtirmalar
yapilabilir.

e Ogretim teknolojilerine ait daha farkli materyallerin (mikroskop, bilgisayar, tablet vb.)
egitim siirecinde kullanilmasiyla alakali metaforik algilarinin ne oldugu konusunda
arastirmalar yapilabilir.
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Extended Abstract

Introduction

The needs of the twenty-first century for mankind are increasing and changing with ever-
changing science and technology. One aspect of this change is in technology. Particularly in the
field of technology, studies focus on meeting these requirements. In this respect, the rate of
increase of human needs increases the speed of development of technology. The technological
field is smart board technology from the materials that are frequently used today. Interactive
boards and electronic board names are also used for smart boards. With the development of
technology and continuous renewal, communication technologies have made great progress.
One of the biggest and fastest changes in the field of communication technologies is the
developments in mobile phones. In the past, things that can only be done with computers can
now be done easily through smartphones. In today's smart board education environments,
mobile phones have become indispensable technological materials in life.

The purpose of the research is to determine the perceptions of smart board and mobile phone
concepts, which are technological materials of middle school eighth grade students, through the
metaphor analysis research. The problematic cues for the research are as follows.

e What are the metaphors that middle school eighth graders have expressed about the
concepts of "smart board" and "mobile phone"?

o What conceptual categories can the metaphors of each concept identified by middle
school eighth graders be expressed in terms of common characteristics?

Method

In the study, a qualitative research model was used to identify the thoughts of the eighth grade
students of middle school about the use of smart board and mobile phone, which are nationally
technological materials, through metaphor analysis. Within the scope of the qualitative research
model, case study design is preferred. In order to reveal the thoughts of technologic materials of
166 eighth grade students who participated in the research with the help of metaphor analysis, it
is like "Smart board ... / similar; because ... " and "Mobile phone is like ... / similar; because ...
" templates have been written. A total of 30 minutes is allowed for each student to create
metaphor for each concept. There are no restrictions on the metaphors that students will create
to express their feelings comfortably.

Results

It is observed that 166 students in the eighth grade of middle school produced (31) different
metaphors related to the concept of "smart board”. Among these metaphors were, teachers,
books, television, computers, information houses, tablets, lights and school produced. It seems
that it produced (50) different metaphors related to the concept of "mobile phone”. Among these
metaphors were friends, toys, organs, people, cars, clocks, water, books, life and rescue
produced.

Metaphors developed for the concept of smart board are collected under 5 conceptual
categories. These; 'Smart board as a tool to help learn' (f = 9), 'smart board as an indispensable
tool for life' (f = 4), 'smart board as a source of entertainment' (f = 5), 'smart board as a source of
energy and motivation' (f = 6) and 'smart board as a means of changing the purpose of use' (f =
7).

The metaphors they developed for the concept of mobile phones are grouped under 6
conceptual categories. These; 'Mobile phone as an aid to learning' (f = 7), ‘'mobile phone as an
indispensable tool for life' (f = 10), 'mobile phone as an entertainment source' (f = 5), 'mobile
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phone as a source of energy and motivation' (f = 8), 'mobile phone as a means of changing usage
purpose’ (f = 14) and 'mobile phone as a harmful product’ (f = 6).

Discussion

It is seen that middle school students produced (31) different metaphors related to the concept of
"smart board". Among these metaphores, the teacher metaphor (22), book metaphor (18),
television metaphor (17), computer metaphor (13), information home metaphor (9), tablet
metaphor (6), light metaphor (5), and school metaphor were produced by (4) people. Other
metaphors were produced by (1) to (3) people. It can be said that the students, who are most
frequently expressed as teachers, books, computers, information houses and school metaphors,
are included in the smart board concept category as a tool to help learners perceive the smart
board as classical teaching material in general. Moreover, it can be said that most of the
television, tablet and light metaphors expressed as entertainment and energy and motivational
source are among the smart board concept categories, and the students perceive the smart board
as a means of entertainment and motivation at the same time. All of the metaphors expressed on
the smart board seem to be in positive direction. In addition, the metaphors expressed by middle
school students by the specialists in the field of education, who are studying the forms, reached
a consensus in the conceptual category classification in terms of common features as a tool to
learn the most and a smart board as a source of energy and motivation.

It is seen that middle school students produced (50) different metaphors related to the
concept of "mobile phone". Among these metaphors, friends, toys, hand-arm and human
metaphors the most produced (5) by people, car, clock, water, book, life and savior metaphor
were produced by (4) people. Other metaphors were produced by (1) to (3) people. It can be
said that most of the metaphors such as friend, hand-arm, human, water and life are included as
an indispensable tool for life under the concept of mobile phone concept, students generally
perceive mobile phone as an indispensable technological material. At the same time, it can be
said that the most expressed toy metaphor is also included as a source of entertainment under
the category of mobile phone concept, which means that students perceive the mobile phone as
a fun medium. Moreover, it can be said that the most expressive car, clock and savior metaphor
is included in the category of mobile phone concept as a tool that changes according to the
purpose of use, and that the students perceive the mobile phone as a vehicle with a
multifunctional function at the same time. The metaphors expressed about mobile phones are
generally seen as positive, but they are produced in negative metaphors that are harmful. These
metaphors can be expressed as concepts that indicate that people are addictive, such as
handcuffs, leashes, drugs, traps, death machines and cancer, and that people cannot get rid of
them easily. It can be interpreted that students' perceptions about mobile phones are the harmful
aspects of technology that affect human life.



